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RESUMEN

La presente investigacion se fundamenta en la Declaracion Mundial sobre la
Educacion Superior en el Siglo XXI y en la vision del Instituto de Educacion
Superior Pedagogico Publico Puno, y tuvo como objetivo determinar la manera
en que influye el paradigma del aprendizaje mixto (Blended Learning) en el
logro del aprendizaje significativo de los estudiantes del Instituto de Educacion
Superior Pedagdgico Publico Puno en el afio 2016, el cual se desarroll6 para
optimizar los procesos de ensefianza y aprendizaje y lograr la satisfaccion de
los estudiantes del mencionado instituto. La investigacion es de tipo aplicada
que corresponde al nivel explicativo y sigue un disefio experimental en la
categoria de cuasi experimental y mediante muestreo no probabilistico se
determind una muestra de 25 estudiantes de la especialidad de Computacion e
Informatica del VIl semestre en la asignatura de Lenguaje de Programacion lll,
los instrumentos para el recojo de datos fueron cuestionarios estructurados
para los estilos de aprendizaje, enfoques de aprendizaje y la valoracion del
trabajo en forma colaborativa, asi mismo se empled la prueba escrita. Los
resultados indican que el paradigma del aprendizaje mixto (Blended Learning)
influye de manera positiva en el logro del aprendizaje significativo de los
estudiantes del Instituto de Educacion Superior Pedagdgico Publico Puno en el
afno 2016; ya que se ha incrementado en el promedio de los estudiantes desde
11,44 hasta 14,92 y valorandose en ello el trabajo de forma colaborativa, asi
como identificando en los estudiantes un estilo de aprendizaje activo y

pragmatico.

Palabras claves: aprendizaje mixto, disefio experimental, estudiante,

paradigma y rendimiento académico.
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ABSTRACT

The research aimed to determine the way in which the Blended Learning
paradigm influences the achievement of meaningful learning for students of the
Public Pedagogical Higher Education Institute in the year 2016, which was
developed to optimize the processes Of teaching and learning and to achieve
the satisfaction of the students of the mentioned institute. The research is of an
applied type that corresponds to the explanatory level and follows an
experimental design in the category of quasi experimental and through non-
probabilistic sampling a sample of 25 students of the specialty of Computing
and Computer Science of the VII semester in the subject of Language of
Programming Ill, data collection instruments were structured questionnaires for
learning styles, learning approaches and the assessment of work in a
collaborative way, and the written test was used. The results indicate that the
Blended Learning paradigm influences in a positive way the achievement of
meaningful learning of the students of the Public Pedagogical Higher Education
Institute in the year 2016; Since it has increased in the average of the students
from 11.44 to 14.92 and in this the work is evaluated in a collaborative way, as

well as identifying in the students an active and pragmatic style of learning.

Keywords: mixed learning, experimental design, student, paradigm and

academic performance.
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INTRODUCCION

Desde el punto de vista tecnologico, la educacién va de la mano con el acceso
a la informacion y con la gestién apropiada de la misma. Es por ello que cada
paso que se dé dentro del progreso académico se vea reflejado en adelantos
en la parte tecnoldgica, como apoyo ante el mayor afluente de datos que se

genera en el tiempo y espacio.

El presente trabajo de investigacion describe el proceso de desarrollo del
paradigma Blended Learning en el logro de aprendizajes significativos en los
estudiantes del Instituto de Educacion Superior Pedagogico Publico Puno,

durante el 2016.

En tal sentido éste trabajo esta estructurado en capitulos organizados de la
siguiente manera: en el capitulo |, esta referido al planteamiento del problema
motivo de estudio, describiendo las caracteristicas actuales en la que se
encuentran los estudiantes en el Instituto Superior Pedagdégico Publico de la
ciudad de Puno, formulando el problema a través de una interrogante, asi
mismo se presenta la justificacion del estudio para conocer su importancia y su
utilidad, indicando las limitaciones y alcances que brindaran los resultados,
también se mencionan los antecedentes nacionales e internacionales del
estudio, consecuentemente se presentan los objetivos planteados en el

estudio.

En el capitulo 11, presenta el marco teérico que comprende las bases tedricas y
las definiciones conceptuales que ofrecen una vision global de los elementos
gue conforman la base de la investigacion, haciendo referencias a los aspectos

generales del area de estudio y a cada una de las variables de investigacion,
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desarrolladas en base a la revision de bibliografia actualizada y los recursos

provenientes de Internet.

En el capitulo Ill, esta referido al aspecto metodolégico, donde se indica el tipo
y disefio de investigacién, poblacibn y muestra de estudio, técnicas e
instrumentos de recoleccion de datos, también los métodos de andlisis de

datos.

En el capitulo IV, esta enmarcado a la presentacion de los resultados de la
investigacion, quedando estructurado en dos apartados. Uno sobre el
paradigma Blended Learning y por otra parte se tiene el nivel de logro de los
estudiantes, presentando de manera descriptiva los resultados asi como

realizar la prueba de hipétesis con la estadistica inferencial.

Finalizando el estudio, se presentan las conclusiones de la investigacion a las
qgue se ha llegado poniendo de manifiesto los logros obtenidos en base a los
objetivos planteados, también se presentan las sugerencias considerando las
limitaciones encontradas durante el desarrollo del trabajo, ello presentando

algunas lineas de investigacion que podrian explorarse en el futuro.

Adjuntamos al presente estudio las referencias bibliograficas referentes a
metodologia de la investigacion y al tema objeto de investigacion, ello consiste
en un listado de los textos consultados durante la ejecucion del trabajo, junto a
ello se presenta las referencias digitales a través de direcciones de Internet. Se
acompafna al trabajo los anexos que muestran algunos detalles de suma

importancia.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La presente investigacion se fundamenta en la Declaracion Mundial sobre
la Educacion Superior en el Siglo XXl y en la vision del Instituto de

Educacién Superior Pedagdgico Publico Puno.

La declaracion Mundial de la UNESCO sobre la educacién superior en el
siglo XXI, enfatiza prioritariamente el fomento de la diversidad de la
metodologia de ensefianza-aprendizaje evitando asi, la uniformidad,
hacer uso de las nuevas tecnologias para generar una nueva metodologia

de ensefanza-aprendizaje centrada en el estudiante.

Esta nueva metodologia debera combinar entre el saber tradicional y la
tecnologia vanguardista, también es necesaria una reforma curricular en
la que se incluyan nuevos y apropiados métodos que permitan ir mas alla
del dominio cognitivo de las disciplinas con el objetivo de facilitar la
adquisicion de conocimientos practicos, las competencias y habilidades
para la comunicacion, analisis creativo y critico, la reflexion

3
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independiente y el trabajo en equipo en contextos multiculturales, donde
la creatividad también envuelva la combinacion entre el saber tradicional o

local con la ciencia y la tecnologia de vanguardia.

Las instituciones de educacién superior deben educar estudiantes para
convertirse en ciudadanos bien informados y profundamente motivados,
capaces de pensar criticamente y de analizar los problemas de la

sociedad, es decir, capaces de adaptarse a la nueva sociedad emergente.

Los docentes de la educacién superior, deberian ocuparse sobre todo, en
la actualidad, de ensefar a sus alumnos a aprender y a tomar iniciativas,

y o a ser Unicamente pozos de ciencia.

Las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion ofrecen
oportunidades de renovar el contenido de los cursos y de los métodos de
ensefianza. No hay que olvidar sin embargo, que la nueva tecnologia no
hace que los docentes dejen de ser indispensables; cabe destacar que el
didlogo permanente que transforma la informacién en conocimiento ha

pasado a ser fundamental.

La linea de investigacion de este estudio es la informatica aplicada a la
educacion superior, haciendo uso de la tecnologia de punta para lograr la
integracion del saber y la tecnologia a beneficio del estudiante, creando
en él un sentido critico, creativo e interdisciplinario, estimulando la

permanente blsqueda de la verdad.

Esta investigacién apunta a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje
por medio de la informatica aplicada a la educacion superior, promoviendo

el protagonismo del sujeto como ser que elabora activamente

4
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conocimiento y facilitar el trabajo para el estudiante y el docente que

supone la tarea de formacion.

Las tendencias pedagdgicas actuales muestran un creciente interés entre
los didactas y psicdlogos de la educacion por alejarse cada vez mas de
los modelos puramente instructivos para centrarse en el estudio y
comprension del propio proceso de aprendizaje. La idea detras de este
movimiento es bien clara: cualquier intento por perfeccionar la ensefianza
en aras de lograr mayor efectividad en la misma, tiene que transitar
irremediablemente por una mejor, mas clara, exhaustiva comprension del

aprendizaje, y de lo que se va aprendiendo. Valcarcel y Verdu (1996).

Considerando estas tendencias, la necesidad de tomar en cuenta un
conjunto de variables individuales que inciden en el desempefio escolar
de los estudiantes como la motivacién, conocimientos previos, aptitudes,
actitudes, sistemas de creencias, estilos, enfoques y estrategias de
aprendizaje entre otras, forma parte de los retos a los cuales que se
enfrentan los educadores en el marco de perfeccionamiento que vive la
universidad en la mayoria de los paises. Muchos son los obstaculos que
frenan este proceso, entre ellos, la imposibilidad de muchos profesionales
de la educacién para atender las diferencias individuales de los alumnos,
al no disponer en su haber de un marco teérico referencial, en el cual
pudiesen encontrar respuestas a preguntas basicas que todos los

docentes deben hacerse.

¢,Como aprenden mis alumnos?, ¢Por qué aprenden?, ¢Cuando

aprenden?, ¢Por qué a veces no consiguen aprender al menos en el
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grado en el que se habia propuesto?, ¢Por qué en el caso de dos
estudiantes de la misma edad del mismo ambiente sociocultural y con
similares capacidades intelectuales, ante una misma situacion de
aprendizaje y dentro de un mismo contexto, uno aprende y el otro no?,
¢Por qué un mismo método de lectura, utilizado por un mismo profesor,
puede ser causa de fracaso, frustracion e incluso rechazo para algunos
alumnos, mientras para otros puede resultar un método excelente?, ¢ Por
qgué el rendimiento de unos aumenta cuando trabajan en grupo mientras

otros necesitan del silencio y del trabajo individual para rendir al maximo?.

Muchos de estas interrogantes guardan estrecha relacién con el concepto
de “estilos y enfoques de aprendizaje”, al que a los psicologos de la
educacion atribuyen las formas particulares de comportarse de cada

persona en el proceso de aprendizaje.

1.2. JUSTIFICACION

1.2.1. Justificacion legal

Los resultados de la investigacion permitirdn a los docentes,
precisar algunos aspectos a considerar en la metodologia de
estudios requerida y trabajada por los estudiantes del Instituto de
Educacion Superior Pedagégico Publico Puno; la informacion
permitira que las instituciones educativas del nivel superior
puedan plantear y ejecutar acciones pedagogicas, administrativas,
institucionales y de proyeccion, orientado a elevar los niveles de
rendimiento académico en los Institutos Superiores Publicos de la

region.
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Esta investigacion tendra una repercusion practica porque
aportara informacién que servira de material de reflexion, donde
los estudiantes tendran la oportunidad de analizar los factores que
intervienen en el rendimiento académico y revisar sus estrategias
de aprendizaje, esto quiere decir que si los estudiantes, objeto de
estudio, desarrollan competencias por medio del aprendizaje
significativo, se va a lograr disminuir la cantidad de estudiantes
con bajos niveles de rendimiento académico, en las diferentes

unidades didacticas.

La investigacién es viable, pues se dispone de los recursos
necesarios para llevarla a cabo; la mayoria de los alumnos, objeto
de la investigacion, tienen acceso a las NTICs, y esto es obvio
porque son estudiantes de la carrera profesional de Computacion
e Informética. Es importante aclarar que uno de los protagonistas,
a la hora de recibir los e-mails desde la plataforma virtual, son los
teléfonos moviles; hoy por hoy la mayoria de los alumnos cuentan

con este dispositivo de comunicacion.

1.3. PREGUNTAS DEL PROBLEMA

1.3.1. Problema General

¢De qué manera influye el paradigma del aprendizaje mixto (Blended
Learning) en el logro del aprendizaje significativo de los estudiantes del

Instituto de Educacién Superior Pedagdégico Publico Puno?
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1.3.2. Problemas Especificos

- ¢Cudles son los estilos de aprendizaje predominantes en los
estudiantes del Instituto de Educacién Superior Pedagogico

Publico Puno en el afio 20167

- ¢Cuéles son los enfoques de aprendizaje de los estudiantes
del Instituto de Educacion Superior Pedagogico Publico Puno
en el aflo 2016 antes y después de emplear el paradigma

Blended Learning?

- ¢ Cuél es el nivel de valoracion de la experiencia del trabajo en
forma colaborativa luego de emplear el paradigma Blended
Learning en los estudiantes del Instituto de Educacion Superior

Pedagdgico Publico Puno en el afio 20167

- ¢Cudl es el nivel del logro de aprendizaje significativo de los
estudiantes del Instituto de Educacion Superior Pedagogico
Pdblico Puno antes y después de emplear el paradigma

Blended Learning?

1.4. OBJETIVOS

1.4.1. Objetivo General

Determinar la manera en que influye el paradigma del aprendizaje
mixto (Blended Learning) en el logro del aprendizaje significativo
de los estudiantes del Instituto de Educacion Superior Pedagogico

Publico Puno en el afio 2016.
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1.4.2. Objetivos Especificos

- ldentificar los estilos de aprendizaje predominantes en los
estudiantes del Instituto de Educacion Superior Pedagdgico

Publico Puno en el afo 2016.

- Detectar los enfoques de aprendizaje de los estudiantes del
Instituto de Educacion Superior Pedagogico Publico Puno en el
afio 2016 antes y después de emplear el paradigma Blended

Learning.

- Precisar el nivel de valoracién de la experiencia del trabajo en
forma colaborativa luego de emplear el paradigma Blended
Learning en los estudiantes del Instituto de Educacion Superior

Pedagdgico Publico Puno en el afio 2016.

- Determinar el nivel del logro de aprendizaje significativo de los
estudiantes del Instituto de Educacion Superior Pedagdgico
Pdblico Puno antes y después de emplear el paradigma

Blended Learning.

1.5. HIPOTESIS

1.5.1. Hipotesis General

El paradigma del aprendizaje mixto (Blended Learning) influye de
manera positiva en el logro del aprendizaje significativo de los
estudiantes del Instituto de Educacion Superior Pedagogico

Publico Puno en el afio 2016.
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1.5.2. Hipotesis Especificas

Los estilos de aprendizaje predominantes en los estudiantes
del Instituto de Educacion Superior Pedagoégico Publico Puno

en el afio 2016 son el activo y pragmatico.

- Los enfoques de aprendizaje de los estudiantes del Instituto de
Educacion Superior Pedagogico Publico Puno en el afio 2016
antes de emplear el paradigma Blended Learnng era superficial

y después es profundo.

- El nivel de valoracion de la experiencia del trabajo en forma
colaborativa luego de emplear el paradigma Blended Learning
en los estudiantes del Instituto de Educacidon Superior

Pedagdgico Publico Puno en el afio 2016 es alta.

- El nivel del logro de aprendizaje significativo de los estudiantes
del Instituto de Educacion Superior Pedagoégico Publico Puno
antes de emplear el paradigma Blended Learning se
encontraba entre deficiente y regular, y después de emplear se

encuentra entre bueno y excelente.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES

Entre los antecedentes que se puede citar para la presente investigacion

son:

Zabalza (2006) en su investigacion afirma que el juego es una actividad
espontanea, voluntaria y libremente elegida. Asi el juego no admite
exigencias externas, el participante debe sentirse libre de actuar como
quiera, si el juego tiene imposiciones deja de ser espontaneo, libre;
ademas el participante pierde interés en él por ello debe dejar que fluya.
Estas caracteristicas de la propia dinamica del juego son las que se
utilizan en muchas ocasiones para la creaciéon de determinados habitos
sociales que permiten a las personas vivir en comunidad, en donde
reglas, normas, libertad, autonomia y responsabilidad se conjugan como

férmulas para la creacion de espacios de convivencia.
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Ademas, Jiménez (2006) en el articulo la importancia del juego en el
aprendizaje, de la revista digital, Investigacion y Educacion, Sevilla
escribe que: el juego es una actividad humana y vivencial que promueve
la evolucion integra de quienes se involucran en él, claro que cuando se
habla de juego no todos piensan lo mismo, se cree que es pura
distraccion y pérdida de tiempo; pero ademas resulta ser una actividad
qgue desarrolla actitudes, habilidades y capacidades de beneficio para la
educacidon y de esto Ultimo surge la importancia que poseen los juegos
educativos. Se percibe que el juego esta inmerso en la educacion, y la
ensefianza también forma parte de este proceso que se encarga de la
trasmision de conocimientos que se logran practicar en el ambito social
gue si bien es cierto no se logra de la noche a la mafiana y necesita de

tiempo y disposicion.

Asi mismo lo afirma Londofio (2004) cuando cita que: el juego educativo
es aquel que, ademas de la funcion recreativa, contribuye a desarrollar y
potenciar distintas capacidades y objetivos de la intervencién educativa.
Es un caso tipico de conducta desperdiciado por la escuela, por parecer
carente de significado funcional sin embargo algunos docentes utilizan el

juego como una estrategia o un medio para el proceso de aprendizaje.

Asi mismo Angeles (2000) en el articulo Actividades ludicas en la
ensefianza, el juego didactico, afirma que el juego se utiliza para
desarrollar habilidades que les son necesarias, a lo largo de la vida, como
el comportamiento y la lucha para la perfeccién en una simulacién jovial,
carente de peligro y dramatismo, que constituye una actividad necesaria y

eficaz en el aprendizaje para la vida.
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De la misma manera Martinez (2000) en el articulo Juego didactico o
lidico educativo, comenta que la magia de las clases es un objetivo
docente, que una vez alcanzado a través de la actividad ludica y
motivadora, capta la atencion de los alumnos hacia la materia. Los juegos
didacticos o ludico-educativos son aquellas actividades incluidas en el
programa de determinada asignatura en la que se presenta un contexto
real y una necesidad de utilizar un vocabulario especifico con una
finalidad ludico-educativa. Por ello en el juego se manifiesta una actitud

activa y dindmica.

En el ambito regional y local se tiene a Ordofiez (2010) y Quispe (2004)
en su proyecto de Cubo Ideografico en la Produccion de Cuentos en
estudiantes del tercer grado de la IEP N° 70025 “Independencia
Nacional” Puno — 2010, se plantean como objetivo, Determinar la eficacia
del cubo ideografico en la produccion de cuentos en estudiantes del tercer
grado, el tipo de investigacibn es experimental y el disefio de
investigacion: cuasi experimental, con pre test y post test. La poblaciéon
investigada estuvo conformada por los estudiantes del tercer grado de la
I.E. P. N° 70 025 “Independencia Nacional” siendo cuatro (A, B, C, D) y la
muestra constituida por 22 estudiantes del tercer grado “C” (G.E.) y 29
estudiantes del tercer grado “A” (G.C.), luego de haber aplicado el
experimento se arriba a la siguiente conclusién: el cubo ideografico como
material didactico es eficaz en el aprendizaje de la produccion de cuentos
en estudiantes del tercer grado en la [.LE.P. N° 70 025 “Independencia
Nacional” Puno - 2010, tal como lo demuestra la prueba de hipotesis en la

cual, Zc>Zt(4.31 >1.645).
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Chambilla y Sancho (2004) en la investigacion titulada: “El laboratorio
casero como material didactico en el aprendizaje de los recursos
abidticos, en el area de Ciencia y Ambiente en nifios y niflas del 2do
grado de la I.E.P. N°70035- BELLAVISTA-2004”, se plantean como
objetivo general: Determinar la eficacia del laboratorio casero, usado
como material didactico para el aprendizaje de los recursos abioticos.
(Aire, agua y suelo) del area de Ciencia y Ambiente, en nifios (as) del 2do
grado de la IL.LE.P N°70035-BELLAVISTA-2004, y como hipétesis: El
laboratorio Casero usado como material didactico, es eficaz en el
aprendizaje de los recursos abiéticos(aire, agua y suelo)del area de
ciencia y ambiente, puesto que eleva los bajos niveles de aprendizaje a
niveles destacados en nifios y nifias del 2do grado de la I.E.P. N° 70035-
BELLAVISTA-PUNO.-2004. Esta investigacion es de tipo experimental y
de disefio cuasi-experimental. Se llegé a la siguiente conclusion: se afirma
qgue el laboratorio casero usado como material didactico, es eficaz en el
aprendizaje, referente a los recursos abioticos(aire, agua y suelo)del area
de ciencia y ambiente en los nifios y nifias del tercer grado “A* de la |.E.P.
N° 70035- Bellavista — 2004; dado que logran elevar sus nivel de
aprendizaje de una escala de inicio y proceso a una escala de inicio y
proceso a una escala de logro destacado, es decir de un 80% a un 92%;
ademas en la prueba de hipétesis Zc es mayor que la Zt por lo tanto el
promedio de notas obtenidos por el grupo experimental es mayor al grupo

de control.
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2.2. SUSTENTO TEORICO

2.2.1. Paradigma del aprendizaje mixto

Frente a los requerimientos sociales, en donde los alumnos deben
adquirir competencias como: liderazgo, trabajo en equipo,
gestores de cambio, creatividad, habilidades para la
comunicacion, entre otras, se hace necesario un nuevo paradigma

de aprendizaje en relacion a los procesos educativos.

Educar parala comunicacién

Herrera (2000) expresa en su tesis de maestria, ante la gran
cantidad de informacion a la que esta expuesto el alumno a través
de los medios de comunicacion, es necesario darle bases para
ejercer su libertad a la informacion, de manera responsable y que
le permita integrar este caudal de informacion en su desarrollo

personal de forma arménica.

En esta nueva sociedad - Sociedad de la Informacion- ya no sélo
es necesario saber leer y escribir, hoy dia existen muchos tipos de
comunicacion y el hombre debe tener la habilidad de

comunicacion entre alumnos, universidad, casa y comunidad.

Por ello, se deben transmitir habilidades tanto de recepcion como

de produccién en:

» Redacciones de informes, metaforas, mitologias, historias.

» Hablary escuchar.
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+ Leer, hablar y escribir en dos o mas idiomas.

» Hipermedia e hipertexto -accesos no lineales a contenidos-.

+ Matematicas y estadistica, interpretar diagramas, graficas, etc.

* Presentar y desarrollar arte -musica, texto, prosa, poesia,

estética, pintura, escultura, danza.

» Usar multiple representaciones de la misma informacion.

» Uso de tecnologia de comunicacion.

« Conocer multiples lenguajes: visuales, naturales, matematico,

informativos, corporal.

* Medios Visuales - imagenes y graficos y audiovisuales.

» Dar representatividad y significacion a los conocimientos

recibidos por los medios.

» Andlisis critico de la informacién y su contextualizacion.

Educacién transdisciplinaria

El aprendizaje debe estar centrado alrededor de ideas vy
problemas, estos deben ser presentados al estudiante tal y como
ocurren en la vida real y no como hechos aislados, fuera de
contexto o fragmentados en é&reas de estudio discretas

controladas por una programacion.
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Esto permite abordar objetos de estudio con una vision amplia,
observando muchas dimensiones de un problema al combinar el

conocimiento de diferentes materias o temas escolares.

Educacién para la totalidad de la persona

Se debe incorporar el cuerpo, la mente, los sentimientos, lo social,
las dimensiones intuitivas y no sélo los sentidos como Unica

fuente de entrada de la informacion.

Se deben disefiar escenarios educativos donde se puedan
desarrollar también las capacidades del hemisferio derecho -
pensamiento sistémico, sintesis, simultaneidad, creatividad,
sensibilidad estética, competencias musicales, emotividad,
afectividad, intuicibn, pensamiento divergente, capacidad
inquisitiva, manejo de imagenes, lenguaje, secuenciacion,
analisis, discriminacion, deduccion, pensamiento convergente que

son las que ha privilegiado tradicionalmente la educacion.

La educacion debe cubrir todas las taxonomias del aprendizaje:

» Dominio cognoscitivo. - Conocimiento y Sus usos.

» Dominio afectivo. - Repuestas emocionales y valores.

» Dominio psicomotor. - Destrezas fisicas y de manipulacion.
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Educacion general

En vez de ensefiar conocimientos especializados en habilidades
especificas, se debe ayudar a los aprendices a ser generalistas

habiles en aprender cosas especificas conforme las necesiten.

De esta manera, se asegura que todos los miembros de la
sociedad posean un conjunto de conocimientos, habilidades y
actitudes en comuan, de tal manera que todos pueden llevar a
cabo un rango de funciones en vez de una tarea sola

especializada.

Asi, la educacidbn buscara transmitir principios Vvalidos
universalmente o para un gran numero de temas cientificos que

persistan a través de sus propias transformaciones y avances.

Educar para comprender la relacién pasado - presente -

futuro

La solucion de muchos problemas de la sociedad actual y futura
depende de tener una vision a largo plazo y del planeamiento, asi
mismo, muchos de los problemas actuales se han dado por falta

de estos dos aspectos.

Si bien es cierto que la informacion es: inmediata, personal,
concreta, presenta cambio subito, representa una emergencia,
representa escasez, es nueva o representa discrepancias en el
ambiente; es necesario preocuparse por comprender el pasado

para entender el presente y prepararse para un futuro mejor.

Repositorio Institucional UNA-PUNO

No olvide citar esta tesis




Universidad

TESIS EPG UNA - PUNO i Nacional del
- Altiplano

Los estudiantes deben aprender a pensar a futuro, anticipar y

reconocer las posibles consecuencias de las acciones.

Educar para la colaboracion

Los estudiantes deben trabajar como parte de un grupo donde se
aprenda a: ayudar a otros, tomar turnos, compartir y hacer
contribuciones, todos ellos, dentro de un ambiente colaborativo,

no competitivo.

Educar para aprender toda la vida

En un mundo donde el conocimiento, habilidades y valores se
vuelven obsoletos rapidamente, se debe preparar aprendices que

puedan aprender a lo largo de la vida.

Bajo la vision de la educacién como aquella que proporciona al
alumno las herramientas béasicas para desarrollarse en su
entorno, se deben fomentar las habilidades que promuevan el
autoaprendizaje responsable de las personas para poder hacer

frente a este mundo globalizado y cambiante.

Que los estudiantes aprendan a aprender, requiere que se les
impulse a tomar riesgos, experimentar y reflexionar y estar

abiertos a los cuestionamientos.

Aprender como usar los nuevos recursos tecnolégicos, como
trabajan sus limitaciones, qué pueden y/o no pueden hacer y

conocer su impacto en la sociedad, son conocimientos y
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habilidades esenciales para permitir el aprendizaje durante toda la

vida.

Desarrollar habilidades cognitivas de orden superior

En una sociedad altamente automatizada y compleja, cada vez se
necesitan menos las tediosas habilidades cognitivas de repeticion

y memorizacion.

La educacion debera desarrollar habilidades de:

* Pensamiento critico y creador.

* Investigacion, experimentacion y descubrimiento.

* Innovacion e improvisacion.

* Analisis y sintesis.

* Planeacién de estrategias.

* Toma de decisiones.

* Resolucién de problemas.

» Evaluacion.

* Organizacion y planeamiento de proyectos o trabajos escritos.

Educar en valores humanos

En la Sociedad de la Informaciéon ensefiar a los alumnos sobre el
uso responsable y cuestiones morales de la tecnologia y los

desarrollos médicos, ambientales, militares y energéticos. Por
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ello, la educacién debe darse un espacio para ensefar ética,

moral y valores humanos.

Conceptos tales como: privacidad, propiedad intelectual, igualdad,
libertad de expresion, equidad, son aspectos que también

requieren atencion.

Educar para el servicio

Hacer que el proceso de aprendizaje y sus productos sean

significativos, relevantes y utiles.

Para promover lo anterior se deben analizar y discutir problemas
reales cercanos al contexto de los alumnos y producir servicios y
contribuciones para la comunidad o universidad. Estas
contribuciones pueden darse mediante la produccién de revistas,

libros anuales, video manuales, guias de “cémo hacer...”.

Educacién enfocada en los procesos educativos y la

investigacion

Los estudiantes deben comprometerse y responsabilizarse con un
proceso de aprendizaje y no so6lo con los productos del mismo.
Para esto se debe cambiar la forma de evaluar lo aprendido, de
tal forma que no se mida sélo el producto final sino, también el

proceso que llevo a él.

Fomentar la investigacion para que los estudiantes empiecen a
pensar, planear, organizar, escribir y administrar sus proyectos,

explorar, experimentar, desarrollar nuevas estrategias Yy
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soluciones, publicar, presentar, producir e interactuar, sean todos

validos en el momento de evaluar.

Antes de avanzar con nuevos conceptos, es de vital importancia

comprender el término aprender.

Concepto de aprender

Aprender se suele asociar al mundo académico: se aprende en la
universidad, en la escuela, etc. Pero aprender es algo que dura
toda la vida y va mas alla del aula. Se empieza desde el mismo
momento de nacer; es algo que va ligado a la propia vida y al

desarrollo personal y social de cada persona.

El enfoque del aprendizaje depende de la concepcidon que se
tenga del mismo. Segun el Grupo Océano (2006) se consideran
seis opiniones que predominan sobre lo que se entiende por

aprender:

* Acumular acontecimientos.

 Memorizar.

» Adquirir hechos y procedimientos que luego se utilizan en la

practica.

» Extraer significados de las cosas.

* Un proceso reflexivo que ayuda a interpretar la realidad.

* Un cambio personal, un cambio en la forma de ver las cosas y

de interpretar el mundo a medida que se va aprendiendo.
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Las tres primeras opiniones son propias de la teoria conductista
del aprendizaje, mientras que las tres ultimas son caracteristicas

de la vision cognitivista:

2.2.2. El Aprendizaje

Proceso de aprendizaje.

‘Uno de los defensores de las teorias cognitivas es David
Ausubel, psicélogo que ha intentado explicar cdmo aprenden los
individuos a partir de material verbal, tanto hablado como escrito;
en su teoria Aprendizaje por Recepcion Significativa, sostiene que
la persona que aprende recibe informacion verba, lo vincula a los
acontecimientos previamente adquiridos y, de esta manera, da a
la nueva informacién asi como a la informacién antigua, un

significado especial”.

Podemos decir, entonces, que el conocimiento escolar se da a
través de la construccion por medio de un proceso de elaboracion,
en el sentido que el alumno selecciona, organiza y transforma la
informacién que recibe de muy diversas fuentes, estableciendo
relaciones entre dicha informacion y sus ideas o0 conocimientos
previos. Asi aprender un contenido quiere decir que el alumno le
atribuye un significado, construye una representacion mental a
través de imagenes o proposiciones verbales o bien elabora una
especie de teoria 0 modelo mental como marco explicativo de

dicho conocimiento.
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Los aprendizajes ademas de ser significativos, deben ser
funcionales; quiere decir que los contenidos nuevos asimilados
estan disponibles para ser utilizados en diferentes situaciones que

se les planteen a los alumnos.

Factores que influyen en el aprendizaje:

a) Los factores externos:

Los estimulos asimilados por el organismo por medio de los
procesos cognitivos: sensaciones, percepciones, atencion,
pueden llegar a ser parte de la situacion de aprendizaje,
reciben los estimulos del mundo exterior. Sin duda hay
caracteristicas del mundo a los cuales no somos sensibles, por
ejemplo el murciélago tiene una sensibilidad que el hombre no
dispone, un perro recibe informacién de su olfato y campo

auditivo que no esta a disposicion del hombre.

La agudeza sensorial varia segun las distintas personas. El
pedagogo debe tener en cuenta estas variables ya que el
educando ve, oye, toca y maneja los objetos de su ambiente
para poder sentirlos, y el profesor debe brindar esas
oportunidades para el aprendizaje. En general las
estimulaciones multisensoriales dan mas oportunidad de
aprender que un tipo de estimulacion, es decir cuando el
educando por ejemplo esta aprendiendo en ciencia y ambiente
sobre la clasificacion de las plantas, deben palparlas, mirarlas,

plantarlas para poner en juego su tacto, visidbn actividad
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sinestésica, etc, a que solamente haga uso de una
estimulacion reducida a escuchar la informacion sobre las
plantas. La excepcion a esta afirmacion es la intensidad a la
estimulaciéon, que terminaria por hacer desaparecer la

sensibilidad de las caracteristicas de la informacion.

b) Factores internos:

Son las propiedades y caracteristicas del organismo sobre los
gue actuan los factores externos y termina los factores de

comportamiento.

En cualquier situacion compleja el alumno debe analizar,
interpretar, procesar, programar los estimulos, dandoles

significado.

c) Los factores de comportamiento:

Son los reflejos de la realidad objetiva, dependen de lo que
hace el educando. Esto determinara el resultado final del
proceso de aprendizaje, que es la modificacibn adecuada y
estable de la actividad. De tal manera que adquirimos, tantas
informaciones falsas como correctas, muestro comportamiento
se desarrolla de acuerdo con nuestras acciones frente a las

situaciones.

Actividad de Aprendizaje Significativo.

Todas las formas de unidades didacticas se concretan en el

aula a través de Actividades de Aprendizaje Significativo.
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Segun sean las necesidades de nuestros alumnos y alumnas,
podemos planificar Actividades de Aprendizaje Significativo
para una o varias sesiones de aprendizaje; para realizarse
dentro o fuera del aula. Lo importante es que estas actividades

reunan por lo menos las siguientes caracteristicas:

Que tengan relacion con las necesidades de los estudiantes y
con sus conocimientos previos; que sea novedosas e
interesantes para ellos. Es muy importante que las actividades
sean motivadoras y que mantengan el interés de las alumnas y
alumnos durante todo el proceso de aprendizaje. Que los

estudiantes puedan participar en su organizacion y desarrollo.

Que puedan generar nuevas actividades de aprendizaje. Si
bien no hay un esquema unico ni definitivo para planificar las
Actividades de Aprendizaje Significativo, consideramos que en
toda programacion deben estar presentes las respuestas a las
preguntas siguientes: ¢Cuales son las necesidades que los
estudiantes puedan participar en su organizacion y desarrollo

Que puedan generar nuevas actividades de aprendizaje.

Si bien no hay un esquema unico ni definitivo para planificar las
Actividades de Aprendizaje Significativo, consideramos que en
toda programacion deben estar presentes las respuestas a las
preguntas siguientes: ¢cuéles son las necesidades educativas
de los estudiantes?, ¢qué van a aprender?, ¢;coOmo van a

aprender? y ¢cémo podemos evaluar lo aprendido?
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En el disefio de las Actividades de Aprendizaje Significativo,
ademas de la informacion general, como el nombre de la
actividad, los datos de identificacion del Centro Educativo, el
grado en el cual se desarrollara la actividad, el area o areas del
curriculo que tienen relacién con ella y la duracion de la misma,

en horas, sera necesario incluir:

v Las necesidades educativas que motivan el interés de los

estudiantes con el tema.

v’ Las competencias que pueden desarrollar los alumnos y

alumnas durante su ejecucion.

v’ Los contenidos que van a aprender en relaciébn con la

programacion curricular.

Las Actividades de Aprendizaje Significativo tienen momentos
ordenados y sistematicos que permiten el paso a paso para
arribar al proceso de aprendizaje, al ejercicio de la autoestima y

al desarrollo del trabajo grupal.

A continuacién se incluyen como referencia una secuencia
l6gica que no es lineal necesariamente, pues, segun las
necesidades, algunos momentos de la actividad significativa
pueden coincidir. Sin embargo, debemos tener cuidado de no
considerarla una secuencia Unica, porque, de acuerdo con
nuestra experiencia, los docentes podemos proponer varias
secuencias que resultan apropiadas para lograr aprendizajes

significativos.
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Momento de recuperacion de conocimientos previos:

Pone énfasis en el juego, en recoger los saberes previos
necesarios para el desarrollo de la actividad de aprendizaje

significativo.

La recuperacion de los saberes previos se puede lograr a
través de una prueba, la realizacién de ejercicios, el analisis de
una imagen, la discusion de un tema determinado u otras

estrategias

Momento de motivacion:

En este momento ponemos a los alumnos y alumnas frente a
una situacion de aprendizaje que despierta su curiosidad y su
interés por aprender. Tiene el proposito de generar el vinculo
afectivo de los estudiantes con su aprendizaje. Es importante
utilizar nuestra imaginacioén y creatividad para programar las

estrategias mas apropiadas para lograr mantener la motivacion.

Momento basico:

Se desarrollan un conjunto de acciones para crear, investigar,
analizar, etc. obteniendo nuevos conocimientos. En este
momento, analizamos con los estudiantes las respuestas que
han dado en los momentos anteriores y relacionamos con ellos
sus saberes previos con los contenidos nuevos materia del
aprendizaje. El docente utiliza distintas estrategias para lograr

el aprendizaje del nifio y la nifia. En este momento de la
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actividad intervienen los ritmos y estilos de aprendizaje de los
estudiantes; por esta razon, las estrategias que debemos
emplear seran variadas: experimentos, consultas de libros,
solucion de problemas, encuestas, etc. El trabajo puede ser
individual o en pequefios grupos y el docente colabora como
facilitador. Los resultados de estas actividades deben ser
concretos, por ejemplo: un texto creativo, un resumen, un

experimento, ejercicios o problemas resueltos, etc.

Momento de préctica:

Permite que los alumnos y las alumnas hagan uso de estos
nuevos conocimientos. En este momento los estudiantes
refuerzan y consolidan sus aprendizajes, con el apoyo de
maestro, mediante la aplicacién de los nuevos aprendizajes a
su vida diaria; es aqui cuando los aprendizajes se vuelven

significativos para los alumnos.

Momento de evaluacioén:

Permite obtener informacién sobre cémo han aprendido los
estudiantes para reforzar y corregir errores. En este momento,
los alumnas y alumnos hacen su propia evaluacion en relacion
con el proceso de la actividad de aprendizaje significativo: el
cumplimiento de las tareas a las que se comprometieron, su
grado de participacion en las mismas, el desarrollo de las
competencias previstas, los conceptos y actitudes aprendidas,

asi como la reflexion sobre su proceso de aprendizaje.
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Para el desarrollo de este momento podemos programar, por
ejemplo, estrategias de autoevaluacion y de evaluacion en
grupo. En este momento es decisivo el apoyo del docente para
reforzar la autoestima, darles oportunidad de buscar
alternativas para superar dificultades y tomar las decisiones

mas apropiadas.

Momento de extension:

Es el conjunto de acciones que permiten afirmar los nuevos
aprendizajes en otros contextos. En general, al concluir una
actividad de aprendizaje significativo los nifios y nifias se
encuentran motivados para desarrollar otras iniciativas e ideas
en relacion con nuevas necesidades de aprendizaje surgidas

del proyecto curricular de aula.

Cabe sefialar que como parte de la programacién de las
actividades de aprendizaje, se considera para cada estrategia
la estimacion del tiempo, los recursos necesarios y los

indicadores de evaluacion.

Finalmente es importante recordar que los estudiantes
participan de la actividad desde la planificacion hasta la

evaluacion.

Estilos de aprendizaje

Honey y Mumford (1986) parten de una reflexion académica y

de un analisis de la teoria y los cuestionarios de Kolb para
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llegar a una aplicacion de los estilos de aprendizaje. Los estilos

que ellos identifican son: activo, reflexivo, tedrico y pragmatico.

v Activos:

Las personas que tienen predominancia en estilo activo se
implican plenamente y sin prejuicios en nuevas
experiencias. Son de mente abierta, nada escépticos y
acometen con entusiasmo las tareas nuevas. El trabajo es
de grupo y se involucran en los asuntos de los demas y

centran a su alrededor todas las actividades.

v"  Reflexivos:

A los reflexivos les gusta considerar las experiencias y
observarlas desde diferentes perspectivas. Recogen datos,
analizandolos con detenimiento antes de llegar a alguna
conclusién. Son personas que gustan considerar todas las

alternativas posibles antes de realizar una accion.

v' Tedricos:

Los tedricos adaptan e integran las observaciones dentro
de teorias lbégicas y complejas. Tienden a ser
perfeccionistas. Integran los hechos en teorias coherentes.
Les gusta analizar y sintetizar. Son profundos en su
sistema de pensamiento, a la hora de establecer principios,

teorias y modelos.
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v' Pragmaticos:

El punto fuerte de las personas con predominancia en
estilo pragmatico es la aplicacion practica de las ideas.
Descubren el aspecto positivo de las nuevas ideas y
aprovechan la primera oportunidad para experimentarlas.
Actian rdpidamente y con seguridad con aquellas ideas y

proyectos que les atraen.

CUADRO 1

DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS PRINCIPALES DE CADA UNO DE
LOS 4 ESTILOS DE APRENDIZAJE

CARACTERISTICAS

E.A. DESCRIPCION PRINCIPALES
Busca experiencias nuevas, son de mente
abierta, nada escépticos y acometen con |- Animador
entusiasmo las tareas nuevas. - Improvisador
Son muy activos, piensan que hay que intentarlo | - Descubridor
todo por Ig menos una vez. En cuanto desciende | _ Arriesgado
la excitacion de una novedad comienzan a ]
buscar la préxima. - Espontaneo

Activo

Se crecen ante los desafios que suponen
nuevas experiencias, y se aburren con los largos
plazos.

Son personas muy de grupo que se involucran
en los asuntos de los demas y centran a su
alrededor todas las actividades.
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Reflexivo

Antepone la reflexion a la accion y observa con
detenimiento las distintas experiencias.

Les gusta considerar las experiencias Yy
observarlas desde diferentes perspectivas.
Recogen datos, analizdndolos con detenimiento
antes de llegar a alguna conclusion.

Son prudentes les gusta considerar todas las
alternativas posibles antes de realizar un
movimiento.

Disfrutan observando la actuacion de los demas,
escuchan a los demas y no intervienen hasta
gue no se han aduefiado de la situacion.

Crean a su alrededor un aire ligeramente
condescendiente y distante.

Ponderado
Concienzudo
Receptivo
Analitico
Exhaustivo

Tebrico

Enfoque logico de los problemas, necesitan
integrar la experiencia en un marco teérico de
referencia.

Enfocan los problemas de forma vertical
escalonada, por etapas légicas. Tienden a ser
perfeccionistas Integran los hechos en teorias
coherentes.

Les gusta analizar y sintetizar.

Son profundos en su sistema de pensamiento, a
la hora de establecer principios, teorias y
modelos.

Para ellos si es légico es bueno. Buscan la
racionalidad y la objetividad huyendo de lo
subjetivo y de lo ambiguo.

Metddico
Légico
Objetivo
Critico
Estructurado
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Su punto fuerte es la experimentacion y la |- Experimentador
aplicaciéon de ideas.

Descubren el aspecto positivo de las nuevas
ideas y aprovechan la primera oportunidad para | - Directo
experimentarlas. - Eficaz

- Practico

Les gusta actuar rapidamente y con seguridad | - Realista
con aquellas ideas y proyectos que les atraen.

Tienden a ser impacientes cuando hay personas
gue teorizan.

Pragmatico

Pisan la tierra cuando hay que tomar una
decision o resolver un problema.

Su filosofia es "siempre se puede hace mejor; si
funciona es bueno”.

Escala de calificacion en la educacion superior

Las escalas de calificacion son un conjunto de categorias que
permiten el aprendizaje de los estudiantes, estos pueden ser la
escala vigesimal, la escala literal, que puede considerar la
escala de diferencial semantico y las alfabéticas y la escala

grafica.

La escala de diferencial semantico considera el ejemplo

siguiente:

v' Excelente
v Bueno
v Regular

v' Deficiente
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Las escalas alfabéticas pueden ser:

CUADRO 2
ESCALA DE CALIFICACION EN LA EDUCACION SUPERIOR
Escala alfabética Significado
AD Nivel notable en su proceso de aprendizaje
A Nivel suficiente en su proceso de aprendizaje
B En proceso de logro el aprendizaje
C Serias dificultades en su proceso de aprendizaje

Fuente: MINEDU (2009)

CUADRO 3
EQUIVALENCIAS DE LAS ESCALAS DE CALIFICACION

. . Escala
. . Escala diferencial 2 Escala
Escala vigesimal L alfabética o e
semantico . gréafica
literal
17 a 20 Excelente AD E

13a16 Bueno A

b
11a12 Regular B @
X

10 a menos Deficiente C

Fuente: MINEDU (2009)
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2.2.3.

Plataformas Virtuales en el Aprendizaje

Plataforma virtual

Las plataformas virtuales, son programas (softwares) orientados a
la Internet, se utilizan para el disefio y desarrollo de cursos o
modulos didacticos en la red internacional. Permiten mejorar la
comunicacion (alumno-docente; alumno-alumno) y desarrollar el

aprendizaje individual y colectivo.

Aspectos de las plataformas virtuales

v La gestion administrativa (matriculacion del alumnado,
asignacion de personal de la retroalimentacion, configuracion

de cursos, etc.).

v La distribucion de los contenidos formativos.

v' La comunicacion entre alumnado y equipo tutorial.

v El seguimiento de la accion formativa de los participantes.

Tipos de Plataformas virtuales

v Plataformas comerciales. Hay que pagar para poder utilizarla.
Un ejemplo de este tipo de plataforma virtual tenemos la

educativa que es utilizada por la Universidad de Panama.

v Plataformas de software libre. Son plataformas gratuitas. Una
de las méas populares es Moodle (Modular Object-Oriented
Dynamic Learning Enviroment o Entorno de Aprendizaje
Dinamico Orientado a Objetos y Modular), y que actualmente
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ha sido instalado en mas de 24500 instituciones y en 75

idiomas.

v Plataformas de software propio. Son plataformas que se
desarrollan e implementan dentro de la misma institucion

educativa (Ejemplo: Agora Virtual).

¢, Como funciona una Plataforma virtual?

Una plataforma virtual es un software sencillo de utilizar y cuenta
con una interfaz grafica amigable al usuario; los usuarios pueden
adoptar un rol de alumno, docente, administrador y otros. En la
plataforma virtual Moodle existen los siguientes roles para el

usuariol:

v" Administrador: Normalmente los administradores pueden hacer

cualquier cosa en el sitio, en todos los cursos.

v/ Creador de curso: Los creadores de cursos pueden crear

nuevos cursos y ensefar en ellos.

v/ Profesor o Tutor: Los profesores pueden realizar cualquier
accion dentro de un curso, incluyendo cambiar actividades y

calificar a los estudiantes.

v’ Profesor sin permiso de edicién: Los profesores sin permiso de
edicion pueden enseflar en los cursos y calificar a los

estudiantes, pero no pueden modificar las actividades.
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v Estudiante: Los estudiantes tienen por lo general menos

privilegios dentro de un curso.

v Invitado: Los invitados tienen privilegios minimos 'y

normalmente no estan autorizados para escribir.

Usuario autenticado: Todos los usuarios autenticados.

Ventajas de las plataformas virtuales

v  Fomento de la comunicacién profesor/alumno: La relacion
profesor/alumno, al transcurso de la clase o a la eventualidad
del uso de las tutorias, se amplia considerablemente con el

empleo de las herramientas de la plataforma virtual.

v Facilidades para el acceso a la informacién: Es una potencial
herramienta que permite crear y gestionar asignaturas de forma
sencilla, incluir gran variedad de actividades y hacer un
seguimiento exhaustivo del trabajo del alumnado. Cualquier
informacion relacionada con la asignatura esta disponible de
forma permanente permitiéndole al alumno acceder a la misma

en cualquier momento y desde cualquier lugar.

v Fomento del debate y la discusion: El hecho de extender la
docencia mas alla del aula utilizando las aplicaciones que la
plataforma proporciona permite fomentar la participacion de los
alumnos. Permite la comunicacion a distancia mediante foros,

correo y Chat, favoreciendo asi el aprendizaje cooperativo.
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v  Desarrollo de habilidades y competencias: Este modelo
educativo promueve el espacio para la transmision de
conocimientos asi mismo el desarrollo en los alumnos de
habilidades y competencias que los capaciten como buenos
profesionales. Al mismo tiempo se consigue también que el
alumno se familiarice con el uso de los medios informéaticos,
aspecto de gran importancia en la actual sociedad de la

informacion.

v El componente ludico: El uso de tecnologias como la
mensajeria instantanea, los foros, Chats en muchos casos,
actla como un aliciente para que los alumnos consideren la
asignatura interesante. En definitiva, dota a la docencia de un

formato mas cercano al lenguaje de las nuevas generaciones.

v Fomento de la comunidad educativa: El uso de plataformas
virtuales estd ampliando las posibilidades de conexion entre los
docentes. Su extensién en el uso puede impulsar en el futuro a
la creacion de comunidades educativas en las cuales los
docentes compartan materiales o colaboren en proyectos

educativos conjuntos.

Desventajas de las plataformas virtuales.

v' Mayor esfuerzo y dedicacion por parte del profesor: El uso de
plataformas virtuales para la ensefianza supone un incremento

en el esfuerzo y el tiempo que el profesor ha de dedicar a la

Repositorio Institucional UNA-PUNO

No olvide citar esta tesis




Universidad

TESIS EPG UNA - PUNO Nacional del
Altiplano

asignatura ya que la plataforma precisa ser actualizada

constantemente.

v Necesidad de contar con alumnos motivados y participativos: El
empleo de las herramientas virtuales requiere de alumnos

participativos que se involucren en la asignatura.

v El acceso a los medios informaticos y la brecha informatica: La
utilizacién de plataformas virtuales como un recurso de apoyo a
la docencia exige que el alumno disponga de un acceso

permanente a los medios informaticos.

Las plataformas virtuales y la educacién presencial

Los docentes podemos utilizar las plataformas virtuales para
desarrollar y fortalecer nuestras clases presenciales, por ejemplo
en un curso presencial de Inglés Técnico el docente puede
escoger o crear sus materiales didacticos (texto, videos, sonidos,
imagenes, animaciones, entre otros) y luego subirlos (guardarlos)
en la plataforma virtual de su institucion, los materiales estaran
con libre acceso a los alumnos del curso. Las actividades pueden
ser enviadas a la plataforma, también se pueden realizar

consignas de foros relacionados al tema desarrollado.

En este momento existen varias plataformas virtuales para
enseflanza que dan soporte en el ambito educativo tanto de
enseflanza obligatoria como universitaria, y también para

formacion en el ambito empresarial. Veamos algunas de ellas:
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Plataformas Virtuales Gratuitas

La plataforma educativa mayoritariamente utilizada en el ambito
educativo es MOODLE. Moodle es un Sistema de Gestion de
Cursos de Cdbdigo Abierto (Open Source Course Management
System, CMS), conocido también como Sistema de Gestion del
Aprendizaje (Learning Management System, LMS) o como
Entorno de Aprendizaje Virtual (Virtual Learning Environment,
VLE). Es una aplicacion web gratuita que los educadores pueden

utilizar para crear sitios de aprendizaje efectivo en linea.

Algunas plataformas son Claroline, Moodle, llias, Dokeos o
Atutor (disponibles en idioma espafiol), o las mas difundidas,
como PHP, Javay Pearl (en inglés). Pero la mas utilizada en la
actualidad es, sin duda, Moodle, que es una plataforma open
source, disefiada a través de la colaboracion de distintos

investigadores.

La plataforma virtual es el resultado de un trabajo en equipo

Para desarrollar una plataforma virtual es necesaria la integracion
de un equipo de profesionales, con roles diferentes y bien

definidos:

v' Programadores

v Administradores del sistema

v Webmaster
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v’ Profesores ,tutores y ayudantes

v Expertos en contenidos

v' Disefiadores de materiales y actividades didacticas

v' Editores

v' Administradores del proceso de aprendizaje

v Consejeros legales

2.2.4. Plataforma Virtual Moodle

Moodle es un Ambiente Educativo Virtual, sistema de gestion de
cursos, de distribucién libre, que ayuda a los educadores a crear
comunidades de aprendizaje en linea. Este tipo de plataformas
tecnoldgicas también se conoce como LMS (Learning

Management System).

Moodle fue creado por Martin Dougiamas, quien fue administrador
de WebCT en la Universidad Tecnolégica de Curtin. Bas6 su
disefio en las ideas del constructivismo en pedagogia que afirman
gue el conocimiento se construye en la mente del estudiante en
lugar de ser transmitido sin cambios a partir de libros o
ensefianzas y en el aprendizaje colaborativo. Un profesor que
opera desde este punto de vista crea un ambiente centrado en el
estudiante que le ayuda a construir ese conocimiento con base en

sus habilidades y conocimientos propios en lugar de simplemente
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publicar y transmitir la informacién que se considera que los

estudiantes deben conocer.

La primera version de la herramienta aparecio el 20 de agosto de
2002 y, a partir de alli han aparecido nuevas versiones de forma
regular. Hasta julio de 2010, la base de usuarios registrados
incluye méas 41 millones, distribuidos en 60.000 sitios en todo el

mundo y esta traducido a mas de 75 idiomas.

¢, Quién usa Moodle?

Méas de 1360 organizaciones en mas de 80 paises tienen sitios
Moodle (http://moodle.org/sites). Este namero esta creciendo un
10% cada mes mientras los profesores aprenden la utilidad de

implementar Moodle.

Moodle es el entorno de aprendizaje virtual ideal para:

v' Escuelas

v Institutos

v' Universidades

v' Centros de formacion profesional.

v Negocios.

v Academias.

v Hospitales.

v’ Librerias.
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v Agencias de empleo.

La palabra Moodle era al principio un acrénimo de Module
Object-Oriented Dynamic Learning Environment (Entorno Modular
de Aprendizaje Dinamico Orientado a Objetos). Es un término

anglosajon.

Como vemos en la definicion del nombre de Moodle, este se
refiere a “objetos de aprendizaje”, normalmente de tamafo
pequefio y disefiados para distribuirse en Internet posibilitando
el acceso simultaneo a la informacion por parte de
multiples usuarios. Este hecho es fundamental ya que a partir de
ahora no nos basaremos en la mera lectura de unos apuntes sino
en la creacion de estos “objetos de aprendizaje”, colaboracion
entre los participantes. El objetivo seria crear unidades
didacticas que responderian a las diferentes capacidades a

desarrollar en la asignatura.

Es una herramienta de software libre y gratis. Ademas se
retroalimenta del trabajo realizado por mudltiples instituciones y
participantes que colaboran en red, lo cual nos permite acceder
libremente e incorporar a nuestra asignatura multiples modulos y
recursos creados por otros usuarios. Actualmente existen
en el mundo cerca de 330.000 cursos registrados de 196
paises y en 70 lenguas diferentes. La Open University del

Reino Unido cuenta con 180.000 alumnos registrados. Si queréis
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saber mucho mas sobre esta plataforma podéis consultar en la

plataforma moodle en espafiol.

Moodle ademés es sostenible, permitiendo ahorrar millones de
fotocopias en papel y de paso mantener la superficie arbolada. Y
tiene sobre todo un caracter publico ya que permite a los que
disponen pocos ahorros o recursos como es el caso de muchos
estudiantes, poder disponer de la informacion relativa a su
asignatura sin tener que dilapidar una fortuna en fotocopias.
También permitiria  la integracion de diferentes necesidades

especiales como invalidez, sordera o ceguera.

Se trata de una herramienta de e-learning, ya que posibilita el
aprendizaje no presencial de los alumnos, aspecto este a
considerar con muchos de los alumnos que no pueden acudir a
clases por su situacion laboral o personal, lo que hace preciso
contar con una herramienta que facilte la virtualidad,
aspecto fundamental con el nuevo formato de tutorias que
obligard a un mayor trabajo organizativo, lo mismo que la
gestion de las practicas y los trabajos, derivados de la
implantacion de pedagogias mas activas en consonancia con la

filosofia de la escuela nueva.

Desarrollo de Moodle

En términos de arquitectura, Moodle es una aplicacion Web que
se ejecuta sin modificaciones en Unix, GNU/Linux, Open Solaris,

FreeBSD, Windows, Mac OS X, Net Ware y otros sistemas que
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soportan PHP, incluyendo la mayoria de proveedores de hosting

Web.

Los datos son almacenados en una sola base de datos SQL: la
version 1.7 (publicada en noviembre de 2006), hace uso total de
abstraccion de base de datos para que los instaladores puedan
elegir entre alguno de los diversos tipos de motores de bases de
datos (Oracle y Microsoft SQL Server son dos objetivos
especificos de sistemas administradores de bases de datos). La
version actual de Moodle (2.0) fue publicada en Noviembre de
2010. MySQL y PostgreSQL fueron las Unicas opciones en

Moodle 1.6.

Enfoque pedagdgico

La filosofia planteada por Moodle incluye una aproximacion
constructiva basada en el constructivismo social de la educacion,
enfatizando que los estudiantes (y no sélo los profesores) pueden
contribuir a la experiencia educativa en muchas formas. Las
caracteristicas de Moodle reflejan esto en varios aspectos, como
hacer posible que los estudiantes puedan comentar en entradas
de bases de datos (o inclusive contribuir entradas ellos mismos), o

trabajar colaborativamente en un Wiki.

Habiendo dicho esto, Moodle es lo suficientemente flexible para
permitir una amplia gama de modos de ensefianza. Puede ser

utilizado para generar contenido de manera basica o avanzada
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(por ejemplo paginas Web) o evaluacion, y no requiere un

enfoque constructivista de ensefianza.

El constructivismo es a veces visto como en contraposicion con
las ideas de la educacion enfocada en resultados, como en los
Estados Unidos. La contabilidad hace hincapié en los resultados
de las evaluaciones, no en las técnicas de enseflanza o0 en
pedagogia, pero Moodle es también Gtil en un ambiente orientado

al salén de clase debido a su flexibilidad.

Caracteristicas generales de Moodle.

Promueve una pedagogia constructivista social (colaboracion,
actividades, reflexion critica, etc.). Su arquitectura y herramientas
son apropiadas para clases en linea, asi como también para
complementar el aprendizaje presencial. Tiene una interfaz de

navegador de tecnologia sencilla, ligera, y compatible.

La instalacion es sencilla requiriendo una plataforma que soporte
PHP y la disponibilidad de una base de datos. Moodle tiene una
capa de abstraccion de bases de datos por lo que soporta los

principales sistemas gestores de bases de datos.

Se ha puesto énfasis en una seguridad sélida en toda la
plataforma. Todos los formularios son revisados, las cookies
cifradas, etc. La mayoria de las areas de introduccién de texto
(materiales, mensajes de los foros, entradas de los diarios, etc.)
pueden ser editadas usando el editor HTML, tan sencillo como

cualquier editor de texto.
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Administracion del sitio.

Las caracteristicas de administracion que ofrece Moodle son:

v/ Administraciéon general por un usuario administrador, definido

durante la instalacion.

v Personalizacién del sitio utilizando "temas" que redefinen los
estilos, los colores del sitio, la tipografia, la presentacion, la

distribucion, etc.

v' Pueden afadirse nuevos modulos de actividades a los ya

instalados en Moodle.

v' Los paquetes de idiomas permiten una localizacién completa
de cualquier idioma. Estos paquetes pueden editarse usando
un editor integrado. Actualmente hay paquetes de idiomas para

35 idiomas.

v’ El cédigo esta escrito en PHP bajo GNU GPL.

Administraciéon de los usuarios.

Moodle soporta un rango de mecanismos de autenticacién a
través de modulos, que permiten una integracion sencilla con los

sistemas existentes.

Las caracteristicas principales incluyen:

v/ Método estandar de alta por correo electrénico: los estudiantes
pueden crear sus propias cuentas de acceso. La direccion de

correo electrénico se verifica mediante confirmacion.
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v/ Método LDAP: las cuentas de acceso pueden verificarse en un
servidor LDAP. El administrador puede especificar qué campos

usar.

v IMAP, POP3, NNTP: las cuentas de acceso se verifican contra
un servidor de correo o de noticias (news). Soporta los

certificados SSL y TLS.

v/ Base de datos externa: Cualquier base de datos que contenga
al menos dos campos puede usarse como fuente externa de

autenticacion.

Cada persona necesita s6lo una cuenta para todo el servidor.
Por otra parte, cada cuenta puede tener diferentes tipos de
acceso. Con una cuenta de administrador que controla la
creacion de cursos y determina los profesores, asignando

usuarios a los cursos.

v’ Seguridad: los profesores pueden afiadir una "clave de acceso"
para sus cursos, con el fin de impedir el acceso de quienes no
sean sus estudiantes. Pueden transmitir esta clave
personalmente o a través del correo electronico personal, etc.
Los profesores pueden dar de baja a los estudiantes
manualmente si lo desean, aunque también existe una forma
automatica de dar de baja a los estudiantes que permanezcan
inactivos durante un determinado periodo de tiempo

(establecido por el administrador).
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Cada usuario puede especificar su propia zona horaria, y todas
las fechas marcadas en Moodle se traduciran a esa zona
horaria (las fechas de escritura de mensajes, de entrega de
tareas, etc.). También cada usuario puede elegir el idioma que
se usara en la interfaz de Moodle (Inglés, Francés, Aleman,

Espafiol, Portugués, y otros.

Administracion de cursos.

El profesor tiene control total sobre todas las opciones de un
curso. Se puede elegir entre varios formatos de curso tales como

semanal, por temas o el formato social, basado en debates.

En general Moodle ofrece una serie flexible de actividades para
los cursos: foros, diarios, cuestionarios, materiales, consultas,
encuestas y tareas. En la pagina principal del curso se pueden
presentar los cambios ocurridos desde la ultima vez que el
usuario entré en el curso, lo que ayuda a crear una sensacion de

comunidad.

La mayoria de las areas para introducir texto (materiales, envio de
mensajes a un foro, entradas en el diario, etc.) pueden editarse

usando un editor HTML WYSIWYG integrado.

Todas las calificaciones para los foros, diarios, cuestionarios y
tareas pueden verse en una Unica pagina (y descargarse como un
archivo con formato de hoja de calculo). Ademas, se dispone de
informes de actividad de cada estudiante, con graficos y detalles

sobre su paso por cada modulo (Ultimo acceso, nUmero de veces
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gue lo ha leido) asi como también de una detallada "historia" de la
participacion de cada estudiante, incluyendo mensajes enviados,

entradas en el diario, etc. en una sola pagina.

Pueden enviarse por correo electrénico copias de los mensajes
enviados a un foro, los comentarios de los profesores, etc. en

formato HTML o de texto.

Médulos principales en Moodle.

Médulo de Tareas

v Puede especificarse la fecha final de entrega de una tarea y la

calificacidon maxima que se le podra asignar.

v Los estudiantes pueden subir sus tareas (en cualquier formato
de archivo) al servidor. Se registra la fecha en que se han

subido.

v Se permite enviar tareas fuera de tiempo, pero el profesor

puede ver claramente el tiempo de retraso.

v Para cada tarea en particular, puede evaluarse a la clase
entera (calificaciones y comentarios) en una unica pagina con

un Unico formulario.

v Las observaciones del profesor se adjuntan a la pagina de la
tarea de cada estudiante y se le envia un mensaje de

notificacion.
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v El profesor tiene la posibilidad de permitir el reenvio de una

tarea tras su calificacion (para volver a calificarla).

Modulo de consulta

Es como una votacion. Puede usarse para votar sobre algo o para
recibir una respuesta de cada estudiante (por ejemplo, para pedir

Su consentimiento para algo).

v El profesor puede ver una tabla que presenta de forma intuitiva

la informacién sobre quién ha elegido qué.

v Se puede permitir que los estudiantes vean un gréfico

actualizado de los resultados.

Moédulo foro

Hay diferentes tipos de foros disponibles: exclusivos para los

profesores, de noticias del curso y abiertos a todos.

v Todos los mensajes llevan adjunta la foto del autor.

v Las discusiones pueden verse anidadas, por rama, o presentar

los mensajes mas antiguos o los mas nuevos primero.

v El profesor puede obligar la suscripcién de todos a un foro o
permitir que cada persona elija a qué foros suscribirse de
manera que se le envie una copia de los mensajes por correo

electrénico.

v El profesor puede elegir que no se permitan respuestas en un

foro (por ejemplo, para crear un foro dedicado a anuncios).
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v El profesor puede mover facilmente los temas de discusion

entre distintos foros.

Modulo diario

Los diarios constituyen informacion privada entre el estudiante y el

profesor.

v Cada entrada en el diario puede estar motivada por una

pregunta abierta.

v La clase entera puede ser evaluada en una pégina con un

unico formulario, por cada entrada particular de diario.

v Los comentarios del profesor se adjuntan a la péagina de

entrada del diario y se envia por correo la notificacion.

Moédulo Cuestionario

v Los profesores pueden definir una base de datos de preguntas

gue podran ser reutilizadas en diferentes cuestionarios.

v Las preguntas pueden ser almacenadas en categorias de facil
acceso, y estas categorias pueden ser "publicadas" para

hacerlas accesibles desde cualquier curso del sitio.

v Los cuestionarios se califican automaticamente, y pueden ser

recalificados si se modifican las preguntas.

v Los cuestionarios pueden tener un limite de tiempo a partir del

cual no estaran disponibles.
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v El profesor puede determinar si los cuestionarios pueden ser
resueltos varias veces y si se mostraran o no las respuestas

correctas y los comentarios

v Las preguntas y las respuestas de los cuestionarios pueden ser
mezcladas (aleatoriamente) para disminuir las copias entre los

alumnos.

v Las preguntas pueden crearse en HTML y con imégenes.

v Las preguntas pueden importarse desde archivos de texto

externos.

v Las preguntas pueden tener diferentes métricas y tipos de

captura.

Moédulo recurso

v Admite la presentacion de un importante nimero de contenido

digital, Word, PowerPoint, Flash, video, sonidos, etc.

v Los archivos pueden subirse y manejarse en el servidor, o
pueden ser creados sobre la marcha usando formularios Web

(de texto o HTML).

v Pueden enlazarse aplicaciones Web para transferir datos.

Modulo encuesta

v Se proporcionan encuestas ya preparadas (COLLES, ATTLS) y
contrastadas como instrumentos para el analisis de las clases

en linea.
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v Se pueden generar informes de las encuestas los cuales
incluyen graficos. Los datos pueden descargarse con formato

de hoja de célculo Excel o como archivo de texto CSV.

v La interfaz de las encuestas impide la posibilidad de que sean

respondidas solo parcialmente.

v A cada estudiante se le informa sobre sus resultados

comparados con la media de la clase.

Mdédulo Wiki

v El profesor puede crear este modulo para que los alumnos

trabajen en grupo en un mismo documento.

v Todos los alumnos podran modificar el contenido incluido por el

resto de comparieros.

v De este modo cada alumno puede modificar el Wiki del grupo

al que pertenece, pero podra consultar todos los Wiki.

Estadisticas y cuota del mercado

Moodle tiene una base significativa de usuarios con mas de
46,000 sitios registrados con 33 millones de usuarios en 3,2
millones de cursos (marzo 2010). Mas de 70 lenguajes son
soportados. Las estadisticas actuales de Moodle pueden ser
vistas en linea. Existen 501 sitios Moodle registrados con mas de
10 000 usuarios. El sitio con la mayor cantidad de usuarios es

moodle.org, con 63 cursos y 880 000 usuarios. El sitio con mayor
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cantidad de cursos es E-learning na.VUT v Brné con 59 000
cursos y la Open University (Reino Unido) maneja con Moodle sus

mas de 4 000 cursos para sus 600 000 usuarios.

Interoperatibilidad

Hay muchas dimensiones de interoperatibilidad para sistemas de
aprendizaje electronico. Las caracteristicas de interoperatibilidad

de Moodle incluyen:

v Autenticacién, usando LDAP, Shibboleth, o varios métodos

estandar (por ejemplo IMAP)

v Inscripcion, usando IMS Enterprise entre otros métodos, o por

interaccion directa con una base de datos externa.

v Concursos, Yy preguntas, permitiendo la importacién vy
exportacion en diversos formatos como GIFT (el formato propio
de Moodle), IMS QTI, XML y XHTML (NB, aunque consigue
exportar con buenos resultados, la importacion no esta

completada actualmente).

v Recursos, usando IMS Content Packaging, SCORM, AICC

(CBT), LAMS

v Integracibn con otros sistemas de administracion de
contenidos, como PostNuke (a través de extensiones de

terceros)
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v Sindicalizacién usando noticias RSS o Atom (las noticias de
fuentes externas pueden ser mostradas en un curso. Los foros,
blogs y otras caracteristicas pueden ser puestas a disposicion

de otros como noticias)

v Moodle también tiene caracteristicas de importacién para uso
con otros sistemas especificos, como la importacion de

preguntas o cursos enteros para Blackboard o WebCT.

Despliegue y desarrollo

Moodle ha sido desarrollado desde 1999 (desde 2001 con la
arquitectura actual). La versiobn actual es 1.9, que ha sido
publicada en marzo de 2008. Ha sido traducido a mas de 70
idiomas. Mejoras importantes en cuanto a accesibilidad vy
flexibilidad de visualizacion fueron desarrolladas en la version 1.5.
A julio de 2008 la comunidad de usuarios de Moodle contaba con
mas de 400 000 usuarios registrados solo en su sitio Web oficial.
Como no hay pagos por licencias o limites de crecimiento, una

institucion puede afiadir los servidores Moodle que necesite.

El desarrollo de Moodle continla como un proyecto de software
libre apoyado por un equipo de programadores y una comunidad
de usuarios internacional, quienes solicitan contribuciones a

Moodle Community que alienta el debate.

También hay algunos paquetes autoinstalables para facilitar el
despliegue de Moodle, incluyendo Fantastico, JumpBox, y el

paquete Moodle para Debian GNU/Linux. Los usuarios son libres
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de distribuir y modificar el software bajo los términos de la

Licencia Publica General de GNU (GNU GPL).

Ventajas de Moodle

Ventajas

Una de las caracteristicas mas atractivas de Moodle, que también
aparece en otros gestores de contenido educativo, es la
posibilidad de que los alumnos participen en la creacion de
glosarios, y en todas las lecciones se generan automaticamente

enlaces a las palabras incluidas en estos.

Ademas, las Universidades podran poner su Moodle local y asi
poder crear sus plataformas para cursos especificos en la misma
universidad y dando la direccién respecto a Moodle, se movera en
su mismo idioma y podran abrirse los cursos a los alumnos que se

encuentren en cualquier parte del planeta: http://moodle.org/.

Desventajas

Algunas actividades pueden ser un poco mecanicas, dependiendo
mucho del disefio instruccional. Por estar basado en tecnologia
PHP, la configuracion de un servidor con muchos usuarios debe
ser cuidadosa para obtener el mejor desempefio. Falta mejorar su
interfaz de una manera mas sencilla. Hay desventajas asociadas
a la seguridad, dependiendo en donde se esté alojando la

instalacion de Moodle y cuéles sean las politicas de seguridad y la
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infraestructura tecnolégica con la cual se cuente durante la

instalacion.

2.3. MARCO CONCEPTUAL

Agentes educativos

Los agentes educativos son las personas que estan involucradas con el
proceso educativo y esta conformado por el director, los estudiantes, los

padres de familia, los trabajadores administrativos y la comunidad.

Blended Learning: Es un nuevo paradigma en la educacién que esta
orientado a emplear varios métodos a la vez, tradicional y los métodos
activos empleando las Nuevas Tecnologias de Informacion vy

Comunicacion.

Estudiante: Se denomina asi a la persona matriculada en una institucion
educativa para recibir una ensefianza sistematica correspondiente a un

nivel o grado determinado.

Calidad: Se define como el conjunto de propiedades y caracteristicas de

un producto apropiado para cumplir con la exigencia del mercado.

Docente: Es el educador profesional cuya mision es la formacion
intelectual de nuevas generaciones y su preparacion para la insercion

futura en la sociedad de sus estudiantes a cargo.

Director: Es el responsable de la institucion, por lo tanto su participacion

y disponibilidad es esencial en el desarrollo del proceso educativo.
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Institucion educativa: La Institucion Educativa, como comunidad de
aprendizaje, es la primera y principal instancia de gestién del sistema
educativo descentralizado. En ella tiene lugar la prestacion del servicio.

Puede ser publica o privada.

Servicios

Funcidn o prestacion desempefiada por las organizaciones y el personal
cuidando intereses o satisfaciendo necesidades del publico o de alguna

entidad oficial o privada.

Servicios educativos

Es la prestacion desempefada por las instituciones educativas y el
personal docente, dirigido hacia los alumnos, siendo ello en forma publica

o privada.
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CAPITULO IlI

METODOLOGIA

3.1. TIPO Y DISENO DE LA INVESTIGACION

a. Tipo de investigacion

La presente tesis corresponde al tipo de investigacion aplicada de nivel
explicativo, ésta investigacion se distingue por tener propdsitos practicos
inmediatos bien definidos, es decir se investiga para actuar, transformar,
modificar o producir cambios en un determinado sector de la realidad

como es en este caso la educacién superior.

b. Disefio de investigacion:

En cuanto al disefio de investigacién corresponde al disefio tipo cuasi-
experimental, se trabajé con un grupo en dos fases; se consider6 como
grupo de control (Gc) a la evaluacion correspondiente a la primera unidad
y como grupo experimental (Ge) al la evaluacién correspondiente de la
segunda unidad. Al grupo experimental (Ge) se aplicé el paradigma del

aprendizaje mixto (Blended Learning) en el logro del aprendizaje
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significativo. En cada unidad se aplico una prueba de entrada y salida

para luego observar los efectos.

Este disefio viene representado por:

Pe Gc Ps
Pe Ge X Ps
Donde:

Pe = Prueba de entrada

Ps = Prueba de salida

Gc = Grupo de control

Ge = Grupo experimental

X = Tratamiento experimental

3.2. Poblacién y Muestra de la Investigacion

a. Poblacioén:

La poblacion de estudio para la siguiente investigacion esta constituida
por la totalidad de los estudiantes matriculados en el semestre 2016-I de
la carrera profesional de Computacion e Informatica del Instituto de
Educacién Superior Pedagogico Publico Puno, el cual se detalla en la

siguiente tabla:
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CUADRO 4
POBLACION DE ESTUDIANTES DE LA CARRERA PROFESIONAL DE
COMPUTACION E INFORMATICA DEL ISPP-PUNO, 2016

Varones mujeres Total
Semestre
fi % fi % fi %
Primero 12 17% 10 18% 22 17%
Tercero 15 21% 13 24% 28 22%
Quinto 16 22% 8 15% 24 19%
Séptimo 14 19% 11 20% 25 20%
Noveno 15 21% 13 24% 28 22%
TOTAL 72 100% 55 100% 127 100%

Fuente: ISPP Puno, Némina de matricula 2016-I

b. Muestra:

El tipo de muestra es no probabilistica intencional compuesto por los
estudiantes matriculados en el VII semestre 2016-1 en la unidad didactica
de Lenguaje de Programacion Il de Computacion e Informatica. Como el
grupo de control (Gc) al desarrollo de la primera unidad y como grupo
experimental (Ge) al desarrollo de la segunda unidad, ademas los
estudiantes de esta carrera ya tienen cierto conocimiento en el empleo de
la Tecnologias de Informacion y Comunicacion el cual facilita la

experimentacion bajo este paradigma.
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CUADRO 5
MUESTRA DE ESTUDIANTES DE LA CARRERA PROFESIONAL DE
COMPUTACION E INFORMATICA DEL ISPP-PUNO

Varones mujeres Total
Semestre

fi % fi % fi %

Séptimo - 2016 14 19% 11 20 25 20%

Fuente: ISPP Puno, Nomina de matricula 2016

3.3. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

Las técnicas e instrumentos empelados segun objetivos especificos en la

investigacion fueron segun el siguiente detalle:

CUADRO 6
TECNICAS E INSTRUMENTOS POR OBJETIVOS DE INVESTIGACION

Objetivo especifico Técnica Instrumento
Cuestionario sobre “Mi propio estilo de
objetivo especifico 1 Encuesta o,
aprendizaje”.
Cuestionario sobre “Mi enfoque de
objetivo especifico 2 Encuesta e
aprendizaje’.
Cuestionario sobre: “Autoevaluacion
objetivo especifico 3 Encuesta | de la Experiencia del trabajo en forma

colaborativa”

Prueba escrita para medir el nivel de

o » Examen de | logro de su aprendizaje significativo en
objetivo especifico 4 o _ _
conocimiento | la asignatura de Lenguaje de

Programacion ll1.
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a. Técnicas: Se empleo la técnica de la encuesta para medir los estilos
de aprendizaje, el enfoque de aprendizaje, y la valoracion de la
experiencia de trabajo en forma colaborativa, ya que es una técnica
estructurada para recopilar datos que consiste en una serie de
preguntas en cuanto a la conducta, intensiones, actitudes,
conocimiento, motivaciones y caracteristicas demograficas y pueden

realizarse de forma escrita.

Por otra parte se empled la técnica del examen de conocimiento para
medir el nivel del logro del aprendizaje significativo de los estudiantes
en la asignatura de Lenguaje de Programacion lll, ya que con ello se

facilita la medicion del aspecto cognitivo en una persona.

b. Instrumentos: Se empled tres cuestionarios estructurados y dos
pruebas escritas (una para el antes y otra para el después), y estos dos

instrumentos son los adecuados para las técnicas elegidas.

3.4. Plan de andlisis e interpretacion de datos

Preparacién de datos: Se empled una preparacion computarizada, ya
que se contd con preguntas cerradas en los cuestionario, asi como en las
pruebas escritas, entonces para ello se han empleado varias palicaciones

de software estadisticos como: SPSS-v23, Minitab v17 y MS-Excel 2016.

Técnica estadistica a usar: Siguiente los objetivos se emplearon las
técnicas estadisticas descriptivas e inferenciales asi como la prueba de
diferencia entre grupos a través de la prueba “t” de Student para muestras

relacionadas ya que se trato de un solo grupo de estudiantes.

Repositorio Institucional UNA-PUNO

No olvide citar esta tesis




Universidad

Altiplano

TESIS EPG UNA - PUNO Nacional del

Presentacion de resultados: Los resultados se presentan en cuadros de
distribucion de frecuencia, grafico de barras e histogramas; con su

respectivo analisis e interpretacion, segun los objetivos planteados.

Disefio de prueba de hipdtesis: Se realizé la prueba de hipdtesis de
diferencia de medias a los dos grupos en el pre-test y post-test,

considerando los siguientes pasos:

3.5. Formulacién de hipoétesis.

a. Hipotesis nula (Ho).

No existe diferencia significativa entre los promedios obtenidos antes y
después de emplear el paradigma Blended Learning en el aprendizaje
significativo de los estudiantes del Instituto de Educacion Superior

Pedagogico Publico Puno en el afio 2016.

b. Hipotesis nula (Ha).

Existe diferencia significativa entre los promedios obtenidos antes y
después de emplear el paradigma Blended Learning en el aprendizaje
significativo de los estudiantes del Instituto de Educacion Superior

Pedagogico Publico Puno en el afio 2016.

c. Determinacién del tipo de prueba.

Segun la hipétesis de investigacion (Hi) el tipo de prueba que se aplico
fue una prueba unilateral que sigue una distribucion t de Student con n-1

grados de libertad.
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d. Especificacion del nivel de significacion.

Para la presente investigacion se tomé un nivel de significancia del 5% es
decir que a=0.05

Para ello los grados de libertad esta dado por: gl = n-1=25-1 =24

Valor critico (t de tabla) = t.05,24) = -1,71

FIGURA 1
DISTRIBUCION DE LA PRUEBA “t” DE STUDENT

Grafica de distribucion
t de Student con 24 grados de libertad

0,41

0,34

Densidad
o
N

Region de
Rechazo

Region de
Aceptacion

0,1

0,0-

-1,71 0

Aceptar Ho si: tc>-1,71
Rechazar Ho si: tc<-1,71

e. Célculo del estadistico de la prueba.

Chou, Ya-Lun (1975) indica que en observaciones emparejadas se trata
con muestras del mismo tamafo; ademas, cada valor de la primera
muestra corresponde precisamente a un valor de la segunda (nivel del
logro de aprendizaje significativo antes y después de emplear el
paradigma Belnded Learnig). Para ello el estadistico de prueba esta dado

por la siguiente ecuacion:

d y
5— y que tiene una aistriducion tde Student, EE.‘-,-.—-_['.
67

It.1=

Fi|
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Donde:
z
= I A |
- n o, d; 15‘ AT o Tt L
d:- ={X:._XJ.}J d:E‘_ia‘J §- = | d , Sé _ 1 "

f. Toma de decision.

Siz t, < tpmon Entonces se rechaza la Ho, es decir que si existe
diferencia significativa entre los resultados obtenidos en el pre-test frente
al post-test, también puede emplearse la significancia que cuando es

menor al nivel de significancia (a=0.05) se rechaza la hipotesis nula.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. ESTILOS DE APRENDIZAJE PREDOMINANTES EN LOS

ESTUDIANTES

Guiados por el primer objetivo especifico, cuando menciona: Identificar los
estilos de aprendizaje predominantes en los estudiantes del Instituto de

Educacion Superior Pedagoégico Publico Puno en el afio 2016.

CUADRO 7
ESTILOS DE APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DE EDUCACION
SUPERIOR
Estilo de aprendizaje N° de estudiantes Porcentaje
Activo 7 28%
Reflexivo 5 20%
Tedrico 3 12%
Pragmatico 10 40%
Total 25 100%

Fuente: En base a la aplicacién de los instrumentos
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FIGURA 2
PORCENTAJE DEL ESTILO DE APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES

40%

40% 7

35% A
28%

30% A

25% A 20%
20% A

15% - 12%

10% A
5% A

0% T T T 1
Activo Reflexivo Tedrico Pragmatico

El cuadro 7 y figura 2 muestran la informacién recolectada de 25
estudiantes del Instituto de Educacion Superior Pedagdgico Publico de la
ciudad de Puno, estudiantes de la carrera profesional de Computacion e
Informéatica del VII semestre en la asignatura de Lenguaje de

Programacion lll, en ellos se puede observar lo siguiente:

El 40% de los estudiantes encuestados indican tener un estilo de
aprendizaje pragmatico; ello quiere decir que estos estudiantes son mas
practicos que teoricos, caracterizandose por decir lo que piensan
claramente y sin rodeos, a ellos les interesa que las cosas funcionen, les
gustan poner en practica las nuevas ideas, a este tipo de estudiantes les
atrae experimentar y practicar las ultimas técnicas y novedades, también
se muestran impacientes con explicaciones irrelevantes también ello
creen que el fin justifica los medios, por otra parte estos estudiantes son

poco sensibles con los sentimientos de sus comparfieros.
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Asi mismo el 28% del total de estudiantes encuestados indican tener un
estilo de aprendizaje activo, es decir que estos estudiantes muchas veces
actian sin mirar las consecuencias, ya que les gusta la actividad, también
no son formales, a este tipo de estudiantes les gusta las ideas originales y
novedosas, les gusta asumir retos de hacer algo nuevo, andan buscando
nuevas experiencias, y cuando algo va mal le restan importancia y lo
realizan de una mejor manera, por otra parte no les gusta seguir planes
porque se sienten encasillados, les gusta divertirse mediante fiestas, asi
mismo los trabajos metddicos y minuciosos les aburren y se dejan llevar

por sus intuiciones.

De forma contraria a los estilos pragmatico y activo se hallan los estilos de
aprendizaje reflexivo y teérico teniendo una presencia de pocos
estudiantes con estos estilos reflexivo (20%) y tedrico (12%) haciendo un
total de 32% de estudiantes prefieren primero informarse muy bien antes
de aplicar una teoria, son poco de experimentar este tipo de estudiantes
primero reflexionan por las consecuencias que puede ocurrir luego de

realizar una actividad que no esta bien planificada.

4.2. ENFOQUES DE APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES

Guiados por el segundo objetivo especifico, cuando menciona: Detectar
los enfoques de aprendizaje de los estudiantes del Instituto de Educacion
Superior Pedagoégico Publico Puno en el afio 2016 antes y después de

emplear el paradigma Blended Learning.
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Enfoque de aprendizaje antes de emplear el paradigma Blended

Learning

Al inicio del experimento; es decir antes de emplear el paradigma Blended
Learning en los estudiantes se procedi6 a recolectar la informacion de los
25 estudiantes del Instituto de Educacion Superior Pedagogico Publico de
la ciudad de Puno, estudiantes de la carrera profesional de Computacion
e Informéatica del VII semestre en la asignatura de Lenguaje de

Programacion lll, los resultados muestran lo siguiente:

CUADRO 8
ENFOQUE DE APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES ANTES DE APLICAR
EL PARADIGMA BLENDED LEARNING

Categoria N° de estudiantes Porcentaje
Enfoque superficial 18 72%
Enfoque produndo 7 28%

Total 25 100%
FIGURA 3

PORCENTAJE DEL ENFOQUE DE APRENDIZAJE
DE LOS ESTUDIANTES AL INICIO

o,
80% - 72%

70% -

60% -

50% -

40% - 28%
30% -
20% -
10% -

0% T 1
Enfoque superficial Enfoque produndo 79

Repositorio Institucional UNA-PUNO

No olvide citar esta tesis




Universidad

TESIS EPG UNA - PUNO © Nacional del
- Altiplano

El cuadro 8 y figura 3 muestran la informacion recolectada de 25
estudiantes del Instituto de Educacion Superior Pedagdgico Publico de la
ciudad de Puno, estudiantes de la carrera profesional de Computaciéon e
Informatica del VII semestre en la asignatura de Lenguaje de
Programacion lll, todo ello antes de emplear el paradigma Blended

Learnig en los estudiantes en ellos se puede observar lo siguiente:

Que el 72% de los estudiantes encuestados son calificados por tener un
enfoque de aprendizaje superficial; estos resultados indican que los
estudiantes realmente solo estudian lo que se les brinda en las clases
considerando que buscar informacion adicional no es algo necesario,
también estos estudiantes no son llamados por materias de orden teérico
de lo contrario sienten atraccion por la practica, por una parte estos
estudiantes pueden ser calificados por evidenciar calificativos bajos por
que no investigan otras areas mas, también se desaniman rapidamente
cuando obtienen calificativos bajos, pero aun asi saben y son conscientes
que el estudio es la clave para poder conseguir un trabajo y una buena
remuneracion, mas aun desde nuestro punto de vista a estos estudiantes
les falta motivarles acerca del estudio para que puedan emplear el tiempo

necesario y solo asi lograr sus metas y objetivos.

Por otra parte solo un 28% del total de los estudiantes tienen un enfoque
de aprendizaje profundo, ello quiere decir que estos estudiantes a
comparacion de los anteriores son mas comprometidos respecto a sus
estudio, estos estudiantes si le dedican un tiempo determinado para
estudiar asi mismo intentan aprender por su propia cuenta y les gusta

profundizar la materia que llevan, estos estudiantes se impresionan por

73
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sus estudios, también buscan relacionar sus conocimientos con los
conocimientos previos, muestran interés y se sienten orgullo por el

trabajo y la materia que estudian.

Enfoque de aprendizaje después de emplear el paradigma Blended

Learning

Luego del experimento; es decir después de emplear el paradigma
Blended Learning en los estudiantes nuevamente se procedié a recolectar
la informacion también de los 25 estudiantes del Instituto de Educacion
Superior Pedagoégico Publico de la ciudad de Puno, estudiantes de la
carrera profesional de Computacion e Informética del VII semestre en la
asignatura de Lenguaje de Programacion lll, los resultados muestran lo
siguiente:
CUADRO 9

ENFOQUE DE APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES LUEGO DE APLICAR
EL PARADIGMA BLENDED LEARNING

Categoria N° de estudiantes Porcentaje
Enfoque superficial 11 44%
Enfoque produndo 14 56%

Total 25 100%
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FIGURA 4
PORCENTAJE DEL ENFOQUE DE APRENDIZAJE
DE LOS ESTUDIANTES AL FINAL
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El cuadro 9 y figura 4 muestran la informacion recolectada de 25
estudiantes del Instituto de Educacion Superior Pedagdgico Publico de la
ciudad de Puno, estudiantes de la carrera profesional de Computacion e
Informéatica del VII semestre en la asignatura de Lenguaje de
Programacion lll, todo ello posterior a la aplicacién del paradigma Blended

Learnig en los estudiantes en ellos se puede observar lo siguiente:

Que el 44% de los estudiantes encuestados son calificados por tener un
enfoque de aprendizaje superficial; estos resultados indican que los
estudiantes realmente solo estudian lo que se les brinda en las clases
considerando que buscar informacién adicional no es algo necesario,
también estos estudiantes no son llamados por materias de orden teérico
de lo contrario sienten atraccion por la practica, por una parte estos
estudiantes pueden ser calificados por evidenciar calificativos bajos por
gue no investigan otras areas mas, también se desaniman rapidamente
cuando obtienen calificativos bajos, pero aun asi saben y son conscientes
gue el estudio es la clave para poder conseguir un trabajo y una buena
remuneracion, mas aun desde nuestro punto de vista a estos estudiantes
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les falta motivarles acerca del estudio para que puedan emplear el tiempo

necesario y solo asi lograr sus metas y objetivos.

Por otra parte ahora el 56% del total de los estudiantes, es decir mas de la
mitad tienen un enfoque de aprendizaje profundo, ello quiere decir que
estos estudiantes a comparacibn de los anteriores son mMAas
comprometidos respecto a sus estudio, estos estudiantes si le dedican un
tiempo determinado para estudiar asi mismo intentan aprender por su
propia cuenta y les gusta profundizar la materia que llevan, estos
estudiantes se impresionan por sus estudios, también buscan relacionar
sus conocimientos con los conocimientos previos, muestran interés y se

sienten orgullo por el trabajo y la materia que estudian.

Comparacion del enfoque de aprendizaje antes y después

CUADRO 10
COMPARACION DEL ENFOQUE DE APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES

Categoria Superficial Profundo Total

Antes 72% 28% 100%

Después 44% 56% 100%

FIGURA 5
CAMBIO DEL ENFOQUE DE APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES EN
PORCENTAJES
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El cuadro 10 y figura 5 muestran la comparacion de la informacion
recolectada antes y después de la aplicacion del paradigma Blended
Learning de un total de 25 estudiantes del Instituto de Educacién Superior
Pedagogico Publico de la ciudad de Puno, estudiantes de la carrera
profesional de Computaciéon e Informatica del VII semestre en la
asignatura de Lenguaje de Programacion lll, en ellos se puede observar

lo siguiente:

Antes de realizar el experimento el 72% de estudiantes que tenian un
enfoque de aprendizaje superficial, es decir que se mostraban como
dejativos y no mostraban mucho interés por el estudio, y al finalizar el
experimento del paradigma Blended Learning se observa un cambio
relativamente alto ya que ello ha disminuido hasta un 28% de estudiantes

con un enfoque de aprendizaje superficial.

Respecto a los estudiantes con un enfoque de aprendizaje profundo se
puede observar un notable incremento desde un 44% que era antes del
experimento hasta un 56% después del experimento; es decir que la
aplicacion del paradigma Blended Learning si influye en el cambio del
enfoque de aprendizaje de los estudiantes comprometiéndolos en el
estudio ya que al aplicar este paradigma se incide bastante en el trabajo
en equipo, es decir los estudiantes que poseian un enfoque de
aprendizaje profundo influyen en los estudiantes que tenian un enfoque

de aprendizaje superficial.

Repositorio Institucional UNA-PUNO

No olvide citar esta tesis




Universidad

TESIS EPG UNA - PUNO S1[Li Nacional del
4T Altiplano

4.3. Valoracion del trabajo en forma colaborativa

Guiados por el tercer objetivo especifico, cuando menciona: Precisar el
nivel de valoracion de la experiencia del trabajo en forma colaborativa
luego de emplear el paradigma Blended Learning en los estudiantes del

Instituto de Educacion Superior Pedagdégico Publico Puno en el afio 2016.

Al finalizar el experimento que consistié en aplicar el paradigma Blended
Learning en los estudiantes de la Especialidad de Computacion e
Informatica del Instituto Superior Pedagodgico Publico de la ciudad de
Puno, se puede observar la valoracion del trabajo en forma colaborativo

por parte de los estudiantes como la siguiente:

CUADRO 11
VALORACION DE LA EXPERIENCIA DEL TRABAJO EN FORMA
COLABORATIVA
Categoria N° de estudiantes Porcentaje
Baja 2 8%
Media 4 16%
Alta 10 40%
Muy alta 9 36%
Total 25 100%
FIGURA 6
PORCENTAJES DE LA VALORACION DEL TRABAJO EN FORMA
COLABORATIVA
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El cuadro 11 y figura 6 muestran los resultados de la valoracién de la
experiencia del trabajo en forma colaborativa que se realiz6 después de la
aplicacion del paradigma Blended Learning de un total de 25 estudiantes
del Instituto de Educacion Superior Pedagogico Publico de la ciudad de
Puno, estudiantes de la carrera profesional de Computacion e Informatica
del VII semestre en la asignatura de Lenguaje de Programacion lll, en

ellos se puede observar lo siguiente:

Al finalizar el experimento de aplicacion del Paradigma Blended Learning
con los estudiantes mencionados, el 40% del total de los estudiantes
encuestados muestran una valoracién alta respecto a la experiencia del
trabajo en forma colaborativa; es decir valoran como positiva las
actividades realizadas asi mismo el 36% de los estudiantes también
muestran una valoracién muy alta para el trabajo colaborativo haciendo
un total de 76% que valoran de manera positiva la aplicacion del

paradigma.

En esta ocasion solo 8% de los estudiantes muestran una valoracion baja
respecto a la experiencia de trabajo en forma colaborativa, existiendo un
16% de estudiantes que muestran una valoracion media para con el
trabajo en forma colaborativa; es decir que los estudiantes que califican
como media y baja consideran que las actividades desarrolladas en forma

colaborativa no dieron resultados.
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4.4. Logro de aprendizaje significativo en los estudiantes

Guiados por el cuarto objetivo especifico, cuando menciona: Determinar
el nivel del logro de aprendizaje significativo de los estudiantes del
Instituto de Educacion Superior Pedagoégico Publico Puno antes y

después de emplear el paradigma Blended Learning.

Para poder determinar el nivel de aprendizaje de los estudiantes se
procedié con suministrarles una prueba escrita ello antes y también
después de la aplicacion del paradigma Blended Learning, presentando

los siguientes resultados.

Logro de aprendizaje antes de emplear el paradigma Blended

Learning

Antes de emplear el paradigma Blended Learning con los estudiantes de la
especialidad de Computacion e Informatica en el Instituto de Educacién
Superior Pedagogico Publico de la ciudad de Puno, se les aplicé una prueba
escrita para verificar el nivel de aprendizaje de los estudiantes,

presentandose los siguientes resultados:
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CUADRO 12

NIVEL DEL LOGRO DE APRENDIZAJE AL INICIO DEL EXPERIMENTO
Escala del Nivel de loaro Numero de Porcentaje de Porcentaje
Calificativo 9 estudiantes estudiantes acumulado

00-10 C 8 32% 32%

11-12 B 11 44% 76%

13-16 A 5 20% 96%

17 - 20 AD 1 4% 100%

TOTAL 25 100%
FIGURA 7

PORCENTAJE DEL NIVEL DE LOGRO AL INICIO DEL EXPERIMENTO
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El cuadro 12 y figura 7 muestran los resultados del nivel de logro de
aprendizaje al inicio del experimento; es decir cuando aun no fue
empleado el paradigma Blended Learning en los estudiantes del Instituto
de Educacion Superior Pedagogico Publico de la ciudad de Puno, de
manera especifica en la carrera profesional de Computacion e Informatica
del VII semestre en la asignatura de Lenguaje de Programacion lll, en

ellos se puede observar lo siguiente:
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Al inicio del experimento es decir de la aplicacion del Paradigma Blended
Learning con los estudiantes mencionados, el 32% del total de los
estudiantes evaluados se encontraban con serias dificultades en su
proceso de aprendizaje en la asignatura Lenguaje de Programacion lll,
también es esta linea se tiene un 44% de estudiantes que se hallaban en

proceso de aprendizaje.

Por otra parte solo el 20% del total de los estudiantes tienen un nivel
suficiente en su proceso de aprendizaje en la asignatura de Lenguaje de
Programacion Ill, y en un nivel notable del proceso de aprendizaje solo se

tiene un 4% del total de los estudiantes.

Logro de aprendizaje después de emplear el paradigma Blended

Learning

Luego de finalizar el experimento que consisti6 en emplear el paradigma
Blended Learning con los estudiantes de la especialidad de Computacion e
Informatica en el Instituto de Educacién Superior Pedagdgico Publico de la
ciudad de Puno, de manera similar que al inicio también es esta etapa se les
aplicd una prueba escrita para verificar el nivel de logro de aprendizaje que

alcanzaron los estudiantes, presentando los siguientes resultados:
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CUADRO 13
NIVEL DEL LOGRO DE APRENDIZAJE AL FINALIZAR EL EXPERIMENTO
Escala del Nivel de loaro Numero de Porcentaje de Porcentaje
Calificativo 9 estudiantes estudiantes acumulado
00-10 8% 8%
11-12 B 4 16% 24%
13-16 12 48% 72%
17 - 20 AD 7 28% 100%
TOTAL 25 100%
FIGURA 8
PORCENTAJE DEL NIVEL DE LOGRO AL FINALIZAR EL EXPERIMENTO
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El cuadro 13 y figura 8 muestran los resultados del nivel de logro de
aprendizaje al finalizar el experimento; es decir cuando se concluyé con la
aplicacion del paradigma Blended Learning en los estudiantes del Instituto
de Educacién Superior Pedagogico Publico de la ciudad de Puno, de
manera especifica en la carrera profesional de Computaciéon e Informatica
del VII semestre en la asignatura de Lenguaje de Programacion lll, en

esta ocasion los resultados son los siguientes:
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Al finalizar el experimento es decir cuando se concluyo con la aplicacion
del Paradigma Blended Learning en los estudiantes mencionados, se
puede observar un cambio positivo en el nivel de aprendizaje de los
estudiantes ya que ahora el 48% del total de los estudiantes evaluados
alcanzan un nivel suficiente en su proceso de aprendizaje, asi mismo se
tiene que un 28% de los estudiantes alcanzaron un nivel notable en su

proceso de aprendizaje.

De manera contraria al finalizar el experimento solo se tiene un 8% de
estudiantes que aun tienen ciertas dificultades en el logro de sus
aprendizaje, también prevaleciendo un 16% de estudiantes que aun se
hallan el proceso de aprendizaje es decir que necesitan de

acompafamiento para lograr un nivel 6ptimo en su aprendizaje.

Comparacion del logro de aprendizaje antes y después

Para realizar la comparacion entre los resultados obtenidos antes y
después del experimento, se procedié a realizar un analisis comparativo
de las estadisticas descriptivas entre los resultados obtenidos, los cuales

muestran lo siguiente:

CUADRO 14
ESTADISTICOS DESCRIPTIVOS DEL NIVEL DEL LOGRO DE APRENDIZAJE
Antes del experimento Después del experimento
N 25 N 25
Media 11,44 Media 14,92
Desviacion 2,47 Desviacion 2,74
Maximo 18 Méaximo 20
Minimo 7 Minimo 10
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FIGURA 9

PORCENTAJE DEL NIVEL DE LOGRO ANTES Y DESPUES
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El cuadro 14 y figura 9 muestran la comparacion de los resultados del
nivel de logro de aprendizaje antes y después del experimento; antes de
aplicar y después de aplicar el paradigma Blended Learning en los
estudiantes del Instituto de Educacidon Superior Pedagdgico Publico de la
ciudad de Puno, ello en la carrera profesional de Computacién e
Informatica del VII semestre en la asignatura de Lenguaje de
Programacion lll, en esta ocasion los resultados son los siguientes:

Tanto en el cuadro como el en grafico se observa un incremento en el
nivel del aprendizaje significativo de los estudiantes, ya que al inicio solo
se alcanzaba un promedio de 11,44 puntos y al finalizar este resultado se
incrementd hasta en 3,48 puntos llegando hasta 14,92 puntos en
promedio, todo ello permite concluir que efectivamente la aplicacion del
paradigma Blended Learning en los estudiantes ha sido favorable ya que
incrementd el promedio del nivel de logro en sus aprendizajes de la
asignatura de Lenguaje de Programacion lll, asi como en el aspecto
actitudinal los estudiantes muestran una valoracion alta en sus

experiencias del trabajo en forma colaborativa.
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Dado que el promedio antes del experimento es 11,44 y el promedio
después del experimento es 14,92 entonces se procede a realizar la

prueba de hipotesis para diferencia de medias.
Formulacion de la hipotesis estadistica
Hipotesis nula (Ho)

No existe diferencia significativa entre los promedios obtenidos antes y
después de emplear el paradigma Blended Learning en el aprendizaje
significativo de los estudiantes del Instituto de Educacion Superior

Pedagdgico Publico Puno en el afio 2016.
Hipotesis alternativa (Ha)

Existe diferencia significativa entre los promedios obtenidos antes y
después de emplear el paradigma Blended Learning en el aprendizaje
significativo de los estudiantes del Instituto de Educaciéon Superior

Pedagdgico Publico Puno en el afio 2016.

Especificacidn del nivel de significancia.

a=0.05 (5%)
Determinacion de la prueba estadistica.
Segun la hipétesis de investigacion (Hi) el tipo de prueba que se aplica es
una prueba unilateral que sigue una distribucién t de Student con n-1
grados de libertad. Para ello los grados de libertad esta dado por:

gl =n-1= 25-1 = 24

. d . T
Izl = o gue tiene una distribucidn tde Student, & in-1
= 0 |
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Para ello el estadistico de prueba esta dado por la siguiente ecuacion:

Donde:
z
= n oz B, di)
- Xi,d; ]5‘ Y, di - ==y
d: = (X; = X;), a-zE._ia.J So= |2 512 2= .
’ n y 7 n—1

Para ello lo primero es calcular los estadisticos descriptivos, que seran
necesarios para reemplazar en las formulas:

CUADRO 15
ESTADISTICOS DESCRIPTIVOS PARA MUESTRAS RELACIONADAS

Media N Desviacion tip. | Error tip. de la media
Par 1 Antes 11,4400 25 2,46779 ,49356
Después 14,9200 25 2,73740 ,54748

En el cuadro 15 claramente se observan los promedios obtenidos antes y
después de realizar el experimento, luego reemplazando los datos en la
ecuacion de la distribucién t de Student para muestras relacionadas se

tiene:

CUADRO 16
PRUEBA DE DIFERENCIA DE MEDIAS PARA MUESTRAS RELACIONADAS
Diferencias relacionadas Si
Antes - Después -3,48 2,0025 0,4005 -8,689 24 0,000

En el cuadro 16 se aprecia el valor calculado de la distribucion, el cual

sera necesario ubicarlo en la region critica.
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Establecimiento del criterio de decision

Para determinar la region critica, se debe determinar el valor critico (t de

tabla) para nuestro caso esta dado por: t©.05, 24) = -1,71

FIGURA 10
PRUEBA “T” DE STUDENT PARA 24 GRADOS DE LIBERTAD
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Toma de decision.

Dado que tc = -8,689 < toos24 = -1,71 y se ubica en la region de rechazo,
entonces ello indica que se debe rechazar la hipotesis nula y debemos
aceptar la hipotesis alterna; ello quiere decir que si existe diferencia
significativa entre los promedios obtenidos antes y después de emplear el
paradigma Blended Learning en el aprendizaje significativo de los
estudiantes del Instituto de Educacion Superior Pedagogico Publico Puno

en el afno 2016.
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CONCLUSIONES

- Los estilos de aprendizaje mas predominantes en los estudiantes del
Instituto de Educacién Superior Pedagdgico Publico Puno en el afio 2016,
son los estilos de aprendizaje activo en un 28% vy estilo de aprendizaje
pragméatico hasta en un 40% de los estudiantes, es decir que los
estudiantes de la carrera profesional de Computacion e Informatica son

MAas practicos y activos.

- Los enfoques de aprendizaje de los estudiantes del Instituto de Educacion
Superior Pedagoégico Publico Puno en el afio 2016 antes de emplear el
paradigma Blended Learning era superficial hasta en un 72% y después
de emplear el paradigma se disminuyé hasta un 28%, llegando a ser

profundo desde un 44% hasta un 56% en todos los estudiantes.

- El nivel de valoracion de la experiencia del trabajo en forma colaborativa
luego de emplear el paradigma Blended Learning en los estudiantes del
Instituto de Educacion Superior Pedagogico Publico Puno en el afio 2016
es valorada como alta en un 40% y muy alta en un 36% por parte de los
estudiantes, es decir que los estudiantes muestran una alta valoracién por

el trabajo en colaboracion.
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- El nivel del logro de aprendizaje significativo de los estudiantes del
Instituto de Educacion Superior Pedagogico Publico Puno antes de
emplear el paradigma Blended Learning se encontraba entre deficiente
(32%) y regular (44%), y después de emplear se encuentra entre bueno
(48%) y excelente (28%), es decir que el nivel del logro de aprendizaje de
los estudiantes al finalizar la aplicacion del paradigma Blended Learning

se ha incrementado de manera favorable y positiva.
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RECOMENDACIONES

- Se recomienda a las autoridades del Instituto de Educacion Superior
Pedagogico Publico de la ciudad de Puno, realizar un diagndéstico de los
estilos de aprendizaje de los estudiantes para orientar a los estudiantes
en su proceso de aprendizaje de las diferentes especialidades del

instituto.

- Se recomienda a los docentes de las diferentes asignaturas que tienen a
cargo tomar en cuenta los enfoques de aprendizaje, e incidir en el
enfoque de aprendizaje profundo ya que ello compromete a los

estudiantes a ser mas responsables con su labor educativa.

- Se recomienda a los docentes que puedan emplear como una estrategia
el trabajo de forma colaborativa con los estudiantes, ya que ello mejora el
nivel del logro de sus aprendizajes y ellos valoran de manera positiva esta
forma de trabajar ya que les incentiva una manera activa de lograr un

aprendizaje significativo.
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ANEXO 1
CUESTIONARIO SOBRE ESTILO DE APRENDIZAJE

“Mi propio estilo de aprendizaje”

Estimado estudiante, este cuestionario se emplea para reconocer el Estilo de Aprendizaje que
usted posee, y para ello:

1. Rodee con un circulo cada uno de los numeros que ha sefialado con el signo (+) en el
cuestionario.

2. Sume el numero de circulos que hay en cada columna.

3. Asi comprobara cual es tu estilo de aprendizaje.

Activo Reflexivo Tedrico Pragmatico
3 10 2 1
5 16 4 8
7 18 6 12
9 19 11 14
13 28 15 22
20 31 17 24
26 32 21 30
27 34 23 38
35 36 25 40
37 39 29 47
41 42 33 52
43 44 45 53
46 49 50 56
48 55 54 57
51 58 60 59
61 63 64 62
67 65 66 68
74 69 71 72
75 70 78 73
77 79 80 76

Totales:

Instrucciones para responder al cuestionario:

Este cuestionario ha sido disefiado para identificar su Estilo preferido de Aprendizaje.

No es un test de inteligencia ni de personalidad.

No hay limite de tiempo para contestar el cuestionario. No le ocupara més de quince
minutos.

No hay respuestas correctas o erréneas. Sera Util en la medida que sea sincero/a en sus
respuestas.

Si esta mas de acuerdo que en desacuerdo con el item, seleccione con el signo (+). Si, por
el contrario, esta méas en desacuerdo que de acuerdo, seleccione con el signo (-).

Por favor conteste a todos los items.

El cuestionario es andnimo. Muchas gracias.
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Sig. | Nro. | Criterio de evaluacién
1| Tengo fama de decir lo que pienso claramente y sin rodeos.
2 | Estoy seguro de lo que es bueno y lo que es malo, de lo que esta bien y lo que esta mal.
3 | Muchas veces actuo sin mirar las consecuencias.
4 | Normalmente trato de resolver los problemas metédicamente y paso a paso.
5 | Creo que los formalismos coartan y limitan la actuacion libre de las personas.

Me interesa saber cuales son los sistemas de calores de los demas y con qué criterios

6 |actuan.

Pienso que el actuar intuitivamente pude ser siempre tan valioso como actuar

7 | reflexivamente.

8 | Creo que lo mas importante es que las cosas funcionen.

9 | Procuro estar al tanto de lo que ocurre aqui y ahora.

10 |Disfruto cuando tengo tiempo para preparar mi trabajo y realizarlo a conciencia.

11 | Estoy a gusto siguiendo un orden, en el estudio o haciendo ejercicios regularmente.

12 | Cuando escucho una nueva idea en seguida comienzo a pensar cdmo ponerla en practica.
13 | Prefiero las ideas originales y novedosas, aunque no sean practicas.

14 | Admiro y me ajusto a las normas sélo si me sirven para lograr mis objetivos.

Encajo bien con personas reflexivas, y me cuesta sintonizar con personas demasiado

15 | espontaneas, imprevisibles.

16 | Escucho con mas frecuencia que hablo.

17 | Prefiero las cosas estructuradas a las desordenadas.

Cuando poseo cualquier informacién, trato de interpretarla bien antes de manifestar alguna
18 | conclusion.

19 | Antes de hacer algo estudio con cuidado sus ventajas e inconvenientes.

20 | Crezco con el reto de hacer algo nuevo y diferente.

21 | Casi siempre procuro ser coherente con mis criterios y sistemas de valores.

22 | Cuando hay una discusioén no me dista ir con rodeos.

Me disgusta implicarme efectivamente en mi ambiente de trabajo, clase. Prefiero mantener
23 |relaciones distantes.

24 | Me gustan mas las personas realistas y concretas que las tedricas.

25 | Me gusta ser creativo, romper estructuras.

26 |Me siento a gusto con personas espontaneas y divertidas.

27 | La mayoria de las veces expreso abiertamente como me siento.

28 |Me gusta analizar y dar vueltas a las cosas.

29 | Me molesta que la gente no se tome en serio las cosas.

30 | Me atrae experimentar y practicar las ultimas técnicas y novedades.

31 | Soy cauteloso a la hora de sacar conclusiones.

Prefiero contar con el mayor numero de fuente de informacién. Cuantos mas datos retina
32 | para reflexionar, mejor.

33 | Tiendo a ser perfeccionista.

34 | Prefiero oir las opiniones de los demas antes de exponer la mia.

35 | Me gusta afrontar la vida espontadneamente y no tener que planificar todo previamente.
36 | En las discusiones, me gusta observar como actian los demas participantes.

37 | Me siento incomodo con las personas calladas y demasiado analiticas.

38 | Juzgo con frecuencia las ideas de los demas por su valor practico.

39 | Me agobio si me obligan a acelerar mucho el trabajo para cumplir un plazo.

40 | En las exposiciones, reuniones, etc. Apoyo las ideas practicas y realistas.

41 | Es mejor gozar el momento presente que deleitarse pensando en el pasado o en el futuro.
42 | Me molestan las personas que siempre desean apresurar las cosas.
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43 | Aporto ideas nuevas y espontaneas en los grupos de discusion.

Pienso que son conscientes las decisiones fundamentales en un minucioso analisis que las
44 | basadas en la intuicion.

Decreto frecuentemente las inconsistencias y puntos débiles en las argumentaciones de los
45 | demas.

46 | Creo que es preciso saltarse las normas muchas mas veces que cumplirlas.

47 | A menudo caigo en la cuenta de otras formas mejores y mas practicas de hacer las cosas.
48 | En conjunto, hablo mas que escucho.

49 | Prefiero distanciarme de los hechos y observarlos desde otras perspectivas.

50 | Estoy convencido que debe imponerse la I6gica y el razonamiento.

51 | Me gusta buscar nuevas experiencias.

52 | Me gusta experimentar y aplicar las cosas.

53 | Pienso que debemos llegar pronto al "grano”, al meollo de los temas.

54 | Siempre trato de conseguir conclusiones e ideas claras.

55 | Prefiero discutir cuestiones concretas y no perder el tiempo con charlas vacias.

56 |Me impaciento cuando me dan explicaciones irrelevantes e incoherentes.

57 | Compruebo antes si las cosas funcionan realmente.

58 | Hago varios borradores antes de la redaccion definitiva de un trabajo.

Soy consciente de que en las discusiones ayudo a mantener a los demas centrados en el
59 |tema.

Observo que, con frecuencia, soy uno de los demas objetivos y desapasionados en las
60 | discusiones.

61 | Cuando algo va mal, le quito importancia y trato de hacerlo mejor.

62 | Rechazo ideas originales y espontaneas si no las veo practicas.

63 |Me gusta apreciar diversas alternativas antes de tomas una decision.

64 | Con frecuencia miro hacia delante para prever el futuro.

En los debates, prefiero desempefiar un papel secundario antes que ser el/la lider o quien
65 | més participa.

66 | Me molestan las personas que actuan con logica.

67 | Me resulta incomodo tener que planificar y prever las cosas.

68 | Creo que el fin justifica los medios, en muchos casos.

69 | Suelo reflexionar sobre los asuntos y problemas.

70 | El trabajar a consciencia me llena de satisfaccion y orgullo.

71 | Ante los acontecimientos, trato de descubrir los principios y teorias en que se basan.

72 | Con tal de conseguir el objetivo que pretendo, soy capaz de herir sentimientos ajenos.

73 | No me importa hacer todo lo necesario para que sea efectivo mi trabajo.

74 | Con frecuencia soy una de las personar que mas anima para las fiestas.

75 | Me aburro enseguida con el trabajo metddico y minucioso.

76 | La gente con frecuencia cree que soy poco sensible a sus sentimientos.

77 | Suelo dejarme llevar por mis intuiciones.

78 | Si trabajo en grupo, procuro que se siga un método y un orden.

79 | Con frecuencia me interesa averiguar lo que piensa la gente.

80 |Esquivo los temas subjetivos, ambiguos y poco claros.

Fuente: Alonso, Gallego y Honey 2006.
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ANEXO 2
CUESTIONARIO SOBRE ENFOQUE DE APRENDIZAJES

“Mi enfoque de aprendizaje”

Estimado estudiante, este cuestionario se emplea para determinar el enfoque de aprendizaje que
usted posee, y para ello: Rodee con un circulo la opcién del 1 al 5 que mas se identifique contigo
segun la siguiente equivalencia:

1 Rara vez 2 Algunavez 3 Amenudo 4 Con frecuencia 5 Siempre o casi siempre

1. Realmente solo estudio los apuntes y lo que se sefala en clase. Considero
gue buscar informacion complementaria por mi cuenta no es algo necesario.

1 2 3 4 5

2. Cuando estudio una materia intento aprender usando mis propias palabras.

1 2 3 4 5

3. Cuando tengo la posibilidad de elegir una materia me inclino por aquellas
que se caracterizan por tener un contenido mas practico que teorico.

1 2 3 4 5

4. Creo que los profesores saben bastante mas que yo. Por eso considero que
lo que dicen es importante y no valoro solamente mi propia opinion.

1 2 3 4 5

5. Cuando leo cosas nuevas las relaciono automaticamente con lo que ya sé y
las crea bajo una nueva perspectiva.

1 2 3 4 5

6. Me desanimo cuando saco malas notas y me pregunto cuando podré
mejorarlas.

1 2 3 4 5

7. Cuando mas estudio un tema, mas me absorbe y me intereso por él.

1 2 3 4 5
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8. Creo que mi objetivo en la vida es descubrir mi propia razon de ser y actuar
de acuerdo a mis propios principios.

1 2 3 4 5

9. Creo que los estudios son prescindibles para conseguir un trabajo estable y
bien remunerado.

1 2 3 4 5

10. Empleo poco tiempo en estudiar aquellos que considero que no va a salir
en los examenes.

1 2 3 4 5

11. Encuentro interesante cualquier materia nueva y dedico tiempo a ampliarla
buscando informacién.

1 2 3 4 5

12. Cuando comprendo lo que estudio me siento orgulloso/a del trabajo
realizado.

1 2 3 4 5

Enfoque

superficial Pregunta 1 | Pregunta 3 | Pregunta 4 | Pregunta 6 | Pregunta9 | Pregunta 10

Puntuacion
Total:

Enfoque

orofundo Pregunta 2 | Pregunta 5 | Pregunta 7 | Pregunta 8 | Pregunta 11 | Pregunta 12

Puntuacion
Total:
Fuente: Grupo Océano 2006.
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ANEXO 3

CUESTIONARIO SOBRE EXPERIENCIA DEL TRABAJO EN FORMA

COLABORATIVA

“Experiencia del Trabajo en Forma Colaborativa”

Estimado estudiante, este cuestionario se emplea para determinar la evaluacion de las
experiencias del trabajo en forma colaborativa frente a tus compafieros, para ello se te solicita
marcar con un aspa segun tu opinion.

Porcentaje
25% | 50% | 75% | 100%

Criterios de evaluacion

1 | Valoré el trabajo de mis comparieros.

2 | Durante el trabajo colaborativo aclaramos las dudas
surgidas.

Aporté ideas a mis comparieros.

Comparti con mis compafieros la informacion para
resolver la tarea.

El tema fue de facil comprension.

Pude explicar el tema sin dificultad.

La actividad despertd mi creatividad.

El trabajo colaborativo me agrada.

9 | Reforcé el valor de responsabilidad.

10 | Observé los aspectos positivos de mis comparieros.
11 | Alcanzamos los obijetivos fijados.

12 | Optimiz6 el grupo el tiempo asignado.

13 | Los integrantes del grupo trabajaron con la misma
dedicacién.

14 | Logramos terminar la tarea asignada con éxito.

15 | Me comprometi con el grupo.

16 | Me cercioré que mis compafieros comprendieran la
tematica en estudio.

17 | Los otros grupos cumplieron con los tiempos
asignados.

18 | ¢Crees conveniente realizar este tipo de actividades
como apoyo al desarrollo de tus habilidades sociales
intelectuales y cognitivas (Razonamiento,
observacion, andlisis, juicios criticos)?

Fuente: Glinz 2005.

w

E=N

0N

25% Valoracion baja
50% Valoracion media
75% Valoracion alta
100%  Valoracién muy alta
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ANEXO 4
CAPTURA DE PANTALLAS DEL AULA VIRTUAL DEL PEDAGOGICO PUNO

'; Direccion Regional de £ X

£ "KEIM«MB ttuciones educativas x‘ﬂ Moodle ‘xy [ Pedagégico Puno -
€ - C | ® wwwisppunoedupe %@
Instituto de Educacion Superior Pedagdgico Piiblico Puno - Revalidacion de su funcionamiento por RD 253-2016-MINEDU

Inicio  Procesos Académicos ~ Gestion institucional ~ Calidad educativa y acreditacion

ULTIMA NOTICIA: MINEDU define nuevo perfil de maestro e implementara modelo unificado para la formacién docente. Ver mds
ACTUALIDADES COMUNICADOS

f PROGRAMA DE FORTALECIMIENTO PARA ESTUDIANTES INGRESANTES 2016; se viene implementando, a través \ CALENDARIO ACADEMICO 2016, descargar
de las dreas de Matemitica, Comunicacion y Tutoria, con la asistencia técnica presencial y virtual del Centro J
Iberoamericano de Neurociencia, Educacion y Desarrollo Humano - CEREBRUM, de la Universidad la Salle; promovido \
por la DIFOID del Ministerio de Educacion; con el propssito de fortalecer el desarrollo de capacidades y competencia
de los estudiantes, con la implementacién de diversos kits de estudio. Descargar kits .
P JEGOS DEPORTIVOS ESTUDIANTILES, v
) 5 REVAITDACION DF | A AUTORIZACION DF FIINCIONAMIENTO INSTITHCIONAL Y DF I AS CARRFRAS o N2VECOS D pl ML ¢2LiY;22de  sepuembia €8l campls.pedaudgico, Vei]

N\,
P— ]

HORARIO DOCENTE Y HORARIO ESTUDIANTES 2016-11, descargue en los link: <docentes >
<estudiantes>

© agostopdf A | © Juniopdf A @ AbrikMayopdf A © Maropdf A~ @ rebreropdf A @ eneropdr A Mostrartodo X

Fig. 1: Pagina web principal del IESPP - Puno
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€ C | @ www.isppuno.edu.pe/aulavirtual/course/index,php?categoryid=1 %@

Especialidades  Espafiol - Infemaciona(es) » Entrar 2

Pagina Principal » Cursos » | SEMESTRE ACADEMICO 2016 - Especialidades

NAVEGACION g
Categorias:

|SEMESTRE ACADEMICO 2016 / Especididades v Pagina Principal
1 Novedades del sifio
v Cursos
~ | SEMESTRE ACADEMICO 2016
v Colapsar fodo + Especidlidades

Buscar cursos: Ir

) Computacion e Informatica - V Semestre

» Computacion e Informatica - V Semestre

» Comunicacion - X Semestre

= NTIC
» Comunicacion - IX Semestre . CoAl
= DVC1

%* MANEJO PEDAGOGICO DE LAS NTIC PARA PROMOVER EL AUTOAPRENDIZAJE - FASE VIRTUAL ' EF\X*&?AM‘

Enla fase virual del Curso Talle para el Fortalecimierto de los Capacidades del Docente en el Manejo Pedagagico de as NTIC y para Promover el Autoaprendizaje, 52 prefende
concretarlos productos pi de este evento academico, I p Al A . en cada careray = MVILAMII

areas, a partirdel semestre académico 20161 = MVILALGII
» ElB_COMI
) IISEMESTRE ACADEMICO 2016
-
Ao o
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Fig. 2: Aula virtual del IESPP - Puno
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[ Instituto de Educacion

& C | ® wwwisppuno.edupe/aulavirtual/login/index.php % @

Instituto de Educacion S..  Espafiol - Infemacional (es) » "

Pagina Principal © Entrar alsifio

Entrar Registrarse como usuario
Hola. Para acceder al sistera tomese un minuto para crear una cuenta. Cada curso puede disponer de una
Normibre de usuario "clave de acceso” que sdlo tendrd que usar la primera vaz. Esfos son los pasos:
1. Rellene el Formulario de Registro con sus datos,
Contrasafia 2. Elsistemale enviara un correo para verfficar que su direccién sea correcta.
3 Leael correoy confirme su matricula
(' Recordar nombre de usuario 4 Suregisiro ser confirmado'y usted podra acceder al curso
Entrar 5 Seleccione el curso en el que desea parficipar.
6. Siclgan curso en particular e solicta una "confrasefia de acceso’ utiice la que e facilfaron cuando se
£Olvido sunombre de usuario o confrasefia? mafriculs. Asi quedard matricuiado

7. A partir de ese momento no necesitara utilizar mas que su nombre de usuarioy confrasefia en el

Las Cookis'deben estar habilftados en su navegador () formulario dela pagina para entrar a cualquier curso en el que esté matriculado.

Crear nueva cuenta

@ agostopdf A @ juniopdf A @ abilMayopdf A @ Meropdf ~ @ rebreropdf A @ Eeneropdt ~ Mostrar todo X
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Pagina Principal » Cursos I SEMESTRE ACADEMICO 2016 » COMPUTACION E INFORMATICA

Categorias: NAVEGACION a2

Pagina Principal
74 Novedades delsitio
w Cursos
Buscar cursos: s ) ISEMESTRE ACADEMICO 2016
v Colapsarfodo + IISEMESTREACADEMICO 2016
» EDUCACION INICIAL
» VI SEMESTRE ) EDUCACION PRIMARIA
» EDUCACION SECUNDARIA
» VIl SEMESTRE  COMPUTACION E INFORMATICA
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» X SEMESTRE ) XSEMESTRE

) EDUCACIONFISICA

1 SEMESTRE ACADEMICO 2016 / COMPUTACION E INFORMATICA v

Entrar
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Fig. 4: Navegacion en el aula virtual del IESPP - Puno
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