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RESUMEN

Se tiene como problematica la proliferacion y propagacion de una gran variedad de
virus informaticos a través de los dispositivos de almacenamiento extraibles como son: la
contaminacion logica del sistema operativo, la destruccion de archivos y carpetas, la
posibilidad de dafios en los medios de almacenamiento y otros. La presente investigacion tuvo
como objetivo “Desarrollar un Sistema Antivirus con deteccion en tiempo real usando
técnicas Heuristicas, Proactivas y auto-actualizable”, aprovechando la conexion a Internet.
Cumpliendo con este objetivo de desarrollo el Sistema Antivirus de nombre AV-Fenix el cual
realiza las operaciones de detestacion, eliminacion, prevencion de software malicioso,
actualizacion de la base de firmas y revision de los dispositivos extraibles que se conecten al

computador.

La metodologia que se usé fue de la Programacién Extrema (XP) por su flexibilidad en
el desarrollo de aplicaciones pequefias y eficaces sobre todo por que el antivirus es modificado
e incrementado con mejoras necesarias por la constante evolucion de los malwares. El
Modelamiento basado siempre en el Lenguaje de Modelamiento Unificado (UML) vy la
Meétrica de Validacion ISO/IEC 9126. Mediante el ingreso de datos de Malwares y la mejora
iterativa de las técnicas de deteccidn para la posterior eliminacion, ofreciendo asi un software

estable y eficiente.

Vi
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Finalmente se analizado, disefiado e implementado el Software Antivirus que detecta una
considerable variedad de Malwares de acuerdo a las pruebas en un 80%, siendo 50%
deteccion por firmas de virus y el 30% por el Escanner Heuristico Proactivo, Ademas el
actualizador permite que una version del antivirus pueda ser actualizada era necesario crear
una base de firmas, de modo que la Heuristica no sufra cambios y se mejore el proceso de
deteccion y eliminacion, se ha escrito rutinas que permitieron que el antivirus pueda ejecutarse
en distintos sistemas operativos y de modo autbnomo para una deteccion en modo pasivo. la
Proactividad ha permitido escribir el detector en tiempo real para las unidades de
almacenamiento extraible para prevenir infecciones en la PC local, dando la seguridad de la
proteccion mediante las técnicas desarrolladas y descritas en el presente trabajo de

investigacion.

Vil
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DE LA INVESTIGACION

1.1. INTRODUCCION

La seguridad informética como investigacion tiene como principal labor la seguridad
de la informacion y estabilidad del sistema operativo host, evitar la infiltracion de
programas sospechosos o potencialmente peligrosos, todas estas labores usualmente

se encargan a un experto en seguridad informatica.

El usuario normal requiere un Software experto en seguridad informatica, los
algoritmos heuristicos y proactivos daran la inteligencia necesaria a nuestro sistema
antivirus, en la primera etapa aprende, posteriormente aplica el conocimiento
adquirido en la segunda etapa la de Proactividad debe adelantarse a situaciones que
puedan ser peligrosas, es decir intentos de infiltracién bajo archivos guiones,
ejecutables y dispositivos extraibles. Sucederan ocasiones post-infeccién en los que se
requiere una vacuna gque no dependa del sistema operativo ya infectado, para ello un
antivirus provisto de su propio sistema operativo, esto le dard al producto antivirus
una mayor eficiencia frente a sus competidores, sumando la capacidad de poder usarlo

en diversos Sistemas Operativos.
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1.2. DEFINICION DEL PROBLEMA

El auge de las computadoras personales y la masificacion de las mismas en la Internet
traen consigo una efectiva comunicacion por la Internet, la capacidad general de
conseguir y compartir informacion, sin discriminar el género de esta. Lo que nos
conlleva a plantear el objetivo de nuestra investigacion. En base al cimulo de
informacion existente. Asimismo existen peligros en términos generales conocido
como virus informaticos, gusanos, caballos de troya, scripts maliciosos, exploits y
backdoors, los que de acuerdo a los parametros de su programacion seran capaces de
alterar y/o destruir la informacion y/o des-configurar el sistema operativo, generando

asi la perdida de informacion, tiempo y dinero a los usuarios

La excesiva proliferacion de virus informaticos en la actualidad, la masificacion de
las comunicaciones por Internet y el uso de dispositivos extraibles de almacenamiento
masivo han incrementado en forma rapida los ambientes para la ejecucion y
encasillamiento de virus y gusanos informaticos en las diversas redes de
computadores, llegando a las empresas, instituciones publicas y privadas e incluso en

el hogar.

Desde la ultima década, los virus informéaticos son cada vez mas complejos, dificiles
de detectar y eliminar. Ademas cada vez proliferan mas nuevos peligros, no
catalogados precisamente como virus, pero también dafiinos. EI spam o correo no
deseado, los spyware o programas espias, los war drivers o piratas de redes

inalambricas, los snoops o husmeadores, los hackers o piratas informaticos y el
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phishing o correo masivo fraudulento. Se ensefia como limpiar el ordenador, detener
futuras infecciones, bloquear un sistema operativo poco seguro y controlar los dafios
significativos. Esta concebido con un lenguaje sencillo para que aprenda a defenderse

y proteger su ordenador sin necesidad de ser un experto.

Es necesario un software de bajo consumo de recursos y funcional que permita
proteger la informacion y complementar los defectos de otras marcas antivirus, es por

esto que iniciamos el desarrollo de una solucion informatica eficiente.

1.3. JUSTIFICACION

Todos los usuarios requieren transportar continuamente diversos tipos de informacion
mediante dispositivos de almacenamiento externo (memorias USB') sin mediar el
riesgo que puede acarrear el conectarla en diferentes computadoras, es necesario un
software antivirus, particularmente adaptado a la zona geografica en la que radican.
En el caso particular del Pert, hay virus y gusanos que no estan catalogados en la
mayoria de los Scanners (Antivirus Engines) comerciales. Motivo por el cual nuestra
propuesta estima catalogarlos periddicamente para una efectiva labor de limpieza en
dispositivos extraibles USB, ademas del disco duro mientras se trabaja de forma
cotidiana. Ya que causa problemas para el usuario y la desesperacién ante la pérdida
de informacidn, el antivirus permitird recuperar la informacion dafiada o alterada

deliberadamente.

1 . . . .
USB : Universal Serial Bus se traduce como: Bus Serial Universal

-3-
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El producto de la investigacién colaborara en la estabilidad y seguridad de la
informacién de computadoras personales en las facultades, centros de computo,
oficinas de nuestra universidad y lo que es mas importante aun a la informacién de los

usuarios generales, fuera de nuestra universidad.

Desarrollar un Sistema Antivirus (Kit de Herramientas Antivirus) que pueda asegurar
y proteger la informacion y programas de los usuarios mediante algoritmos
Heuristicos y Proactivos, sera una labor compleja pero de gran utilidad, por esta razén

nos planteamos la interrogante:

¢Desarrollando e Implementando un Sistema Antivirus realizard de manera
eficiente la deteccidon, eliminacidén, prevencion y actualizacion para las
computadores personales mediante las técnicas de deteccion Heuristica,

Proactiva y la actualizacion por Internet de la base de firmas de Malwares?

1.4. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar e implementar un sistema eficiente de antivirus para la deteccion,
eliminacion, prevencién y actualizacion para las computadores personales mediante
las técnicas de deteccidn Heuristica, Proactiva y la actualizacidon por Internet de la

base de firmas de Malwares.
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1.5. OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Analizar y Disefiar el esquema mas Optimo para implementar, codificar un
Software Antivirus que permita proteger a los usuarios de computadores de los

Malwares abundantes en los dispositivos de almacenamiento extraibles.

e ldentificar diversas técnicas de deteccién de virus, ademéas de prevencion de
infeccion, se recolectard informacion en libros especializados en seguridad
informética para Proponer un algoritmo eficaz que permita desarrollar un escéaner

antivirus.

e Desarrollar controladores personalizados para la deteccién de nuevo hardware
requiere trabajar con los mas altos niveles de privilegio del sistema operativo,

usualmente llegando al Ring0 y Ring1? para la ejecucion en tiempo real.

e Analizar y disefiar la implementacion del modulo de actualizacion de firmas de
virus, con un sitio web asi permitir a los usuarios mantener actualizado el

Software Antivirus.

1.6. HIPOTESIS

El Sistema Antivirus que se desarrolle e implemente sera eficiente en la deteccion,
eliminacién, prevencion y actualizacion para las computadores personales mediante
las técnicas de deteccion Heuristica, Proactiva y la actualizacion por Internet de la

base de firmas de Malwares.

26 . . P . . .
Ring : Niveles mas altos en privilegios de ejecucién de procesos

-5-
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1.7. VARIABLES E INDICADORES

1.7.1 IDENTIFICACION DE VARIABLES

Variable dependiente (Y)

Variable Dependiente Indicador

Nivel de Proteccion Nivel de Proteccion Alcanzado

Cuadro 1.1: Variable dependiente

Variables Independientes (X;)

Variables Independientes Indicadores
- Confiabilidad
Dimensién de Calidad - Capacidad de Respuesta
- Seguridad

- Escaneo Clasico
Técnicas de Deteccion - Heuristicas
- Proactividad

Base Teorica Técnico y Teorico

Cuadro 1.2: Variables independientes
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1.7.2 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Varlab_les Indicador Criterio
Independientes
1. Entotal
Confiabilidad desacuerdo
. . . 2. Endesacuerdo
Dimensiones de Capacidad de .
) 3. Indiferente
calidad respuesta
Sequridad 4, De acuerdo
5. Totalmente de
Acuerdo
Escaneo clasico 1. Malo
Técnicas de Deteccion Heuristica 2. Bueno
Proactividad 3. Optimo
Base tedrica Técnico tedrico
Varlab_les Indicador Criterio
Independientes
. L Nivel de proteccion 1- Malo
Nivel de Proteccion 2- Bueno
alcanzado .
3- Optimo

Cuadro 1.3: Operacionalizacion de Variables
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CAPITULO Il
FUNDAMENTOS TEORICOS

2.1 ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

e Latesis de [hjuares,04] manifiesta que la investigacion particularmente orientada
a la proteccion de programas ejecutables, es competitiva y en constante evolucion,
por lo que requiere un alto nivel de investigacién, también comenta sobre las
amenazas de los virus informéaticos que son los que principalmente infectan y
desprotegen los programas. Aborda temas como la estructura de los PE EXE de
Windows, los niveles de privilegios del sistema operativos, GDT, LDT1 y temas
generales de seguridad informatica muy importantes para nuestro proyecto de

investigacion.

e En la tesis [borgelho,01] Es muy importante ser consciente que por mas que
nuestra empresa sea la mas segura de ataques externos, Hackers, virus, etc.
(conceptos luego tratados); la seguridad de la misma sera nula si no se ha previsto
como combatir un incendio. La seguridad fisica es uno de los aspectos mas
olvidados a la hora del disefio de un sistema informatico. Si bien algunos de los
aspectos tratados a continuacion se preven, otros, como la deteccion de un

-8-
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atacante interno a la empresa que intenta acceder fisicamente a una sala de

operaciones de la misma.

En nuestra investigacion buscamos mejorar estas caracteristicas ampliandolas con
técnicas proactivas, usando para ello técnicas inteligentes, y hasta la implementacion
de multi-agentes inteligentes colaborativos, pero no sobresalientes en la parte

investigativa sino aplicativa.

2.2 MARCO TEORICO

2.2.1 VIRUS

Es un programa de computo, un virus informatico es un malware que tiene por
objeto alterar el normal funcionamiento de la computadora, sin el permiso o el
conocimiento del usuario. Los virus, habitualmente, reemplazan el contenido
de archivos ejecutables por otros infectados con el codigo de este. Los virus
pueden destruir, de manera intencionada, los datos almacenados en un
ordenador. Requieren de formatos ejecutables como Win32 PE EXE, COM,
SCR, las cuales infectan para asegurar su existencia, puede apreciar su

accionar en la Figura 2.1, muy semejante a un virus bioldgico [Walker, 06].
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2.2.2 GUSANOS

Técnicamente catalogados como Worms®, acttan de forma similar a los virus
en su comportamiento, la diferencia esta en la reproduccion de estos, pues no
infectan a otros ejecutables, sino que tiene cuerpo y se arrastran por el sistema
host, adjuntandose a los correos y archivos comprimidos algunas veces. Son
bastante peligrosos por ser complemente auténomos, algunos tienen técnicas

polimérficas para evitar la deteccion de los antivirus.

2.2.3 MALWARES
Del inglés malicious software, también llamado badware, software malicioso
o0 software malintencionado, es un tipo de software que tiene como objetivo
infiltrarse o dafiar una computadora sin el consentimiento de su propietario.
Las diversas variedades de virus aseguraran su existencia al infectar y crear un
portador, el cual ejecuta el cddigo del virus y el virus lo redireccion el punto
de entrada en una nueva posicion al programa, evitando alertar al usuario,

apreciamos este accionar en la Figura 2.1.

Notese también que el comportamiento se relaciona con un virus biolégico,
pues al no poder existir y mantenerse por si solo, infecta otro cuerpo y convive
en secreto en ella, al existir contacto con otros cuerpos estos también son

infectados [Walker, 06].

3 , . .
Worm : del término en Ingles traducido como gusano.
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Figura 2.1: Proceso grafico de infeccion de un Win32/Virus

2.24 TIEMPO REAL

Un sistema en tiempo real (STR) es aquel sistema digital que interactia
activamente con un entorno con dindmica conocida en relacion con sus
entradas, salidas y restricciones temporales, para darle un correcto
funcionamiento de acuerdo con los conceptos de predictibilidad, estabilidad y
controlabilidad. La principal caracteristica que distingue a los STR de otros
tipos de sistemas es el tiempo de interaccion. Sin embargo, antes de continuar
es necesario aclarar el significado de las palabras "tiempo™ y *‘real’. La
palabra *tiempo' significa que el correcto funcionamiento de un sistema

depende no sélo del resultado légico que devuelve la computadora, también

-11-
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depende del tiempo en que se produce ese resultado. La palabra *'real™ quiere
decir que la reaccidn de un sistema a eventos externos debe ocurrir durante su
evolucion. Como una consecuencia, el tiempo del sistema (tiempo interno)
debe ser medido usando la misma escala con que se mide el tiempo del

ambiente controlado (tiempo externo) [Rogers, 03].

2.25 HEURISTICA

Heuristica es la capacidad de un sistema para realizar de forma inmediata
innovaciones positivas para sus fines. La capacidad heuristica es un rasgo
caracteristico de los humanos, desde cuyo punto de vista puede describirse
como el arte y la ciencia del descubrimiento y de la invencion o de resolver
problemas mediante la creatividad y el pensamiento lateral o pensamiento

divergente.

La palabra heuristica significa «hallar, inventar» (etimologia que comparte
con eureka). La palabra Heuristica® aparece en mas de una categoria
gramatical. Cuando se usa como sustantivo, identifica el arte o la ciencia del
descubrimiento, una disciplina susceptible de ser investigada formalmente.
Cuando aparece como adjetivo, se refiere a cosas mas concretas, como
estrategias heuristicas, reglas heuristicas o silogismos y conclusiones

heuristicas. Claro esta que estos dos usos estan intimamente relacionados ya

*Heuristica : Segun la Real Academia,(consultado el 29 de abril de 2009)
-12 -
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que la heuristica usualmente propone estrategias heuristicas que guian el

descubrimiento.

La heuristica aplicada como método inteligente en la toma de decisiones poco
difundida en inteligencia artificial, pero con una adecuada implementacion se
convierte en una til técnica para la toma de decisiones, en el caso particular
de los antivirus, toma de una base de conocimientos para generar nuevas

decisiones escalables en lo posible en la linea de tiempo [Rogers,03].

2.2.6 PROACTIVIDAD

Proactividad es un término acufiado por Viktor Frankl, un neurdlogo y
psiquiatra austriaco que sobrevivid a los campos de concentracién nazis, en su
libro Man's Search for Meaning (El hombre en busca de sentido, 1946). Afios
después el término se popularizaria en muchos libros de autoayuda, desarrollo
personal y empresarial gracias al best-seller (éxito en ventas) Los siete habitos

de las personas altamente efectivas del autor Stephen R. Covey.

Proactividad es una actitud en la que el sujeto asume el pleno control de su
conducta vital de modo activo, lo que implica la toma de iniciativa en el
desarrollo de acciones creativas y audaces para generar mejoras, haciendo

prevalecer la libertad de eleccidn sobre las circunstancias de la vida.

-13-
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La Proactividad no significa s6lo tomar la iniciativa, sino asumir la
responsabilidad de hacer que las cosas sucedan; decidir en cada momento lo

que queremos hacer y como lo vamos a hacer [Rogers, 03].

2.2.1 SISTEMA MULTIPLATAFORMA

A) EL ESTANDAR DE VIDEO VESA
Debido a la anarquia reinante en el mundo de las tarjetas graficas, en 1989
se reunieron un grupo importante de fabricantes (ATI, Genoa, Intel,
Paradise, etc) para intentar crear una norma comun. EIl resultado de la
misma fue el estdndar VESA. Este estandar define una interface software
comun a todas las BIOS para permitir a los programadores adaptarse con
facilidad a las diversas tarjetas sin tener en cuenta sus diferencias de

hardware.

Actualmente, las principales tarjetas soportan la norma VESA. Las mas
antiguas pueden también soportarla gracias a pequefios programas
residentes que el usuario puede instalar opcionalmente. Para desarrollar
una aplicacion profesional, es una buena norma soportar algin modo
estandar de la VGA vy, para obtener mas prestaciones, algin modo VESA
para los usuarios que estén equipados con dicho soporte. Intentar acceder
directamente al hardware o a las funciones BIOS propias de cada tarjeta
del mercado por separado, salvo para aplicaciones muy concretas, es

ciertamente poco menos que imposible. [Garcia, 02]

-14 -
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B) MODOS GRAFICOS
El estdndar VESA soporta multitud de modos graficos, numerados a partir
de 100h, si bien algunos de los mas avanzados (con 32000 o 16 millones
de colores) solo estan soportados por las versiones mas recientes de la
norma VESA actualmente en la version 3.0 conocida como VBE 3.0 (Vesa
Bios Specification). Entre 100h y 107h se definen los modos mas comunes
de 16 y 256 colores de todas las SuperVGA, aunque el modo 6Ah también

es VESA (800x600x16) al estar soportado por multiples tarjetas.

Una de las grandes ventajas del estandar VESA es la enorme informacion
que pone a disposicion del programador. (De esta investigacion existe
documentacion VESA en el sitio filicc.webcindario.com seccion C/C++)
Es posible conocer todas las caracteristicas de resolucion, colores y
arquitectura. Ademas, hay funciones adicionales muy utiles para guardar y
recuperar el estado de la tarjeta, de especial utilidad para programas
residentes: asi, estos pueden facilmente conmutar a modo texto (con la
precaucion de preservar antes los 4 primeros KBytes (Kilobytes o
equivalente a 1024 bytes) de la RAM (Memoria de acceso aleatorio, de
escritura y/o lectura sin importar el orden de acceso) de video empleados
para definir los caracteres) y volver al modo gréfico original dejando la

pantalla en el estado inicial.
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(@) (b)

(©) (d)

(a) Modo VGA con una paleta de 16 colores y resolucion de 640x480 (b)

Modo SVGA de 256 Colores y resolucion de 1024x768. (c) Modo VESA

paleta de 24 millones de colores. (d) Demo realizado con KronosVESA 'y
KrystalView libreria con resoluciones variantes de 640x480 hasta 2048x1024

C) INTERFAZ GRAFICA DE USUARIO (GUI):
La interfaz gréafica de usuario, conocida también como GUI (del inglés
graphical user interface) es un programa informatico que actla de interfaz
de usuario, utilizando un conjunto de imégenes y objetos graficos para
representar la informacion y acciones disponibles en la interfaz. Su

-16 -
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principal uso, consiste en proporcionar un entorno visual sencillo para
permitir la comunicacion con el sistema operativo de una maquina o
computador. Habitualmente las acciones se realizan mediante
manipulacion directa, para facilitar la interaccion del usuario con la
computadora. Surge como evolucion de las interfaces de linea de
comandos que se usaban para operar los primeros sistemas operativos y es
pieza fundamental en un entorno gréfico. Como ejemplos de interfaz
grafica de usuario, cabe citar los entornos de escritorio Windows, el X-

Window de GNU/Linux o el de Mac OS X, Aqua. [tanembaum, 06]

(©) (d)

(a) Xerox Primer GUI 1980 (b) Mac OS Lion 2005. (¢c) Windows Metro
2012. (d) GNOME Desktop GNU/Linux 2012
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D) DISCO VIRTUAL O RAMDRIVE
Un disco RAM o unidad RAM es un blogue de memoria RAM
(almacenamiento primario o memoria volatil) que el software de una
computadora esta tratando como si la memoria fuera una unidad de disco
(almacenamiento secundario). Se refiere a veces como un disco RAM
virtual o software de la unidad de RAM para distinguirlo de un hardware
de la unidad de RAM que utiliza el hardware por separado que contiene
memoria RAM, que es un tipo de unidad de estado solido pero volatil al

reiniciar la PC [Rodriguez, 88].

El rendimiento de un disco RAM se encuentra en las 6rdenes generales de
magnitud més répido que otras formas de medios de almacenamiento, tales
como un disco SSD, disco duro, unidad de cinta 0 una unidad Optica. Este
aumento del rendimiento se debe a multiples factores, incluyendo el
tiempo de acceso, rendimiento maximo y el tipo de sistema de fichero, asi
como otros. El tiempo de acceso a archivos estd muy disminuido desde un
disco RAM es de estado sélido (sin partes mecanicas). Un disco duro
fisico 0 en medios 6pticos, como CD-ROM, DVD y Blu-ray debe mover la
cabeza o los ojos éptica en la posicion y unidades de cinta debe terminar o
retroceder a una posicién particular sobre los medios de comunicacion
antes de la lectura o escritura puede ocurrir. Discos RAM se puede acceder
a los datos con s6lo la direccién de memoria de un archivo determinado,

sin movimiento, la alineacion o posicionamiento necesario [Abel, 02].
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2.2.8 DATOS E INFORMACION

Un dato puede considerarse como un elemento no tratado; como una sefial
emitida. Para que un dato tenga algun tipo de validez, tiene que presentarse en
un contexto. Debe ser procesado y analizado para poder inferir una conclusién
del mismo. En el momento en que un dato es procesado, se le puede
considerar informaciéon. Su importancia estd en la capacidad de asociarse

dentro de un contexto para convertirse en informacién.

La informacién es un mensaje con un contenido determinado (usualmente es
un conjunto de octetos®) emitido por una persona hacia otra y, como tal
representa un papel primordial en los procesos de la comunicacién, a la vez
que posee una evidente funcién social. A diferencia de los datos, la
informacion tiene informacidn para quien lo recibe, por eso, los seres humanos
siempre han tenido la necesidad de cambiar entre si informacion que luego

transforman en acciones.

“La informacion es, entonces, conocimientos basados en los datos a los
cuales, mediante un procesamiento, se les ha dado significado, propdsito y

utilidad.”

> Octeto : es la traduccion de la palabra Inglesa Byte, conjunto de 8 estados binarios entre Oy 1
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2.2.9 DANOS OCASIONADOS POR LOS VIRUS

Los virus informaticos no afectan directamente el hardware sino a través de
los programas que lo controlan; en ocasiones no contienen cédigo nocivo, o
bien, Unicamente causan dafio al reproducirse y utilizar recursos escasos como
el espacio en el disco rigido, tiempo de procesamiento, memoria, etc. En
general los dafios que pueden causar los virus se refieren a hacer que el
sistema se detenga, borrado de archivos, comportamiento erroneo de la
pantalla, despliegue de mensajes, desorden en los datos del disco, aumento del

tamano de los archivos ejecutables [Borgelho, 01].

Para realizar la siguiente clasificacion se ha tenido en cuenta que el dafio es

una accién de la computadora, no deseada por el usuario:

A) DANO IMPLICITO:
Es el conjunto de todas las acciones dafiinas para el sistema que el virus
realiza para asegurar su accionar y propagacion. Aqui se debe considerar el
entorno en el que se desenvuelve el virus ya que el consumo de ciclos de
reloj en un medio delicado (como un aparato biomédico) puede causar un

gran dafio.

B) DANO EXPLICITO:

Es el que produce la rutina de dafio del virus.
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Con respecto al modo y cantidad de dafio, encontramos:

A) DANOS TRIVIALES:
Dafios que no ocasionan ninguna pérdida grave de funcionalidad del
sistema y que originan una pequefia molestia al usuario. Deshacerse del

virus implica, generalmente, muy poco tiempo.

B) DANOS MENORES:
Dafios que ocasionan una pérdida de la funcionalidad de las aplicaciones
que poseemos. En el peor de los casos se tendrda que reinstalar las

aplicaciones afectadas.

C) DANOS MODERADOS:
Los dafios que el virus provoca son formatear el disco rigido o sobrescribir
parte del mismo. Para solucionar esto se debera utilizar la dltima copia de

seguridad que se ha hecho y reinstalar el sistema operativo.

D) DANOS MAYORES:
Algunos virus pueden, dada su alta velocidad de infeccion y su alta
capacidad de pasar desapercibidos, lograr que el dia que se detecta su
presencia tener las copias de seguridad también infectadas. Puede que se
Illegue a encontrar una copia de seguridad no infectada, pero serd tan
antigua que se haya perdido una gran cantidad de archivos que fueron

creados con posterioridad.
-21-
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E) DANOS SEVEROS:
Los dafios severos son hechos cuando un virus realiza cambios minimos,
graduales y progresivos. No se sabe cuando los datos son correctos o han
cambiado, pues no hay unos indicios claros de cuando se ha infectado el

sistema.

2.2.10 ARQUITECTURA CLIENTE/SERVIDOR

Desde el punto de vista funcional, se puede definir la computacién
Cliente/Servidor como una arquitectura distribuida que permite a los usuarios
finales obtener acceso a la informacion en forma transparente ain en entornos

multiplataforma.

Su capacidad de procesamiento esta repartida entre los clientes y servidores, es
debido a estos ultimos que posee la propiedad de centralizar la gestion de la

informacion.

La red cliente-servidor es aquella red de comunicaciones en la que todos los
clientes estan conectados a un servidor, en el que se centralizan los diversos
recursos y aplicaciones con que se cuenta; y que los pone a disposicion de los

clientes cada vez que estos son solicitados.
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Esto significa que todas las gestiones que se realizan se concentran en el
servidor, de manera que en él se disponen los requerimientos provenientes de
los clientes que tienen prioridad, los archivos que son de uso publico y los que
son de uso restringido, los archivos que son de sélo lectura y los que, por el
contrario, pueden ser modificados, etc. Este tipo de red puede utilizarse

conjuntamente en caso de que se esté utilizando en una red mixta.

A) MODELO SIMPLE DE INTERACCION CLIENTE/SERVIDOR
“Una aplicacion cliente servidor se basa en el modelo de solicitud — respuesta,
el caso mas simple corresponde a la situacion en la cual una aplicacion (el
cliente) solicita un recurso y otra (el servidor) la atiende para brindarle el

servicio de ser posible”.

Solicitud

) .

. ¢

Respiesia

Figura 2.4: Esquema de comunicacion de la arquitectura Cliente/Servidor
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B) PROPIEDADES DE LOS SISTEMAS CLIENTE/SERVIDOR
e Transparencia de ubicacion, hardware y plataforma (SO).
e Una peticion hecha por un cliente o servidor indica claramente qué
servicio se desea y entonces un servidor se encarga de como resolverla.
e Se pueden realizar acciones de escalamiento (upgrade) sin afectar a otros

componentes, se manejan dos tipos:

e Horizontal: se agregan otros clientes y servidores.
e Vertical: se cambia un servidor por otro mas potente o se distribuye

su trabajo entre varios.

e Las funciones y datos del servidor son manejadas en forma centralizada.

Eso beneficia el mantenimiento e integridad de los datos.

C) VENTAJAS DEL ESQUEMA CLIENTE/SERVIDOR
a) El uso de los sistemas cliente servidor fue masificado debido a la
produccién de hardware cada vez mas econdémico. Esto constituye a su vez
una de las mas palpables ventajas de este esquema, la posibilidad de
utilizar maquinas considerablemente mas baratas que las requeridas por
una solucidn centralizada, basada en sistemas grandes. Ademas, se pueden
utilizar componentes, tanto de hardware como de software, de varios
fabricantes, lo cual contribuye considerablemente a la reduccion de costos

y favorece la flexibilidad en la implantacién y actualizacion de soluciones.
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b) La arquitectura cliente servidor ofrece la facilidad de integrarse y operar
entre diferentes plataformas. De esta manera, podemos integrar PCs con
sistemas medianos y grandes, sin necesidad de que todos tengan que

utilizar el mismo sistema operacional.

c) Interfaces gréficas interactivas e intuitivas para el usuario final, las cuales
no necesariamente son enviadas a través de la red y pueden residir en el

cliente, permitiendo aprovechar el ancho de banda.

d) Una ventaja adicional del uso del esquema Cliente/Servidor es que es méas
rapido el mantenimiento y el desarrollo de aplicaciones, haciendo uso de

herramientas existentes como los servidores SQL.

2.2.11 INTERNET

Internet es un conjunto descentralizado de redes de comunicacion
interconectadas que utilizan la familia de protocolos TCP/IP, garantizando que
las redes fisicas heterogéneas que la componen funcionen como una red légica
Unica, de alcance mundial. Sus origenes se remontan a 1969, cuando se
establecio la primera conexion de computadoras, conocida como ARPANET,

entre tres universidades en California y una en Utah, Estados Unidos.
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Uno de los servicios que mas éxito ha tenido en Internet ha sido la World
Wide Web (WWW, o "la Web" desarrollado por Tim Berners--Lee en 1989,
Cientifico Informatico en el Laboratorio Europeo de Fisica de Particulas
CERN?®), hasta tal punto que es habitual la confusién entre ambos términos.
La WWW es un conjunto de protocolos que permite, de forma sencilla, la
consulta remota de archivos de hipertexto. Esta fue un desarrollo posterior

(1990) v utiliza Internet como medio de transmision.

Existen, por tanto, muchos otros servicios y protocolos en Internet, aparte de
la Web: el envio de correo electronico (SMTP), la transmision de archivos
(FTP y P2P), las conversaciones en linea (IRC), la mensajeria instantanea y
presencia, la transmision de contenido y comunicacion multimedia -telefonia
(VolP), television (IPTV)-, los boletines electronicos (NNTP), el acceso

remoto a otros dispositivos (SSH y Telnet) o los juegos en linea.

Los métodos comunes de acceso a Internet en los hogares incluyen dial-up,
banda ancha fija (a través de cable coaxial, cables de fibra dptica o cobre), Wi-
Fi television via satélite y teléfonos celulares con tecnologia 3G/4G. Los
lugares publicos de uso del Internet incluyen bibliotecas y cafés de internet,

donde los ordenadores con conexion a Internet estan disponibles.

® CERN : de su nombre de origen Francés: Centre Eorupéenne pour Recherche Nucleairé (Centro Europeo
para Investigacion Nuclear) Laboratorio cientifico ubicado en Suiza, aloja el supe acelerador de particulas mas
poderoso construido por la Humanidad.
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Figura 2.5: Internet vision grafica y mundial de su alcance.
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2.2.12 SOCKETS

Los sockets no son mas que puntos o mecanismos de comunicacion entre
procesos que permiten que un proceso hable (emita o reciba informacion) con
otro proceso incluso estando estos procesos en distintas maquinas. Esta
caracteristica de interconectividad entre maquinas hace que el concepto de
socket nos sirva de gran utilidad. Esta interfaz de comunicaciones es una de
las distribuciones de Berkeley al sistema UNIX, implementandose las
utilidades de interconectividad de este Sistema Operativo (rlogin, http, telnet,

ftp) usando sockets [Jsmart, 06].

Un socket es al sistema de comunicacion entre ordenadores lo que un buzoén o
un teléfono es al sistema de comunicacidén entre personas: un punto de
comunicacion entre dos agentes ( procesos 0 personas respectivamente ) por
el cual se puede emitir o recibir informacion. La forma de referenciar un
socket por los procesos implicados es mediante un descriptor del mismo tipo
que el utilizado para referenciar ficheros. Debido a esta caracteristica, se podra
realizar redirecciones de los archivos de E/S estandar (descriptores 0, 1y 2) a
los sockets y asi combinar entre ellos aplicaciones de la red. Todo nuevo
proceso creado heredara, por tanto, los descriptores de sockets padre heredaran
los métodos y la conexion una vez que Accept haya sido activada, permitiendo

con el Send el envid y comparticién de informacién [Jsmart, 06].
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2.2.13 EL PROTOCOLO TCP/UDP

TCP/IP 6 Protocolo de Control de Conexién (User Control Protocol), TCP da
soporte a muchas de las aplicaciones mas populares de Internet (navegadores,
intercambio de ficheros, clientes ftp) y protocolos de aplicacion HTTP, SMTP,

SSH y FTP.

Es un protocolo de comunicacion orientado a conexion y fiable del nivel de
transporte, actualmente documentado por IETF, que requiere de la validacion
de integra entrega de los paquetes enviados. Es un protocolo de capa 4 segln

el modelo OSI [Burns, 03], mostrado en la Figura 2.6.

Capa de Aplicacion

Client Server
Capa de Aplicacion Capa de Presentacion

Capa de Sesion

Capa de Transporte Capa de Transporte

Capa de Internet Capa de Red

Capa de Enlace de Datos

Capa de acceso a la red
(NAL)

Capa Fisica

Figura 2.6: Esquema general de protocolo TCP/IP
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A) FUNCIONES DE TCP
En la pila de protocolos TCP/IP, TCP es la capa intermedia entre el
protocolo de internet (IP) y la aplicacién. Habitualmente, las aplicaciones
necesitan que la comunicacion sea fiable y, dado que la capa IP aporta un
servicio de datagramas no fiable (sin confirmacion), TCP afiade las
funciones necesarias para prestar un servicio que permita que la
comunicacion entre dos sistemas se efectue libre de errores, sin pérdidas y

con seguridad.

Orientado a la conexion: dos computadoras establecen una conexion para
intercambiar datos. Los sistemas de los extremos se sincronizan con el otro

para manejar el flujo de paquetes y adaptarse a la congestion de la red.

e Operacion Full-Duplex : una conexion TCP es un par de circuitos
virtuales, cada uno en una direccion. Solo los dos sistemas finales

sincronizados pueden usar la conexién.

e Error Checking : una técnica de checksum es usada para verificar

que los paquetes no estén corruptos.

e Acknowledgements : sobre recibo de uno o mas paquetes, el
receptor regresa un acknowledgement (reconocimiento) al

transmisor indicando que recibi6 los paquetes. Si los paquetes no son
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notificados, el transmisor puede reenviar los paquetes o terminar la
conexion si el transmisor cree que el receptor no esta mas en la

conexion.

e Control de flujo : si el transmisor esta desbordando el buffer del
receptor por transmitir demasiado rapido, el receptor descarta
paquetes. Los acknowledgement fallidos que llegan al transmisor le

alertan para bajar la tasa de transferencia o dejar de transmitir.

e Servicio de recuperacion de Paquetes : el receptor puede pedir la
retransmision de un paquete. Si el paquete no es notificado como
recibido (ACK), el transmisor envia de nuevo el paquete. Los
servicios confiables de entrega de datos son criticos para aplicaciones
tales como transferencias de archivos (FTP por ejemplo), servicios de
bases de datos, proceso de transacciones y otras aplicaciones de
mision critica en las cuales la entrega de cada paquete debe ser

garantizada.

UDP/IP ¢ Protocolo de Datagrama de Usuario (User Datagram Protocol)
es un protocolo del nivel de transporte basado en el intercambio de
datagramas (Paquete de datos). Permite el envio de datagramas a través de
la red sin que se haya establecido previamente una conexion, ya que el

propio datagrama incorpora suficiente informacion de direccionamiento en
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su cabecera. Tampoco tiene confirmacion ni control de flujo, por lo que los
paquetes pueden adelantarse unos a otros; y tampoco se sabe si ha llegado
correctamente, ya que no hay confirmacién de entrega o recepcion. Su uso
principal es para protocolos como DHCP, BOOTP, DNS, Video Streaming
y demas protocolos en los que el intercambio de paquetes de la
conexién/desconexion son mayores, 0 no son rentables con respecto a la
informacion transmitida, asi como para la transmision de audio y video en
tiempo real, donde no es posible realizar retransmisiones por los estrictos
requisitos de retardo de los paquetes en sus diversas etapas por la red,

como se detalla en [keneth, 01].

2.2.14 wxWidgets Cross-Platform

Es una clase wxWidgets basada en sockets BSD (Berkley Sockets) de Unix
adaptado una clase que soporta una conexion multi-hilo, evitando el bloqueo
asincrono del programa, la transcripcion de la especificacion wxSocket puede

encontrarse en el texto [Jsmart, 06 : pag. 463] y dice:

At the core of socket operations is wxSocketBase, which provides the basic
socket functionality for sending and receiving data, closing, error reporting,
and so on. Establishing a listening socket or connecting to a server requires
wxSocketServer or wxSocketClient, respectively. wxSocketEvent is used to
notify the application of an event that has occurred on a socket. The abstract

class wxSocketBase and its children such as wxIPV4address enable you to
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specify remote hosts and ports. Lastly, stream classes such as
wxSocketInputStream and wxSocketOutputStream can be coupled with other
streams to move and transform data over a socket. Streams were discussed in

Chapter 14, Files and Streams.

Sockets in wxWidgets can operate in different ways, as discussed later in the
"Socket Flags" section. The traditional threaded socket approach is handled
by disabling the socket events and using blocking socket calls. On the other
hand, you can enable socket events and eliminate the need for a separate
thread; wxWidgets will send an event to your application when processing is
required on a socket. By letting the data arrive in the background and
processing data only when it is present, you avoid blocking the GUI, and you

avoid the complexity of putting each socket in its own thread.

Puede traducirse como wxSocketBase es la clase nativa para los socket en
modo cliente o servidor, es la que encapsula las clases que soportan la
coneccion y la suspension de la espera en un hilo separado de la aplicacion.
Ademas detalla que es aun mejor que los sockets de M.F.C. (Microsoft
Foundation Class libreria de clases para aplicaciones Win32 desarrollada
por Microsoft) por soportar wxSocketStreams para poder transportar grandes
cantidades de informacion sin tener problemas entre los distintos sistemas

operativos.
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2.2.15 RING

En informatica, los dominios jerarquicos de niveles de privilegios (un vistazo
general en la Figura 2.7), a menudo se Ilama anillos de proteccién, son un
mecanismo para proteger los datos y la funcionalidad de las fallas (tolerancia a
fallos) y el comportamiento malicioso (seguridad informatica). Este enfoque

es diametralmente opuesta a la de la capacidad de la seguridad basada en:

Los sistemas operativos proporcionan diferentes niveles de acceso a los
recursos. Un anillo de proteccion es una de dos o méas niveles jerarquicos o
capas de privilegio dentro de la arquitectura de un sistema informético. Esto
generalmente es forzado por hardware por parte de algunos CPU arquitecturas
que ofrecen diferentes modos de la CPU en el hardware o el microcddigo
nivel. Los anillos estdn dispuestos en una jerarquia de la mayoria de los
privilegiados (de mayor confianza, por lo general nimero cero) por lo menos a
informacion privilegiada (por lo menos de confianza, por lo general con el
mayor nimero de anillo). En la mayoria de sistemas operativos, Ring 0 es el
nivel con la mayoria de los privilegios e interactia mas directamente con el

hardware fisico, tales como la CPU y la memoria.

Puertas especiales entre los anillos se proporcionan para permitir un anillo
exterior para acceder a recursos de un anillo interior de una manera
predefinida, en lugar de permitir el uso arbitrario. Correctamente el acceso

Gating (compuertas) entre los anillos puede mejorar la seguridad mediante la
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prevencion de los programas de un anillo o nivel de privilegios de uso
indebido de los recursos destinados a los programas en si. Por ejemplo, el
spyware se ejecuta como un programa de usuario en el anillo 3 se debe
impedir el giro de una cdmara web sin informar al usuario, ya que el acceso de
hardware deberia ser un anillo de una funcion reservada a los controladores de
dispositivos . Programas como navegadores web que se ejecutan en mayor
namero los anillos deben solicitar el acceso a la red, un recurso restringido a

un anillo de menor nlimero.

Todos los conceptos aqui vertidos estdn detallados en [Rogers, 03], puede

buscarse la version electrénica para mayor informacion.

Least privileged

Most privileged

Device drivers

Applications

Figura 2.7: Anillo de Privilegios para el Intel x86 disponible en modo Protegido
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2.2.16 BOOTSTRAP

La palabra inglesa bootstrapping es generalmente un término utilizado para
describir el arranque, o proceso de inicio de cualquier ordenador. Suele
referirse al programa que arranca un sistema operativo como por ejemplo
GRUB, LiLo o NTLDR. Se ejecuta tras el proceso POST del BIOS. También

es Ilamado "Bootstrap Loader" (cargador de inicializacion).

Una vez que el PC arranca, comienza a ejecutarse el coédigo que se encuentra
en la direccion FO00:FFFO, que pertenece al ROM-BIOS vy es el encargado de
realizar una serie de pruebas e inicializaciones. Esta rutina se Illama POST
(Power On Self-Test). Una vez que el BIOS termina con sus tests e
inicializaciones carga el primer sector (cilindro 0, cabeza 0, sector 1) en el
segment y offset. 0000:7C00 (7CO00 lineal), comprueba que contenga cddigo
valido (comprueba que esté firmado con 0x55 y OXAA en los bytes 511 y 512

respectivamente) y salta a esa direccién (CS:IP apuntan a esa direccion).

2.2.17 SECTOR DE ARRANQUE

Un sector es un espacio fisico de 512 bytes, Un Master Boot Record (MBR), es
el primer sector "sector cero”, de un dispositivo de almacenamiento de datos,
como un disco duro. A veces es empleado para el arranque del sistema
operativo con Bootstrap, otras veces es usado para guardar una tabla de
particiones y en ocaciones, se usa solo para identificar un dispositivo de disco

individual, aunque en algunas maquinas.

-36 -

Repositorio Institucional UNA-PUNO

No olvide citar esta tesis




Universidad

TESIS UNA - PUNO 1% Nacional del

Este sector es especial pues contiene un coédigo de arranque que es un
programa de 512 bytes como maximo, por lo general (pero no
necesariamente), de un sistema operativo almacenado en otros sectores del
disco. El término sector de arranque es usado para los Compatible IBM PC,
mientras que blogue de arranque es usado cuando se refiere a otros tipos de

computadoras, como los sistemas de Sun Microsystems.

Master Boot Record

Boot record (C:)

Drev C: starting

Boot record (D:) Drev D: starting

Figura 2.8: Distribucion del MBR Master Boot Record

Un registro de arranque principal, conocido también como registro de
arranque maestro o por su nombre en inglés es el primer sector (“sector cero")
de un dispositivo de almacenamiento de datos, como un disco duro, se emplea
para el arranque del sistema operativo con bootstrap, otras veces es usado

para almacenar una tabla de particiones.
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2.2.18 SECUENCIA DE ARRANQUE

Cuando arrancamos el ordenador, éste busca en las unidades de
almacenamiento los ficheros necesarios para poner en marcha el sistema,
segun una secuencia de arranque fijada por la BIOS. Normalmente es A:> C:,
para que primero lea la unidad de disquetes, por si queremos formatear el
disco duro o instalar un sistema operativo. Posteriormente pasa a la unidad C:
que es donde esta instalado el sistema operativo, por esa razén no debe de
dejarse ningun disquete dentro de la disquetera, ya que si el sistema lo detecta
intenta arrancar desde ese disco, y no cargara Windows. La BIOS selecciona
un dispositivo de arranque, entonces copia al primer sector de disco desde el
dispositivo (el cual puede ser un MBR o0 un codigo ejecutable), a la ubicacion

de direccion de disco 0000:7CO00, el cual contiene un programa como:

Ejemplo 1 (Programa fuente de un bootstrap).

; nombre de programa : boot.asm compilar en nasm
mov ax, O0x07C0O ; sector:offset
mov ds, ax ; set data segment
mov si, msg ; segment index to msg
jnloop:
lodsb ; load string bytes
or al, al ; zZero=end or str
jz  hang ; get out
mov ah, OxOE ; print TTY
int 0x10 ; Video int
jmp jnloop
hang:
jmp hang
msg db ‘’We are Starting AvFenix...’, 0
times 510-($-$$) db 0 ; diference 510 - code
db 0xbb, OxAA ; boot signature
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2.2.19 METRICA DE SOFTWARE ISO/IEC 9126

ISO 9126 es un estandar internacional para la evaluacion de la calidad del
software. Esta reemplazado por el proyecto SQuaRE, 1SO 25000:2005, el cual

sigue los mismos conceptos.

El estandar esta dividido en cuatro partes las cuales dirigen, respectivamente,
lo siguiente: modelo de calidad, métricas externas, métricas internas y calidad

en las métricas de uso y expendido.

El modelo de calidad establecido en la primera parte del estandar, 1ISO 9126,
clasifica la calidad del software en un conjunto estructurado de caracteristicas

y sub-caracteristicas de la siguiente manera:

A) Funcionalidad: Un conjunto de atributos que se relacionan con la
existencia de un conjunto de funciones y sus propiedades especificas. Las

funciones son aquellas que satisfacen las necesidades implicitas o

explicitas.
e |doneidad
e Exactitud

e Interoperabilidad
e Seguridad

e  Cumplimiento de normas
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B) Fiabilidad: Un conjunto de atributos relacionados con la capacidad del
software de mantener su nivel de prestacion bajo condiciones establecidas
durante un periodo establecido.

e Madurez
e Recuperabilidad

e Tolerancia a fallos

C) Usabilidad : Un conjunto de atributos relacionados con el esfuerzo
necesario para su uso, y en la valoracion individual de tal uso, por un
establecido o implicado conjunto de usuarios.

e Aprendizaje
e Comprensién
e Operatividad

e Atractividad

D) Eficiencia : Conjunto de atributos relacionados con la relacion entre el
nivel de desempefio del software y la cantidad de recursos necesitados bajo

condiciones establecidas.
e Comportamiento en el tiempo
e Comportamiento de recursos

e Tolerancia a fallos
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E) Mantenibilidad : Conjunto de atributos relacionados con la facilidad de
extender, modificar o corregir errores en un sistema software.
e Estabilidad
e Facilidad de anélisis
e Facilidad de cambio

e Facilidad de pruebas

F) Portabilidad: Conjunto de atributos relacionados con la capacidad de un
sistema software para ser transferido desde una plataforma a otra.
e Capacidad de instalacion
e Capacidad de reemplazamiento
e Adaptabilidad
e Facilidad de pruebas

e Co-Existencia

Este estandar proviene desde el modelo establecido en 1977 por McCall y sus
colegas, los cuales propusieron un modelo para especificar la calidad del
software. ElI modelo de calidad McCall estd organizado sobre tres tipos de
Caracteristicas de Calidad. 1SO 9126 distingue entre fallo y no conformidad.
Un fallo es el incumplimiento de los requisitos previos, mientras que la no
conformidad es el incumplimiento de los requisitos especificados. Una

distincion similar es la que se establece entre validacion y verificacion.
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2.2.20 INVESTIGACION

La investigacion versa sobre un objeto reconocible y definido de tal modo que
también sea reconocible por los demés. El término objeto no tiene
necesariamente un significado fisico. También la raiz cuadrada es un objeto
aunque nadie la haya visto nunca. La clase social es un objeto de
investigacion, aunque alguno pudiera objetar que s6lo se conocen individuos o
medias estadisticas y no clases en sentido estricto. Pero segun esto tampoco
tendria realidad fisica la clase de todos los nimeros enteros superiores al 3725,
de la cual, sin embargo, un matematico se podria ocupar estupendamente.
Definir el objeto significa entonces definir las condiciones bajo las cuales
podemos hablar en base a unas reglas que nosotros mismos estableceremos o
gue otros han establecido antes que nosotros. Si establecemos las reglas en
base a las cuales un nimero entero superior al 3725 puede ser reconocido
cuando se encuentra, hemos establecido las reglas de reconocimiento de

nuestro objeto [Eco, 05]

Naturalmente surgen problemas si tenemos que hablar, por ejemplo, de un ser
fabuloso cuya inexistencia reconoce la opinion comun, como por ejemplo el
centauro. Llegados a este punto tenemos tres alternativas. En primer lugar
podemos decidirnos a hablar de los centauros tal y como se presentan en la
mitologia clasica, y asi nuestro objeto llega a ser publicamente reconocible y

localizable, pues tenemos que vérnoslas
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con textos (verbales o visuales) en que se habla de centauros. Entonces se
tratara de decir qué caracteristicas ha de tener un ente de los que habla la
mitologia clasica para ser reconocido como centauro. En segundo lugar
podemos intentar una indagacion hipotética sobre las caracteristicas que
tendria que tener una criatura viviente en un mundo posible (que no es el real)
para poder ser un centauro. En tal caso habriamos de definir las condiciones de
subsistencia de este mundo posible advirtiendo que toda nuestra disertacion se
desenvuelve en el ambito de esta hipétesis. Si nos mantenemos rigurosamente
fieles a la empresa de partida, podemos decir entonces que nos ocupamos de

un "objeto" que tiene alguna posibilidad de ser objeto de indagacion cientifica.

Naturalmente este ejemplo es paraddjico y no creo que nadie quiera hacer tesis
sobre los centauros, sobre todo en lo que concierne a la tercera alternativa,
pero me urgia mostrar como siempre puede constituirse un objeto de
investigacion publicamente reconocido en unas condiciones dadas. Y si se
puede hacer con los centauros, otro tanto se podré decir de nociones como el

comportamiento moral, los deseos, los valores o la idea del progreso.

2.2.21 FORMATO LaTeX

El sistema TeX (se pronuncia [tej]) fue disefiado y desarrollado por Donald
Knuth en la década del 70. Es un sofisticado programa para la composicion
tipogréfica de textos cientificos tales como articulos, reportes, libros, etc. TeX

es en la préctica un estandar para publicaciones cientificas en areas como
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matematica, fisica, computacion, etc. LaTeX’ es un conjunto de macros TeX
preparado por Leslie Lamport. LaTeX no es un procesador de textos, es un
lenguaje que nos permite preparar automaticamente un documento de
apariencia estandar y de alta calidad. En general, solo necesitamos editar texto
y algunos comandos y LaTeX se encarga de componer automaticamente la
"formuleria' del documento. A diferencia de un procesador de textos, con
LaTeX tenemos un control mas fino sobre cualquier aspecto tipografico del
documento [Knuth, 84].

Hemos querido poner como efectividad de su manejo y obtencion de 6ptimos
resultados tipograficos escribiendo este proyecto y el borrador de Tesis,
completamente en LaTeX, teniendo especial cuidado de poder trasladar el
fuente a Linux y Windows bajo el formato UTF-8%, como puede apreciarse el
acabado tipografico en la Figura 2.9 asi como un articulo (paper) LaTeX en

el ejemplo siguiente:

Apéndice A

Diseccién de Virus ¥y Gusanos

Figura 2.9: Vista del acabado tipografico obtenido con LaTeX

7 LaTeX : Ademas de LaTeX, existe otra opcidn, llamada ConTeXt. Este conjunto de macros TeX es
menos famosa pero tal vez es mas sencilla de usar y ofrece mas posibilidades de edicion TeX

8 UTF-8 : Formato de mapa de caracteres UNICODE compatible entre las plataformas GNU/Linux,
Mac y Windows
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El sistema TeX (se pronuncia [tej]) fue disefiado y desarrollado por Donald
Knuth en la década del 70. Es un sofisticado programa para la composicion
tipogréfica de textos cientificos tales como articulos, reportes, libros, etc. TeX
es en la préctica un estandar para publicaciones cientificas en areas como

matematica, fisica, computacion, etc.

Ejemplo 2 (Un articulo basico con soporte UTF-8).

01:

02: \documentclass[10ptl{article}

03:

04: \usepackage[latinl,utf8x]{inputenc} 7 tildes Win/Linux
05: \usepackage [spanish] {babel} % idiomas es

06:

07: \usepackage{latexsym}

08: \usepackage{amssymb}

09:

10: \title{Resolucién de Ecuaciones No-Lineales de Newton}
11: \author{Ph.D Armando Puentes Malaga}

12:

13: \begin{document}

14: \maketitle

15:

16: \section{Presentacién}

17: Las ecuaciones no-lineales son parte de las ecuaciones
18: diferenciales, por lo que el método de resolucidén mas ....
19:

20: \section{Resultados}

21: Hemos obtenido de:

22:

23: 3%

24: A\sum_{i=1}"{N} f(x) = \int_{a}"{b} \frac{bzHHx"2+3} \; dx
25: 3%

26:

27: \end{document}

28:

LaTeX® es un conjunto de macros TeX preparado por Leslie Lamport.
LaTeX no es un procesador de textos, es un lenguaje que nos permite preparar

automaticamente un documento de apariencia estandar y de alta calidad. En

° LaTeX : Ademas de LaTeX, existe otra opcidn, llamada ConTeXt. Este conjunto de macros TeX es
menos famosa pero tal vez es mas sencilla de usar y ofrece mas posibilidades de edicion TeX
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general, solo necesitamos editar texto y algunos comandos y LaTeX se
encarga de componer automéaticamente la "‘formuleria™ del documento. A
diferencia de un procesador de textos, con LaTeX tenemos un control méas

fino sobre cualquier aspecto tipografico del documento [Knuth, 84].

Resolucxin de Ecuaciones No-Lineaks de Newton

MLD Armsado hetae Miags

1. Presenotacidn

- S o ATeae .85 Fer o e Sl |

2. Resultados

Homew Amare )

I/
1

Figura 2.10: Resultado PDF después de compilar con pdflatex.
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2.3 MARCO CONCEPTUAL

2.3.1 ANTIVIRUS

Es el software especializado en la deteccion y eliminacion de software
malicioso potencialmente peligroso para el sistema operativo host, diversas
empresas estan especializadas en el desarrollo de estos productos de alta
seguridad, las empresas peruanas mas respetadas de los afios 80s fueron PER

Antivirus y The Hacker.

2.3.2 HEURISTICA

Es el proceso de resolucion de problemas por medio de la experiencia, para el
caso de un software puede usarse una base de datos para representar las reglas

de conocimiento.

El principio de la heuristica es muy sencillo y facil de comprender. Otro tema
bien distinto es que los algoritmos resultantes sean mejores o peores, que €s
donde esta realmente la cuestion. Imaginemos que vamos por la calle y
notamos que nos sigue alguien. Nos fijamos por un reflejo o nos damos la
vuelta y ver que ese alguien tiene un aspecto sospechoso y actia de forma
sospechosa. Lo mas normal es que en este punto, clasifiquemos a ese
individuo como sospechoso y cambiemos el estado de tranquilidad por un
estado de alerta. Eso es Heuristico, es un comportamiento basado en la

experiencia, que se va modificando en funcion a los acontecimientos.
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2.3.3 PROACTIVIDAD

Es la técnica de resolucion de problemas basada en la experiencia y mejorada
por la capacidad de adelantarse a una amenaza, compleja de codificar pero
eficaz en la resolucion de problemas. La Proactividad es tomar la iniciativa

pero tener que asumir la responsabilidad de las acciones realizadas.

2.3.4 MALWARE

Es el conjunto con el que se denomina a los virus, gusanos, troyanos y
cualquier otro tipo de software desarrollado para crear estragos informaticos
en una computadora o propagarse en una red de ellas, ademéas de tener la

capacidad de auto replicarse, asegura su existencia a través de la reproduccion.

2.3.5 DATOS E INFORMACION

El dato es el detalle exacto sobre algin tema, mientras que la informacién
puede catalogarse como un conjunto de datos, es decir actian en singular y

plural para contener informacion sobre determinados temas.

Para nuestra investigacion, tomamos a la informacion de los usuarios como el
elemento mas importante a cuidar, para ello un antivirus que sea capaz de
proteger su informacién impidiendo la mayor cantidad de infiltraciones de las

diversas amenazas informaticas.
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2.3.6 SOCKETS

Usualmente encapsulados en alguna clase que permitira la conexion entre
aplicaciones que pueden estar dispuestos local o remotamente y que tengan en
comun una red, una IP y un puerto para poder comunicarse, el protocolo mas
popular de conexion es el TCP que permite una verificacion de la conexion,
ademas de la posibilidad de verificar la integridad de la informacion que
enviamos, evitando de este modo la pérdida de informacion que pueda

conllevar a una comunicacion errada.

2.3.7 ACTUALIZACION POR INTERNET

Sin ir muy lejos debemos tener en cuenta que la Internet no es mas que una red
que aglomera sub-redes dentro de ella todas ellas direccionadas a través de
Routers, Switch o contraladores de Redes corporativas ademas de la red de

servidores de dominio y los servidores de nuestro proveedor local de Internet.

Podemos descargar archivos no necesariamente conectados a Internet, incluso
en una red local o LAN es perfectamente posible, solamente hacemos uso de
alglin protocolo de comunicacion como TCP/IP o FTP para poder
intercambiar archivos o datos. Para nuestro caso tomamos el término
Actualizacién por Internet como solucion a grandes distancias y poder hacer
accesible la informacion a personas que no se encuentran en una LAN cercana

a la que estemos trabajando.
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2.3.8 RAMDRIVE

Son los conocidos como discos en memoria RAM, la caracteristica principal
es que son rapidos para acceder, sencillos de implementar pero sobre todo la
informacidn que se almacena es volatil, puesto que por defecto las operaciones
de escritura sobre tal no tienen efecto sobre el disco duro fisico. Son ideales
para implementar aplicaciones que requieran acceso a gran cantidad de
informacion que no podria entrar en un disco flexible de 1.44 MB ni podrian
ser usado con facilidad en un CD-ROM por ser Unicamente de lectura, para el
caso de los dispositivos de almacenamiento USB, la velocidad sigue siendo

lento, en las versiones USB 1.0 y USB 2.0.

2.3.9 COMPRESION Y ENCRIPTACION

Es la técnica computacional que permite reducir el tamafio de grandes
cantidades de informacion en cantidades de facil portabilidad, el caso practico
siempre es para las imagenes de mapas de bits que son las que mayor cantidad
de informacion ocupan, para ello se mapea todo el bloque de informacion se
busca patrones que repitan y puedan ser catalogados como elementos padre y a
su vez a partir de ellos agregar nodos o hijos generando de este modo todo un

arbol de informacidon optimizado al méximo.

La compresion de la informacion tiene que ver también con el cifrado de
informacion, pues al usar un patrén de comparacion es posible agregarle otro

patrén conocido como llave (Key), la que permitira cifrar la informacién bajo
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un componente 0 patron nuestro, como una clave secreta que permita
mantener a salvo la informacion, sobre todo de crackers que deseen alterar

nuestros datos.

2.3.10 DISPOSITIVO AUTO-ARRANCABLE

La palabra técnica es autoboot, se refiere a la capacidad de poder auto
ejecutarse sobre una computadora sin la necesidad del sistema operativo host
(instalado por defecto), en ejemplo general a esto fueron los floppy disk de

MS-DOS, los Live CD, DVD vy ahora los Dispositivos USB auto-arrancables.

Generar un auto-arrancable es relativamente sencillo, partiendo desde cero
Unicamente es necesario seguir con la secuencia de arranque del BIOS (Basic
Input Output System) del computador el cual al encender el computador se
ejecuta una rutina conocida como bootstrap que salta al sector 7C00:0000,
donde enganchamos una rutina de carga usualmente de 512 bytes, escrita en

algun ensamblador de calidad como TASM, NASM, FASM, etc.

Es posible crear USB arrancables, Floppy disk arrancables e incluso CD-DVD
arrancables con herramientas de uso comdn como MagiclSO, ISO-Master, HP
USB Toolkit entre otros, por lo que nuestra tarea se facilita de manera que
podemos concentrarnos en obtener un producto versatil sobre cualquier

dispositivo de almacenamiento.

-51-

Repositorio Institucional UNA-PUNO

No olvide citar esta tesis




Universidad

TESIS UNA - PUNO |l Nacional del
: Altiplano

2.3.11 LIVE ANTIVIRUS

Es el término que acufiaremos a la capacidad de que un Software Antivirus sea
capaz de ejecutarse sin la necesidad de un sistema operativo, sino soportado
por un controlador basico de entrada y salida, que permita cargar las unidades
de disco virtual, disco duro y dispositivos de almacenamiento USB, soporte

béasico de teclado y una interfaz gréafica sencilla y amigable.

2.3.12 MODO PROTEGIDO .386

Cuando un computador inicia y carga el bootstrap, siempre inicia en Modo
Real, lo que significa que ejecuta instrucciones de 16 bits y una memoria
segmentada y desplazamientos usualmente vistos como FFFF:0000, unidos
por Segment and Offset, lo que nos dice que podemos usar una memoria
tedrica de 1 MB, por que el resto se usa para el sistema operativo host (juego

de instrucciones WORD de 16 bits AX, BX, CX, DX, STOSB, STOSW).

El Modo Protegido usualmente marcado como 386p, se logra al cambiar el
registro de control CRO y enganchar manualmente la tabla de interrupciones
IRQ, ademas de iniciar las tablas de los descriptores GDT, LDT e IDT. Pero
después de este complicado paso puede usarse una memoria teérica de 4 GB
por programa que se ejecuta ya que ademas puede usarse el modo compartido
de ejecucion o Multitasking, sobre el que corren la mayoria de sistemas
operativos (juego de instrucciones DWORD de 32 bits EAX, EBX, ECX,

EDX, STOSD, LODSD).
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Actualmente con los procesadores de 64 bits existe el Modo Extendido o
Long Mode, que consta basicamente de un direccionamiento de memoria de
18-HexaBytes, ademas de la capacidad de poder trabajar con varios
procesadores de forma paralela y un set de instrucciones completamente
funcional (juego de instrucciones QuadWORD de 64 bits RAX, RBX, RCX,

RDX, STOSQ, STOSQ).

2.3.13 META COMPILADO

Es una técnica de programacion que nos permitira unir librerias escritas en
Assembler o lenguaje Ensamblador (Para obtener mejor velocidad y poco
cbdigo), para ser unidas con archivos fuente escritos en C++, (debemos aclarar
que esta técnica se usa bastante en la codificacién de compiladores y sistemas

operativos). La libreria contendra funciones como la que detallamos en:

Ejemplo 3 (Ejemplo de Funcion de Libreria de Memoria).

.386p
.Model Flat

.CODE
PROC kSetMemDWord ( DWORD pSegment, DWORD 1Val, DWORD 1Cont )

PUSH BP
MOV BP, SP : StackFrame

MOV EAX, pSegment
MOV ES , EAX

MOV DI , O

MOV ECX, 1Cont
MOV EAX, 1Val
REP STOSD
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Ejemplo 4 (Ejemplo Llamada en C++).

// acceder a la VGA de texto

for( int 1=0; i1<nBanks; i++ )

{ kSetMemDWord ( 0xB800, 0x0000, OxFFFF ); }

Ejemplo 5 (Secuencia de Compilado y Enlazado).

BCC programa.cpp -o programa.obj
TASM libreria.asm
tLink programa.obj libreria.obj

Solo se requiere que al compilar se haga uso del enlazador (Linker) de forma
que no use las librerias estandar o CRT (Common RunTime), dejando el
compila del codigo C++ sin enlazar, luego compilar manualmente los archivos

ASM vy finalmente enlazar todos los archivos OBJ.

2.3.14 INTERFAZ GRAFICA DE USUARIO

Son los elementos graficos que permiten que el usuario interactie facil e
intuitivamente con un programa, para nuestro caso de estudio se ha basado la
GUI (Graphical User Interface) en la libreria desarrollada para el proyecto
Kronoz OS - KrystalView Desktop, la cual es un escritorio basado
completamente sobre el estdndar de video VESA (Video Especification
Standar Asociation) que aparece en 1994 con el estdndar SuperVGA que
permitia acceder a mas de 256 colores, con calidades de video de 15bits,
16bits, 24bits y actualmente de 32bits a una gama de 24 millones de colores
como es el caso de la implementacion de la libreria que hemos usado (Puede

verse en sitio web del desarrollador filicctk o directamente en:
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http://filicc.webcindario.com/FILICC/cntArticles/ContListArticles.php?ldent=2, bajo

el nombre de KronozVVESA 0.2.3.

Kronoz Video Agent 0.2.a Loaded ?
[ KrystalView i Kronoz03 Pro ject

ABCDEFGHI JKLMNNOPORS TUUWZYX
abcdefghijk lmnaoparstuvwxyz

01234567890¢() +—%/2
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CAPITULO III
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. METODOLOGIAY PROCEDIMIENTO

La seguridad informéatica que requiere este tipo de investigacion ha permitido que
elijamos de entre metodologias de desarrollo rapido y flexible, para poder concentrar
la mayor cantidad de esfuerzos en el desarrollo iterativo y en constante prueba y

obtencion de resultados.

3.1.1. METODOLOGIAS TRADICIONALES
Son procesos basados en la documentacion y el orden para conseguir
productos de software de calidad, a lo que los que desarrolladores de software
que no les gustan del papeleo lo han denominado metodologias burocréticas
por ocupar el mayor tiempo en la documentacion y quitando el encanto a la

programacion.
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3.1.2. METODOLOGIAS AGILES

Las metodologias agiles se han desarrollado con mucho éxito en los ultimos
afios, empujan hacia una organizacion menos formal y jerarquica en el
desarrollo de software y mas centrada en la persona, con un énfasis mayor en
el objetivo principal, eliminar actividades que se relacionaron con algunos
documentos ‘formales’ de especificaciones que no tienen una relacion directa
clara con el resultado final del producto, de entre las metodologias &giles, la
que goza de mayor popularidad es la programacion extrema, propuesta en
1999 por Kent Beck, en un libro titulado precisamente "abraza el cambio”. La
programacion extrema recibe este calificativo precisamente porque defiende
un enfoque radical. Reconoce las bondades de las précticas de las
metodologias tradicionales y propone llevarlas hasta su extremo: “si disefiar
es bueno, diseiiemos todo el tiempo”, “si las pruebas son buenas, probemos

todo el tiempo”.

3.1.3. METODOLOGIAS XP (eXtreme Programming)

En los tiempos en que la informéatica empez6 a hacerse popular, en el que sélo
habia pantallas de texto, no habia entornos de ventanas y las impresoras
usaban papel con agujeros a los lados y rayas horizontales, las aplicaciones
eran bastante mas sencillas que las actuales. Bastaba uno o dos
programadores, que totalmente a su aire y en un plazo razonable de tiempo

eran capaces de hacer programas Utiles [Kent, 05].
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La programacion extrema, lejos de ser un proceso incontrolado, es una
metodologia muy  disciplinada y que se apoya en cuatro valores

fundamentales:

A) Comunicacion : Se hace énfasis en que la comunicacion, para ser
efectiva, debe involucrar a todos los participantes en el proyecto, y debe

ser libre y sincera.

B) Simplicidad : Nunca debe perderse de vista que el objetivo de un proyecto
es proporcionar valor al cliente; no es demostrar la pericia técnica del
equipo ni construir una aplicacion que resuelva mas problemas que los del

cliente.

C) Retroalimentacién : No se puede dirigir adecuadamente un proceso si no
se dispone de realimentacion permanente sobre su progreso. La
realimentacion puede provenir del cliente, de los programadores, de

herramientas automaticas.

D) Coraje : A veces, hacer lo que es correcto requiere valor. Por ejemplo, hay
que tener coraje para reescribir codigo que funciona pero ha alcanzado su

limite de escalabilidad.

-58 -

Repositorio Institucional UNA-PUNO

No olvide citar esta tesis




Universidad

TESIS UNA - PUNO &1[L57 Nacional del
i Altiplano

v ~
P 4 - [teration
.
Extreme Programming
New Uszer Story,
Release Project Velocity
Plan _
Hserblores Unfinished Tasks Learn and
Communicate
Project : lteration Functionality
Next Velotity Iteration Plan Devel ¢ Al —aLatest
Iteration Planning cveropment |, Bug Fixes w vergion
Failed Acceptance
| Diay by Day
Bugs Copnght XK ). Doavan Wells

Figura 3.1: Esquema Grafico de la Metodologia XP

Estos cuatro valores dan origen a cinco principios basicos: conseguir una
realimentacion rapida, no complicar las cosas con suposiciones (asumir que
las cosas son simples), realizar cambios incrementales, abrazar el cambio y
generar productos de calidad. Los cinco principios se manifiestan a través de

las préacticas de la programacién extrema.

3.2. MODELAMIENTO CON U.M.L.

UML (Unified Modeling Language) es un lenguaje que permite modelar, construir y
documentar los elementos que forman un sistema software orientado a objetos. Se ha
convertido en el estandar de facto de la industria, debido a que ha sido impulsado por
los autores de los tres métodos mas usados de orientacion a objetos: Grady Booch,

Ivar Jacobson y Jim Rumbaugh. Estos autores fueron contratados por la empresa
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\textbf{Rational Software Co}. para crear una notacion unificada en la que basar la
construccién de sus herramientas CASE. En el proceso de creacion de UML han
participado, no obstante, otras empresas de gran peso en la industria como Microsoft,

Hewlett-Packard, Oracle o IBM, asi como grupos de analistas y desarrolladores.

Esta notacion ha sido ampliamente aceptada debido al prestigio de sus creadores y
debido a que incorpora las principales ventajas de cada uno de los métodos
particulares en los que se basa (principalmente Booch, OMT y OOSE). UML ha
puesto fin a las llamadas “guerras de métodos” que se han mantenido a lo largo de los
90, en las que los principales métodos sacaban nuevas versiones que incorporaban las
técnicas de los deméas. Con UML se fusiona la notacion de estas técnicas para formar
una herramienta compartida entre todos los ingenieros software que trabajan en el

desarrollo orientado a objetos.

Uno de los objetivos principales de la creacion de UML era posibilitar el intercambio
de modelos entre las distintas herramientas CASE orientadas a objetos del mercado.
Para ello era necesario definir una notacion y semantica comun. En la figura superior
se puede ver cudl ha sido la evolucion de UML hasta la creacion de UML 1.3, en el
que se basa este documento. Hay que tener en cuenta que el estandar UML no define
un proceso de desarrollo especifico, tan solo se trata de una notacion. En estos
conceptos se sigue el método propuesto por Craig Larman [Larman, 99] que se ajusta

a un ciclo de vida iterativo e incremental dirigido por casos de uso.
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3.3. METRICAS DE VALIDACION DE SOFTWARE

3.3.1. METRICA ISO/IEC 9126

ISO 9126 es un estandar internacional para la evaluacién de la calidad del
software. Esta reemplazado por el proyecto SQuaRE, ISO 25000:2005, el

cual sigue los mismos conceptos.

El estandar esté dividido en cuatro partes las cuales dirigen, respectivamente,
lo siguiente: modelo de calidad, métricas externas, métricas internas y

calidad en las métricas de uso y expendido.

El modelo de calidad establecido en la primera parte del estandar, 1SO 9126,
clasifica la calidad del software en un conjunto estructurado de

caracteristicas y sub-caracteristicas.
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CAPITULO IV
ANALISIS Y PRESENTACION DE RESULTADOS

4.1. ANALISIS DE REQUISITOS

REQUISITOS

e Computador Laptop Portatil Lenovo Thinkpad T400.

e Sistema de Backups en Discos Portatiles USB de 1.TB (Terabyte).

e Sistema Operativo GNU/Linux Personalizado FINESI-BUNTU 11+.
e Escritorio GNOME 4

e Emuladores x86 y maquina virtual Oracle VirtualBox 4, QEMU.

e Emuladores ARM (con Android OS 2.3+)

e Windows XP 32bits virtualizado para VirtualBox.

e Windows XP 64bits virtualizado para VirtualBox.

e Entorno de Desarrollo Integrado IDE Code::Blocks 10 Win/Linux

e Libreria de clase Cross-Plattform wxWidgets 2.8.6+

e Editor GEDIT, NANO para programas en C/++y NASM.
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Ensambladores NASM, TASM (Turbo Assembler).

Compilador Borland C++ 3.5 para Windows.

Entorno de Desarrollo Integrado Microsoft Visual C++ .NET 2005
Installshield para Visual C++ (Para crear el Instalador).
Depuradores Turbo Debugger 5, OllyDBG y Microsoft Debuger.
GIMP y/o Fireworks para las imagenes y logos.

4 Paquetes de 500 Hojas (2000) para la documentacion.

50 DVDs para distribuir la version 2013.

Pago de $/. 12.00 por la compra del dominio www.av-fenix.com

CARACTERISTICAS CONSEGUIDAS

Interfaz Gréafica de Usuario elegante pero intuitiva.

Scanner Antivirus actualizado a Enero de 2013.

Base de datos de firmas de virus y gusanos a Enero 2013.

Agente de Actualizaciones para descargas Manuales

Agente de Actualizaciones al detectar conexion a Internet.

Soporte multiplataforma Windows, GNU/Linux, Finesi-Buntu 11+
Modo LiveAntivirus en CD/DVD y USB.

Soporte para FAT, FAT32 y NTFS.

Soporte para Descargas y Actualizaciones.

Soporte On-Line a los usuarios desde: http://www.av-fenix.com
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4.2. DISENO

4.2.1. DIAGRAMA DE CLASES

Scanner Detector en Tiempo Real Proactividad
+Estado +DispositivosUSE +Estado
+ModoHeuristico +lnidadesFijas +BaseDeFirmas
+ModoMormal +50spechosos +Caracteristicas
+Iniciarindices() +Desistema +Iniciar()

niciarIndices niciar
+iZargarFirmas() +Iniciar) - +EngancharkT()
+iZomprobarCRiC() +ModaProactivol) +CrearHooks()
+ModoHeuristico]) +IniciaPrivilegios()
+Filkr arF alsosPositivios()

l

Interfaz Grafica

+Yentana wixwidgets
+Ventana GDI
+Inkerfaz con DLLs

+Detener()

+Caontinuar)
+hctualizar()
+5caneadoPorDemandal)
+about)

Figura 4.1: Diagrama de clases

Aqui se observa la dependencia de la clase Interfaz Grafica de las anteriores
clases justamente para separar el trabajo, simplificar las operaciones y sobre
todo poder hacer mantenimiento en un médulo sin que afecte al anterior, solo
en su dependencia. Las clases que administran el trabajo en tiempo real y la
Proactividad se muestran descriptivamente, mientras que en la codificacion
real contiene llamadas a librerias DLL (Librerias de Enlace Dinamico) entre
otras. Se ha separado el codigo en DLLs para poder administrarlas en
proyectos distintos, de este modo no afecte las modificaciones de una libreria

sobre la otra.
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4.2.2. DIAGRAMA DE SECUENCIA

/Deteccion por Demanda JScanner TR JsScanner Proactivo /Reconocer por Base de Firmas

1: Peticion() o : 2 ¢ Comparacion(

31 Ejecucion() L

T

-
: -} U‘- 41 Resultados()
U 5 : Reporte Grafical)

U“ 6': Resultados()

Figura 4.2: Diagrama de secuencia

El usuario de la aplicacion unicamente puede pedir una escaneado por
demanda, mientras tanto el motor proactivo en tiempo real realiza las
comprobaciones de los dispositivos extraibles ya sean memorias USB,
memorias SD de teléfonos celulares, camaras fotograficas y hasta discos
duros extraibles. Tipicamente se examina la descripcion de un caso de uso
para determinar qué objetos son necesarios para la implementacion del
escenario. Si se dispone de la descripcion de cada caso de uso como una
secuencia de varios pasos, entonces se puede “caminar sobre" esos pasos
para descubrir qué objetos son necesarios para que se puedan seguir los

pasos.
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4.23. DIAGRAMA DE ACTIVIDADES

Detector en
Tiempo Heal

Escaneo por
Demanda

T Interfaz

&_{—f Grafica
Eias Heuristica

v Proactiva

Detectado Iminacion
del Malware

Busqueda de
Malwares

Firmas de
Makwares

Figura 4.3: Diagrama de actividades

4.3. CODIFICACION E IMPLEMENTACION

4.3.1. DESARROLLO DE LA VERSION WINS32

A) VERSION BASADA EN M.F.C.

Libreria de Clases Microsoft, esta presente para los compiladores Visual
C++ 1.0 hasta la actualidad, es una version que encapsula la APl Win32
mediante un esquema de derivacion de clases, como CWinApp,
CFrameWnd, CFrameView, CDialog basadas todos en la clase
\verb|CWnd| la que permite derivar en componentes visuales como

Ventanas, Botones, Listas, Cuadros de control, etc.
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La codificacion estd completamente escrita en C++ y requiere

conocimientos de Programacion Orientada a Objetos para poder escribir

un programa M.F.C. Por ejemplo una aplicacion M.F.C. basica se veria

del siguiente modo:

Ejemplo 6 (Programa fuente de aplicacién MFC).

01:
02:
03:
04:
05:
06:
07
08:
09:
10:
11:
12:
13:
14:
ib:
15:
17:

#include <afxwin.h>

class CMyApp : public CWinApp
{
public:
virtual BOOL InitInstance();
+

BOOL CMyApp::InitInstance()

{
AfxMessageBox( "Demo MFC sobre Windows" );
return TRUE;

}

CMyApp theApp;

Programa Ayuda

O\ Exploracién de Archivos

Busqueda por demanda,
iniciaréd un dialogo para
@ Actualizar el Antivirus personalizar busquedas y
- deteccion de Malwares,

H Acerca del Antivirus

x Cerrar AV-Fenix

Figura 4.4: Captura de AV-Fenix 2013 para Windows

Véase el codigo fuente version Win32 en el Anexo A
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B) VERSION BASADA EN wxWidgets

Desarrollado por Julian Smart [Jsmart,06] con la primera version en
1992 es aun mas antigua que M.F.C. pero la implementacion sigue en
desarrollo y completamente funcional ademéas de ser Cross-Plattform
(inter sistemas operativos e inter compiladores), las librerias de
compilacion estan escritas en C++ especialmente para el compilador
GCC pero la portabilidad de sus APIs tiene implementaciones en

lenguajes Python, Perl y Java.

A diferencia de MFC las librerias wxWidgets estan bajo la Licencia

GPL (Licencia Publica General) lo que permite que terceros accedan al

desarrollo y mejora constante.

Ejemplo 7 (Programa fuente de aplicacién wxWidgets).

01: #include <wx/wx.h>

02:

03: class CMyApp : public wxApp
04: {

05: public:

06: virtual bool OnInit():
07: };

08:

09: bool CMyApp::0nInit()

10: {

11: wxMessageBox( _("Demo con: wxWidgets sobre Linux") );
12: return true;

13: }

14:

15: IMPLEMENT_APP (CMyApp);
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o Exploracion de Archivos

A S

Busqueda por demanda,
iniciard un dialogo para
« Actualizar el Antivirus personalizar busquedas y
deteccion de Malwares,

u Acerca del Antivirus

x Cerrar AV-Fenix

Figura 4.5: Captura de AV-Fenix 2013 version wxWidgets, compilado con
MingW GCC 4.2 obteniendo el mismo resultado.

4.3.2. DESARROLLO DE LA VERSION GNU/LINUX
A) REQUERIMIENTOS

e GNU/Linux Finesi-Buntu 11+

e Compilador GCC 4.2

e Libreria de clase wxWidgets 2.8.2

e Entorno de Desarrollo Integrado IDE Code::Blocks 10
e Diseflador GUI wxForms para C++

e Editor gréfico GIMP e InkScape

e Editor GEDIT para escribir C/C++
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B) CODIFICACION

Se escribid en el IDE Code::Blocks sobre escritorio GNOME vy la libreria
de clases wxWidgets 2.8.6, se muestra en la parte inferior parte la

codificacion.

@ applications Places oWl Baiam b
o - inAppcpp [ ixApp] - C lochs 10.05
File Edit Wiew Szarch Frejeck Build Cebug weSmith Teels Plugins Sellings valgird  belp

AR AE OB ™ e e il Larget: Rrelmase =18 =W
E 3 Cninlkfvold) : bool B £ ow o

Ly M FenixApp.cpp = FenitFIMLh | FENAFTM.Cpp  FERbCS.Cpp  Fenlkcrvs.h
"1

Projects | Symbols  Resources 26

* (Jwerkspace jl"l
™ = avFenizapp 9 boal foFenictpp: (CoTnil (vaid!

* B Sources m -y

= Eb eaders = = 3 supool

* B athers Er] welmane: shddHandler( mew wePdGFandler 1
]
W tuFenisFm Foafeane = new deFenisFonl SULL 1
7
38 AYFENLECIVS *C3Nvas new fwFenixCnvs( FnxFrame, wxPointT(d, €)1, weSize(lda, i@ ),
g FrixFrame-=planvas — Canvas:
44
a | Friebrame *5cotillel &y Fonle anulvites o o2e0d ) )
a2 Frigkrame »Shew [ trua) |
1
M return true;
15 1
i
4 IMPLEHENT_APP | Avkenixape |
4

Cage tarhers

1| A Codesblocks . Searchresults | 8 Walgrind | 4 Walgrind messages S Cece S3 Debugoer | Lk Thread search  f Cppcheck 0 ¢

Shemekienesfapps/ AvFnizapp FenisAp p.opp VIFE Line 41, Column 53 Inserl Rradfwiile  default
k| [Mezcalloct] | [sofwarcUp... [ [10.Caldplay... o [apps] & reloase m 3 avkenic antiv... |55 [

Figura 4.6: Captura del IDE Code::Block 10 sobre GNOME.

@ pplications Places o Eadam B

Ay-Fenbe Anthelrus - 2043

Minre! nor Saftenre - Finmeil ahs

I S -fenindpp | hin| Release| | € & Q Seach

+ Achvalizor el Anthius [ e i

(=18 Ave Ferixicobdico

faFenizdpp AxFenin g pese

i@ Browse Network

& [koms, Froc space: 16.3 GB

o [MpEcnlloc] o [Eofwarcup... [ [10. coldplay... i [2pps] & Polease W [Feniznpprp... T Avkenicantiv...

Figura 4.7: Resultado de compilacién y ejecutando un binario ELF.
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4.3.3. DESARROLLO DE LA VERSION ANDROID

A) REQUERIMIENTOS

e  GNU/Linux Finesi-Buntu o Windows
e IDE Eclipse para Java Win/Linux

e Android SDK, ADV Manager

e Emulador para procesador ARM

e Editor grafico GIMP e InkScape

B) CODIFICACION

El sistemas operativo Android OS desarrollado actualmente por la
empresa Google Inc. es uno de los mas populares y versatiles para los
SmartPhones o teléfonos inteligentes, debe tenerse en cuenta que el
desarrollo no difiere mucho de las APIs de Java como Swing o JSon.

§ 1z42

Android

12:42 .

Monday, january 21
€ Charging (50%)

Escaneo por demanda

Direccion: \media\sd
Finalizado !

Cerrar

Figura 4.8: Smartphone con Android OS y AV-Fenix.apk ejecutandose.
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Ejemplo 8 (Programa basico con Android SDK para Java).

01: import android.app.Activity;

02: import android.os.Bundle;

03:

04: public class MainActivity extends Activity {

05: public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
06: super.onCreate (savedInstanceState);

07 setContentView(R.layout.activity_main);

08: 1

09: }

4.3.4. DESARROLLO DE LA VERSION LIVE-ANTIVIRUS

Esta es la version mas prometedora en el desarrollo del Antivirus se proyecta
dar soporte a los computadores aun cuando no haya un sistema operativo ya
sea por dafios o accionar de Malwares, el modo LiveDVD permitira

vacunar en modo activo.

A) REQUERIMIENTOS

e  Sistema Operativo Windows

e Compilador Borland C++ 3.1

e Turbo Assembler 5.1

e Turbo Linker 5.1

e Libreria grafica VESA KrystalView (filicc.tk)

e Emulador VirtualBox 4
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B) RESULTADOS

Una vez compilado el software carga por defecto un Agente de Video
que se encarga de los modos de video y elige los mas déptimos, esto
debido a que cada marca de tarjeta de video tiene un modo y resoluciones
compatibles pero no estandarizados lo que complica el uso del modo
grafico pero gracias a la libreria KrystalView y el Agente de Video esto
se simplifica y siempre podremos obtener 32BPP o 24 Millones de

colores en resolucion minima de 640x480.

Véase codigo fuente de Kronoz VideoAgent en Anexo C.

KrystalView

Figura 4.9: Libreria VESA de 32BPP KrystalView
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Figura 4.10: Vista de AV-Fenix 2013 LiveDVD sobre KrystalView

Ejemplo 9 (Uso de libreria VESA KrystalView en AV-Fenix).

f*********************************************** ok kkkkRkk

* Kronoz Project - Av-Fenix Antivirus

* Modulo : KrystalView Enviromment + [KronozVideo Agent]
Ed

* Compilar : bcc -ml -B -3 kvFenix.cpp

SRk ko Rk kR kR ok e ko ks ok Rk ke Rk kR kR ok sk kR R ok **********f

#include "kvGraph.h"
#include "kvFonts.h"
#include "kvWidgts.h"

class KvFenixApp : public KApp {
private:
BOOL OnInit();
void OnExit();
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4.3.5. DESARROLLO DEL SITIOWEB Y LA ACTUALIZACION

A) REQUERIMIENTOS

e  GNU/Linux Finesi-Buntu
e Servidor Web Apache LAMPP, XAMPP.
e Editor Goldfish para HTM y PHP.

e Editor grafico GIMP e InkScape para logos.

B) CODIFICACION

Se ha desarrollado mddulos que encapsulan las partes esenciales de un
contenido HTML y agregando modularidad al cédigo asi poder re-usar

cddigo que facilmente puede ser agregado como libreria.

1
2 <?PHP
3 include( "fnxModulos/cmsHeader.php" ) ;
4 ?>
5
6 <div class="mainView”>
7
8 <h2> Presentacidén </h2>
9
10 <p Align=Justify>
11 Presentamos la nueva versién <b>AV-Fenix
12 Antivirus 2003</b> con mejoras en el Scanner
13 nuevos soportes y la nueva versién <b>LiveDVD</b>
14 para <b>Vacunas en Pasivo</b>. Disfruten este
15 producto y dejen sus comentarios. Gracias.
16 </p>
17
18 <p Align=Right>
19 El equipo de Desarrolladores <br>
20 <b>Finesilabs y MicrolLogic Software</b>
21 </p>
22
23 </div>
24
25 <?PHP
26 include( "fnxModulos/cmsFooter.php" ) ;
27 ?>
28
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C) CONTENIDO DEL SITIO WEB

e Presentacion : Contenido textual sobre el producto AV-Fenix
Antivirus 2013.

e Descargas : Estan disponibles las actualizaciones de la base de
firmas asi como la version para Win32, Linux, Android y LiveDVD.

e Comentarios : Se desarrollo un Log (historial) para poder mantener
comunicacion con los usuarios que adquieran el producto o deseen
mas actualizaciones.

e Contactos : Informacion sobre los creadores del producto.

M u_ogiu Sl Lwiara

» Actualizadr 101

ko olvide dejar sus comentarios.

Figura 4.11: Vista del sitio WEB disponible en: www.av-fenix.com
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4.4. PRUEBAS
4.4.1. PRUEBAS DE DESEMPENO

CASO 1: PLUG AND PLAY DETECTION

Cuando se conecta un dispositivo de almacenamiento extraible en el
computador el sistema operativo queda vulnerable por algunos segundos es
en este instante que nuestro Antivirus actua sobre el dispositivo realizando
una vacuna rapida sobre la raiz de directorios restaurando informacion y/o

limpiando de amenazas potenciales.

B AV-Fen 2013°
ograma Ayuda

.
_| Buscando amenazas

Micrologic Software

Buscando : I:\

® Micrologic Software
AV-Fenix Antivirus 2013
Heuristic Scammer Engine ver - 0.89.a

* Busqueda Heuristica
* Poner en Cuarentena

= colera.lnk [BAD.LNK - Eliminado]
jdslx23.1nk [BAD.LNK - Eliminado]
minos.lnk [BAD.LNK - Eliminado]
samael . lnk [BAD.LNK - Eliminado]
= sarcosis.lnk [BAD.LNK - Eliminado]

Archivo : Analisis finalizado.

Cerrar Cancelar

Figura 4.12: Vista de AV-Fenix 2013, detector y vacunador de nuevos
dispositivos blogueando InSitu un 80% de infiltraciones.
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CASO 2: VACUNA ONDEMMAND

La vacuna OnDemmand se le denomina a la vacuna por peticion explicita

del usuario, cuando requiere una evaluacion mas exhaustiva.

v Centro de Control

Opcicnes de Busqueda
Detener Proteccion E
v Actualizar
Fers lizi
Acerca de ... srEonas

Modo 1: Por la barra de tareas, click derecho y men( contextual.

O Exploracion de Archivos

A Busqueda por demanda,
iniciara un dialogo para
@ Actualizar el Antivirus personalizar busquedas y

deteccidon de Malwares,

ﬂ Acerca del Antivirus

x _Cerrar AV-Fenix

Modo 2: Por el Panel de Control, mend AV-Fenix.

Opconzs Avanzacas d= Dus

MicroLagic ScFowara
Selecdons carpeta a vacurar

s ) ML-GSDE [E]
4 | Perflogz
i famin Un gades BLsCar en Directerios
. Camun |
41 DEMO, ~[Disza = C:ParfLegsiDEND
] :‘fd“” ¢ [C|Disze
. Unmon i =
. | cte =[pisze 2 |7 UszrBuzqueda Heurizlica
w . Perfiogs -copia [7 Buscar en Subdiractofos
> | Arciivos de programa | Pecnes an Cuareniena
. Userdd |
|:::m.d:r ’ Buszar ] ’ Czrrar

Figura 4.13: Dialogo de seleccion de Unidad e incluso sub-directorios.
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Micrologic Software

Buscando : C:\PerfLogs\DEMO

crologic Software
Antiwvirus 2013

* Buscar en Sub-Directorioca [ ]
* Buagueda Heuristica [X]
* Poner an Conarentena

C:\PerfLoga\DEMO

30Media. lnk - T Eliminado]
Articnlo Erika Velasgue=z=.lnk - T Eliminado]
colera.lnk - T Eliminado]
Henry Jose CHOQUE LARICO.1nk - T Eliminado]
Jjdalx23  1nk - < Eliminado]
mincs. lnk . C Eliminado]
samael . lnk . { Eliminado]

Archivo : Analisis finalizado.

Cancelar
MicroLogic Software

Figura 4.14: Resultados de la vacunacion OnDemmand.

Para la muestra se infecto bajo control la carpeta C:\PerfLogs\DEMO con
14 variedades de gusanos y dafiado 4 subdirectorios, después de la vacuna

OnDemmand tenemos los siguientes resultados.

Infeccién Controlada Infectados A Prueba Limpiados
Gusanos 14 14 13
Carpetas Danadas 4 4 4
% - 100% 90%
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4.4.2.

EVALUACION DE CALIDAD DE SOFTWARE - 1SO 9126

El modelo de calidad establecido en la primera parte del estandar 1SO 9126,

clasifica

la calidad del

software en un conjunto estructurado de

caracteristicas y subcaracteristicas.

Para la evaluacion del nivel de calidad del Sistema Antivirus se aplico los

indicadores de calidad del Estandar 1SO — 9126, para lo cual se hizo uso de

la guia de evaluacion de calidad de software que describe los factores que se

muestra en el grafico siguiente:

Calidad Externa e
Interna

Cumplimiento
de la
usahilidard.

Funcionalidad Fiabilidad Usabilidad Eficiencia Mantenibilidad Portabilidad
Capacidad Capacidad Adaptabilidad
Adecuacidn Madurez para ser Comportamien para ser coexist_encia
exactitud tolerancia a enten_dldo to temporal anallzlado capacidad
interoperabilid fallos capacidad utilizacién de capacidad para ser
ad seguridad capacidad de para ser recursos. para ser reemplazado.
de acceso. recuperacién. aprendido cambiado
capacidad cumplimiento establl_ldad Cumplimiento
Cumplimiento Cumplimiento para ser de la capacidad de la
de la de la UDEffadU eficiencia. para ser portabilidad.
funcionalidad. fiabilidad. capacidad de probado.
atraccion.

Cumplimiento
de la
mantenibilidad

Figura 4.15: Cuadro descriptivo del Estandar 9126.
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Haciendo uso de una escala de 1 a 5 puntos, segun el siguiente cuadro:

Baremo Valor

Deficiente
Malo
Regular
Bueno
Muy Bueno

n| Bl wWlMR| =

Ademaés se tiene segln el estandar, que realizando la sumatoria e los valores

que se hayan colocado para cada indicador, se puede tener la siguiente

clasificacion:
Clasificacion Intervalo
Inaceptable [ 27 - 54 >
Minimamente aceptable | [ 54 -81 >
Aceptable [81-95">
Cumple los requisitos [95-122 >
Excede los requisitos [ 122 - 135]

Para esta evaluacion se considero a 50 alumnos de la Escuela Profesional de
Ingenieria Estadistica e Informatica, los cuales han tenido acceso al Sistema
Antivirus y han realizado la clasificacion de acuerdo a los indicadores

establecidos en la ficha de evaluacion.
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Los Resultados obtenidos se muestran en el cuadro y grafico siguiente:

Clasificacion Intervalo No %
Inaceptable [27-54 > 0 0
Minimamente aceptable [54-81> 5 10
Aceptable [81-95> 25 50
Cumple los requisitos [95-122 > 15 30
Excede los requisitos [ 122 - 135] 5 10
Total 50 100

M Inaceptable
B Minimamente
aceptable

Aceptable

m Cumple los requisitos

M Excedelos requisitos

De la totalidad de alumnos o usuarios un 50% de ellos califica como
aceptable el desempefio del Software Antivirus AV-Fenix 2013 y un 30% le
da un puntaje mas alto, estableciendo que se brinda un 80% de proteccién
contra Malwares en los dispositivos de almacenamiento extraibles en los

computadores y laptops de los usuarios encuestados.
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4.5. INSTALACION

La primera accion sera abrir el archivo serie.txt aqui se guarda la serie que permitira
decoficar parte de la informacion del instalador esto por esquema se seguridad

CRC32 y una clave de desencriptado.

Archive Edicidn  Formate  Ver  Ayuda
MAGL-63F34-1E510-09Y1E-0OLIX5-Q

Deshacer
Cortar
Copiar
Pegar

Eliminar

Seleccionar todo

Seguidamente cargar el instalador y pegar la clave para finalmente tener instalado el

producto, le pedira que reinicie de forma rapida presione Sl y el software se encargara

de cerrar la sesién de Windows

MicroLogic Software

Prograsu de la Inslaloin

B T e p P N

Clave ce verificacisn CMAGL-63F34-1E510-057 16-CLIXS -0l

NOI&: S la serie ra mincide estz Aplicanon se arneliminara

Antericr Lienic ar e
EFIneE| LakS - 3013 @FInRsll 373 - 20" 3

Figura 4.16: Secuencia de Instalacion y validacion.
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4.6. MANUAL DE USUARIO

Todo Software final requerira el manual de instrucciones para poder contestar

preguntas sencillas a los usuarios como:

Donde y como conseguir la serie

¢ Instalacion recomendada del producto

¢ Posibilidad de descarga y/o envio de comentarios.
e Opciones extra'y modo de operacién

e Requerimientos extra.

Todas estas preguntas se responderan en el manual de Usuario adjunto en esta

investigacion, Véase Anexo D.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES

Primero : Se ha analizado, codificado e implementado el esquemas mas 6ptimos para
desarrollar el Software Antivirus denominado “AV-Fenix Antivirus 2013”, el
cual en esta version ofrece proteccion contras los virus informaticos, que se
propagan en los dispositivos de almacenamiento extraibles (Memorias USB,

SD, StickMemory, FlashDrives, etc.).

Segundo : Concluimos que la mejor forma de proteger el computador de las amenazas
informaticas latentes en los dispositivos extraibles, es desarrollando un detector
a tiempo real para los dispositivos y notificar al escaner para que este verifique
el contenido y pueda informarnos de los resultados, sin tener la necesidad de
consultar al usuario pues los virus actian antes de que el usuario logre

responder.

Tercero:  Se escribid rutinas de carga y enganche (Hooking) con las APIs de Win32 que
permitan notificarnos cuando una instruccion privilegiada esta por ejecutarse, de

modo que el detector a tiempo real pueda actuar sin que nosotros intervengamos
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ello permite que el programa actué por nosotros asi poder protegernos de

Malwares.

Cuarto:  Se ha analizado, desarrollado e implementado en sitio Web ubicado en la

direccion URL http://av-fenix.com, que permitird a los usuarios del Software

Antivirus mantener actualizado una vez subidas las actualizaciones y estas sean
descargadas por los usuarios, la actualizacién contendré nuevas firmas de virus
informaticos, como también la descarga de versiones mejoradas del Software
Antivirus, proveyendo una proteccion general a todos los usuarios de este

Software.
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CAPITULO VI
RECOMENDACIONES

Primero : Se recomienda que el proceso de desarrollo de un software antivirus debe ser
constante, el hecho mismo de que los Malware son creados y modificados
diariamente hace que los escaner tengan un tiempo de vida limitado, la mejor
técnica de deteccion puede dar la seguridad de proteccion, pero esta requiere ser

mejorada constantemente, asi evitar su caducidad.

Segundo :  Se recomienda actualizar constantemente la base de datos de ambos lados, en el

desarrollo y el uso como usuario regular.

Tercero: Se recomienda investigar otras técnicas de deteccion y tal vez desarrollar otro
producto antivirus igual o mejor, pero siempre teniendo en cuenta que la
competencia hace que el producto sea mejor en el tiempo de futuros desarrollos

y actualizaciones.
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ANEXO A

CODIGO FUENTE AV-FENIX VERSION WIN32

01:

02: // AvFenix.cpp : the application.

03:

04: #include "stdafx.h"

05: #include "AvFenix.h"

06:

07: #include "MainFrm.h"

08: #include "AvFenixDoc.h"

09: #include "AvFenixView.h"

10:

11: #include "AvFenixAbout.h"

12:

13:

14: BEGIN MESSAGE MAP (CAvFenixApp, CWinApp)
15: //{{AFX_MSG MAP (CAvFenixApp)

16: ON_COMMAND (ID APP ABOUT, OnAppAbout)
17: //}}AFX MSG MAP

18: END MESSAGE MAP ()

19:

20:

21: CAvFenixApp: :CAvFenixApp ()

22: |

23: // Load Libs and Others

24: }

25:

26: CAvFenixApp theApp;

27 :

28:

29: BOOL CAvFenixApp::InitInstance ()

30: {

31: // let's go begin

32: AvEFnxStart () ;

33:

34:

35: // aqui el resto de sentencias de creacion visual
36: AfxEnableControlContainer () ;

37: SetRegistryKey( T ("Local AppWizard-Generated Applications"));
38: LoadStdProfileSettings (0) ;

395 InitCommonControls () ;

40: CSingleDocTemplate* pDocTemplate;
41: pDocTemplate = new CSingleDocTemplate (
42 IDR MAINFRAME,

43: RUNTIME CLASS (CAvFenixDoc),

44 RUNTIME CLASS (CMainFrame),

45: RUNTIME CLASS (CAvFenixView)) ;
46: AddDocTemplate (pDocTemplate) ;

47 :

48: CCommandLineInfo cmdInfo;
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49:
50:
51:
52:
53:
54:
55:
56:
57:
58:
59¢
60:
61:
62:
63:
64:
65:
66:
67:
68:
69:
70:
71:
72
73:
74
75:
76:
77 :
78 :
79:
80:
81:
82:
83:
84:
85:
86:
87:
88:
89:
90:
91:
92:
93:
94 :
95:
96:
97:
98:
99¢

ParseCommandLine (cmdInfo) ;

if (!ProcessShellCommand (cmdInfo))
return FALSE;

//m_pMainWnd->SetWindowPos ( NULL, 0, 0, 600, 500, SWP_NOMOVE ) ;
m pMainWnd->SetWindowText ( "AV-Fenix Antivirus 2013" );

//m_pMainWnd->ShowWindow (SW_SHOWMINIMIZED) ;
m_pMainWnd->UpdateWindow () ;

return TRUE;

// en : #include "AvFenixAbout.h"

CAboutDlg: :CAboutDlg () : CDialog (CAboutDlg: :IDD)
{
//{{AFX DATA INIT (CAboutDlg)
//}}AFX DATA INIT
}

void CAboutDlg: :DoDataExchange (CDataExchange* pDX)
{
CDialog: :DoDataExchange (pDX) ;
//{{AFX_DATA_MAP(CAboutDlg)
//}}AFX DATA MAP
}

BEGIN MESSAGE MAP (CAboutDlg, CDialog)
//{{AFX MSG MAP (CAboutDlg)
//}}AFX MSG MAP

END MESSAGE MAP ()

void CAvFenixApp: :0OnAppAbout ()
{
CAboutDlg aboutDlg;
aboutDlg.DoModal () ;

BOOL CAboutDlg::OnInitDialog ()
{
CDialog::0OnInitDialog() ;
mlSetAlpha ( m_hWnd, 225 );
return TRUE;
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01:

02: // AvFenix.h : main header
03:

04: #if !defined (AFX AVFENIX H )
05: #define AFX AVFENIX H

06:

07:

08: #ifndef AFXWIN H

09: #error include 'stdafx.h' before including this file for PCH
10: #endif

11:

12: #include "resource.h"

13:

14:

15: class CAvFenixApp : public CWinApp
16: {

17: public:

18: CAvFenixApp () ;

19: //{{AFX_VIRTUAL (CAvFenixApp)
20: public:

21: virtual BOOL InitInstance();
22: //}}AFX VIRTUAL

23:

24: //{{AFX_MSG (CAvFenixApp)

25: afx msg void OnAppAbout () ;

26: //}}AFX MSG

27: DECLARE MESSAGE MAP ()

28: };

293

30: #endif

31:

01:

02: // MainFrm.cpp : implementation of the CMainFrame class
03:

04: #include "stdafx.h"

05: #include "AvFenix.h"

06: #include "MainFrm.h"

07:

08: IMPLEMENT DYNCREATE (CMainFrame, CFrameWnd)
09: BEGIN MESSAGE MAP (CMainFrame, CFrameWnd)

10: //{{AFX MSG MAP (CMainFrame)

11: ON_COMMAND (MNU PROG CERRAR, OnProgCerrar)
12: ON_ COMMAND (MNU_ PROG_MINIM, OnProgMinim)
13: ON_WM CLOSE ()

14: ON_WM_ACTIVATEAPP()

15¢ ON_WM TIMER ()

16: ON_WM ACTIVATE ()

17: ON_WM_CREATE ()

18: ON_WM_PAINT ()

193 //}}AFX MSG MAP

20: END_MESSAGE MAP ()

21:

22:

23: CMainFrame: :CMainFrame ()

24: |

25:

26: }

27 :

28: CMainFrame::~CMainFrame ()

29: {
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30:
31: }
32:
S L I e iR
34: // Eventos administrados
888 [ =———mrr—eommeeese e e s e s e e e e e e S S S S ST
36: #define FnxEv_Start 1
37: #define FnxEv_Pause 2
38: #define FnxEv_Stop 3
39: #define FnxEv_Mnul 10
40: #define FnxEv_Mnu2 11
41: #define FnxEv_Mnu3 12
42
L I e e e
44: // Rererencia hacia nuestro Administrador
S I B e i S S
46: CMainFrame *ptrControl;
47 :
48: void AvFnxHandlerEvents( int ev )
49: {
50: switch( ev )
51: {
52: case FnxEv Start:
533 // Contacto iniciado
54: break;
55:
56: case FnxEv Mnul:
57 g // Centro de control
58: ptrControl->ShowWindow ( SW SHOWNORMAL ) ;
59: break;
60: }
6l: }
62:
63: BOOL CMainFrame: :PreCreateWindow (CREATESTRUCT& cs)
64: |
65: if ( !CFrameWnd: :PreCreateWindow (cs) )
66: return FALSE;
67:
68:
69: cs.style = WS OVERLAPPED | WS CAPTION | FWS ADDTOTITLE
70: | WS_DLGFRAME | WS_SYSMENU | WS_MINIMIZEBOX;
71: // | WS THICKFRAME | WS SYSMENU | WS MINIMIZEBOX;
723
73: cs.cx = 710;
74 : cs.cy = 524;
75:
76: // Put the Hook
77 AvFnxSetHook ( AvFnxHandlerEvents );
78: ptrControl = this;
79g
80:
81: return TRUE;
82: 1}
83:
84: void CMainFrame: :0OnProgCerrar ()
85: {
86: if ( mlShowMessage ("Porfavor confirme si realmente desea cerrar el
Antivirus", "Cerrar AV-Fenix", MB YESNO ) == IDOK )
87: {
88: AvFnxStop () ;
BIOk this->CloseWindow () ;
90: this->DestroyWindow () ;
91: //CFrameWnd: :OnClose () ;
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92: }

93: }

94 :

95: void CMainFrame::OnProgMinim ()

96: {

97 3 // minimizar y esconder

98: this->CloseWindow () ;

99: this->ShowWindow ( SW _HIDE ) ;

100: }

101:

102: void CMainFrame::0nClose ()

103: {

104: // llamar eventos

105: OnProgMinim () ;

106: // OnClose() ;

107: }

108:

109: void CMainFrame::OnActivateApp (BOOL bActive, HTASK hTask)
110: {

111: CFrameWnd: :OnActivateApp (bActive, hTask);
112: mlSetAlpha ( m hWnd, 250 );

113: }

114:

115: void CMainFrame: :OnTimer (UINT nIDEvent)
116: {

117:

118: CFrameWnd: :OnTimer (nIDEvent) ;

119: }

120:

01:

02: // AvFenixView.cpp : implementation of the CAvFenixView class
03:

04: #include "stdafx.h"

05: #include "AvFenix.h"

06:

07: #include "AvFenixDoc.h"

08: #include "AvFenixView.h"

09:

10: #include "AvFenixAbout.h"

11:

12: IMPLEMENT DYNCREATE (CAvFenixView, CView)
13:

14: BEGIN MESSAGE MAP (CAvFenixView, CView)
15: //{{AFX MSG MAP (CAvFenixView)
16: ON_WM_MOUSEMOVE ()

17: ON_ WM LBUTTONUP ()

18: ON_WM_ERASEBKGND ()

193 //}}AFX MSG MAP

20: END_MESSAGE MAP ()

21:

22: CAvFenixView: :CAvFenixView ()

23: {

24 : nCursor = -1;

25: nPrevCur = -2;

26: }

27 :

28: CAvFenixView: :~CAvFenixView ()

29: {

30:

31: }
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32:

33: BOOL CAvFenixView: :PreCreateWindow (CREATESTRUCT& cs)

34: {

35: return CView: :PreCreateWindow (cs) ;

36: }

37:

38: BOOL CAvFenixView::0OnEraseBkgnd (CDC* pDC)

39: {

40: //return CView::0OnEraseBkgnd (pDC) ;

41 return FALSE;

42: }

43:

44: int ArrMenuPos[]= {

45: 130, 130+60,

46: 195, 195+60,

47 : 259, 259+60,

48: 324, 324+60

49: };

50:

51:

52: char *1pTips[] = {

53: "Busqueda por demanda, iniciard un dialogo para personalizar busquedas y
deteccidén de Malwares,",

54: "Actualizar base de firmas de Malwares. Tambien puede descargarse
manualmente desde http://www.av-fenix.com",

55: "Informacién técnica sobre el desarrollo de este Software.",

56: "Cerrar antivirus. Precaucién al cerrar este Software Antivirus su PC
quedara desprotegida."

57: };

58:

59:

60: void CAvFenixView::OnDraw (CDC* pDC)

61: {

62: CRect mRect;

63: GetClientRect ( mRect );

64 :

65: CBitmap hBmp ;

66: hBmp .LoadBitmap ( BMP_MENU ) ;

67:

68: CDC hBk;

69: hBk.CreateCompatibleDC ( NULL ) ;

70: hBk.SelectObject ( &hBmp ) ;

7 g

72 LOGFONT hLogFont;

73: CFont hFont;

74 : CFont *pFt0Old;

75:

76:

77 : if ( nCursor>=0 && nCursor<4 )

78: {

79: hBk.SelectStockObject ( NULL BRUSH ) ;

80: hBk.Rectangle( CRect( 71, ArrMenuPos[nCursor *2],

81: 321, ArrMenuPos|[nCursor *2+1]) );

82:

83: memset (&hLogFont, 0, sizeof (LOGFONT)) ;

84: hLogFont.lfHeight = 22;

85: //hLogFont.lfWeight = FW_BOLD;

86: lstrcpy (hLogFont.lfFaceName, "Verdana"):;

87: hFont.CreateFontIndirect (&hLogFont) ;

88: pFtOld = hBk.SelectObject (&hFont) ;

89:

90: mRect = CRect (370,170,600,300) ;

91: //hBk.Rectangle ( mRect );
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923 hBk.SetBkMode ( TRANSPARENT ) ;

93: hBk.SetTextColor ( RGB(80,120,80) );

94 . hBk.DrawText ( CString (lpTips[nCursor]), mRect, DT CENTER |

DT VCENTER | DT WORDBREAK) ;

9553

96: // Restaurar los componentes de CDC

97 3 pDC->SelectObject (pFt0O1ld) ;

98: }

9939 i

100: pDC->BitB1t (0,0,702,472, &hBk,0,0, SRCCOPY );

101:

102: hBk.DeleteDC () ;

103: hBmp.DeleteObject () ;

104:

105: }

106:

107: void CAvFenixView::0OnMouseMove (UINT nFlags, CPoint point)

108: {

109: nCursor = -1;

110: for( int i=0; i<4; i++ )

111: {

112: if( point.x > 71 && point.x < 321 )

113: if( point.y > ArrMenuPos[1*2] && point.y < ArrMenuPos[i*2+1] )

114: nCursor = 1i;

115: }

116:

117: // prevenir Blink

118: if ( nCursor != nPrevCur )

119: {

120: MessageBeep ( 1870 ) ;

121: nPrevCur = nCursor;

122: Invalidate () ;

123: }

124:

125: CView: :OnMouseMove (nFlags, point);

126: }

127:

128: void CAvFenixView::OnLButtonUp (UINT nFlags, CPoint point)

129: {

130: // seleccionar

131:

132: if ( nCursor == 0 )

133: {

134: AvFnxControl () ;

135: }

136:

137: if ( nCursor == 1 )

138: {

139: AvFnxUpdate () ;

140: }

141:

142: if ( nCursor == 2 )

143: {

144: CAboutDlg aboutDlg;

145: aboutDlg.DoModal () ;

146: }

147:

148: if ( nCursor == 3 )

149: {

150: if ( mlShowMessage ("Porfavor confirme si realmente desea cerrar el
Antivirus", "Cerrar AV-Fenix", MB YESNO ) == IDOK )

151: {

152¢ AvFnxStop () ;
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153: GetParent () ->CloseWindow () ;
154: GetParent () ->DestroyWindow () ;
155: }

156: }

157:

158:

159: CView: :OnLButtonUp (nFlags, point) ;
160: }

161:

162:

01:

02: #if !defined (AFX STDAFX H )
03: #define AFX STDAFX H

04:

05: #if MSC VER > 1000

06: #pragma once

07: #endif // _MSC_VER > 1000
08:

09: #define VC_ EXTRALEAN

10:

11: #include <afxwin.h>

12: #include <afxext.h>

13: #include <afxdisp.h>

14: #include <afxdtctl.h>

15: #ifndef AFX NO AFXCMN SUPPORT
16: #include <afxcmn.h>

17: #endif

18:

19:

20: #ifdef DEBUG

21: #define new DEBUG NEW

22: #undef THIS FILE

23: static char THIS FILE[] = FILE ;

24: #endif

25:

26:

27:

28:

I e
30: // Area de Importacion de funciones

N B e e S e et

32: extern "C" void AvFnxStart();

33: extern "C" void AvEnxStop () ;

34: extern "C" void AvFnxScanDir ( char *1lpPath );

35: extern "C" void AvFnxSetHook( void (*1lpEvents) (int ev) );
36: extern "C" void AvFnxControl () ;

37: extern "C" void AvFnxUpdate () ;

38: extern "C" UINT mlShowMessage( LPSTR, LPSTR, UINT );

39: extern "C" void mlSetAlpha( HWND, UCHAR );

I e R
41:

42: #endif

43:

-97-

Repositorio Institucional UNA-PUNO

No olvide citar esta tesis




Universidad

TESIS UNA - PUNO i Nacional del

ANEXO B

CODIGO FUENTE AV-FENIX wxWidgets Win/Linux

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes" ?>
<CodeBlocks project file>
<FileVersion major="1" minor="6" />
<Project>
<Option title="AvFenixApp" />
<Option pch mode="2" />
<Option compiler="gcc" />
<Build>
<Target title="Debug">
<Option output="bin\Debug\AvFenixApp" prefix auto="1"
extension auto="1" />
<Option object output="obj\Debug\" />
<Option type="0" />
<Option compiler="gcc" />
<Option projectLinkerOptionsRelation="2" />

<Compiler>
<Add option="-g" />
<Add option="-D WXDEBUG " />

<Add directory="C:\ML-GnuSDK\wxWidgets-
2.8.7\1ib\gcc_lib\mswd" />
</Compiler>
<ResourceCompiler>
<Add directory="C:\ML-GnuSDK\wxWidgets-
2.8.7\1ib\gcc_lib\mswd" />
</ResourceCompiler>
<Linker>
<Add library="libwxmsw28d.a" />
<Add library="libwxpngd.a" />
<Add library="libwxjpegd.a" />
<Add library="libwxtiffd.a" />
<Add library="libwxzlibd.a" />
<Add directory="C:\ML-GnuSDK\wxWidgets-
2.8.7\1ib\gcc_lib" />
</Linker>
</Target>
<Target title="Release">
<Option output="bin\Release\AvFenixApp" prefix auto="1"
extension auto="1" />
<Option object output="obj\Release\" />
<Option type="0" />
<Option compiler="gcc" />
<Option projectLinkerOptionsRelation="2" />
<Compiler>
<Add option="-02" />
<Add directory="C:\ML-GnuSDK\wxWidgets-
2.8.7\1ib\gcc_lib\msw" />
</Compiler>
<ResourceCompiler>
<Add directory="C:\ML-GnuSDK\wxWidgets-
2.8.7\1ib\gcc_lib\msw" />
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</ResourceCompiler>
<Linker>
<Add option="-s" />
<Add library="libwxmsw28.a" />
<Add library="libwxpng.a" />
<Add library="libwxjpeg.a" />
<Add library="libwxtiff.a" />
<Add library="libwxzlib.a" />
<Add directory="C:\ML-GnuSDK\wxWidgets-
2.8.7\1ib\gcc_lib" />

</Linker>
</Target>
</Build>
<Compiler>

<Add option="-pipe" />
<Add option="-mthreads" />

<Add option="-D GNUWIN32 " />
<Add option="-D WXMSW " />
<Add option='[[if (PLATFORM == PLATFORM MSW &amp; &amp;

(GetCompilerFactory () .GetCompilerVersionString( )
<Add option="-Wall" />
<Add directory="C:\ML-GnuSDK\wxWidgets-2.8.7\include" />
<Add directory="C:\ML-GnuSDK\wxWidgets-2.8.7\contrib\include"
/>
</Compiler>
<ResourceCompiler>
<Add directory="C:\ML-GnuSDK\wxWidgets-2.8.7\include" />
</ResourceCompiler>
<Linker>
<Add library="libkernel32.a" />
<Add library="libuser32.a" />
<Add library="libgdi32.a" />
<Add library="libwinspool.a" />
<Add library="libcomdlg32.a" />
<Add library="libadvapi32.a" />
<Add library="libshell32.a" />
<Add library="libole32.a" />
<Add library="liboleaut32.a" />
<Add library="libuuid.a" />
<Add library="libcomctl32.a" />
<Add library="libwsock32.a" />
<Add library="libodbc32.a" />
</Linker>
<Unit filename="FenixApp.cpp" />
<Unit filename="FenixCnvs.cpp" />
<Unit filename="FenixCnvs.h" />
<Unit filename="FenixFrm.cpp" />
<Unit filename="FenixFrm.h" />
<Unit filename="Global.h" />
<Extensions>
<code completion />
<envvars />
<debugger />
</Extensions>
</Project>
</CodeBlocks project file>
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/***************k**k**k**k**k**k**k**k**k**k**k**k**k**k**k*************************
*

Project Name : AvFenix Antivirus [kronoz-av]
Version : 2.0.a

Developer : Ramiro Pedro Laura Murillo
: Developed as Thesis Degree

Date & Time : January of 2012

* % X ok o X X X o

************k**k**k**k**k**k**k**k**k**k**k**k**k**k**k**k**k***********************/

#include "Global.h"
#include "FenixFrm.h"
#include "FenixCnvs.h"

class AvFenixApp : public wxApp
{
public:
AvFenixApp (void) { };
bool OnInit () ;
}i

bool AvFenixApp::0OnInit (void)
{
// we add to PNG supoort
//
wxImage: :AddHandler ( new wxPNGHandler );

AvFenixFrm *FnxFrame = new AvFenixFrm( NULL ) ;

AvFenixCnvs *canvas = new AvFenixCnvs( FnxFrame, wxPoint (0, 0),
wxSize (100, 100) );

FnxFrame->pCanvas = canvas;

FnxFrame->SetTitle( ("Av-Fenix Antivirus - 2012") );

FnxFrame->Show (true) ;

return true;

}

IMPLEMENT APP (AvFenixApp)
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/********************************************************************

*

* Project Name : AvFenix Antivirus [kronoz-av]

* Version : 2.0.a

*

* Developer : Ramiro Pedro Laura Murillo

B3 : Developed as Thesis Degree

*

* Date & Time : January of 2012

*
********************************************************************/

#include "FenixCnvs.h"
#include <wx/intl.h>

#include <wx/string.h>

BEGIN EVENT TABLE (AvFenixCnvs,wxScrolledWindow)
// (*EventTable (AvFenixCnvs)
Al
END EVENT TABLE ()
AvFenixCnvs: :AvFenixCnvs (wxWindow *parent, const wxPoint& pos, const wxSize& size)
wxScrolledWindow (parent, wxID ANY, pos, size )
SetClientSize (wxDefaultSize) ;

Move (wxDefaultPosition) ;

Connect (wxEVT PAINT, (wxObjectEventFunction) &AvFenixCnvs: :0nPaint) ;

imgBase = (wxBitmap *) NULL;

imgBoxl = (wxBitmap *) NULL;

imgBoxl = (wxBitmap *) NULL;

imgBoxl = (wxBitmap *) NULL;

imgBox1 (wxBitmap *) NULL;

imgBox1l = (wxBitmap *) NULL;

imgBase = LoadBitmapFromPng ( ("res/FnxBase.png") );
imgBoxl = LoadBitmapFromPng ( :("res/anBoxl.png") ) g
//imgBox2 = LoadBitmapFromPng( _("res/FnxBox2.png") );
//imgLogo = LoadBitmapFromPng( _("res/FnxLogo.png") );
imgMnul = LoadBitmapFromPng( _("res/Menul.png") );
imgMnu2 = LoadBitmapFromPng( ("res/Menu2.png") );

}

wxBitmap *AvFenixCnvs::LoadBitmapFromPng( wxString pngFile )

{
wxBitmap *tmpBitmap = new wxBitmap( pngFile, wxBITMAP TYPE PNG );
if( !'tmpBitmap->0k () )
{
delete imgBase;
return (wxBitmap*) NULL;
}

return tmpBitmap;
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AvFenixCnvs: :~AvFenixCnvs ()

{
}

vold AvFenixCnvs::0nPaint (wxPaintEvent& event)

{
wxPaintDC dc (this) ;

/%
if ( imgBase->0k() )
{

wxMemoryDC memDC;

memDC. SelectObject (*imgBase) ;

// Transparent blitting if there's a mask in the bitmap
dc.Blit( 0 , 0, imgBase->GetWidth (), imgBase->GetHeight (), & memDC,
0, 0, wxCOPY, true);

memDC. SelectObject (wxNullBitmap) ;

}
*/

DrawImage ( &dc, 0, 0, imgBase );
//DrawImage ( &dc, 320, 7, imgLogo );

DrawImage ( &dc, 40, 100, imgBoxl );
//DrawImage ( &dc, 40, 457, imgBox2 );

DrawImage ( &dc, 70, 130+0 , imgMnul );
DrawImage ( &dc, 70, 130+64, imgMnu2 );

}

void AvFenixCnvs::DrawlImage ( wxPaintDC *pDC, int x, int y, wxBitmap *tmpImage )
{
if ( tmpImage->0k() )
{
wxMemoryDC memDC;
memDC. SelectObject (*tmpImage) ;

// Transparent blitting if there's a mask in the bitmap
pDC->Blit( x , y, tmpImage->GetWidth(), tmpImage->GetHeight (),
&memDC, 0, 0, wxCOPY, true);

memDC. SelectObject (wxNullBitmap) ;
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/********************************************************************
*

* Project Name : AvFenix Antivirus [kronoz-av]
* Version : 2.0.a

*

* Developer : Ramiro Pedro Laura Murillo

B3 : Developed as Thesis Degree

*

* Date & Time : January of 2012

*

*

*******************************************************************/

#include "FenixFrm.h"

// (*InternalHeaders (AvFenixFrm)
#include <wx/intl.h>
#include <wx/string.h>

//*)

#include "FenixCnvs.h"

// (*IdInit (AvFenixFrm)
J7%)

BEGIN_EVENT_TABLE(AvFenixFrm,warame)
// (*EventTable (AvFenixFrm)
J7%)

END_EVENT_TABLE()

AvFenixFrm: :AvFenixFrm( wxWindow* parent,wxWindowID id,
const wxPointé& pos,const wxSize& size)

{

pCanvas = (AvFenixCnvs *) NULL;

// (*Initialize (AvFenixFrm)
Create (parent, id, wxEmptyString, wxDefaultPosition,
wxDefaultSize, wxCAPTION | wxSYSTEM MENU |
wxCLOSE BOX | wxMINIMIZE BOX, _T("id"));

SetClientSize (wxSize (700,470)) ;
Move (wxDefaultPosition) ;
Center () ;
//*)

}

AvFenixFrm: :~AvFenixFrm()

{
// (*Destroy (AvFenixFrm)
//*)
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/********************************************************************
*

* Project Name : AvFenix Antivirus [kronoz-av]
* Version 3 2.0.a

*

* Developer : Ramiro Pedro Laura Murillo

B3 : Developed as Thesis Degree

*

* Date & Time : January of 2012

*

*

*******************************************************************/

#ifndef FENIXCNVS_ H
#define FENIXCNVS H

#include "Global.h"

class AvFenixCnvs: public wxScrolledWindow
{
public:
AvFenixCnvs (wxWindow *parent, const wxPoint& pos, const wxSize& size);
virtual ~AvFenixCnvs () ;

protected:
wxBitmap *imgBase;
wxBitmap *imgBoxl1;
wxBitmap *imgBox2;
wxBitmap *imgMnul;
wxBitmap *imgMnu2;
wxBitmap *imgLogo;

wxBitmap *LoadBitmapFromPng( wxString pngFile );
void DrawImage ( wxPaintDC *pDC, int x, int y, wxBitmap *tmpImage );

private:
// (*Handlers (AvFenixCnvs)
void OnPaint (wxPaintEvent& event) ;

//*)

DECLARE EVENT TABLE ()
I

#endif
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/********************************************************************

*

* Project Name : AvFenix Antivirus [kronoz-av]

* Version 3 2.0.a

*

* Developer : Ramiro Pedro Laura Murillo

B3 : Developed as Thesis Degree

*

* Date & Time : January of 2012

*
********************************************************************/

#ifndef FENIXFRM H
#define FENIXFRM H

// (*Headers (AvFenixFrm)

#include <wx/dialog.h>

/7%*)

#include "Global.h"

class AvFenixCnvs;

class AvFenixFrm: public wxFrame

{

public:
AvFenixCnvs *pCanvas;
AvFenixFrm( wxWindow* parent, wxWindowID id=wxID ANY,

const wxPoint &pos=wxDefaultPosition,
const wxSize &size=wxDefaultSize );

virtual ~AvFenixFrm() ;

DECLARE EVENT TABLE ()
}i

#endif

// archive : Global.h
// para importacion de DLL y APIs extra
//

#include <wx/wx.h>
#include <wx/image.h>

#include "wx/wxprec.h"
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ANEXO C
CODIGO FUENTE AV-FENIX EN ANDROID SDK

Archivo: AndroidManifest.xml

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="com.example.avfenix"
android:versionCode="1"
android:versionName="1.0" >

<uses-sdk
android:minSdkVersion="8"
android:targetSdkvVersion="15" />

<application
android:icon="@drawable/ic_launcher"
android:label="@string/app name"
android:theme="@style/AppTheme" >
<activity
android:name=".MainActivity"
android:label="@string/title activity main" >
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
</application>

</manifest>

Archivo: .project

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<projectDescription>
<name>AvFenix</name>
<comment></comment>
<projects>
</projects>
<buildSpec>
<buildCommand>

<name>com.android.ide.eclipse.adt.ResourceManagerBuilder</name>
<arguments>
</arguments>
</buildCommand>
<buildCommand>
<name>com.android.ide.eclipse.adt.PreCompilerBuilder</name>
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<arguments>
</arguments>
</buildCommand>
<buildCommand>
<name>org.eclipse.jdt.core.javabuilder</name>
<arguments>
</arguments>
</buildCommand>
<buildCommand>
<name>com.android.ide.eclipse.adt.ApkBuilder</name>
<arguments>
</arguments>
</buildCommand>
</buildSpec>
<natures>
<nature>com.android.ide.eclipse.adt.AndroidNature</nature>
<nature>org.eclipse.jdt.core.javanature</nature>
</natures>
<linkedResources>
<link>
<name>res/drawable-hdpi/droidfenix.png</name>
<type>1</type>
<location>/home/kronoz/workspace/AvFenix/res/drawable-
hdpi/droidfenix.png</location>
</link>
<link>
<name>res/drawable-hdpi/fnx logo.png</name>
<type>1</type>
<location>/home/kronoz/workspace/AvFenix/res/drawable-
hdpi/fnx logo.png</location>
</link>
<link>
<name>res/drawable-hdpi/ic_search.png</name>
<type>1</type>
<location>/home/kronoz/workspace/AvFenix/res/drawable-
hdpi/ic_search.png</location>
</link>
</linkedResources>
</projectDescription>

Archivo: .classpath

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<classpath>
<classpathentry kind="src" path="src"/>
<classpathentry kind="src" path="gen"/>
<classpathentry kind="con" path=

"com.android.ide.eclipse.adt.ANDROID FRAMEWORK"/>

<classpathentry kind="con" path="com.android.ide.eclipse.adt.LIBRARIES"/>
<classpathentry kind="output" path="bin/classes"/>

</classpath>
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Archivo: activity_main.xml

<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent" >

<LinearLayout
android:id="@+id/linearLayoutl"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout alignParentTop="true"
android:layout centerHorizontal="true"
android:layout marginTop="182dp"
android:orientation="vertical" >

</LinearLayout>

<View
android:id="Q@+id/viewl"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout centerHorizontal="true"
android:layout centerVertical="true"
android:background="@drawable/droidfenix" />

</RelativelLayout>

Archivo: MainActiviry.java

/********************************************************************

* Project Name : AvFenix Antivirus 2013 Android
* Version : 2.0.a

*

* Developer : Ramiro Pedro Laura Murillo

* : Developed as Thesis Degree

*

* Date & Time : January of 2013

*

*

*******************************************************************/

package com.example.avfenix;

import android.os.Bundle;

import android.app.Activity;

import android.app.AlertDialog;

import android.content.DialogInterface;
import android.view.Menu;

import android.view.Menultem;
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public class MainActivity extends Activity {

@Override

public void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity main);

}

@Override
public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) {

// getMenulInflater().inflate(R.menu.activity main, menu);

super.onCreateOptionsMenu (menu) ;
menu.add (0, 1, 0, "Escanear")
.setIcon(R.drawable.ic search );
menu.add (0, 2, 0, "About")
.setIcon(R.drawable.ic search );
menu.add (0, 3, 0, "Salir")
.setIcon(R.drawable.ic search );

return true;

}

@Override
public boolean onOptionsItemSelected (Menultem item) ({

//int t = item.getItemId();
//setTitle( "=" + t );

switch ( item.getItemId() ) {
case 1
cmdScan () ;
return true;

case 2
cmdAbout () ;
return true;

case 3:
cmdEXit () ;
return true;

default:
return super.onOptionsItemSelected (item) ;

}

public void cmdScan ()

{
AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder (this) ;

builder.setMessage ("Direccion: \\media\\sd \nFinalizado !")
.setTitle ("Escaneo por demanda")
.setCancelable (false)
.setNeutralButton ("Cerrar",
new DialogInterface.OnClickListener () {
public void onClick(DialogInterface dialog, int id) {
dialog.cancel () ;

}

1)
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//AlertDialog alert = builder.create();
builder.create () .show() ;
//alert.show () ;

}

public void cmdAbout ()

{
AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder (this);
builder.setMessage ("AV-Fenix Antivirus 2013 version beta

para Andorid OS Desarrollado en (c)FinesiLabs")
.setTitle ("Info")

.setCancelable (false)
.setNeutralButton ("Cerrar",
new DialogInterface.OnClickListener () {
public void onClick(DialogInterface dialog, int id) {
dialog.cancel () ;
}
}) i

builder.create () .show () ;

}

public void cmdExit ()
{

AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder (this);

builder.setMessage ("¢En verdad desea salir?")
.setTitle ("Advertencia")
.setCancelable (false)
.setNegativeButton ("Cancelar",
new DialogInterface.OnClickListener () {
public void onClick(DialogInterface dialog, int id) {
dialog.cancel () ;
}
})
.setPositiveButton ("Continuar",
new DialogInterface.OnClickListener () {
public void onClick(DialogInterface dialog, int id) {
MainActivity.this.finish() ;
}
});

builder.create () .show () ;
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ANEXOD

CODIGO FUENTE AV-FENIX KrystalView

01:

02: /************************************************************************
03: * Kronoz Project - Av-Fenix Antivirus

04: * Modulo : KrystalView Environment + [KronozVideo Agent]

05: * Fecha : Febrero de 2012

0&g

07: * Historial

08: *

09g Enero 15 : Se revisa KronozVesa de 32K y 64K realiza mejoras
10: = Febrero 01 : Iniciamos VesaAgent y para 32BPP 24M de color

1ig = usa char[4] para acceder a VGA

12g % Febrero 15 : Mejora con ASM de 32bits para almacenar STOSD

13: = cambio de compilador fallido y mejora del proceso
14: * a) BCC -ml /B /3 kvDemo.cpp ASM->386->exe [ojo]
15: = Febrero 16 : Mejoras con DWORD kMemSet para mayor velocidad de
16g * dibujo y mejora de las funciones Blend y Bitmap
17g = Bankos controlados y "DWORD kVGA[]" para acceso
18: * (problemas con union struct conflictos y mucho ASM
19g % generando exceso de codigo, optimizado a mano..)
208 =

21g =

228 = Byte | B | G| R | A |

233 = e S

24: % [ 01 1 | 2 [ 3|

258 *

26: * ((Color.Blue<<8 | Color.Red)<<8 | Color.Blue)>>8 | Alpha

273 *

283 = DWORD | A | R | G | B | -— intel almacena como |B|G|R|A]

298 =

30g

g =

328 F Febrero 17 : Optimizacion y generacion de KrystalView Demos

333 = Simplificaion y optimizacion de COLORREF - RGB

34: %

35: ‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k************************/
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36:

37:

38: #if !defined KrystalViewGraph H

39: #define KrystalViewGraph H

40:

41: #include <stdio.h>

42: #include <conio.h>

43: #include <math.h>

44: #include <dos.h>

45:

46: #include "kvDefs.h"

47: #include "kvMem.h"

48:

49:

50: #define KV _VESA32 2

51: #define KV VGA4 1

52: #define KV _C8025 0

53:

54:

55: // VGA Array DMA Buffer on Real Mode and ProtectMode

56: // A000:0000

57: //

58: //unsigned char far *kVGA = (unsigned char far*) 0xA0000000L; // 8bits
59: unsigned long far *kVGA = (unsigned long far*) O0xA0000000L; // 32bits
A000:0000

60:

61: #define signo(x) ((x<0)?-1:((x>0)?21:0))

62:

63: //

64: // Defined according to the VBE - VESA 2.0 Standar documentation
65: //

66: struct kVbeInfoBlock {

67: BYTE VbeSignature[4]; // DWORD - UDWORD VesaSignatur
68: BYTE LVersion; // Low version

69: BYTE HVersion; // High Version

70 char far *CardOEM; // DWORD to Video Card Sign
7is DWORD Capabilities;

72 WORD far *ModeList; // DWORD to Matrix modes

73: WORD SizelFB; // Granularity (para los Banks)
74 :

75¢ //---— For VBE 2.0+ -———--——=-

76: WORD  OEMSoftwareRev; // OEM : Original Equipment Manufacturer
77 : char far *OEMVendor; //

78: char far *OEMProduct;

79: char far *OEMProdVer;

80: BYTE Reserved[222];

81: BYTE OEMData[256];

82: 1},

83:

84: struct kVbeModeInfoBlock { // VideoModeInfo

85: WORD ModeAttributes;

86: BYTE WinAAttributes;

87: BYTE WinBAttributes;

88: WORD WinGranularity;

89: WORD WinSize;

90: WORD WinASegment;

91: WORD WinBSegment;

923

93: void far (*WinFuncPtr) () ; // ; pointer to window function Bank Switch &
Get Bank

94: WORD BytesPerLine;

953

96: // Mandatory information for VBE 1.2 and above
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97 3 WORD XResolution;

98: WORD YResolution;

995 BYTE XCharSize;

100: BYTE YCharSize;

101: BYTE NumberOfPlanes;

102: BYTE BitsPerPixel;

103: BYTE NumberOfBanks;

104: BYTE MemoryModel;

105: BYTE BankSize;

106:

107: // LBF - Linear Frame Buffer extension

108: BYTE LFB_ NumPages;

109: BYTE LFB Reserved;

110:

111: // Direct Color fields (required for direct/6 and YUV/7 memory models)
112: BYTE RedMaskSize;

113: BYTE RedFieldPosition;

114: BYTE GreenMaskSize;

115: BYTE GreenFieldPosition;

116: BYTE BlueMaskSize;

117: BYTE BlueFieldPosition;

118: BYTE RsvdMaskSize;

119: BYTE RsvdFieldPosition;

120: BYTE DirectColorModeInfo;

121:

122: DWORD LFB BaseAdress;

123: DWORD OffScreenMemOffset;

124: DWORD OffScreenMemSize;

125: BYTE Reserved[206];

126: };

127: //————=—==—— ==
128: struct kVbeInfoBlock VbelInfo;

129: struct kVbeModeInfoBlock VbeMode;

130: char vbeResult;

131:

132: kVbeInfoBlock *pVbeInfo = &VbelInfo; // temporally for send at in ASM
133: kVbeModeInfoBlock *pVbeMode = &VbeMode; // same as the previous item
13435 J)===c===c===c=s=scsss=sscsssssssosssosssosssosssss s s ss s s ssssessssssssssssa==
135:

136:

137:

1383 //===========c===cc==c=c=c===c===c===c===o===o=s=oo==o===oo==oo=soo==oo======
139: // Dejamos las definiciones de "union" y demas, solo genera errores

140: // ademas de excesivo codigo ASM, un enfoque sencillo, efectivo para

141: // el driver VESA-32BPP a la mas alta resolucion.

1425 [[=m=m=cmmecmeeomesosessssses s e o s s o s s s s S e eSS e T e T e s s s e e s s s e e =S
143: typedef unsigned long COLORREF;

144:

145:

146: COLORREF RGB( UBYTE Red, UBYTE Green, UBYTE Blue, UBYTE Alpha=0 )

147: |

148: COLORREF color;

149:

150: // ARGB = 0x0O0RRGGBB

151: //

152: color = Alpha;

153: color = (color << 8) | Red;

154: color = (color << 8) | Green;

155: color = (color << 8) | Blue;

156:

157: return color;

158: }
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1
160: #define kRGB(r,g,b) RGB (r,g,b)

161: #define kRGBA(r,g,b,a) RGB(r,g,b,a)

G I A S e e eSS
163: #define GetAValue (rgb) (UBYTE) (rgb >> 24)

164: #define GetRValue (rgb) (UBYTE) (rgb >> 16)

165: #define GetGValue (rgb) (UBYTE) (rgb >> 8)

166: #define GetBValue (rgb) (UBYTE) rgb

B
168: COLORREF kClrGrayl6[l6] =({

169: 0x00000000, 0x00111111, 0x00222222, 0x00333333,

170: 0x00444444, 0x00555555, 0x00666666, 0x00777777,

171: 0x00888888, 0x00999999, 0x00AAAAAA, 0x00BBBBBB,

172: 0x00CCCCCC, 0x00DDDDDD, Ox00EEEEEE, Ox00FFFFEF

173: };

174:

175: COLORREF klrBlack = 0x00000000;

176: COLORREF klrBlue = 0x000000BB;

177: COLORREF klrLightBlue = 0x000000BB;

178: COLORREF klrGreen = 0x0000BBOO;

179: COLORREF klrLightGreen = 0x0000FF00;

180: COLORREF klrGray = 0x00808080;

181: COLORREF klrLightGray = 0x00OEDECEB;

182: COLORREF klrLightGray = 0xO0EOEOQOEO;

183: COLORREF klrDarkGray = 0x003D3D3D;

184: COLORREF klrWhite = 0xOO0FFFFFF;

185:

186:

1878 [ [ =——————rerosoeee s e e e e s e e e e e e e S S e e S S S S S S S DS S S SESs
188: // VideoAgent : Starts

1893 J/=======c===c===c===s===s===s===s=s=s===o===o===oss=osssosssosssoss=s
190: struct kMode({

191: int BPP; // bits per pixel = 32

192: int Width; // Screen X

193: int Height; // Screen Y

194: int BytesPL; // actual bytes to multip.

195: int ModelID; // To Swith at..

196: long LFB; // LinearFB on 386-PMode

197: };

198:

199: kMode LstModes[10] = {

200: // { 24, 640, 480, 0, 0 }, // to hard use 24 on 3bytes

201: { 32, 640, 480, 0, 0, 0x00 }, // 1

202: { 32, 800, 600, 0, 0O, O0x00 }, // 2

203: { 32, 1024, 768, 0, 0, Ox00 }, // 3

204: };

205:

206: // wich one we suggest

207: int kvBestMode = 2;

208: int kvBytesPP = 4; // Bytes por Pixel

209:

210: kMode kvMode;

211: int kvBanks;

212:

213:

I
215: /// Prototypes

2162 ) )========s==ms=ssssssssssssssosssos o s ses s ses s oo s ses s ses s sas s sas ===
217:

218: // VideoAgent Stuffs

219: //

220: void vAgFindVideoMode () ;

221: void vAgListVbeModes ( WORD nBPP ) ;
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222

223:

224: // KrystalView Stuffs

225: void kvSetVideoMode ( int Mode ) ;

226: void kvSetBank( int Plano );

227:

228:

229: // Basic Draw Functions

230: void kvInitGraph () ;

231: void kvCloseGraph() ;

232: void kvSetBackground( COLORREF Color );

233: void kvPutPixel ( int iLeft, int iTop, COLORREF Color );

234: void kvLine( int x1, int yl, int x2, int y2, COLORREF Color );
235: void kvRect( int x1, int yl, int x2, int y2, COLORREF Color );
236: void kvRectXor( int x1, int yl, int x2, int y2 );

237: void kvBar( int x1, int yl, int x2, int y2, COLORREF Color );
238: int kvGetMaxWidth () ;

239: int kvGetMaxHeight () ;

240: COLORREF kvGetPixel ( int iLeft, long iTop );

241:

242

243: // Extra Draw from bp-Kronoz

244 : void kvDrawBitmap( int iLeft, int iTop, char *1lpFile );

245: void kvBlendBar( int, int, int, int, COLORREF, float blend = 0.30 );
246:

247

I
249: /// Definition's to don't use .cpp file that it doesn't matter
L
251: void vAgFindVideoMode ()

252: {

253¢ #ifdef  SMALL

254 : asm{

255: mov ax, 0x4r00

256: les di, dword ptr [ pVbeInfo ]

257: mov bx, ds

258: mov es, bx // Forzamos

259: int 0x10

260: mov vbeResult, AL

2601: };

262: #endif

263:

264:

265: #if defined @ LARGE

266: asm{

267: mov ax, 0x4r00

268: les di, [ pVbelInfo ]

269: int 0x10

270: mov vbeResult, AL

271: b6

272: #endif

273:

274:

275: textattr ( WHITE ) ;

276: clrscr();

277

278: textcolor ( LIGHTGREEN ) ;

279: cprintf ("\r\n Av-Fenix VideoAgent 0.l.c Loaded !™ );

280: cprintf ("\r\n [ KrystalView | KronozOS Project 1" );

281: textcolor ( WHITE ) ;

282:

283: if ( vbeResult != 0x4F )

284: {

-115-

Repositorio Institucional UNA-PUNO

No olvide citar esta tesis




Universidad

TESIS UNA - PUNO ' Nacional del

285: printf ( "\n\nPC without VESA-Suport" );

286: return;

287: }

288:

289: printf ("\n\n Video : %s %d.%d",

290: pVbeInfo->VbeSignature,

291: pVbeInfo->HVersion,

292: pVbeInfo->LVersion ) ;

293:

294: //

295: // (char far *)VesaBuffer.CardOEM; "SEFs"

296: //

297: printf ("\n OEM String %04X:%04X : %Fs",

298: FP_SEG (pVbeInfo->CardOEM) ,

299: FP_OFF (pVbeInfo->CardOEM) ,

300: pVbeInfo->CardOEM ) ;

301:

302: //printf ( "\n" ); vAgListVbeModes ( 24 );

303: printf ( "\n" );

304: vAgListVbeModes ( 32 );

305: }

306:

307: void vAgListVbeModes ( WORD nBPP )

308: {

309: unsigned TargetMode;

310: int Ind = 0;

311: int ModesCont = 0;

312:

313: // search in all modes collection to find the end

314: //

315: for ( ; ( TargetMode=pVbeInfo->ModelList[Ind] ) != OxFFFF

316: ; Ind++

317: )

318: {

319: //

320: // LES DI,VAR

321: // actualizar ES:DI juntos

322: //

323: // pero con TASM no se.. no ensambla

324: //

325:

326: #ifdef  SMALL

327: // ES = FP_SEG( &Modus ); // struct

328: _ES = FP_SEG( pVbeMode ); // *

329: DI = FP_OFF( pVbeMode ); // *

BB _CX = TargetMode;

331: _AX = 0x4F01;

332: geninterrupt ( 0x10 );

333: #endif

334:

EEEE #if defined = LARGE

336: asm{

337: mov ax, 0x4F01

338: mov c¢x, TargetMode

339: les di, [pVbeMode]

340: int 0x10

341: }i

342: #endif

343:

344: // restringir solo a modos de video adecuados

345: //

346: if ( pvbeMode->BitsPerPixel == nBPP &&

347: pVbeMode->XResolution >= 640 &&
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348: pVbeMode->YResolution >= 480 )

349: {

350: if ( ModesCont < 10 )

351: {

352: LstModes [ModesCont] .BPP = pVbeMode->BitsPerPixel;
353¢ LstModes [ModesCont] .LFB = pVbeMode->LFB BaseAdress;
354: LstModes [ModesCont] .ModeID = TargetMode;
355: LstModes [ModesCont] .Width = pVbeMode->XResolution;
356: LstModes [ModesCont] .Height = pVbeMode->YResolution;
357: LstModes [ModesCont] .BytesPL = pVbeMode->BytesPerlLine;
358: ModesCont++;

359: }

360: }

361: }

362:

363: // now we should order it all

364: for( int i=0; i<ModesCont;i++ )

365: for( int j=i+1; j<ModesCont;j++ )

366: if( (LstModes[i].Width+LstModes[i].Height) >

367: (LstModes [j] .Width+LstModes[j] .Height) )

368: {

369: kMode tMode = LstModes[i];

370: LstModes[i] = LstModes([j];

371: LstModes[]j] = tMode;

372: }

373:

374: // localizar y establecer el modo

375:

376: // stick to the out modes

377: if ( kvBestMode<=0 || kvBestMode>ModesCont )

378: kvBestMode = 2;

379:

380: textcolor ( LIGHTGREEN ) ;

381: for( Ind=0; Ind<ModesCont; Ind++ )

382: {

383: if ( kvBestMode-1 == Ind )

384: cprintf ( "\n\r %d ", Ind+1l );

385: else

386: printf( "\n %d ", Ind+1l );

387:

388: printf( "| 0x%04X %d-BPP | %4d x %$4d BytesPL:%4d LFB:%04X:%04X",
389: LstModes [Ind] .ModelID,

390: LstModes[Ind] .BPP,

391: LstModes[Ind] .Width,

392¢ LstModes [Ind] .Height,

393: LstModes [Ind] .BytesPL,

394: FP_SEG (LstModes[Ind] .LFB),

395: FP_OFF (LstModes[Ind].LFB)

396: ) g

397:

398: if ( kvBestMode-1 == Ind )

399: {

400: // select mode by FnxVesaAgent

401 : kvMode = LstModes[Ind];

402:

403: // convert 32 to 16 and back

404 : kvBanks = ( ( (long)LstModes|[Ind].Width *
405: (long) LstModes [Ind] .Height *

406: (long) kvBytesPP ) / 65536 ) + 1;
407 : //

408: // Width*Height*BytesPerPixeld / 64kb

409: //

410:
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411 : cprintf ( " [%d Banks]", kvBanks );
412: }
413: }
414: }
415:
A1Gs [ /) )=======mm=c=m=ssssssssssosssosssosssos s se s s se s s ses s ses s ses s ses s ses ===
417: // Banco o Plano cada uno de 64K 65536 octetos
418: //
419: unsigned int kLastBank = 1;
420g /) /[)========s===s===s=s=sss=ssssosssosssosssos s sos s ses s sos s ses s ses s ses ==
421: void kvInitGraph ()
422 {
423: // vAgFindVideoMode () ;
424 kvSetVideoMode ( KV _VESA32 ) ;
425: '}
I e e
427: void kvCloseGraph ()
428: {
429: kvSetVideoMode ( KV_C8025 ) ;
430: }
A N R e bt
432: void kvSetBackground( COLORREF Color )
433: {
434: //
435: // We fill the Memory block in one shut
436: //
437 : for (int 1=0; i<kvBanks; i++)
438: {
439: kvSetBank( i ),
440: kSetMemDWord ( (void far*) O0xA000, Color, 0x4000 ); // 16384*4 = 65535
447 }
442
443; // Byte | B | G | R | A |
444: // o= +
445: // |01 11213 |
446: //
447: // ((Color.Blue<<8 | Color.Red)<<8 | Color.Blue)>>8 | Alpha
448:
449: // DWORD | A | R | G | B |
450: )
451 g [ ) )====m===s=csssssssssssssosssos s e s ses s ses s ses s ses s ses s ses s ses s ses ===
452: void kvPutPixel ( int iLeft, int iTop, COLORREF Color )
453: {
454 : // para ahorra procesador
455 //
456 if( iLeft < 0 || iLeft >= kvMode.Width ) return;
457 : if( iTop < 0 || iTop >= kvMode.Height ) return;
458:
459: //
460: // al usar 4Bytes la distribucion de pixels se hace simetrica
461: // 4 bytes y son multiplo de 65536 lo que facilita el trabajo
462:
463:
464 : long 1Top = iTop; // 32bits -- 16 al divir / 65536
465:
466: // BitsPP = 32
467: // BytesPP = 4
468:
469: //unsigned int Offset = (iTop*kvMode.BytesPL)+ (iLeft*4);
470 : unsigned int Offset = (iTop*kvMode.Width)+ (iLeft) ;
471 : unsigned int NoBank = (lTop*kvMode.BytesPL)+ (iLeft*kvBytesPP) >> 16;
472 :
473 if ( kLastBank != NoBank )
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474 {

475: kvSetBank ( NoBank ) ;

476 : kLastBank = NoBank;

477 2 }

478:

479: kVGA[ Offset ] = Color;

480: }

Agls /) )========s===s=s=s=ssssssosssoss o= sos s oo s ses s ses s ses s ses s ses oo ===
482: COLORREF kvGetPixel ( int iLeft, long iTop )

483: {

484 : long 1Top = iTop; // 32bits -- 16 al divir / 65536
485:

486: // se reduce al no usar CHAR sino LONG

487 : unsigned int Offset = (iTop*kvMode.Width)+ (iLeft) ;

488: unsigned int NoBank = (lTop*kvMode.BytesPL)+ (iLeft*kvBytesPP) >> 16;
489:

490: if ( kLastBank != NoBank )

491: {

492: kvSetBank ( NoBank ) ;

493: kLastBank = NoBank;

494 }

495:

496: return kVGA[ Offset ];

497: }

49F s /) )====m===mm=ms=ssssssssssssssosssos o= s oo s sos s oo s sos s oo s ses s ses ===
499: void kvLine( int x1, int yl, int x2, int y2, COLORREF Color )
500: {

501: int dx = x2-x1; // distancia horizontal

502: int dy = y2-yl; // distancia vertical

503:

504: int dxabs = abs (dx);

505: int dyabs = abs(dy);

506: int sdx = signo (dx) ;

507: int sdy = signo (dy) ;

508:

509: float pendiente;

510: int i;

5ilile if (dxabs>=dyabs) // horizontales y curvas

512: {

513¢ pendiente = (float)dy / (float)dx;

514: for ( 1=0; i'!=dx; i+=sdx )

515: kvPutPixel ( i+x1l, (pendiente*i)+yl, Color );
516:

517 }// verticales

518: else

519: {

520: pendiente = (float)dx / (float)dy;

521 ¢ for ( i=0; i!=dy; i+=sdy )

522: kvPutPixel ( (pendiente*i)+x1l, i+yl, Color );
523: }

524: }

5252 [J/[/[========sscsssssssssssssssssosssoss o s sessses s oo s ses s ses s ses s sas ===
526: void kvRect( int x1, int yl, int x2, int y2, COLORREF Color )
527: {

528: int Ind;

529:

530: for( Ind=x1; Ind<=x2; Ind++ )

531: {

532: kvPutPixel ( Ind, yl, Color ); // —--—-

533 ¢ kvPutPixel ( Ind, y2, Color ); // —--

534: }

535:

536: for( Ind=yl; Ind<=y2; Ind++ )
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537: {

538: kvPutPixel ( x1, Ind, Color );// | |
539: kvPutPixel ( x2, Ind, Color );// | |
540: }

541: }

I
543: void kvRectXor( int x1, int yl, int x2, int y2 )
544: {

545: COLORREF Color;

546: int nValue = 0xBB;

547:

548:

549: for( int Ind=x1l; Ind<=x2; Ind++ )
550: {

551: Color = kvGetPixel( Ind, yl );
552: kvPutPixel ( Ind, yl, kRGB (

553: GetRValue (Color) *nValue,
554: GetGValue (Color) "nValue,
555: GetBValue (Color) “nValue)
556: Vo /) ===

557:

558: Color = kvGetPixel ( Ind, yl+1 );
559: kvPutPixel ( Ind, yl+1, kRGB (
560: GetRValue (Color) *nValue,
561: GetGValue (Color) “nValue,
562: GetBValue (Color) “nValue)
563: Ve 41 ===

564:

565: Color = kvGetPixel ( Ind, y2 );
566: kvPutPixel ( Ind, y2, kRGB(

567: GetRValue (Color) "nValue,
568: GetGValue (Color) "nValue,
569: GetBValue (Color) “nValue)
570: Vo /) ===

571: Color = kvGetPixel ( Ind, y2-1 );
572: kvPutPixel ( Ind, y2-1, kRGB(
573: GetRValue (Color) "nValue,
574: GetGValue (Color) "nValue,
575: GetBValue (Color) “nValue)
576: Y: [/ ——-—

577 ¢ }

578:

579¢ for( Ind=yl+2; Ind<y2-1; Ind++ )
580: {

581: Color = kvGetPixel( x1, Ind );
582: kvPutPixel ( x1, Ind, kRGB/(

583: GetRValue (Color) *nValue,
584: GetGValue (Color) "nValue,
585: GetBValue (Color) “nValue)
586: )i/ ||

587: Color = kvGetPixel ( x1+1, Ind );
588: kvPutPixel ( x1+1, Ind, kRGB(
589: GetRValue (Color) *nValue,
590: GetGValue (Color) “nValue,
591: GetBValue (Color) “nValue)
592: )i/ ||

593:

594: Color = kvGetPixel( x2, Ind );
5858 kvPutPixel ( x2, Ind, kRGB(

596: GetRValue (Color) *nValue,
597: GetGValue (Color) *nValue,
598: GetBValue (Color) “nValue)
599: Yi// ||

-120-

Repositorio Institucional UNA-PUNO

No olvide citar esta tesis




Universidad

TESIS UNA - PUNO ' Nacional del

600: Color = kvGetPixel ( x2-1, Ind );

601: kvPutPixel ( x2-1, Ind, kRGB (

602: GetRValue (Color) “nValue,

603: GetGValue (Color) "nValue,

604 : GetBValue (Color) “nValue)

605: Yi// ||

606: }

607: }

0083 /) [==========s=sss=cssscssssssssssssssssssssss==ss===s===================

609: void kvBar( int x1, int yl, int x2, int y2, COLORREF Color )

610: {

611: for( int iFil=yl; iFil<=y2; 1iFil++ )

612: for( int iCol=x1l; 1iCol<=x2; 1iCol++ )

613: kvPutPixel ( iCol, iFil, Color );

614: }

0l55 J[))=====mm==ms=sssssssssss=sss=ssssssosssossssssssssssssssss s ssssssss===

616: int kvGetMaxWidth ()

617: {

618: return kvMode.Width;

619: }

0205 /[ /)==========c===s===s===s===s===s===os==o====s===s===s===s===s===s======

621: int kvGetMaxHeight ()

622: {

623: return kvMode.Height;

624: }

625 [/ — = ————————————

626: void kvDrawBitmap( int iLeft, int iTop, char *1lpFile )

627: {

628: FILE *fpBmp = fopen( lpFile, "rb" );

629: if( !'fpBmp ) return;

630:

631: int nColors;

632: int nWidth;

633: int nHeight;

634: int nRow, nCol;

635:

636: fseek( fpBmp , 10L, SEEK SET );

637: fread( &nColors, sizeof (int), 1, fpBmp );

638:

639: fseek( fpBmp , 18L, SEEK SET );

640: fread( &nWidth, sizeof(int), 1, fpBmp );

641:

642: fseek( fpBmp , 22L, SEEK SET );

643: fread( &nHeight, sizeof(int), 1, fpBmp );

644:

645:

646: fseek( fpBmp , 54L, SEEK SET ); // DATA

647 :

648 : //printf( "\n Colors = %d ( %d x %d ) ", nColors, nWidth, nHeight );

649: // 118 = 0x076 = 16Colores [ no ! ]

650: // 54 = 0x036 = 24bits

651 : // 1078 = 0x436 = 256Colores

652:

653: if ( nColors == 0x436 ) // 256 Colours

654: {

655: unsigned char Pallete[256][4]; // 1024 1Kb

656: fread( &Pallete, sizeof (Pallete), 1, fpBmp );

657:

658: for ( nRow=0;nRow<nHeight;nRow++ )

659: for( nCol=0;nCol<nWidth;nCol++ )

660 : {

661: unsigned char IndPal = fgetc( fpBmp );

662 : kvPutPixel (iLeft+nCol, ((iTop+nHeight)-nRow)-1,
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663: kRGB( Pallete[IndPal][2],Pallete[IndPal][1l],Pallete[IndPal] [0]
) )i
664 : }
665: }
666: else if( nColors == 0x036 ) // 24 Bits
667: {
668: for ( nRow=0;nRow<nHeight;nRow++ )
669: for( nCol=0;nCol<nWidth;nCol++ )
670: kvPutPixel (iLeft+nCol, ((iTop+nHeight)-nRow)-1,
671: kRGB ( fgetc (fpBmp), fgetc (fpBmp), fgetc (fpBmp) ) );
672
673: }
674
675: fclose( fpBmp ) ;
676: }
I e
678: void kvDrawBmpIcon( int iLeft, int iTop, char *1pFile )
679: {
680: FILE *fpBmp = fopen( lpFile, "rb" );
681: if( !fpBmp ) return;
682
683: int nColors;
684: int nWidth;
685: int nHeight;
686: int nRow, nCol;
687
688: fseek( fpBmp , 10L, SEEK SET );
689: fread( &nColors, sizeof(int), 1, fpBmp );
690:
691: fseek( fpBmp , 18L, SEEK SET );
692: fread( &nWidth, sizeof(int), 1, fpBmp );
693:
694 : fseek( fpBmp , 22L, SEEK SET );
695: fread( &nHeight, sizeof(int), 1, fpBmp );
696:
697
698: fseek( fpBmp , 54L, SEEK SET ); // DATA
699:
700 //printf( "\n Colors = %d ( %d x %d ) ", nColors, nWidth, nHeight );
701: // 118 = 0x076 = 16Colores [ no ! ]
702 // 54 = 0x036 = 24bits
703: // 1078 = 0x436 = 256Colores
704
705: if ( nColors == 0x436 ) // 256 Colours
706: {
707 : unsigned char Pallete[256][4]; // 1024 1Kb
708: fread( &Pallete, sizeof (Pallete), 1, fpBmp );
709
710: for ( nRow=0;nRow<nHeight;nRow++ )
711: for( nCol=0;nCol<nWidth;nCol++ )
712 {
713: unsigned char IndPal = fgetc( fpBmp );
714: if( IndPal !'= 0 ) // aplicar mascara 0 - Magenta
715: kvPutPixel (iLeft+nCol, ((iTop+nHeight)-nRow)-1,
716: kRGB (
Pallete[IndPal] [2],Pallete[IndPal][1l],Pallete[IndPal] [0] ) )
717 : }
718: }
719: /%
720: else if( nColors == 0x036 ) // 24 Bits
721 {
722 for ( nRow=0;nRow<nHeight;nRow++ )
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723 for( nCol=0;nCol<nWidth;nCol++ )
724 kvPutPixel (iLeft+nCol, ((iTop+nHeight)-nRow)-1,
725: kRGB ( fgetc (fpBmp), fgetc (fpBmp), fgetc (fpBmp) ) );

730: fclose( fpBmp ) ;

733: void kvBlendBar( int x1, int yl, int x2, int y2, COLORREF Color, float blend

734: {

735¢ for( int iFil=yl; iFil<=y2; iFil++ )

736: {

737 : for( int iCol=x1l; 1iCol<=x2; iCol++ )

738: {

739: COLORREF Back = kvGetPixel (iCol,iFil) ;

741 : // generado por Interpolacion de Color
742 //
743: unsigned char abR

(GetRValue (Back) * blend + (l-blend) *
GetRValue (Color) ) ;

(GetGValue (Back) * blend + (l-blend) *
GetGValue (Color)) ;

(GetBValue (Back) * blend + (l-blend) *
GetBValue (Color) ) ;

744 : unsigned char abG

745: unsigned char abB

746:

747 : kvPutPixel ( iCol, iFil, kRGB (abR,abG,abB) );

748 : }

749: }

750: }

751: ///-——"""""""""""——
1523 [/*

753: void kvBarlob ( WORD Left, WORD Top, WORD Right, WORD Bottom, WORD Color )
754 |

755:

756: //

757 ¢ // Calculate the Offset (Desplazamineto) in the

758: // Pointer and set the New Value

759: //

760: int SF CXSCREEN 800;

761: int SF_CYSCREEN = 600;

762: int VESA SEG = 0xA000;

763:

764 : WORD Corner (SF_CXSCREEN* (DWORD) Top) + (Left);

765: WORD Plane = ( ((DWORD) Top* (SF CXSCREEN) )+ (Left) )>>15;

766:

767 : kvSetBank ( Plane );

768: WORD nLong = 1+( (Right>=SF_CXSCREEN?SF_CXSCREEN—l:Right) - Left):;
769: WORD nAlt = 1+( (Bottom>=SF CYSCREEN?SF CYSCREEN-1:Bottom) - Top);
770 :

771 : WORD nLongx2=nLong*2;

772 Corner = Corner*2;

773:

774

775: [ [|=mmmmmmmmmme s e e s s s s s s s s s s s s s s s s s s s s s s s s s s==
776: // kBar : Contemplaciones de area

777 : [ ====ms=sssssssssssss=ss==========

778: //

779: // para cuando los pixels necesiten cambiar de banco

780: V¥ ittt ——————————————
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781: //

782: // fmm

783: // \ Fila = 102

784: J) memmmm=m==== A

785: // 320x200 127|128 Fila = 103

786: //

787: // kBar( 126,100, 129, 100, RGB(0x00,0xFF,200) );

788: //

789: //

790 : // Cuando son bancos alternos pero no como el caso ant.
791: ] e
792: //

793: // tmmmm e +

794: // | | fommmmmme

795: // | Bar-Bankl | | Fila = 102
796: A e e 4

797: // I Bar-Bank-2 |

798: // i T+

799: //

800: // 320x200 127|128 Fila = 103

801: //

802: // NOTA : es necesario que sea ASM pues es la wunica forma
803: // de acelarar las instrucciones par el Micro-Procesador
804 : // ademas solo en ASM podemos usar (REP STOSW) importante.
805: e i
806:

807: asm{

808: mov dx,VESA SEG ;// VESA Memory

809: mov es,dx i/

810: xor dx,dx ;// set like 0

811: mov ax,Color ;// the color

812: }i i/

813: Repaint: ;// Here for paint

814: asm{ ;//

815: mov di,Corner ;// first corner

816: mov c¢x,nLong ;// How many

817: mov bx,di 3/

818: add Dbx,nLongx2 ;//

819: jnc  PaintBank2 ;// not Overweight over OxFFFF !
820: i/

821: cmp bx,0x0000 ;// is intersection banks

822: jz PaintBank2 ;// then skip to here

823: i/

824: mov cx,0x0000 ;// 65536+1

825: sub cx,di i//

826: shr cx,1 ;// Ancho/2

827: mov bx,cx ;// save nLong

828: rep stosw ;// Store WORD

829: ;// first bank

830: mov c¢x,nLong i/

831: sub c¢x,bx i//

832: g [ [ ==——mmmmsseseesossossassssss

833: mov bx,0x01

834: jmp NextBank

835: ¥

836: PaintBankl:

837: asm{

838: rep stosw ;// Store WORD second bank
3810k mov bx, SF CXSCREEN

840: add Dbx,bx ;// Screen*2

841: add Corner,bx ;//

842: jmp NextLine ;// Jump direct

843: };
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844: PaintBank?2:

845: asm{

846: rep stosw ;// Store WORD first bank
847: mov bx, SF_CXSCREEN

848: add Dbx,bx ;// Screen*2

849: add Corner,bx 3/

850: jnc NextLine ;// Jump if not overflow
851:

852: mov bx,0x02

853: jmp NextBank

854 : I

855: NextLine:

856: asm{

857: inc dx ;// Next line

858: cmp dx,nAlt ;// the finish ?

859: jnz Repaint ;// paint next line

860: jmp EndBar ;// when loop finish
861: e it
862: NextBank:

863: ST A iatates

864: pusha ;// save regs

865: inc Plane ;// next

866: mov ax,0x4F05 ;// set Bank

867 : mov bx, 0x0000 ;// Window

868: mov dx,Plane ;// Plane

869: int 0x10 ;// video int

870: popa ;// restore

871: S ———————————————

872: cmp bx,0x01

873: jnz NextLine ;// de ser 2

874 : Jjmp PaintBankl ;// de ser 1

875: };

876: EndBar:

877: kvSetBank ( Plane ); ;// Update the Bank
878: }

879: */

880:

88l: ///—mmm e
882: void kvSetVideoMode ( int Mode )

883: {

884: J =
885: if ( Mode == ) // C8025

886: asm{

887: MOV AX,0x0003 ;// AH=0 AL=03

888: INT 0x10

889: b o

890: [/
891: if ( Mode == ) // VGAl6

892: asm/{

893: MOV AX, 0x0013 ;// AH=0 AL=13 VGAl6
894 : INT 0x10

895: }s

896: [/
897: int vbe32Mode = kvMode.ModelID;

898: if ( Mode == ) // VBE - VESA

899: asm{

900: MOV AX, 0x4F02 ;// VBE 2.0

901: MOV BX, vbe32Mode ;// Setup FnxAg
902: INT 0x10

903: }s

904:

905: };

906: ///-————""—"""""""—""—"—"—"—"—"\—"—\ -~~~ —\ —\— —(——
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907: void kvSetBank( int Plano )

908: {

909: asm{

910: MOV AX, 0x4F05

911: MOV BX, 0x00

912: MOV DX, Plano

913: INT 0x10

914: I

915: };

9163 /) [==========s=sss=sss=css=sss=sss=sssssssssss==ss===s===================
917: #endif

918:

01:

02: /**‘k*******‘k*******‘k*******‘k*******‘k*‘k*******‘k***************************
03: * Kronoz Project - Av-Fenix Antivirus

04: * Modulo : KrystalView - Memory Functions on 32bits

05: * Fecha : Febrero de 2012

06: *

07: ***********************************************************************/
08:

09: #if !defined KrystalMemoryManager H

10: #define KrystalMemoryManager H

11:

12: // En el compilador BCC52 far no importa, solo el modelo de memoria
13: //

14: void kSetMemWord( void far *pSegment, WORD iVal, UWORD iCont ) ;
15: void kSetMemDWord( void far *pSegment, DWORD 1Val, UDWORD 1Cont );
16:

17: void kSetMemWord( void far *pSegment, WORD iVal, UWORD iCont )
18: {

19: asm{

20: MOV AX, pSegment ;// 0xB800:0000

21: MOV ES, AX

22: MOV DI, O ;// Inicio

23: MOV CX, iCont ;// Cont

24: MOV AX, iVal ;// Value

25:

26: REP STOSW ;// set lébits

27: }s

28: }

29¢

30: void kSetMemDWord( void far *pSegment, DWORD 1Val, UDWORD lCont )
31: {

32: asm{

33: MOV EAX, pSegment

34: MOV ES, EAX

35: MOV DI, O

36: MOV ECX, 1Cont

37 g MOV EAX, 1lVal

38:

395 REP STOSD

40: Y,

41: }

42

43: #endif

44
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Generacion de Fuentes en KrystalView

Se tiene un archivo BMP que se mapea en tiempo de ejecucion y logra desplegar letras
basadas en su pocion matricial, tenemos dos tipos de letra usados en el enorno KrystalView.

ABCDEFGHI JKLHHOPORSE TUUHKXYZ
EhEdEfEhl k lnnopgrstuwvwxyz
012345678 AEIOUHAaSloun
COIX0] +—="=_ | BEERT? L,

Fuente BOLD de 8x8 por fuente.

AECDEFGHIJELMMOPBRSTULLEYE
abcdet hléklmnngqrituuuxgz
01 234567 89AE I0UHAE 1 oUn
[JLT4- = TRETTCF 27

Fuente Menuet de 7x8 por fuente.
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01:

02: /‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*************************
03: * Kronoz Project - Av-Fenix Antivirus

04: * Modulo : KrystalView - Font Set & DrawText

05: * Fecha : Febrero de 2012

0&s

07: * Historial

0Bs

09g = Febrero 17 : Fuentes BMP imagen de 192x62 7x13 --> 7x14 Reales

10: = Simplificaion y optimizacion de COLORREF - RGB

1ig =

12: ‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k********************/
13¢

14:

15: #if !defined KrystalViewFonts H
16: #define KrystalViewFonts H

17:

18: #include <string.h>

19¢

208 [[)==m=m=mmmme s s s s e s e s m e S e e S S T e S e e e T S S s e s see e ee =

21: void kvSetFontColor ( COLORREF Color );
22: void kvDrawText ( int iLeft, int iTop, char *1lpString );
23:

24 :

2538 /%

26: unsigned char keyMap[] = { = ASCII
27: " " // 0 - 19
28: " " // 20 - 39
29: " " // 40 - 59
30: "<=>?@ABCDEFGHIJKLMNO" // 60 - 79
3ig "PORSTUVWXYZ [\\]1"_'abc" // 80 - 99
32: "defghijklmnopgrstuvw" // 100 - 119
33: "xyz{|}" // 120 - 139

34 L

355 */

36:

S I e e
38: unsigned char KeyMap[] = {

39: "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ"

40: "abcdefghijklmnopgrstuvwxyz"

41: "0123456789ARTOUN&& 1 6UR"

42 () [14A=F/=\\eQ <>,

43: };

44

451/

46: #define FNT_ BMP NAME "fnVerdn.bmp"
47

48: #define ENT BMP WIDTH 184

49: #define FNT BMP HEIGHT 54

50:

51: #define fntWidth 7

52: #define fntHeight 13

53:

54:

55: struct kFont{

56: unsigned char Car;

57: unsigned char BMP[fntHeight] [fntWidth];
58: };

598 [/ ——c—ececece e s e s e e s e e e e e e S S S S S S S S S SO SO SO O Sose
60: kFont CharMap[l101] = {

61: 32, // "™ " Espacio en Blanco

62: i, 1, 1, i, 14, 1, 1,

63: 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1,
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64: i, 1, 1, 1, 1, 1, 1,

65: 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1,

66: i, 1, 1, 1, 1, 1, 1,

67: 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1,

68: i, 1, 1, 1, 1, 1, 1,

69: 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1,

70: i, 1, 1, 1, 1, 1, 1,

71: 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1,

7253 i, 1, 1, 1, 1, 1, 1,

73: 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1,

74 i, 1, 1, 1, 1, 1, 1,

75: };

76: */

77 :

7183 /5

79: #define FNT BMP NAME "fnBorlnd.bmp"
80:

81: #define FNT BMP WIDTH 208

82: #define ENT BMP HEIGHT 44

83:

84: #define fntWidth 8

85: #define fntHeight 8

86: */

87:

88: #define FNT BMP NAME "fnMenuet.bmp"
89:

90: #define FNT BMP WIDTH 160

91: #define FNT BMP HEIGHT 40

92:

93: #define fntWidth 6

94: #define fntHeight 10

9553

96:

97: struct kFont{

98: unsigned char Car;

99: unsigned char BMP[fntHeight] [fntWidth];
100: };

101: //- """ —
102: kFont CharMap[101l] = {

103: 32, // " " Espacio en Blanco
104: 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1,

105: i, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1,

106: i, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1,

107: i, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1,

108: i, 1, 1, i1, i1, 4, 1, 1,

109: i, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1,

110: i, 1, 1, 1, 1, 4, 1, 1,

111: i, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1,

112: };

1138 [ /[=—————————ccescossssssssssssssossssssssssss
114: kFont kTmpCar;

115: COLORREF kFontColor = klrBlack;
1163 J/)===============s===s===s===c===c===========
117:

118: void kvFontLoad ()

119: {

120: for( int i=1; i<=100; i++ )
121: CharMap[i].Car = 0O;

122:

123: FILE *fpBmp = fopen( FNT BMP NAME, "rb"
124: if( 'fpBmp ) return;

125:

);
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126: char *pMemBmp = new char [FNT BMP WIDTH*FNT BMP HEIGHT];

127:

128: int nWidth;

129: int nHeight;

130: int nRow, nCol;

131:

132: fseek( fpBmp , 18L, SEEK SET );

133: fread( &nWidth, sizeof(int), 1, fpBmp );

134:

135: fseek( fpBmp , 22L, SEEK SET );

136: fread( &nHeight, sizeof(int), 1, fpBmp );

137:

138: //unsigned char Pallete[256][4]; // 1024 1Kb

139: //fread( &Pallete, sizeof (Pallete), 1, fpBmp );

140: fseek( fpBmp , 54+1024, SEEK SET ); // DATA

141:

142: // Convertir a BMP en memoria

143: for ( nRow=0;nRow<nHeight;nRow++ )

144: for( nCol=0;nCol<nWidth;nCol++ )

145: pMemBmp [ nRow*FNT BMP WIDTH + nCol ] = fgetc( fpBmp );

146:

147: fclose( fpBmp ) ;

148:

149: e e ————————

150: // Mapear la memoria y sacar los BMPs

151: e e

152: int nMapRow = O0;

153: int nMapCol = 0;

154: int nIndCar = 0;

155:

156: char rowCount[] = { 26, 26, 22, 22 };

157: for ( nMapRow=0; nMapRow<4; nMapRow++ )

158: {

159: for ( nMapCol=0; nMapCol<rowCount [nMapRow]; nMapCol++ )

160: {

161: CharMap[l+nIndCar].Car = KeyMap[ nIndCar ];

162:

163: // 0JO 14 : (fntHeight=13) + 1

164: for ( nRow= (nMapRow*fntHeight); nRow< (nMapRow+1l)*fntHeight; nRow++

165: for ( nCol=(nMapCol*fntWidth); nCol< (nMapCol+l)*fntWidth;

166: CharMap[l+nIndCar] .BMP [nRow$fntHeight] [nCol%fntWidth] =

167: pMemBmp [ (nHeight-nRow-1) *FNT_ BMP WIDTH + nCol ];

168:

169: nIndCar++;

170: }

171: }

172: e e e e e e e

173 delete pMemBmp;

174: }

1753 J)=======cc==ccsscssssssssssssssssscsssssssssoss s ses s s ee s s ee s sss s sesssss ===

176: void fntSetBmpChar ( char Charset )

177: |

178: // espacio en blanco

179: kTmpCar = CharMap[O0];

180:

181: for( int 1i=0; i<=100; i++ )

182: {

183: // BMP de caracter seleccionado

184: if( CharMap[i].Car == Charset )

185: kTmpCar = CharMap[i];

186: }

187: }

NSEIEY- I 7 Aottt
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189: void fntDrawChar( int x, int y, char C )

190: {

191: int i, Jj;

192:

193: fntSetBmpChar( C );

194: for( i=0; i<fntHeight; i++ )

195: for( j=0; j<fntWidth; j++ )

196: {

197: if( kTmpCar.BMP[i] []j] == 0 )

198: kvPutPixel ( x+j, y+i, kFontColor );

199: }

200: }

2015 //=============ssc=s=sss==sc=c=o=sssssss oo sss s ss s sssosssss s ssss ===
202: void kvSetFontColor ( COLORREF Color )

203: {

204 : kFontColor = Color;

205: }

206z [ /)=============================================oo==so==s====================
207: void kvDrawText ( int iLeft, int iTop, char *1lpString )

208: {

209: for( int i=0; i<strlen (lpString); i++ )

210: fntDrawChar ( ilLeft + i*fntWidth, iTop, lpString[i] ):;
211: }

212:

213: #endif

214:
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Codigo fuente de la Interfaz AvFenix LiveDVD

1:

82: /************************************************************************
03: * Kronoz Project - Av-Fenix Antivirus

04: * Modulo : KrystalView Environment + [KronozVideo Agent]
05: * Fecha : Febrero de 2012

06: *

07: * Compilar : bcc -ml /B /3 kvFenix.cpp

. *

82; ***********************************************************************/
10:

11: #include "kvGraph.h"

12: #include "kvFonts.h"

13: #include "kvWidgts.h"

14:

15: #include "FxAbout.h"

16:

17: #define FENIX DEBUG 1

18:

19¢
20: class KvFenixApp : public KApp
21: {
22: protected:
23: //KDialog *pDialog;
24
25: private:
26: BOOL OnInit () ;
27 : void OnExit () ;
28:
29: public:
30: int Result;

31:

32: void Run () ;

33s Jg

34:

35: void FxShowLoad( int Left, int Top, int Delay )

36: {

37: int i, J;

38:

39: COLORREF tmp, tail[20] = {

40: O0x00FO0FO0FO0, klrLightGray, klrGray, klrDarkGray, klrWhite,
47 : klrWhite, klrWhite, klrWhite, klrWhite, klrWhite,
42 klrWhite, klrWhite, klrWhite, klrWhite, klrWhite,
43: klrWhite, klrWhite, klrWhite, klrWhite, klrWhite,
44 }i

45:

46: kvRect ( Left, Top, Left+202, Top + 16, klrDarkGray );
47:

48: for( i=0; i<Delay; i++ )

49: {

50: for( j=0; 7j<20; j++ )

5 g kvBar ( Left+3*10+2, Top+2, Left+(j+1)*10, Top+l4, taillj] ):
52:

53: delay (50) ;

54:

55 ¢ tmp = tail[l9];

56: for( j=19; 3>=1; j—-- )

57: tail[j] = tail[j-11;

58: tail[0] = tmp;

59: }
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60: }

61:

62: BOOL KvFenixApp::0OnInit ()

63: {

64: // iniciar los graficos, fuentes y Widgets

65: vAgFindVideoMode () ;

66:

67: #if defined FENIX DEBUG

68: delay (2000) ;

69: #endif

70:

71: kvInitGraph () ;

72 kvFontLoad () ;

73:

74 kvSetBackground ( kRGB(252,254,252) );

75: kvDrawBitmap ( (kvGetMaxWidth ()-320)/2,
(kvGetMaxHeight () -110) /2, "Krystal.bmp" );

76:

77: #if defined FENIX DEBUG

78: //delay (2000) ;

79: FxShowLoad ( (kvGetMaxWidth()-160)/2, (kvGetMaxHeight ()+220)/2, 100 );

80: #endif

81:

82:

83: // let's draw a desktop

84: //kvSetBackground ( kRGB(60,120,0) );

85: kvSetBackground ( kRGB(6,57,9) );

86: kvDrawBitmap ( (kvGetMaxWidth ()-1024) /2,
(kvGetMaxHeight () -768) /2, "Screen.bmp" );

87:

88: // Charge Bar and dialog

89: kvSurface( 0, 0, kvGetMaxWidth(), 40 );

90: kvDrawBmpIcon( 10, 5, "iconO.bmp" );

913

923 return TRUE;

93: }

A ) e i Rt e

95: void KvFenixApp::0nExit ()

96: {

97: kvCloseGraph () ;

98: textattr( 10 ); cprintf ( "\n\r Fenix Antivirus 2012 on KrystakView") ;

99: textattr( 14 ); cprintf ( "\n\r Ejecucion finalizada.\n");

100: }

10ils J/)=======c===c=s=sc==s=s=c=s=s=s=o=s=o=s=osssosssosssossssosssssssssssssssa==

102: void KvFenixApp: :Run ()

103: {

104: KvFenixApp::0nInit () ;

105:

106: KDialog *pCalendar = new KDialog( "CALENDARIO", KW GADGET ) ;

107: pCalendar->SetRect ( kvGetMaxWidth ()-146, 50, 136, 154 );

108: pCalendar->ShowModal () ;

109: kvDrawBitmap ( pCalendar->Left+8, pCalendar->Top+26, "Calendar.bmp" );

110: delete pCalendar;

111:

112:

113: int dskChoice;

114: char *dskMenu[] = {

115: "Ejecutar Fenix-Antivirus",

116: "Reiniciar el computador",

117: "Acerca de los autores",

118: "Salir del Programa'",

119: }s

120:
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121: do{

122:

123: dskChoice = kvMenu( 2, 42, dskMenu, 4 );

124:

125: if ( dskChoice == 0 )

126: {

127: KDialog *pDialog = new KDialog( "AV-Fenix Antivirus 2012" );
128: pDialog->SetRect ( 10, 50, 480, 420 );

129: pDialog->SetBackName ( " d1A" );

130: pDialog->ShowModal () ;

131: getch () ;

132: delete pDialog;

133: }

134: if ( dskChoice == 1 )

135: {

136: system ("reboot.com") ;

137: }

138: if ( dskChoice == 2 )

139: {

140: KDialog *pAbout = new KDialog( "Sobre Av-Fenix 2012" );
141: pAbout->SetBkColor ( klrBlack );

142: pAbout->SetBackName ( " d1B" );

143:

144: pAbout->ShowModal () ;

145:

146: kvSetFontColor ( klrLightGreen );

147: kvDrawText ( pAbout->Left+20, pAbout->Top+340,
147: "AV-FENIX ANTIVIRUS 2013" );
148:

149: kvSetFontColor ( klrWhite ) ;

150: kvDrawText ( pAbout->Left+20, pAbout->Top+358,
150: "(c) MicrolLogic Software Corp - 2012" );
151: kvDrawText ( pAbout->Left+20, pAbout->Top+372,
151 ¢ "E.P. Ingenieria Estadistica e Informatica" );
152: k3dCube () ;

153: delete pAbout;

154: }

155:

156: }while ( dskChoice != 3 );

157:

158: KvFenixApp: :OnExit () ;

159: }

1603 //=======c===c===c===c=s=c=c=c===o===c=s=o===o===oo==os==oo==oo=soos=oo===o==
161: int main( int ParamCont, char *Params[] )

162: {

163: if ( ParamCont == 2 )

164: kvBestMode = Params[1l][1] - '0O';

165:

166: KvFenixApp *pFenix = new KvFenixApp;

167: pFenix->Run () ;

168: delete pFenix;

169:

170: return 0;

171: }

172:
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ANEXO E

MANUAL DE USUARIO

1. Descargar Av-Fenix Antivirus 2013

Puede descargarla directamente en la seccién de descargas en nuestro portal Web
desde http://www.av-fenix.com

!%‘ 1L} Tacekaak [P Doite de recepi |7 Dierweridesa s |5 outonk - erepemem, [ DIRMO- Adrana za
AT

| s b fev-hemsaon deca ganpip L+
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tialbackne

» aelalicedr 101

Ha wor omgueler = ter

[ B Av-heim-Winddaa

Juzes detiper Al Winkk 17Ls k)
-
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web » Av-Fenic-Win32

Grabar Mueva carpeta - O @

T_:_.-: Frodnstalador.exe
b= Instalador
2 Finesi Labs - 2010

o Serietd

Documento de texto
32 bytes

Una vez descargado y descomprimido tendremos dos archivos el primero el
Instalador y seguidamente la serie para desencriptar el contenido del archivo
extraible, se ha usado una técnica desarrollada personalmente para crear
instaladores sin tener que recurrir a InstallShield.

2. Instalar

Como primer paso debe abrirse la serie, pues se autodestruira el contenido si se
ejecuta primer el instalador, es un esquema de seguridad que se desarrollo para

evitar copias innecesarias y una forma sutil de proteger el producto.

Serietxt: Bloc de L]

Archive Edicion  Formate  Ver Ayuda
MAGL-63F34-1E5]0-09Y18-0LIX5-0Q

Deshacer
Cortar
Copiar
Pegar

Eliminar

Seleccionar todo
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Seguidamente cargar el instalador y pegar la clave para finalmente tener instalado el
producto, le pedird que reinicie de forma rapida presione Sl y el software se

encargara de cerrar la sesion de Windows

MicrolLogic Software | Microl ogic Software

Inslalador de AV-Fenix Anlivilus 2013 Advertencia 5obre Ay Fenix

Estz softwars ec Lra ez la conzoidazér
ce afics d=2 investigecidn v praebas
sobre valwarss. La garantia de su
efectividad s basa en |a permarencia
re Algunns tipns de ~nmpoarfAamisrtT
Fazi~n de Alguans gusanns y oroyanns

Sottwzre Antwviruz de Lgo general. parz discos
diroe y digpoeitivos da2 almacenzruente

ewtra blas |PenDnvec, =achDrivee, FlackStick,
EmartCarde, todce oe diepoctvoe ce
almacenamierts cen interfzz LL3.6.)

Ciesarrcl ade en los laboroterioz 4z o zzcucla
acccémice profesienal de [ngenicria Sstadistics
c [nformdt cc de © Univerz dad Nacicral de
Aliplano de |3 ciudzd de Puro.

Clave ce verficacisn CMAEL-63F34-LESIC-09 18-0LIXS-qol

RS Sila =erie ro mincide estz Aplican on =8 anneliminard

[ Artztior “ Siguiene i [ Cancelar Fralzar

T FInesl Laks - 2003 WFInesllans- 300 3

Antericr Finalizar

'y Instalador . "

MicrolLogic Software

Progreso de la Instalacién

Espere mizntras se completa el proceso de instalacidn

Finalizar

FinesiLabs - 2013

PRV rens Anmaned

e Sino hubo mensaje de error durante la instalacion, ha instalado
WY AV-Fenix Antivirus 2013 para gjecutar requiere de reiniciar la sesion se
usuario, dese continuar con este proceso,
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3. Escaneo por Demanda

Esta opcidn permitird que realice sus busquedas de forma manual. VACUNA

ONDEMMAND

La vacuna OnDemmand se le denomina a la vacuna por peticiéon explicita del
usuario, cuando requiere una evaluacién mads exhaustiva.

v Centro de Control

Dpciones de Busqueda
Detener Proteccion B
v Actualizar
Personalizi
Acerca de ... FrEenEE

Modo 1: Por la barra de tareas, click derecho y menu contextual.

(\‘ Exploracion de Archivos

A Busqueda por demanda,
iniciara un dialogo para
4  Actudlizar el Antivirus personalizar busquedas y

deteccion de Malwares,

H Acerca del Antivirus

x _Cerrar AV-Fenix

Modo 2: Por el Panel de Control, menu AV-Fenix.
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Evscar carpate l
Selecdons carpeta a vacurar
| ML-GsDK [
a4 |, Perflogs
L. Aemin Un dades BLscar en Diredcrios
|/ Camun -
4 |_a% _ ~[Diszo = CoP2rfLogs\DEND
ks Admin ¢ [|Diszo x
|, tomn ——
L che ~[Diszo = |# UszrBuzqueda Heurisfica
[+ | Perfioge - copia [¥ Buscar en Subdir2ctonos
b Arciivas de pregrama | Pener en Cuaareniena
[+ i User04 U

Cander Buszar ” Cemrar

Figura 4.13: Dialogo de seleccién de Unidad e incluso sub-directorios.

MicroLogi foware

Buscando : C:\PerfLogs\DEMO

2 Mierclogic Software

AV-Fenix Bntiwviruns 2013

Heuristic Scanner Engine wver — 0.9%.a

* Buscar en Sub-Di
* Busgueda Heuristica
* Poner en Cuarentena

C:\PerfLoga\DEMD
= 3DMedia.lnk - Eliminado]
Articnlo Erika Velasgue=z.lnk - Eliminado]
colera. lnk - Eliminado]
Henry Jogse CHOQUE LARTICO.1nk - Eliminado]
Jjdalx 1nk - Eliminado]
minos.lnk - Eliminado]
= gamael.lnk . Eliminado]

Archivo : Analisis finalizado.

MicroLogic Software

Resultados de la vacunacion OnDemmand.
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Para la muestra se infecto bajo control la carpeta C:\PerfLogs\DEMO con 14
variedades de gusanos y dafiado 4 subdirectorios, después de la vacuna

OnDemmand tenemos los siguientes resultados.

Infecciéon Controlada Infectados A Prueba Limpiados
Gusanos 14 14 13
Carpetas Danadas 4 4 4

% -- 100% 90%

@ AV-Fenix Antivirus 2013 (= e |

|z

Programa Ayuda

| — MicroLogic Software - FinesiLabs

(\‘ Exploracion de Archivos

Busqueda por demanda,
iniciara un dialogo para
|84l Actudlizar el Antivirus personalizar busquedas y
' - deteccién de Malwares,

| \ ﬂ Acerca del Antivirus
|

‘ x _Cerrar AV-Fenix
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