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RESUMEN

El objetivo planteado fue determinar la eficacia de los talleres de sudoku como estrategia
didactica en el logro de competencias en el area de matematicas en nifios y nifias de 5
afios de la Institucion Educativa Inicial Torres San Carlos N° 287 - Puno, 2024. La
metodologia empleada fue de tipo experimental, con un disefio pre-experimental que
incluyo pre y post test. La poblacidn estuvo compuesta por 84 nifios y nifias, de los cuales
se selecciond una muestra de 22 estudiantes de 5 afios, convirtiéndose en una muestra no
probabilistica intencional. El instrumento utilizado para la variable sudoku consistio en
12 sesiones, realizados 1 en cada semana, mientras que para medir el logro de
competencia se empleo la técnica de observacién, con una ficha de observacion como
instrumento. El andlisis estadistico se realiz6 mediante la prueba T de Student para
inferencias. Los resultados concluyen que los talleres de sudoku son eficientes como
estrategia didactica en el logro de competencias matematicas en los nifios y nifias de 5
afos, lo cual se evidencia en que el valor de t calculado en el post-test fue de 20.270,
significativamente mayor al valor critico de t tabulado 1.7207. Ademas, se obtuvo una
significancia bilateral de 0.000, menor que el valor de referencia de 0.05, lo que llevd a

aceptar la hipétesis alterna y rechazar la hipétesis nula.

Palabras clave: Estrategias didacticas, logros de competencia, matematica, Sudoku.
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ABSTRACT

The objective set was to determine the effectiveness of sudoku workshops as a teaching
strategy in achieving competencies in the area of mathematics in 5-year-old boys and girls
of the Torres San Carlos Initial Educational Institution N° 287 - Puno, 2024. The
methodology used It was experimental, with a pre-experimental design that included pre-
and post-test. The population was made up of 84 boys and girls, from which a sample of
22 5-year-old students was selected, becoming an intentional non-probabilistic sample.
The instrument used for the sudoku variable consisted of 12 sessions, carried out 1 each
week, while to measure the achievement of competence the observation technique was
used, with an observation sheet as an instrument. Statistical analysis was performed using
Student's T test for inferences. The results conclude that sudoku workshops are efficient
as a teaching strategy in achieving mathematical skills in 5-year-old boys and girls, which
is evidenced by the fact that the t value calculated in the post-test was 20.270, significantly
higher. to the critical value of tabulated t 1.7207. Furthermore, a bilateral significance of
0.000 was obtained, lower than the reference value of 0.05, which led to accepting the

alternative hypothesis and rejecting the null hypothesis.

Keywords: Didactic strategies, competency achievement, mathematics, Sudoku.
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CAPITULO |
INTRODUCCION

El desarrollo de competencias matematicas en los primeros afios de vida es
esencial para la formacion integral de nifios y nifias. Es por ello que, la educacién inicial
busca estimular habilidades clave como la logica, la resolucion de problemas y el
razonamiento matematico, todas ellas influyentes en el desempefio académico y en la
autoconfianza de los estudiantes. Sin embargo, en la Institucion Educativa Inicial Torres
San Carlos N° 287 de Puno, se ha identificado que los nifios de 5 afios presentan
dificultades en el desarrollo de estas competencias, lo que ha evidenciado la necesidad de

implementar estrategias didacticas innovadoras.

Para abordar esta situacion, se propuso la aplicacion del Sudoku como una
estrategia pedagdgica orientada a mejorar el desarrollo de las competencias matematicas
en los estudiantes de la institucion, este metodo es conocido por estimular el pensamiento
I6gico y la concentracion, ha demostrado ser una herramienta eficaz para potenciar
habilidades cognitivas fundamentales en edades tempranas, mediante la resolucion de
retos numericos y patrones, los estudiantes participaron de manera lidica en su proceso

de aprendizaje, fomentando asi el analisis y la toma de decisiones.

El objetivo de la presente investigacion es determinar la eficacia de la aplicacion
del Sudoku como estrategia didactica en el desarrollo de competencias matematicas en
nifos y nifias de 5 afios, los resultados de este estudio permitiran valorar la efectividad de
esta herramienta como una alternativa pedagogica viable en la educacion inicial,
contribuyendo al fortalecimiento de propuestas educativas que promuevan el desarrollo

integral de los estudiantes.

16
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Este trabajo de investigacion estd organizado de la siguiente manera:

En el Capitulo | se da a conocer la introduccion, que incluye el planteamiento del
problema, la formulacion del mismo, las hipdtesis de la investigacion, la justificacion del

estudio y los objetivos propuestos.

El Capitulo Il muestra la revision de la literatura, donde se presentan los
antecedentes relacionados con la investigacion y el marco tedrico que fundamenta el

estudio.

El Capitulo 111 sefiala los materiales y métodos, especificando la ubicacion
geografica, el periodo de duracidn, los materiales empleados, la poblaciéon y muestra, el

disefio estadistico, el procedimiento, las variables y el analisis de los resultados.

En el Capitulo IV, evidencia los resultados y discusiones, mostrando el anélisis e

interpretacion de los datos obtenidos.

Finalmente, el trabajo concluye con las conclusiones, recomendaciones,

referencias bibliogréficas y anexos correspondientes.

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El desarrollo de competencias matematicas en los primeros afios de vida es un
factor clave en la formacion integral de los nifios y nifias, competencias que, no solo
influyen en el rendimiento académico, sino que también fomentan el pensamiento critico,
la resolucion de problemas y la capacidad de pensamiento logico, habilidades que seran
esenciales a lo largo de su vida, a pesar de esto, en muchos contextos educativos,
especialmente en paises en vias de desarrollo, el aprendizaje de las matematicas en la
educacion inicial enfrenta numerosos desafios debido a la persistencia de métodos

tradicionales y la escasa adopcion de enfoques didacticos innovadores.
17

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente esta tesis
]



. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

En el Perq, la educacién inicial ha experimentado importantes avances, con
politicas orientadas a mejorar el aprendizaje en todas las areas del curriculo, no obstante,
la realidad en muchas instituciones educativas demuestra que el desarrollo de
competencias matematicas sigue siendo insuficiente. Por lo general, los métodos de
ensefianza se centran en la memorizacion de conceptos, sin integrar estrategias ludicas
que permitan a los nifios adquirir conocimientos a través de experiencias significativas.
En consecuencia, es una ensefianza que no capta el interés de los estudiantes ni fomentar
su capacidad para resolver problemas de manera autdnoma, desafio que, es ain mas
recurrente en &reas rurales, donde los recursos educativos son limitados y las
oportunidades para implementar metodologias innovadoras, como el uso de juegos

pedagdgicos, son escasos.

En la region de Puno, y mas especificamente en la Institucion Educativa Inicial
Torres San Carlos N° 287, la situacion refleja claramente esta problematica. Los
estudiantes de 5 afios han mostrado dificultades en el desarrollo de competencias
matematicas esenciales, lo que ha generado preocupacion entre los docentes y padres de
familia. A pesar de los esfuerzos de la comunidad educativa por mejorar la ensefianza de
las matematicas, las metodologias tradicionales ain predominan, limitando el potencial
de los nifios para aprender de forma dinamica y efectiva, una de las causas principales es
la falta de recursos didacticos y la formacion adecuada para los docentes ha sido una

barrera para la implementacion de estrategias pedagogicas mas efectivas.

Tambien, se ha observado que los nifios y nifias de esta institucion no solo
enfrentan dificultades en la adquisicion de competencias matematicas, sino que también
carecen de oportunidades para desarrollar habilidades cognitivas fundamentales, como la

concentracion, la capacidad de analisis y la resolucion de problemas, todas ellas

18
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intrinsecamente relacionadas con el aprendizaje de las matematicas. En ese aspecto, es
necesario adoptar nuevas estrategias pedagdgicas que, de manera integral, aborden estas

carencias y ofrezcan un enfoque mas centrado en el aprendizaje activo.

Una posible solucién para esta problematica radica en la implementacion de
herramientas didacticas innovadoras como el Sudoku, un juego de l6gica numérica que
ha demostrado ser una herramienta efectiva para el desarrollo del pensamiento légico y
la concentracion, ya que no solo fomenta la capacidad de resolver problemas, sino que
también ofrece a los nifios la posibilidad de aprender de manera ludica, motivando su
participacion activa en el proceso de aprendizaje, maltiples estudios han resaltado los
beneficios del uso del Sudoku en la ensefianza de las matematicas, especialmente en los
primeros afos de vida, donde el aprendizaje a través del juego tiene un impacto

significativo en la adquisicion de competencias.

Ante lo mencionado, surge la necesidad de investigar como la aplicacion del
Sudoku como estrategia didactica puede contribuir al desarrollo de competencias
matematicas en los nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial Torres San Carlos N°

287.

1.2.  FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1. Problema general

¢Seran eficaces los talleres de sudoku como estrategia didactica en el logro
de competencias del &rea de matematica en nifios y nifias de 5 afios de la

Institucion Educativa Inicial Torres San Carlos n® 287 - Puno, 2024?

1.2.2. Problemas especificas

e (El sudoku serd eficaz como estrategia didactica en la resolucion de
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problemas de cantidad del area de matematica en nifios y nifias de 5 afios
de la Institucion Educativa Inicial Torres San Carlos n® 287 - Puno, 2024?
e EIl sudoku sera eficaz como estrategia didactica en la resoluciéon de
problemas de forma, movimiento y localizacion del area de matematica en
nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial Torres San

Carlos n° 287 - Puno, 20247

1.3.  HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

1.3.1. Hipdtesis general

Los talleres del sudoku son eficaces como estrategia didactica en el logro
de competencias del area de matematica en nifios y nifias de 5 afios de la

Institucion Educativa Inicial Torres San Carlos N° 287 - Puno, 2024.

1.3.2. Hipdtesis especificas

e EIl sudoku es eficaz como estrategia didactica en la resolucion de
problemas de cantidad del area de matematica en nifios y nifias de 5 afios
de la Institucion Educativa Inicial Torres San Carlos n° 287 - Puno, 2024.
e El sudoku es eficaz como estrategia didactica en la resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion del &rea de matematica en
nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial Torres San

Carlos n° 287 — Puno, 2024.

1.4.  JUSTIFICACION DEL ESTUDIO

Esta investigacion se fundamentd tedricamente al actualizar y ampliar el
conocimiento sobre la utilizacion del Sudoku como estrategia didactica para el

fortalecimiento de competencias en el area de matematicas en nifios y nifias de 5 afos. El
20
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aporte teorico generado constituye una base conceptual relevante para futuras
investigaciones que exploren el uso de herramientas ludicas en el desarrollo de
habilidades matematicas tempranas, aportando nuevas perspectivas dentro del ambito

educativo en la etapa inicial.

En términos précticos, la investigacion se justifica por los resultados obtenidos
tras la implementacion del Sudoku, los cuales demostraron su efectividad en el desarrollo
de competencias matematicas en los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial Torres
San Carlos N° 287. Como estrategia ludica y pedagogica, se propone su replicabilidad en
otras instituciones educativas, ofreciendo a los docentes una herramienta innovadora que
puede integrarse en el curriculo para potenciar el desarrollo cognitivo y matematico de
los estudiantes. Este enfoque no solo beneficia a los nifios involucrados, sino que también

fomenta un ambiente de aprendizaje dinamico y centrado en el desarrollo integral.

Desde el marco metodoldgico, se emplearon instrumentos validados y confiables
que permitieron medir de manera precisa el nivel de competencias matematicas antes y
después de la aplicacion del Sudoku. Ademas, se siguieron estrictamente los lineamientos
éticos en cada etapa del estudio, garantizando que los hallazgos sirvan como referencia
para investigaciones futuras en didactica matematica. Los resultados no solo evidencian
la eficacia del Sudoku como estrategia pedagdgica, sino que también proporcionan

recomendaciones practicas para su implementacion en contextos escolares similares.
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1.5. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.5.1. Objetivo general

Determinar la eficacia de los talleres de sudoku como estrategia didactica
en el logro de competencias del &rea de matematica en nifios y nifias de 5 afios de

la Institucién Educativa Inicial Torres San Carlos n°® 287 — Puno, 2024.

1.5.2. Objetivos especificos

o ldentificar la eficacia de los talleres de sudoku como estrategia didactica
en la resolucién de problemas de cantidad del area de matematica en nifios
y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial Torres San Carlos n°
287 — Puno, 2024.

e ldentificar la eficacia de los talleres de sudoku como estrategia en la
resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion del area de
matematica en nifios y nifias de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial

Torres San Carlos n° 287 — Puno, 2024.
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2.1.

CAPITULO II
REVISION DE LITERATURA

ANTECEDENTES
2.1.1. Antecedentes internacionales

Cruz (2008) en su investigacion titulada “Incidencia del juego de
lanzamiento en el proceso de construccion del concepto de nimero en nifios de
grado primero de la Institucion Carlota Sanchez de la ciudad de Pereira”, cuyo
objetivo fue aplicar el juego de lanzamiento en el proceso de aprendizaje de los
nifios. La metodologia de estudio fue de enfoque cuantitativo de disefio
experimental, la muestra fue de 20 estudiantes para el grupo experimental y 20
para el grupo de control. Los resultados muestran los efectos producidos por el
juego de lanzamiento en el comportamiento de las nociones numeéricas:
conservacion, seriacién, correspondencia biunivoca, ordinalidad, cardinalidad y
clasificacion, en una la gran parte de estas nociones en el pre test el
desenvolvimiento fue ineficiente. Por otro lado, el 55.0% de las tareas fueron
realizadas de forma exitosa por parte del grupo experimental en la prueba de post
test, para todas las nociones, Concluyé que, estos juegos permiten un efecto

positivo en la construccion de nociones.

Chacha (2022) en su investigacion titulada “El juego como estrategia
didactica para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios de la
escuela de educacion béasica Carlos Antonio Mata Coronel de la ciudad de
Azogues”, la investigacion se baso en la metodologia de enfoque cuantitativa de

tipo descriptivo, la muestra fue de 10 estudiantes. Los resultados evidencian que,
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los estudiantes responden activamente el juego en cualquier ambito de
aprendizaje, siendo proactivos a la interaccion y recepcion de las operaciones

matematicas.

Armijos y Nufiez (2023) en su investigacion titulada “La aplicacion del
sudoku en el pensamiento légico matematico de los estudiantes de educacién
general basica superior de la Unidad Educativa “Honduras” en la ciudad de
Ambato”, cuyo objetivo fue analizar la relacion de la aplicacion del sudoku en el
pensamiento logico. La metodologia fue de enfoque cuantitativo de caracter cuasi
experimental. Los resultados evidenciaron que, en el pre test los estudiantes
obtuvieron pensamiento logico bajo y después de la aplicacion de sesiones los

resultados cambiaron de forma positiva.

2.1.2. Antecedentes nacionales

Diaz (2017) en su estudio titulado “Taller de juegos didacticos en el
aprendizaje de operaciones matematicas en estudiantes de segundo grado de
primaria de la Institucion Educativa Emblematica “San Gabriel” — Cascas —
20167, el objetivo de estudio fue determinar el efecto del taller de juegos
didacticos. La metodologia fue de enfoque cuantitativo de tipo aplicado con
disefio pre experimental. La muestra fue de 16 estudiantes. Los resultados
muestran niveles bajos de logros en el pre test, por otro lado, al aplicar los talleres
de juego el 63.0% de estudiantes obtuvieron logro esperado, 25.0% logros
sobresalientes y 13.0% en proceso. Concluyd que, los juegos didacticos hacen

mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

Yujra (2021) en su estudio titulado “Juegos didacticos para el aprendizaje

de la nocién de cantidad en los nifios de cinco afios de la Institucidon Educativa
24
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Privada Pitagoras del distrito Juliaca, provincia San Roman, regién Puno, 2020”.
El objetivo de estudio fue Cuya metodologia de estudio fue de enfoque
cuantitativo de nivel explicativo con disefio pre experimental, la muestra fue de
20 nifios. La técnica que utilizo para el acopio de informacién fue observacion,
por medio de su instrumento guia de observacion. Los resultados evidenciaron a
45.0% de nifios con nivel logrado en el pre test, con la aplicacion de los juegos es
decir en el post test el 60.0% de nifios se ubicaron en nivel logrado. Concluyé
mencionando que, los nifios se encuentran en nivel logrado, ya que los juegos
didacticos influyen en la nocién de cantidad gracias a la aplicacion de sesiones de

aprendizaje.

Casas (2021) en su estudio titulado “El juego como estrategia didactica en
el desarrollo del pensamiento matematico en estudiantes del sexto grado de
primaria de la Institucion Educativa 50961 Tupac Amaru, distrito de Santa Ana,
provincia de la Convencion — Cusco 20207, el objetivo de estudio fue determinar
si la aplicacion del juego como estrategia didactica permite desarrollar el
pensamiento matematico. La metodologia fue de cuantitativo de disefio
experimental. La muestra fue de 80 nifios y nifias. Los resultados evidencian que
el juego apoya significativamente en el desarrollo del pensamiento matematico.
Concluy6 que, el nivel de desarrollo del pensamiento matematico antes de la
aplicacion del juego como estrategia didactica fue bajo y después de la aplicacion

del post test fue alto el nivel pensamiento matematico.

Paucar (2023) En su investigacion denominado “Aplicacion del juego
sudoku de los docentes en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico de los

estudiantes, en educacion primaria de la Institucion Educativa Jorge Martorell
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Flores — Tacna, afio 2021”. Tuvo el objetivo de determinar la influencia del juego
sudoku en el area de matematica. Bajo la metodologia de tipo superficial, de nivel
explicativo y transversal. Trabajo con una muestra de 20 docentes que laboran en
los grados de 2do y 6to de primaria. Los resultados muestran que el 85% de los
docentes aplican el sudoku como estrategia de aprendizaje. Concluyo
mencionando que el juego de sudoku incide directamente en el desarrollo del

pensamiento ldgico.

Cubas (2023) en su estudio titalalo “Aplicacion de juegos ludicos para
mejorar la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del
tercer grado de la L.LE. “José¢ Arana Berruete” Mollebamba — Huambos, 20217,
cuyo objetivo determinar la efectividad de los juegos ludicos. La metodologia fue
de tipo aplicada de disefio experimental, la muestra fue de 21 estudiantes. Los
resultados evidencian que, los juegos ludicos tienen efectos significativos en el

logro de competencias del area de matematicas.

Arias (2019) en la ciudad de Huanuco, realiz6 una investigacion
denominada “El juego sudoku y el desarrollo del pensamiento 16gico matematico
en la Institucion Educativa Integrada Pedro Sanchez Gavidia — Huanuco — 2017”.
Con el fin de establecer la influencia del juego Sudoku en el pensamiento del
desarrollo matematico en los estudiantes. Bajo la metodologia de enfoque
cuantitativo, de nivel explicativo, de disefio experimental. La muestra estuvo
conformada por 32 estudiantes del grupo experimental y 32 estudiantes del grupo
control.  Como resultado, se observo un desarrollo significativo en las

dimensiones de razonamiento y resolucion de problemas. Concluyo que la
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implementacion del juego Sudoku ejerce influencia en el desarrollo del

pensamiento 16gico-matematico en los estudiantes.

2.1.3. Antecedentes locales

Arivilca y Catari (2019) realizaron la investigacion titulada: EL sudoku
como estrategia didactica para el desarrollo de la seriacion y clasificacién en el
area de Matematicas en nifios y nifias de 5 afios de la Institucién Privada la
Recoleta Kids, distrito de San Miguel provincia de San Roméan 2018, el objetivo
del estudio fue identificar la eficacia del sudoku. La metodologia del estudio fue
de tipo experimental con disefio cuasi experimental. Para el acopio de datos se
utilizdé un pre test y post test, las autoras realizaron 12 talleres de juego del sudoku.
Los resultados evidencian cambios notables, la prueba estadistica “T” fue de
7.668, asimismo se evidencio que, en el pre test el 12.0% de los nifios obtuvieron
logro en esperado, 37.0% en proceso, 51.0% en inicio, después de aplicar los
talleres es decir en el post test, el 82.0% de nifios obtuvieron logro esperado,
16.0% en proceso y el 2.0% en inicio. Concluyeron que, el sudoku como estrategia
didactica permiti6 mejorar de forma significativa el desarrollo de la seriacion y

clasificacion.

2.2. MARCO TEORICO

2.2.1. Sudoku

Andrea (2010) define que el Sudoku, es un juego logico matematico que
emergi6 por primera vez a finales de la década de 1970 y gano popularidad de
manera significativa en Japon en 1986, este juego caracterizado por su estructura

de cuadricula y numeros del 1 al 9 dispuestos estratégicamente, alcanzd

27

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente esta tesis
1



. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

reconocimiento internacional en 2005. Este punto de inflexion se atribuye a la
decision de numerosos periddicos de todo el mundo de incluir el Sudoku en sus
secciones de pasatiempos, permitiendo que el desafio logico y la diversion
asociada con resolver sus acertijos fueran accesibles a una audiencia global, la
difusién masiva del Sudoku ha consolidado su posicion como un pasatiempo
intelectualmente estimulante y ha generado una subcultura de entusiastas que

aprecian su combinacién Unica de légica, matematicas y entretenimiento.

Conforme a la perspectiva de la UNESCO (1980) , una caracteristica
fundamental del juego radica en ser una actividad creativa, atractiva y sin
restricciones, permitiendo al nifio decidir cudndo, como y con quién participar en

él, siempre que no esté bajo la direccion de un adulto

El desarrollo infantil se ve enriquecido a través del juego, con diversas
funciones identificadas (Chadwick, 1998). La funcién formativa del juego
contribuye al crecimiento intelectual y a los procesos de adaptacion y adquisicion,
al tiempo que facilita la interaccion social del nifio con quienes lo rodean. La
funcion afectiva destaca como el juego permite al individuo liberar tensiones
emocionales en su vida diaria, ofreciéndole un medio para expresar frustraciones
y crear situaciones imaginarias que ayudan a mitigar la ansiedad. En términos de
funciones psicodiagnosticas y psicoterapéuticas, el juego se considera un espacio
privilegiado para expresar la percepcion del nifio sobre la realidad, sirviendo como
una herramienta a través de la cual puede certificar y comprender su entorno de

manera terapéutica.

El Sudoku no requiere necesariamente el uso de nimeros, ya que también

se pueden emplear letras, simbolos o colores sin alterar las reglas basicas, aunque
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los nimeros son mas comunes por conveniencia. La version estandar utiliza una
cuadricula de 9x9 con subregiones de 3x3, pero también existen otras variantes
con diferentes tamafios. Ademas, las subregiones no siempre tienen que ser
cuadradas, aunque en la mayoria de los casos lo son. La simplicidad de las reglas
y su facil comprension son factores clave que han contribuido a su gran

popularidad (Arias, 2019).

2.2.1.1. Historia del sudoku

Leonhard Euler, destacado matematico suizo del siglo XVIII, no
fue el creador del Sudoku, pero sentd las bases para el célculo de
probabilidades que influenciarian su posterior desarrollo. El origen del
Sudoku moderno se remonta a Nueva York a finales de los afios 70, cuando
fue publicado con el nombre de Number Place en la revista Math Puzzles
and Logic Problems de la editorial Dell. Aunque no se ha confirmado
quién fue el disefiador original, se atribuye posiblemente a Walter Mackey,

un creador de rompecabezas de dicha editorial (Armijos, 2023).

El Sudoku lleg6 a Japon gracias a la empresa de pasatiempos
Nikoli, que lo publico en 1984 bajo el nombre "Stiji wa dokushin ni kagiru"
(los numeros deben estar solos). Kaji Maki, presidente de Nikoli, lo
simplifico a Sudoku. En 1986, Nikoli introdujo dos innovaciones
importantes: restringir el namero de cifras dadas a un maximo de 30 y
hacer los rompecabezas simétricos, 1o que consolidd su popularidad en

Japon antes de su expansion global (Arivilca y Catari, 2019).

Aunque el Sudoku era muy popular en Japén, no fue hasta 2004
que el juego se convirtié en un fendmeno global. Ese afio, Wayne Gould,
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un juez retirado de Hong Kong, desarrollé un programa de computadora
que generaba rompecabezas de Sudoku autométicamente. Gould
convencié al periodico britdnico The Times de publicar un Sudoku
diariamente, lo que rapidamente desatd una fiebre por el juego en el Reino

Unido, seguida de otros paises (Saavedra, 2019).

Desde entonces, el Sudoku ha aparecido en periddicos de todo el
mundo, y su popularidad ha dado lugar a competiciones internacionales,
aplicaciones digitales, libros de rompecabezas, y multiples variaciones del

formato clasico.

2.2.1.2. Aplicaciones didacticas del sudoku

Segun Paucar (2023) la ensefianza del juego Sudoku estimula y
fortalece el razonamiento matemético en los estudiantes de manera
entretenida, convirtiéndose en una herramienta eficaz para el aprendizaje.
Al utilizar el Sudoku como técnica y método dindmico, no solo se
promueve el desarrollo de habilidades cognitivas, sino que también se
fomenta la capacidad de realizar calculos mentales, potenciando la

agilidad mental.

El aprendizaje, para ser efectivo, requiere de una practica
constante, y el Sudoku ofrece un contexto ideal para aplicar el sentido
I6gico y el pensamiento critico de forma regular. A través de la resolucién
de sus desafios, los estudiantes aprenden a identificar patrones, analizar
situaciones complejas y tomar decisiones fundamentadas, lo que
contribuye al fortalecimiento de competencias clave para su vida
académica y cotidiana. Por tanto, la préctica diaria de estos ejercicios
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I6gicos facilita la consolidacion de habilidades matematicas, esenciales

para el desarrollo integral del estudiante en su vida escolar y futura.

2.2.2. Logro de competencias

Segun Gagne (1965) el aprendizaje es un cambio y desarrollo en la
capacidad, pensamiento o disposicion de asimilacion de habilidades, que las
personas pueden acoger 0 no en su proceso de formacion. Su teoria es una fusion
entre el cognitivismo y conductismo, asimilando el proceso de aprendizaje del

individuo es como el funcionamiento de una computadora.

También (Huancollo, 2018) menciona que es un proceso fundamental en
el cual los individuos adquieren conocimientos, habilidades, actitudes y
comprension a través de la experiencia, la instruccion formal o la interaccién con
su entorno, este proceso dindmico implica la asimilacion de nueva informacion,
la modificacion de comportamientos existentes y la capacidad de aplicar lo

aprendido en contextos diversos.

Por otro lado (Javaloyes, 2016) manifiesta que a lo largo de la historia, las
teorias como el conductismo, el cognitivismo y el constructivismo han contribuido
a comprender las diferentes facetas del aprendizaje, destacando la influencia de
factores como la motivacion, la memoria y la retroalimentacion, el aprender dia a
dia no se limita al ambito educativo, ya que también se manifiesta en la vida
cotidiana, permitiendo a los individuos adaptarse, evolucionar y mejorar
continuamente a medida que interactian con su entorno y asimilan nuevas

experiencias.
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2.2.2.1. Resuelve problemas de cantidad

Segln el Ministerio de Educacion (2016) la revelacion de esta
competencia se evidencia cuando los nifios expresan curiosidad por
explorar los objetos que les rodean, identificando las caracteristicas
perceptuales como forma, color, tamafio, peso, entre otros, desde de esta
observacion, los nifios comienzan a establecer conexiones, lo que los
impulsa a comparar, clasificar, ordenar, eliminar, agregar y contar,
utilizando sus propios criterios y adaptandose a sus necesidades e
intereses. Estas acciones, en conjunto, les capacitan para resolver

situaciones cotidianas vinculadas a la nocion de cantidad (p.86).

- Explora por propia iniciativa los objetos y situaciones de su entorno
cotidiano.

- Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno
segun sus caracteristicas perceptuales.

- Resuelve problemas referidos a acciones de juntar, separar,
agregar, quitar, igualar y comparar cantidades y los representa
mediante equivalencias entre unidades y decenas

- Resuelve problemas referidos a una 0 mas acciones de agregar,
quitar, igualar, repetir o repartir y los representa en expresiones
aditivas con fracciones usuales.

- Resuelve problemas y las traduce a expresiones aditivas,
multiplicativas y la potenciacion cuadrada y cubica; asi como a
expresiones de adicion, sustraccion y multiplicacion con fracciones

y decimales (hasta el centésimo)
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- Resuelve problemas referidos a las relaciones entre cantidades o
magnitudes, traduciéndolas a expresiones numeéricas y operativas
con numeros naturales, enteros y racionales.

- Resuelve problemas referidos a las relaciones entre cantidades muy
grandes o muy pequefias, magnitudes o intercambios financieros.

- Resuelve problemas referidos a relaciones entre cantidades o
realizar intercambios financieros, traduciéndolas a expresiones

numericas y operativas.

2.2.2.2. Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Segun el Ministerio de Educacién (2016) La manifestacion de esta
capacidad se aprecia cuando los nifios establecen conexiones entre su
propio cuerpo, el entorno espacial y los elementos y personas presentes en
su proximidad. Durante el proceso de exploracion e interaccion con el
entorno, los nifios se desplazan a través del espacio con el propdsito de
alcanzar y manipular objetos que captan su interés o para interactuar con
otras personas. Estas actividades, en su conjunto, posibilitan la
construccion inicial de conceptos relacionados con el espacio, la forma 'y

la medida (p. 95).

- Explorael espacio en situaciones cotidianas utilizando sus sentidos
Yy Sus propias estrategias.

- Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con
formas bidimensionales y tridimensionales.

- Resuelve problemas en los que modela las caracteristicas y datos
de ubicacidn de los objetos del entorno.
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- Resuelve problemas en los que modela caracteristicas y datos de
ubicacién de los objetos del entorno a formas bidimensionales y
tridimensionales.

- Resuelve problemas en los que modela caracteristicas y la
ubicaciéon de los objetos a formas bidimensionales y
tridimensionales, sus propiedades, su ampliacion, reduccién o
rotacion.

- Resuelve problemas en los que modela caracteristicas de objetos
mediante prismas, pirdmides y poligonos, sus elementos y
propiedades, y la semejanza.

- Resuelve problemas en los que modela caracteristicas de objetos
con formas geométricas compuestas, cuerpos de revolucion, sus
elementos y propiedades.

- Resuelve problemas en los que modela las caracteristicas y

localizacion de objetos con propiedades de formas geométricas”.

2.3. MARCO CONCEPTUAL

- Sudoku: El Sudoku es un juego de logica numérica que consiste en llenar una
cuadricula de 9x9 celdas con nameros del 1 al 9, de manera que no se repite en
ninguna fila, columna ni subcuadricula de 3x3. Es una herramienta util para
mejorar habilidades como el pensamiento l6gico, la concentracion.

- Logros de competencia: son la adquisicion de habilidades, conocimientos y
actitudes que permiten a una persona realizar tareas de manera eficaz. En
educacion, indican que los estudiantes han alcanzado los objetivos de aprendizaje

demostrando un adecuado nivel de desempefio.
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- Matematica: es la ciencia que estudia las estructuras, patrones, cantidades y
formas mediante el uso de nimeros, simbolos y razonamientos I6gicos. Se aplica
en diversas areas como la fisica, economia y tecnologia, y es fundamental para
desarrollar habilidades de analisis y resolucion de problemas.

- Estrategia didactica: Una estrategia didactica es un conjunto de métodos,
técnicas y recursos que un docente utiliza de manera planificada para facilitar el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Su objetivo es promover la participacion activa
de los estudiantes, adaptando el contenido y las actividades al contexto educativo

para optimizar el desarrollo de la comunidad.
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CAPITULO 111
MATERIALES Y METODOS

3.1. UBICACION GEOGRAFICA DEL ESTUDIO

El presente estudio se llevd a cabo en la Institucion Educativa Inicial Torres San
Carlos N° 287, situada en la ciudad de Puno, al sureste del Perd. Puno, capital de la region
del mismo nombre, se encuentra a orillas del lago Titicaca, a una altitud aproximada de
3.830 metros sobre el nivel del mar. La institucion esta ubicada en una zona urbana, en
un contexto social y cultural que influye en el desarrollo educativo de los nifios y nifias.
Este escenario permitio abordar las necesidades especificas de los estudiantes de 5 afios
en el area de matematicas, justificando la aplicacion de estrategias didacticas innovadoras

como el uso del Sudoku.
3.2. PERIODO DE DURACION DEL ESTUDIO

La ejecucion de la investigacion fue a partir de 01 de julio del 2024 hasta 27 de

septiembre del 2024.
3.3. PROCEDENCIA DEL MATERIAL UTILIZADO
3.3.1. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

El instrumento utilizado para la variable aplicacion del Sudoku consistid
en un conjunto de talleres estructurados en 12 sesiones, disefiado especificamente
para mejorar progresivamente las competencias matematicas de los nifios. Cada
sesion incluyo actividades enfocadas en el desarrollo del razonamiento l6gico y la
resolucion de problemas, utilizando el Sudoku como herramienta didactica. Para

evaluar la variable logro de competencias matematicas, se empled la técnica de
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observacion directa tanto en la prueba de entrada como en la de salida, lo que
permitio capturar objetivamente el desempefio de los nifios en relacion con sus
habilidades matematicas. El instrumento utilizado fue una ficha de observacion
detallada, que registré y analizo la evolucion de cada nifio, proporcionando una
base sélida para medir los resultados obtenidos tras la implementacion de los
talleres.

3.3.2. Descripcion del materiales y recursos

Se realizaron 12 sesiones; 1 sesion cada semana previa coordinacion, a
continuacion, se presentan las sesiones.

- Sesion 1: Jugamos sudoku con los colores primarios.

Sesion 2: Jugamos sudoku con las figuras geométricas.

- Sesion 3: Jugamos sudoku con dinosaurios magnéticos.

- Sesion 4: Los simbolos del escudo en el sudoku.

- Sesion 5: Nos divertimos jugando sudoku con mascaras de animales.
- Sesidn 6: Jugamos sudoku con bolsitas sensoriales.

- Sesidn 7: Nos divertimos jugando sudoku con fideos.

- Sesidn 8: Jugamos sudoku con piedritas de colores.

- Sesidn 9: Jugamos sudoku con cintas.

- Sesién 10: Jugamos sudoku con tapas.

- Sesidn 11: Jugamos sudoku con pelotas de diferentes tamafios.

- Sesion 12: Sudoku de frutas.
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Tabla 1l

Baremos de logro de competencias.

Logro de Resuelve Resuelve problemas de
competencias problemas forma, movimiento y
de cantidad localizacion
En inicio 12-19 7-11 5-8
En proceso 20 — 27 12 -16 9-12
Logrado 28 - 36 17-21 13-15

Nota: Base de datos.

3.4. POBLACIONY MUESTRA DE ESTUDIO

3.4.1. Poblacién

La poblacion estuvo constituida por todos los estudiantes de la Institucion
Educativa Inicial Torres San Carlos N° 287 de la ciudad de Puno, que son un total

de 84 nifios y nifias.

Tabla 2

Poblacidn estudiantil.

Nifos A B
3 afios 24 12
4 afios 26 B
5 afios 22 B
Total 84

Nota: Ficha de matricula 2024.
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3.4.2. Muestra

La muestra del estudio fue no probabilistica intencionada, es decir se

trabajo con los niflos de 5 afios, seccion “A” como grupo experimental.

Tabla 3
Muestra.
(0] (0]
Grupo Seccion N Nde N Nde Total
nifios nifas
Experimental A 9 13 22

Nota: Ficha de matricula 2024.

3.5. METODOLOGIA DE INVESTIGACION

3.5.1. Enfoque de la investigacion

Segun el enfoque metodoldgico, este trabajo, se basd en una investigacion
cuantitativa, el tipo experimental, debido a que se realiz6 una intervencion o
tratamiento, manipulado los indicadores de la variable dependiente. Es de tipo
experimental ya que este tipo de investigacion se caracteriza por la manipulacion
de variable independiente (causa) con el fin de generar determinados cambios en

la variable dependiente (efecto) (Charaja, 2018).

3.5.2. Disefio de la investigacion

El estudio se realizo utilizando un disefio experimental de un solo grupo
con pre-test y post-test (pre-experimental), lo que significa que se llevo a cabo un
analisis detallado tanto antes como después de la intervencion. Este disefio facilito
la evaluacion y comparacion de los cambios en las variables de interés, ofreciendo
una perspectiva mas integral y precisa sobre los efectos del tratamiento o
intervencion en el grupo evaluado.
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Tabla 4

Disefio de investigacion.

Pre test (pre Tratamiento Post test (post
Grupo )
test) experimental test)
G.E Y1 X Y2

Nota: Disefio de investigacion.

Descripcion:

e G.E = Grupo experimental
e Y1 =Pre test (Pre - test)
e Y2 =Post test (Post - Test)

e X =Aplicacion de los talleres de sudoku.

3.5.3. Tipo de investigacion

Esta investigacion es de tipo aplicada, ya que tiene como finalidad utilizar
conocimientos técnicos para solucionar un problema especifico de forma
inmediata. Segiin Hernandez y Mendoza (2018), destacan que la investigacion
aplicada se basa en los resultados de la investigacion basica y tiene como objetivo

resolver problemas concretos o implementar aplicaciones préacticas

3.6. ANALISIS DE LOS RESULTADOS

Primero: Para llevar a cabo el procesamiento de la informacion recopilada, se
empled la plataforma de hojas de calculo Microsoft Excel. Este software proporciono una
interfaz intuitiva y eficiente para la organizacion y generacion de tablas y graficos
descriptivos. La versatilidad de Excel permitié una manipulacion efectiva de los datos,
facilitando la creacion visual de representaciones que sirvieron como base para el analisis
cuantitativo. Asimismo, la capacidad de Excel para gestionar grandes conjuntos de datos
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contribuyd a la precision y claridad en la presentacion de los resultados obtenidos durante

la investigacion.

Segundo: En el proceso de evaluacion de las hipotesis nula y alterna, se optd por
utilizar el paquete estadistico IBM SPSS version 25. Este software especializado
proporciond las herramientas necesarias para realizar pruebas estadisticas exhaustivas,
ofreciendo un analisis detallado de la significancia de las relaciones y patrones
identificados en los datos. La eleccion del IBM SPSS asegurd una validacion rigurosa de
las conclusiones obtenidas, ya que permitio calcular la T necesaria para poner a prueba
las hipdtesis formuladas. La utilizacion de este paquete estadistico fue fundamental para
respaldar de manera robusta los hallazgos de la investigacion, contribuyendo asi a la

solidez y confiabilidad de los resultados presentados.

Se utilizé la letra griega “alfa a=0,05, lo cual significa que se trabajoé con un
margen de error de 5 % con un grado de significancia de 0.95%, lo que representa el

95%”.

La prueba estadistica a realizar fue la T-student, ya que la muestra poblacional es

menor o igual a 30.

La regla de decision se da de la siguiente manera:

e T calculada > T tabulada, se acepta la Ha y se rechaza la HO

e T calculada < T tabulada, se rechaza la Ha y se acepta la HO.
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Tabla 5

Tabla de la T tabulada

Grados de
) 0.25 0.1 0.05 0.025 0.01 0.005
libertad
1 1.0000 3.0777 6.3137 12.7062 31.8210 63.6559
2 0.8165 1.8856 2.9200 4.3027 6.9645 9.9250
3 0.7649 1.6377 2.3534 3.1824 4.5407 5.8408
4 0.7407 1.5332 2.1318 2.7765 3.7469 4.6041
21 0.6864 1.3232 1.7207 2.0796 25176 2.8314

Nota: Tabla t tabulada.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. RESULTADOS
4.1.1. Resultados para el objetivo general

Tabla 6
Eficacia de los talleres de sudoku como estrategia didactica en el logro de

competencias del area de matematica en nifios y nifias de 5 afios.

Logros de competencia

Pre test Post test
F % F %
En inicio 19 86.4% 3 13.6%
En proceso 1 4.5% 1 4.5%
Logrado 2 9.1% 18 81.8%
Total 22 100.0% 22 100.0%

Nota: Elaboracién propia de las autoras.
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Figura 1
Eficacia de los talleres de sudoku como estrategia didactica en el logro de

competencias del area de matematica en nifios y nifias de 5 afos.

0,
90.0% 81.8%

70.0%
60.0%
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.U70

m -
En inicio En proceso Logrado

m Pre test m Post test

Nota: Elaboracion propia de las autoras.

La tabla muestra los resultados de la evaluacion de competencias en el area
de matematica antes y después de la implementacion de talleres de Sudoku como
estrategia didactica en nifios y nifias de 5 afios. En el pre test, el 86.4% se
encontraba en nivel inicio, el 9.1% en nivel logrado y el 4.5% en proceso. Tras el
desarrollo de las sesiones, en el post test, se observa una mejora significativa, el
81.8% de nifos obtuvo el nivel logrado, el 13.6% en inicio y el 4.5% se mantuvo

con logro en proceso.
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Tabla7

Prueba de la hipotesis general

95% de intervalo

.S'g' Diferenci de confianza de la
t gl (bilateral ade . .
. diferencia
) medias ) :
Inferior Superior
PRE-TEST
Logros de 9,566 21 ,000 1,31818 1,0316  1,6048
competencia
POST-TEST
Logros de 20,270 21 ,000 2,72727  2,4475 3,0071

competencia
Nota: Spss version 25.

e Planteamiento de hipotesis

Ha: Los talleres del sudoku son eficaces como estrategia didactica en el
logro de competencias del &rea de matematica en nifios y nifias de 5 afios de la

Institucion Educativa Inicial Torres San Carlos N° 287 - Puno, 2024.

Ho: Los talleres del sudoku no son eficaces como estrategia didactica en
el logro de competencias del area de matematica en nifios y nifias de 5 afios de la

Institucion Educativa Inicial Torres San Carlos N° 287 - Puno, 2024.

e Nivel de significancia

Si p < a (0.05) = 0.000

e Regla de decision

T calculada > T tabulada, se acepta la Ha y se rechaza la Ho.

T calculada < T tabulada, se rechaza la Ha y se acepta la Ho.
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e Conclusion

Como la T calculada en el post test es 20,270 es mayor a la T tabulada
1.7207, ademas la significancia bilateral es 0.000 y es menor que 0.05, entonces
aceptamos la hipotesis alterna y rechazamos la hipétesis nula, es decir los talleres
del sudoku como estrategia didactica son eficaces en el logro de competencias del
area de matematica en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial

Torres San Carlos N° 287 - Puno, 2024.
4.1.2. Resultados para el objetivo especifico 1

Tabla 8
Eficacia de los talleres del sudoku como estrategia didactica en la resolucién de

problemas de cantidad del area de matematica en nifios y nifias de 5 afios.

Resuelve problemas de cantidad

Pre test Post test
f % f %
En inicio 19 86.4% 3 13.6%
En proceso 1 4.5% 1 4.5%
Logrado 2 9.1% 18 81.8%
Total 22 100.0% 22 100.0%

Nota: Elaboracién propia de las autoras.
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Figura 2
Eficacia de los talleres del sudoku como estrategia didactica en la resolucion de

problemas de cantidad del area de matematica en nifios y nifias de 5 afios.
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Nota: Elaboracidn propia de las autoras.

La tabla muestra los resultados de la evaluacion de la competencia de
resolucién de problemas de cantidad en nifios y nifias de 5 afios, antes y después
de implementar talleres de Sudoku como estrategia didactica. En el pre test, el
86.4% se ubico en nivel inicio, el 9.1% en nivel logrado y el 4.5% en proceso.
Después de las sesiones en el post test, se observa una mejora significativa, el
81.8% de los nifios logré alcanzar el nivel logrado, el 13.6% se ubic6 en logro en

inicio y el 4.5% permaneci6 en el nivel en proceso.
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Tabla9

Prueba de hipdtesis especifica 1

5 -
Diferenci 95% de intervalo

t | Sig. d de confianza de la
g (bilateral) . diferencia
medias . .
Inferior Superior
PRE-TEST
Resuelve 9.407 21 0000 122727 09560  1.4986
problemas
de cantidad
POST-TEST
Resuelve 17563 21 0000  2.68182 2.3643  2.9994
problemas
de cantidad

Nota: Spss version 25.

e Planteamiento de hipdtesis

H1: - El sudoku es eficaz como estrategia didactica en la resolucion de
problemas de cantidad del area de matematica en nifios y nifias de 5 afios de la

Institucion Educativa Inicial Torres San Carlos N° 287 - Puno, 2024.

HO: - El sudoku no es eficaz como estrategia didactica en la resolucion
de problemas de cantidad del area de matematica en nifios y nifias de 5 afios de la

Institucion Educativa Inicial Torres San Carlos N° 287 - Puno, 2024.

e Nivel de significancia

Si p < « (0.05) = 0.000

e Regla de decision

T calculada > T tabulada, se acepta la Ha y se rechaza la HO

T calculada < T tabulada, se rechaza la Ha y se acepta la HO.

48

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
1



. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

e Conclusion

Como la T calculada en el post test es 17.563 es mayor a la T tabulada
1.7207, ademas la significancia bilateral es 0.000 y es menor que 0.05, entonces
aceptamos la hipotesis alterna y rechazamos la hipétesis nula, es decir los talleres
de sudoku como estrategia didactica son eficaces en la resolucion de problemas
de cantidad del area de matematica en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion

Educativa Inicial Torres San Carlos N° 287 - Puno, 2024.

4.1.3. Resultados para el objetivo especifico 2

Tabla 10
Eficacia de los talleres de sudoku como estrategia en la resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion del area de matemética en nifios

y nifias de 5 afios.

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Pre test Post test
f % f %
En inicio 15 68.2% 3 13.6%
En proceso 4 18.2% 3 13.6%
Logrado 3 13.6% 16 72.7%
Total 22 100.0% 22 100.0%

Nota: Elaboracion propia de las autoras.
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Figura 3
Eficacia de los talleres de sudoku como estrategia en la resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion del area de matematica en nifios

y nifias de 5 afios.
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Nota: Elaboracion propia de las autoras.

La tabla muestra los resultados de la evaluacion de la competencia de
resolucién de problemas de forma, movimiento y localizacion en nifios y nifias de
5 afos, antes y después de implementar talleres de Sudoku como estrategia
didactica. En el pre test, el 68.2% se ubico en nivel inicio, el 18.2% en proceso y
el 13.6% en nivel logrado. Después de las sesiones en el post test, se observa una
mejora significativa, el 72.7% de los nifios logré alcanzar el nivel logrado, el

13.6% se ubico en logro en inicio y en proceso.
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Tabla 11

Prueba de hipdtesis especifica 2

95% de intervalo
de confianza de la
diferencia
Inferior Superior

Sig.  Diferenc
t gl (bilatera iade
) medias

PRE-TEST Resuelve

problemasde forma, g, 51 000 145455 1.1271 1.7820
movimiento y

localizacion

POST-TEST
Resuelve problemas
de forma, movimiento
y localizacion

Nota: Spss version 25.

16,553 21  0.000 2.59091 2.2654 2.9164

e Planteamiento de hipétesis

H1: El sudoku es eficaz como estrategia didactica en la resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion del area de matematica en nifios
y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial Torres San Carlos n°® 287 —

Puno, 2024.

HO: EIl sudoku no es eficaz como estrategia didactica en la resolucién de
problemas de forma, movimiento y localizacion del area de matematica en nifios
y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial Torres San Carlos n° 287 —

Puno, 2024.

e Nivel de significancia

Si p < a (0.05) = 0.000

e Regla de decisién

T calculada > T tabulada, se acepta la Ha y se rechaza la HO
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T calculada < T tabulada, se rechaza la Ha y se acepta la HO.

e Conclusién

Como la T calculada en el post test es 16.553 es mayor a la T tabulada
1.7207, ademas la significancia bilateral es 0.000 y es menor que 0.05, entonces
aceptamos la hipétesis alterna y rechazamos la hipétesis nula, es decir los talleres
de sudoku como estrategia didactica son eficaces en la resolucion de problemas
de forma, movimiento y localizacion del area de matematica en nifios y nifias de

5 afos de la Institucién Educativa Inicial Torres San Carlos N° 287 - Puno, 2024.

4.2. DISCUSION

Al comparar la eficacia de los talleres de sudoku como estrategia didactica en el
logro de competencias del area de matematicas en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial Torres San Carlos N° 287 - Puno, 2024, se observo en el pretest que el
77.3% de los nifios se encontraba en el nivel de logro de competencias “en inicio™ en el
area de matematicas. En la dimension "resuelve problemas de cantidad,” el 86.4% de los
nifios se ubicaba en el nivel "en inicio," y en la dimensién "resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion," el 68.2% también estaba "en inicio.” Tras la aplicacion de la
estrategia del sudoku, se evidencié un aumento significativo, alcanzando el 81.8% de
logro de competencias en el nivel "Logrado." En la dimensién "resuelve problemas de
cantidad," el 81.8% de los nifios alcanzo el nivel "Logrado," mientras que en la dimension
"resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién," el 72.2% alcanz6 el mismo
nivel. Se determind que los talleres de sudoku como estrategia didactica en el area de
matematicas para nifios de 5 afios resulta altamente efectiva y prometedora, al tratarse de
una actividad lddica, capta el interés y la atencion de los nifios, favoreciendo su

aprendizaje de manera dinamica y participativa.
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Los estudios revisados no solo destacan la efectividad de los juegos didacticos,
sino que refuerzan su impacto en el aprendizaje. A nivel internacional, Cruz (2008)
observo un progreso significativo en el grupo experimental, donde el 55% de los
estudiantes logro desempefiarse de manera exitosa en las tareas relacionadas con nociones
numéricas tras la aplicacion del juego de lanzamiento. Este aumento en los logros post-
test, comparado con el bajo desempefio del pre-test, evidencia que los juegos, mas alla de
ser una actividad recreativa, cumplen una funcion pedagdgica clave en el desarrollo de
conceptos matematicos. Chacha (2022) complementa esta perspectiva al mostrar que el
100% de los estudiantes participantes respondio activamente al uso de juegos en el aula,
lo que sugiere una alta capacidad motivacional del juego para involucrar a los estudiantes

en el proceso de aprendizaje.

En el &mbito nacional, Diaz (2017) identific que el 63% de los estudiantes
mejoraron sus competencias en operaciones matematicas tras la implementacion de
juegos didacticos, mientras que un 25% alcanzo logros sobresalientes, 1o que representa
un aumento significativo en comparacion con los bajos resultados obtenidos en el pre-
test. De manera similar, Yujra (2021) destaco un incremento del 15% en el nivel "logrado”
en la nocion de cantidad, pasando de un 45% en el pre-test a un 60% en el post-test tras
la aplicacion de juegos didacticos. Estas cifras muestran que los juegos no solo facilitan
la adquisicion de conocimientos, sino que también elevan los niveles de logro de los

estudiantes, promoviendo una comprensién mas profunda de conceptos matematicos.

En relacion con el uso del sudoku, los resultados también son contundentes.
Paucar (2023) identificd que el 85% de los docentes utiliza el sudoku como estrategia
didactica, reconociendo su efectividad en el desarrollo del pensamiento logico-

matematico. Este alto porcentaje demuestra que el sudoku no es solo una actividad de
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entretenimiento, sino que se ha convertido en una herramienta clave en el proceso de
ensefianza, especialmente en matematicas. Asimismo, el estudio de Arivilca y Catari
(2019) refuerza esta conclusiéon, mostrando que, tras la aplicacion de 12 talleres de
sudoku, el porcentaje de estudiantes que alcanzaron el nivel de logro esperado aumentd
significativamente, pasando de un 12% en el pre-test a un 82% en el post-test. Estos datos
son reveladores, ya que reflejan el profundo impacto que esta estrategia didactica tiene
en la mejora de las habilidades cognitivas y matematicas, especificamente en la seriacion

y clasificacion.

Estos porcentajes permiten visualizar el impacto tangible de los juegos en el
aprendizaje matematico. La mejora en los niveles de logro es clara y consistente en
diferentes contextos y niveles educativos. Los juegos didacticos, y en particular el
sudoku, no solo fomentan un aprendizaje mas dindmico y participativo, sino que también
elevan significativamente los resultados académicos, proporcionando a los estudiantes las
herramientas necesarias para resolver problemas matematicos con mayor facilidad y

eficiencia.

Ademas, es importante resaltar que estos juegos no solo benefician el rendimiento
académico, sino que también promueven un aprendizaje mas inclusivo. Al aplicar
estrategias didacticas como el sudoku, los docentes pueden involucrar a estudiantes con
diferentes estilos de aprendizaje, creando un entorno mas equitativo y accesible. Esta
versatilidad de los juegos didacticos permite que sean aplicables en una amplia gama de
contextos educativos, desde la educacion inicial hasta la educacion primaria y secundaria,

adaptandose a las necesidades especificas de cada grupo de estudiantes.

En sintesis, los estudios revisados confirman que los juegos didacticos,

especialmente el sudoku, son herramientas efectivas que no solo mejoran las
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competencias matematicas, sino que también motivan a los estudiantes, facilitando un
aprendizaje activo y significativo. Los porcentajes de mejora observados en estos estudios
son indicativos de la importancia de integrar estas estrategias en los curriculos educativos,
contribuyendo a la formacion de estudiantes con habilidades l6gicas y matematicas
solidas desde una edad temprana. Esto abre una oportunidad para que los sistemas
educativos consideren mas ampliamente el uso de estos recursos, con el fin de optimizar

el proceso de ensefianza-aprendizaje en matematicas y otras areas del conocimiento.
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V. CONCLUSIONES

PRIMERA: Los resultados de esta investigacion afirman que los talleres de sudoku

como estrategia didactica son eficaces en el logro de competencias del area
de matematica en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
Torres San Carlos N° 287 - Puno, 2024, durante el afio 2024. Esta
afirmacion se sustenta en el hecho de que la T calculada en el post-test fue
de 20.270, un valor significativamente mayor que la T tabulada, que es de
1.7207. Ademas, la significancia bilateral obtenida fue de 0.000, la cual es
menor que el valor de referencia de 0.05. Estos resultados permiten aceptar
la hipotesis alterna y rechazar la hip6tesis nula, confirmando la eficacia de
los talleres de sudoku en el desarrollo de estas competencias. Este hallazgo
demuestra que el Sudoku puede ser una herramienta poderosa para mejorar

las habilidades cognitivas de los estudiantes.

SEGUNDA: Los datos también revelan que los talleres de sudoku como estrategia

didactica son eficaces en la resolucion de problemas de cantidad del area
de matematica en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
Torres San Carlos N° 287 - Puno, 2024. La T calculada en el post-test fue
de 17.563, un valor que excede la T tabulada de 1.7207. Asimismo, la
significancia bilateral de 0.000 refuerza esta conclusién, al ser menor que
el nivel de significancia establecido (0.05). Por lo tanto, se puede afirmar
que los talleres de sudoku constituyen una estrategia didactica eficaz para
potenciar la capacidad de resolucién de problemas en el area de

matematicas, lo cual lleva a la aceptacion de la hipotesis alterna y al
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rechazo de la hipodtesis nula. Las actividades didacticas como el sudoku

constituyen una mejora en la resolucion de problemas.

TERCERA: Finalmente, los resultados del estudio demuestran que los talleres de
sudoku como estrategia son eficaces en la resolucion de problemas de
forma, movimiento y localizacion del area de matematica en nifios y nifias
de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial Torres San Carlos N° 287 -
Puno, 2024. Esto se evidencia por el valor de la T calculada en el post-test,
que fue de 16.553, superando nuevamente la T tabulada de 1.7207. La
significancia bilateral fue igualmente de 0.000, lo que refuerza la
conclusion de que existe una diferencia estadisticamente significativa en
la competencia resolucion de problemas de forma, movimiento y
localizacion después de la intervencion con los talleres de sudoku. Por lo
tanto, se acepta la hipoétesis alterna y se rechaza la hipdtesis nula. Los
hallazgos resaltan el sudoku como estrategia didactica para mejorar Este
resultado resalta la importancia del arte como una herramienta educativa
para el desarrollo de la competencia resolucion de problemas de forma,

movimiento y localizacion.
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V1. RECOMENDACIONES

PRIMERA: Serecomienda a la Institucion Educativa Inicial Torres San Carlos N° 287
integre el uso del Sudoku como una estrategia didactica en el plan de
estudios de matematicas para nifios de 5 afios. Para garantizar su
implementacion efectiva, se sugiere la organizacion de talleres de
formacion docente y la evaluacion periddica del impacto en los resultados
de aprendizaje, permitiendo ajustes segun los progresos observados en los

estudiantes.

SEGUNDA: Se sugiere que los docentes utilicen el Sudoku frecuentemente en sus
clases de matematicas, adaptando las actividades al nivel de desarrollo de
los nifios y promoviendo el pensamiento logico y la resolucion de
problemas. Asimismo, llevar un registro del progreso individual de los
estudiantes para ajustar las estrategias de ensefianza y fomentar un entorno

motivador a través del juego.

TERCERA: Se recomienda que los padres participen activamente en el aprendizaje de
sus hijos promoviendo el uso del Sudoku en casa. Esto refuerza las
habilidades matematicas y fortalece el vinculo entre la educacion escolar
y el entorno familiar. Ademas, se sugiere que los padres asistan a talleres
para comprender mejor los beneficios del Sudoku y asi brindar un apoyo

maés efectivo en el hogar.
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ANEXO 3. Operacionalizacion de variables

eficaz.

caracteristicas

Variables Dimension Crlterloglde Escala | Instrumento
evaluacion
La aplicacién del
sudoku Sesion 1
. - Sesion 2
Es un juego de logica —
numérica que consiste Sesion 3
en llenar una Sesion 4
cuadricula de 9x9 Sesion 5
celdas con numeros Sesion 6 Inicio
del 1al 9, de manera Talleres | Sesion 7 ProCeso Sesmngs d_e
que no se repite en - Salida aprendizaje
ninguna fila, columna Ses!(?n 8
ni subcuadricula de Sesion 9
3x3. Es una Sesion 10
herramienta util para Sesién 11
mejorar habilidades
como el pensamiento ..
l6gico, la Sesion 12
concentracion
Logro de
competencias 1. Resuelve Explora.
problemas de | Relaciona
Adquisicion de cantidad | Objetosdesu | Logroen ,
habilidades entorno. Inicio (C) LIS'[.a de
S Logro en cotejo en
conocimientosy 2. Resuelve proceso (B) | pres-testy
actitudes que problemas de Logrado pos-test
permiten a una forma, Explora el A)
persona realizar movimiento y espacio
tareas de manera localizacion. | modelalas
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ANEXO 5. Constancia de ejecucion.

= A

- MINISTERIO DE EDUCACION
.ll- DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION PUN
Ritaaerio de Fffucacion UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL PUNO
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 287 — TORRES DE SAN CARLOS

CONSTANCIA DE CULMIN ACION SATISFACTORIO DE
EJECUCION DEL PROYECTO
Yo. KATHERINE AGUILAR COTRADO en mi calidad de directora de la institucién
educativa inicial N°287 Torres de san Carlos. hago constar mediante el presente

documento lo siguiente
Culminacién del Proyecto:

Se da por concluido satisfactoriamente el proyecto denominado “APLICACION DEL

SUDOKU COMO ESTRATEGIA DIDACTICA EN EL LOGRO DE

COMPETENCIAS DEL AREA DE MATEMATICAS EN NINOS Y NINAS DE 5

ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL TORRES SAN CARLOS

N°287-PUNO-2024.”. El proyecto, disefiado para mejorar las competencias del 4rea de

matematica, a través del uso del Sudoku como herramienta pedagogica, ha alcanzado los

objetivos previstos en su planificacion inicial.

Durante el desarrollo del proyecto, se implementaron diversas actividades que incluyeron
| 1a adaptacién de ejercicios de Sudoku a los contenidos curriculares de matematicas y la
aplicacion de sesiones en el aula. Los resultados obtenidos muestran una mejora notable
de los estudiantes en las competencias matematicas, asi como un incremento en su

motivacion y participacion en las diferentes actividades.

Por la presente, constato que el proyecto ha sido ejecutado de manera exitosa, cumpliendo
con los objetivos y metas establecidos, y que su implementacion ha tenido un impacto

positivo en el desarrollo del drea de matematicas en nifios de 5 afios en nuestra institucion.

Atentamente.

KATHERINE AGUILLAR COTRADO.
DIRECTORA DE LA L.E.I TORRES SAN CARLOS N°287
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ANEXO 7. Estudiantes de las Institucion.

Legcotho a
Docente: KATHERINE AGUILAR COTRADO

N | e I m | ™ J ';
& NOMBRES V APECLIDOS | | | | | |
| ' 02 | 03 | 0a | 05
B% ] AGUILAR LLANQUI, BASTIAN | | I '
By B S| e 1 =
e ————— - . 4 L t 4 $
ANDIA C CALI o AN MATEO
921 ANDIA CHECALLA, ADRIAN MATEC | . % s =
B9 | CCAHUANA SAYRITUPA, THIAGO | ‘ V B |
ELMER LT I
. - —_— - —4
ARAY AND A B | |
M CCALLO AFARAYA ANDERSON CALEE | E | o | "
= - | ! |
D5 R =7 e e (e |
05 CHAMBILLA JUAREZ, YAIR PIERO e [ o] =].
LR - —f IS,
;ﬁg CHURATA JINEZ, THIAGO RAYAN i = o
BOFN CUTIPA CCAMAPAZA, RENAN JOSUE . 2 i .
e T |
gt = EECR [T
HUMPIRI FLORES, ENZO SALVADOR x . L5
VALERO, MATHIAS ADRIE! T i
INQUILLA - T ‘ T | T | Y
# —- -,___’A_‘ ——————
|
JUL BELTRAN, LIZBETH LUCERO > Bl (R
|
o) el (ST
LIMACHI VILCA. YAMILETH KORINA N [
o s
MAMANI CASTRO, FARID YUNUEN 1
-] o LS
MAMANI TIZNADO, SOFIA KEIT 2 z W “.‘*
MAMANI TOMA, DAMARIS AYMAR A 4
-~ c -
OLAGUIVEL ROMERO KALED FABIAN >
. - .
PUMA ANCCO, FERNANDA GABRIEL i X 2
2
QUISPE CHOQUE, IZAN GAEL
[ 3 o -
SUANA COYLA SAMIR VIDAL
e £l o o
TAPIA BARREDA, SHIREL INARA
L4 - a o
VELASQUEZ VELEZ, MIREYA KEYLA 4 = 3
’
d
VIDAL YUNCA, VASCO YEHUDAH £ 1
. o e
{
YANA CHOQUE, THIAGO KAEL |
. - ] =3 i
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ANEXO 8. Matriz de datos.

FICHA DE OBSERVACION DE ENTRADA (PRE TEST)

LOGRO DE COMPETENCIAS

Resuelve problemas de forma,

C-12

C-11

C-10

movimiento y localizacién

74

c1|C2|C3|C4|C5|C6|C-7| C-8]|C-9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
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FICHA DE OBSERVACION DE SALIDA (POST TEST)

LOGROS DE COMPETENCIA

Resuelve problemas de forma,

C-12

C-11

C-10

movimiento y localizacion

75

C-1|C2|C3|C4|C5|C6|C-7|]C-8]|C9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
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ANEXO 9. Validacion por juicio de expertos

VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
POR JUICIO DE EXPERTOS

I.DATOS GENERALES
1.1 Apellido y nombre del experto: Foceam Cerur Savo

1.2 Numero de DNI S UOR e s

1.3 Grado académico ¢ Gl Se-

1.4 Profesion : Docan \ c

1.5 Nombre del proyecto:  : La aplicacion del sudoku como estrategia didactica en el

logro de competencias del area de matematicas en nifios y nifias de 5 afios de la
Institucién Educativa Inicial Torres San Carlos N° 287 - Puno, 2024
1.6 Nombre del instrumento evaluado: Ficha de observacién de entrada y salida (PRE
—TEST Y POS TEST)
1.7 Autor del instrumento  : Cristina Felipa Nuiiez Condori y Luz Merida Lope Coila.
ILASPECTO DE LA VALIDACION

1. CLARIDAD si‘ta formula_glo con lenguaje apropiado “
2. OBJETIVIDAD Permite medir hechos observables X
Adecuado al avance de la ciencia y
3.ACTUALIDAD tecnologia S
4. ORGANIZACION Presentacion ordenada X
Comprende aspectos de las variables en
5. SUFICIENCIA idad y calidad sufici > %
6. PERTINENCIA ll:esrm:t‘e f:onse'gUIr dftos de acuerdo a Ve
P d r,'datos“ dos en
7.CONSISTENCIA teorias o modelos tedricos X
8. COHERENCIA Entre variables, indicadores y los items >
9. METODOLOGIA ILaa‘ estragegla. 'responde al propésito de <
Los datos permiten un tratamiento
10. APLICACION estadistico pertinente 2
CONTEO TOTAL DE MARCAS F
(Realice el conteo en cada una de las categorias de la escala) A B D
Coeficiente de validez = 1xA+2xB+3xC+4xD+5xE= e e

50
III.CALIFICACION GLOBAL (Sefior experto, ubique el coeficiencia de validez obtenido
en el intervalo respectivo y marque con un aspa en el circulo asociado)

CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado  (C D [0,00-0,60]
Observado ) <0,60-0,70]
Aprobado - <0,70-1.00]

IV.CALIFICACION DE APLICABILIDAD

Puno 29 de Enero del 2024

FIRMA DEL JUEZ
30\(& Fosconrn Cut
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
POR JUICIO DE EXPERTOS
I.DATOS GENERALES

1.1 Apellido y nombre del experto:

1.2 Numero de DNI s 0134S 299

1.3 Grado académico ' DR. EN E:DUC/JC)(J(KJ

1.4 Profesién L UCENC/AD A B BDUCAC/ON T CLAL

1.5 Nombre del proyecto:  : La aplicacion del sudoku como estrategia didactica en el

logro de competencias del drea de matematicas en nifios y nifias de 5 afios de la
Institucién Educativa Inicial Torres San Carlos N° 287 - Puno, 2024

1.6 Nombre del instrumento evaluado: Ficha de observacién de entrada y salida (PRE
—TEST Y POS TEST)

1.7 Autor del instrumento  : Cristina Felipa Nufiez Condori y Luz Merida Lope Coila.

ILASPECTO DE LA VALIDACION

DICADOR R RIO 2 7
1. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado )(
: y Comprensib
2. OBJETIVIDAD Permite medir hechos observables e J
3. ACTUALIDAD Adecuado al avance de la ciencia y )(
4. ORGANIZACION Presentacion ordenada X
Comprende aspectos de las variables en
S SUFICIENCI cantidad y calidad suficiente )<
Permite guir datos de do a
6. PERTINENCIA los objetivos pl A ¥
Pretende conseguir datos basados en
7- CONSISTENCIA teorias 0 modelos tedricos )<
8. COHERENCIA Entre variables, indicadores y los items %
: La gi ponde al propésito de
9.METODOLOGIA | 15 inestigacion e
Los datos permiten un tratamiento
10. APLICACION estadistico pertinente <L
CONTEO TOTAL DE MARCAS 3 A Y ¥ A
(Realice el conteo en cada una de las categorias de la escala) A R D

Coeficiente de validez= 1xA+2xB+3xC+4xD+5xE=
50
III.CALIFICACION GLOBAL (Sefior experto, ubique el coeficiencia de validez obtenido
en el intervalo respectivo y marque con un aspa en el circulo asociado)

CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado  C_ D [0,00-0,60]
Observado k) <0,60-0,70]
Aprobado C D <0,70-1.00]

[V.CALIFICACION DE APLICABILIDAD

FIRMA DEL JUEZ
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
POR JUICIO DE EXPERTOS

L.LDATOS GENERALES
1.1 Apellido y nombre del experto: /lQu mos Cuba Ut'\,lc (enoveda.
1.2 Numero de DNI : M2 9159
1.3 Grado académico . Doctor
1.4 Profesion : Docenle
1.5 Nombre del proyecto:  : La aplicacion del sudoku como estrategia diddctica en el

logro de competencias del drea de matematicas en nifios y ninas de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial Torres San Carlos N° 287 - Puno, 2024

1.6 Nombre del instrumento evaluado: Ficha de observacién de entrada y salida (PRE
—TEST Y POS TEST)

1.7 Autor del instrumento  : Cristina Felipa Nufiez Condori y Luz Merida Lope Coila.

II.LASPECTO DE LA VALIDACION

DICADOR RITERIO
‘ 1.CLARIDAD Esta formu|§do con lenguaje apropiado X
y Comprensible.
2. OBJETIVIDAD Permite medir hechos observables )(
Adecuado al avance de la ciencia y
T& ACTUALIDAD tecnologia X
| 4. ORGANIZACION | Presentacion ordenada X
Comprende aspectos de las variables en
‘l ZoacE cantidad y calidad suficiente b7
RPERTINENCIA Permite conseguir datos de acuerdo a
los obj P X
[ Pretende conseguir datos basados en
1-CONSISTENCIA teorias o modelos tedricos X
8. COHERENCIA Entre variables, indicadores y los items X
¢ La estrategia responde al proposito de
9:METODOLOGIA la investigacion b
” Los datos permiten un tratamiento
e estadistico pertinente X
CONTEO TOTAL DE MARCAS ) E ] ]
(Realice el conteo en cada una de las categorias de la escala) A R N B

Coeficiente de validez = 1XxA+2xB+3xC+4xD+5xE=

-_—

. . 50
III.CALIFICACION GLOBAL (Sefior experto, ubique el coeficiencia de validez obtenido

en el intervalo respectivo y marque con un aspa en el circulo asociado)

CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado D [0,00-0,60]
Observado CD <0,60-0,70)
Aprobado EnD <0,70-1.00]

IV.CALIFICACION DE APLICABILIDAD

........................
..............
.........

DOCENTEUMA - PUNO

FIRMA DEL JUEZ
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ANEXO 10. Talleres

ACTIVIDAD N° 01
I.  NOMBRE DEL TALLER: JUGAMOS SUDOKU CON LOS COLORES

PRIMARIOS

II. DATOS INFORMATIVOS:
INSTITUCION 287 TORRES SAN CARLOS
EDUCATIVA INICIAL N°
EDAD 5 ANOS ELEFANTES
DIRECTORA KATERINE COTRADO AGUILAR
PROFESORA DE AULA  KATERINE COTRADO AGUILAR
NOMBRES DE LAS CRISTINA FELIPA NUNEZ CONDORI
TESISTAS LUZ MERIDA LOPE COILA
FECHA DEL 01 AL 05 DE JULIO 2024
DURACION 45 min

I1l.  PLANIFICADOR DE ACTIVIDADES:

TALLER DE APRENDIZAJE
TALLER 1 TALLER 2 TALLER 3 TALLER4 | TALLERS
Jugamos Jugamos Jugamos Los Nos
sudoku con sudoku con sudoku con | simbolos del divertimos
los colores figuras dinosaurios | escudo en el jugando
primarios geométricas. magnéticos. | Sudoku. sudoku con
mascaras de
animales

IV. PROPOSITOS:

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias logren las
competencias del area de Matematica “Resuelve problemas de cantidad y Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion” mediante el juego del sudoku.
AREA COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIO DE
EVALUACION
Matematica | “Resuelve * Establece relaciones Agrupa, ordena los
problemas  de | entre los objetos de su colores primarios
cantidad entorno  segln  sus en el tablero
caracteristicas sudoku.
perceptuales al
comparar y agrupar, y
dejar algunos
elementos sueltos. El

79
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nifio dice el criterio
que uso para agrupar.

» Realiza seriaciones
por tamafio, longitud y
grosor
hasta  con cinco
objetos.

*Establece
correspondencia uno a
uno en situaciones

cotidianas.

. Usa diversas
expresiones que
muestran su

comprension sobre la
cantidad, el peso y el
tiempo  —“muchos”,
“pocos”,  “ninguno”,
“mas que”, “menos

2

que”, “pesa mas”,
“pesa menos”, “ayer”,
“hoy” y “mafana”—,
en situaciones
cotidianas.

o Utiliza el conteo
hasta 10, en
situaciones cotidianas
en las que requiere
contar, empleando
material concreto o su
propio cuerpo.

» Utiliza los nameros
ordinales “primero”,
“segundo”, “tercero”,
“cuarto” 'y “quinto”
para establecer el lugar
0 posicién de un objeto
0 persona, empleando
material concreto o su
propio cuerpo.

Participa en el
juego del sudoku
ordenando pelotas
por tamano.

Relaciona
cantidades
utilizando fideos
para realizar el
juego del sudoku

Expresa su
comprension sobre
el peso de cada
bolsa sensorial que
utilizara en el
juego del sudoku.

Realiza conteo
hasta 10 con los
dinosaurios
magnéticos del
juego sudoku

Describe la
ordinalidad,
estableciendo la
posicion en el cual
esta ubicado
dentro del tablero
de sudoku.

Quita y agrega
objetos naturales
que no
corresponden en el
tablero del sudoku.

80
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 Utiliza el conteo en
situaciones cotidianas
en

las que requiere juntar,
agregar o quitar hasta
cinco objetos.

V. DESARROLLO DEL TALLER DE APRENDIZAJE

Tim PROCESOS ESTRATEGIAS RECURSOS
PEDAGOQICOS
INICIO | MOTIVACION Realizamos la asamblea en donde Equipo de
Invitamos a los nifios y nifias sonido

participar de nuestra sesion de
manera activa y participativa.
Realizaremos el juego de la
columnay fila, este juego consiste
en: Todos los nifios al compas de la
musica, cuando la musica se apaga
los nifios se ubican en fila o
columna de acuerdo a lo que se les

WITE [£16

se les realizaré las siguientes
preguntas para recopilar los saberes
previos:

» ¢Cuando todos nos
agarramos de la mano, que
formamos?

» ¢y cuando todos estan detras
de un compairiero, que
formamos?

@1?

- e

-)

SABERES PREVIOS

Enseguida se les presenta algunas
interrogantes.

> ¢Creen ustedes que podrian
ubicar objetos en filas y
columnas?
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DESARROLL
(0]

PROBLEMATIZACI
ON

PROPOSITO Y
ORGANIZACION

GESTION Y
ACOMPANAMIENT
ODEL
DESARROLLO DE
LAS
COMPETENCIAS

» ¢Con que objetos pueden
hacer filas y columnas?

Que los nifios y nifas logren la
competencia “resuelve problemas de
cantidad” mediante el juego del
sudoku.

Esta actividad se realizara en el

aula, mostrando un tablero de
sudoku grande

COMPRENSION
PROBLEMA
Realizamos las siguientes preguntas:

DEL

¢ Qué observamos?

¢Qué creen que haremos con este
tablero?

¢conocen el juego llamado sudoku?
¢Podemos jugar en este tablero?
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BUSQUEDA DE ESTRATEGIA

Se les brindara un tablero de sudoku
y las fichas de los tres colores
primarios, en donde ellos manipulan
y ubican las fichas a su criterio. Una
vez ubicada las fichas en el tablero,
Presentamos un nuevo tablero de
sudoku con sus respectivas reglas de

juego.
i

REPRESENTACION (DE LO
CONCRETO A LO SIMBOLICO)

Seguidamente se les dara una ficha
de aplicacion a los nifios y nifas
sobre lo realizado.

REFLEXION

Los nifios y nifias deberan
reflexionar acerca de lo que se
realiz6 el dia, y explicaran como
armaron el sudoku.

Tableros de
sudoku,
laminas con
colores
primarios,
una lamina
en donde
encontrarem
os las reglas
del juego.

CIERRE

EVALUACION

Por Jdltimo, se les realiza las
siguientes  preguntas para la
respectiva retroalimentacion:

¢ Qué aprendimos hoy?

¢en que tuvieron dificultad?

;queé es lo gue mas les gusto?

VI. BIBLIOGRAFIA
» Direccion General de Educacion Bésica Regular (2019). La Planificacion en la

educacion Inicial: Guia de orientaciones (1ra ed.). Lima, Pert: Ministerio de educacion.
» Ministerio de Educacion (2016). Curriculo Nacional. Lima: MINEDU.
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ACTIVIDAD N° 02

I. NOMBRE DEL TALLER: JUGAMOS SUDOKU CON LAS FIGURAS
GEOMETRICAS
Il. DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION 287 TORRES SAN CARLOS
EDUCATIVA INICIAL

NO

EDAD 5 ANOS ELEFANTES
DIRECTORA KATERINE COTRADO AGUILAR

PROFESORA DE AULA | KATERINE COTRADO AGUILAR

NOMBRES DE LAS CRISTINA FELIPA NUNEZ CONDORI
TESISTAS LUZ MERIDA LOPE COILA

FECHA DEL 08 AL 12 DE JULIO DEL 2024
DURACION 45 min

1. PLANIFICADOR DE ACTIVIDADES:

TALLER DE APRENDIZAJE
TALLER 1 TALLER 2 TALLER 3 TALLER 4 TALLER 5
Jugamos Jugamos Jugamos Los Nos

sudoku con sudoku con sudoku con | simbolos del divertimos

los colores figuras dinosaurios | escudo en el jugando
primarios geomeétricas. magnéticos. | Sudoku. sudoku con
mascaras de

animales

IV. PROPOSITOS:

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias logren las
competencias del area de matematica “resuelve problemas de cantidad y resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion” mediante el juego del sudoku.
AREA COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIO DE
EVALUACION
Matematica | “Resuelve o Establece relaciones, | ¢ Reconoce las
problemas de | entre las formas de los formas
forma, objetos que estan en su geometricas
movimiento Y | entorno y las formas al momento
localizacion™ geométricas que conoce, de jugar el
utilizando material sudoku.
concreto.
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V. DESARROLLO DEL TALLER DE APRENDIZAJE

MOMENT PROCESOS ESTRATEGIAS RECURSOS
0S PEDAGOGICOS
INICIO | MOTIVACION Realizamos la asamblea en Equipo de
donde Invitamos a los nifios y | sonido
nifas participar de nuestra
sesion de manera activa y
participativa. Realizaremos el
juego de la seriacidn, este
juego consiste en:

Este juego tendra un patrén,
se deben ubicar una nifia y un
nifio en ese orden. Todos los
nifios al compas de la masica,
cuando la musica se apaga se
ubican en una fila o columna
esto debe estar intercalado de
nifia y nifio de acuerdo a lo
que se les indica.

Terminado el juego se les
realizara las siguientes
preguntas para recopilar los
saberes previos:

SABERES ¢la fila estaba de puras
PREVIOS mujeres?
Jun nifo estaba ubicado
detrés de una nifia o nifio?
)
s
PROBLEMATIZ | Enseguida se les presenta
ACION algunas interrogantes.

¢ Creen ustedes que podrian
ubicar objetos al igual que se
ubicaron ustedes?
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PROPOSITO Y
ORGANIZACIO
N

¢ Qué objetos les gustaria
ordenar?

Que los nifios y nifas logren
la competencia en el area de
matematica “Resuelve
problemas de cantidad”
mediante el juego del sudoku.

Esta actividad se realizara en
el aula, mostrando un tablero
de sudoku grande con figuras
geométricas.

DESARRO
LLO

GESTION Y
ACOMPANAMIE
NTO DEL
DESARROLLO
DE LAS
COMPETENCIA
S

COMPRENSION DEL
PROBLEMA
Realizamos las siguientes
preguntas:
» ¢ Qué observamos?
> ¢(Qué creen que
haremos con este
tablero?
» ¢conocen el juego

Ilamado sudoku?
» ustedes que figuras
geomeétricas conocen?
» ¢Podemos jugar en
este tablero utilizando

las figuras

geomeétricas?
BUSQUEDA DE
ESTRATEGIA

Se les brindara un tablero de
sudoku y las fichas de las
figuras geométricas donde
ellos manipulan y ubican las
fichas a su criterio. Una vez
ubicada las fichas en el
tablero, Presentamos un nuevo
tablero de sudoku con sus

H A=
o m N
m 0 A

respectivas reglas de juego.

Tableros de
sudoku,
formas
geomeétricas,
una lamina
en donde
encontraremo
s las reglas
del juego.
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REPRESENTACION (DE
LO CONCRETO A LO
SIMBOLICO)

Se les entrega una hoja con un
tablero de sudoku, en donde
cada nifio y nifia dibuja a su
manera lo que se realiz6 en la
actividad.

REFLEXION

Los nifios y nifias deberan
reflexionar acerca de lo que se
realizd el dia, y explicaran
como y de qué manera
armaron el sudoku.

Por altimo, se les realiza las

CIERRE | EVALUACION siguientes preguntas para la
respectiva retroalimentacion:
¢Qué aprendimos hoy?

¢en que tuvieron dificultad?
¢qué es lo que mas les gusto?

VI. BIBLIOGRAFIA
» Direccion General de Educacion Basica Regular (2019). La Planificacion en la
educacion Inicial: Guia de orientaciones (1ra ed.). Lima, Per(: Ministerio de
educacion.
» Ministerio de Educacion (2016). Curriculo Nacional. Lima: MINEDU.
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ACTIVIDAD N° 03

I. NOMBRE DEL TALLER: JUGAMOS SUDOKU CON DINOSAURIOS
MAGNETICOS.
1. DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION 287 TORRES SAN CARLOS
EDUCATIVA INICIAL

NO

EDAD 5 ANOS ELEFANTES
DIRECTORA KATERINE COTRADO AGUILAR

PROFESORA DE AULA | KATERINE COTRADO AGUILAR

NOMBRES DE LAS CRISTINA FELIPA NUNEZ CONDORI
TESISTAS LUZ MERIDA LOPE COILA

FECHA DEL 15 AL 19 JULIO DEL 2024
DURACION 45 min

Il. PLANIFICADOR DE ACTIVIDADES:
TALLER DE APRENDIZAJE

TALLER 1 TALLER 2 TALLER 3 TALLER 4 TALLER 5
Jugamos Jugamos Jugamos Los Nos
sudoku con sudoku con sudoku simbolos del divertimos
los colores figuras dinosaurios | escudo en el jugando
primarios geométricas. magneticos. | Sudoku. sudoku con

mascaras de
animales

IV. PROPOSITOS:

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias logren las
competencias de area de matematica “Resuelve problemas de cantidad” y
“resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion” mediante el juego del

sudoku.
AREA COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIO DE
EVALUACION
Matematica | “Resuelve
problemas de | « Utilizael conteo hasta | ¢ Realiza conteo
cantidad” 10, en situaciones hasta 10 con
cotidianas en las que los dinosaurios
requiere contar, magnéticos del
empleando  material juego sudoku
concreto 0 su propio
Cuerpo.
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V. DESARROLLO DEL TALLER DE APRENDIZAJE

MOMEN PROCESOS ESTRATEGIAS RECURSOS
TOS PEDAGOGICOS
INICIO | MOTIVACION Realizamos la asamblea en Equipo de

donde Invitamos a los nifiosy | sonido
nifias participar de nuestra
sesion de manera activa y
participativa, para lo cual se
realizara una dindmica con sus
propios zapatos. Todos los
nifios deberan estar atentos a
las indicaciones, llamaremos a
cada nifio y pediremos que
ubiquen sus zapatos en fila o
columna de acuerdo a lo que se
les indica.

JoNeY
LRSS

e

Terminado el juego se les
realizara las siguientes
preguntas para recopilar los
saberes previos:

» ¢ Cuando todos los
zapatos estan al lado
del otro que formamos?

» ¢y cuando todos los
zapatos estan delante de
cada zapato que
forman?

» ¢ Qué cantidad de
zapatos hay en la fila'y
que cantidad de zapatos
hay en la columna?

SABERES
PREVIOS
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PROBLEMATIZ
ACION

PROPOSITO Y
ORGANIZACIO
N

Enseguida se les presenta
algunas interrogantes.

» En el tablero de sudoku
¢ Cuéntos objetos creen
que entra en una fila?

» Y ¢Cuantos objetos
creen que entra en una
columna?

Que los nifios y nifias logren la
competencia del &rea de
matematica “resuelve
problemas de cantidad”
mediante el juego del sudoku.
Esta actividad se realizard en el
aula, se les entregara un
pequefio tablero a cada nifio y
nifa.

DESARR
OLLO

GESTION Y
ACOMPANAMIE

NTO DEL
DESARROLLO
DE LAS
COMPETENCIA
S

COMPRENSION DEL
PROBLEMA

Realizamos las  siguientes
preguntas:

» ¢ Qué observamos?

» ¢Cuantos cuadrados
tiene este tablero?

» ¢Cuantas filas hay en
este tablero?

» Y ¢Cuéantas columnas?

» ¢Cuantos objetos
pondremos en cada fila y
columna?
BUSQUEDA DE
ESTRATEGIA
Una vez realizada las preguntas
se les dard dinosaurios

imantados para que ubiquen
contando la cantidad de
dinosaurios de acuerdo a las
reglas.

Tableros de
sudoku,
laminas con
colores
primarios,
una lamina
en donde
encontraremo
s las reglas
del juego.
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REPRESENTACION (DE
LO CONCRETO A LO
SIMBOLICO)

Seguidamente se les dara una
ficha e imagenes de dinosaurios
el cual deberan pegar en el
tablero de sudoku.

REFLEXION

Los nifios y nifias deberan
reflexionar acerca de lo que se
realiz6 el dia, y explicaran
cuantas fichas con imantados
colocaron.

Por ultimo, se les realiza las
CIERRE | EVALUACION siguientes preguntas para la
respectiva retroalimentacion:
¢Qué aprendimos hoy?

¢en que tuvieron dificultad?
¢qué es lo que mas les gusto?

VI. BIBLIOGRAFIA

» Direccion General de Educacion Basica Regular (2019). La Planificacion en la
educacion Inicial: Guia de orientaciones (1ra ed.). Lima, PerG: Ministerio de
educacion.

» Ministerio de Educacion (2016). Curriculo Nacional. Lima: MINEDU.
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ACTIVIDAD N° 04

l. NOMBRE DEL TALLER: LOS SIMBOLOS DEL ESCUDO EN EL
SUDOKU
1. DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION 287 TORRES SAN CARLOS
EDUCATIVA INICIAL

NO

EDAD 5 ANOS ELEFANTES
DIRECTORA KATERINE COTRADO AGUILAR
PROFESORA DE AULA | KATERINE COTRADO AGUILAR

NOMBRES DE LAS CRISTINA FELIPA NUNEZ CONDORI

TESISTAS LUZ MERIDA LOPE COILA
FECHA DEL 22 AL 26 DE JULIO DEL 2024
DURACION 45 minutos.

I1l.  PLANIFICADOR DE ACTIVIDADES:

TALLER DE APRENDIZAJE
TALLER 1 TALLER 2 TALLER 3 TALLER 4 TALLER 5
Jugamos Jugamos Jugamos Los simbolos Nos
sudoku con sudoku con sudoku con | del escudo en divertimos
los colores figuras dinosaurios | el Sudoku. jugando
primarios geométricas. magnéticos. sudoku con
mascaras de
animales
IV. PROPOSITOS:

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias logren las
competencias del area de matematica “resuelve problemas de cantidad y resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion” mediante el juego del sudoku.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIO DE
EVALUACION
Matematica | “Resuelve
problemas de | « Expresa con material | ¢ Expresa
forma, concreto y dibujos sus relaciones
movimiento Y | vivencias, en los que espaciales sobre
localizacion™ muestra  relaciones sus vivencias
espaciales y de medida trabajando con
entre personas  y los simbolos del
objetos. escudo en el
sudoku.
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V. DESARROLLO DEL TALLER DE APRENDIZAJE

MOMENT
(ON)

PROCESOS
PEDAGOGICO
S

ESTRATEGIAS

RECURS
(ON)

INICIO

MOTIVACION

SABERES
PREVIOS

PROBLEMATI
ZACION

Realizamos la asamblea en donde
Invitamos a los nifios y nifias
participar de nuestra sesién de
manera activa y participativa.:

Se pedird a los nifios ubicarse
sentados en una fila, Se les
presentara una imagen del escudo.

Una vez mostrada la imagen se les
realizara las siguientes preguntas
para recopilar los saberes previos:

¢ Que observamos?
¢Queé figuras tiene el sudoku?
¢Saben que representa la imagen?

??
O

‘o
=

Enseguida se les presenta algunas
interrogantes.

e ;Cuéntas figuras hay en el
escudo?

e ;Seran suficientes estas figuras
para ubicar en el tablero
sudoku?

Que los nifios y nifias logren la
competencia en el area de
matematica “Resuelve problemas
de forma, movimiento y

Globo
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PROPOSITO Y
ORGANIZACI
ON

localizacién™ mediante el juego del
sudoku.

Esta actividad se realizarg en el
aula, se les entregara a cada nifio y
nifia sus respectivas figuras.

COMPRENSION DEL
PROBLEMA

Realizamos las siguientes
preguntas:

» ¢Cuantas figuras
necesitamos de cada
simbolo?

> (En total cuantos

necesitamos?
» ¢Podemos hacerlo?

BUSQUEDA DE ESTRATEGIA
Se les brindara a todos los nifios
varias imagenes de los simbolos del
escudo y sus tableros.

Figuras
del
escudo.
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DESARRO | GESTION Y REPRESENTACION (DE LO
LLO ACOMPANAMI | CONCRETO A LO
ENTO DEL SIMBOLICO)
DESARROLLO
DE LAS Se les entrega una hoja para que
COMPETENCI | peguen las fichas.
AS
REFLEXION
Los nifios y niflas deberan
reflexionar acerca de lo que se | Fichade
realizo el dia, y explicaran como y | aplicacion.
de qué manera armaron el sudoku.
Por dltimo, se les realiza las
CIERRE | EVALUACION | siguientes preguntas para la
respectiva retroalimentacion:
¢Qué aprendimos hoy?
¢en que tuvieron dificultad?
¢ qué es lo gue mas les gusto?
VI. BIBLIOGRAFIA

» Direccion General de Educacion Basica Regular (2019). La Planificacion en la
educacion Inicial: Guia de orientaciones (1ra ed.). Lima, Perd: Ministerio de

educacion.

» Ministerio de Educacion (2016). Curriculo Nacional. Lima: MINEDU.
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ACTIVIDAD N° 05

I. NOMBRE DEL TALLER: NOS DIVERTIMOS JUGANDO SUDOKU CON
MASCARAS DE ANIMALES.

1. DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION 287 TORRES SAN CARLOS
EDUCATIVA INICIAL

NO

EDAD 5 ANOS ELEFANTES
DIRECTORA KATERINE COTRADO AGUILAR

PROFESORA DE AULA | KATERINE COTRADO AGUILAR

NOMBRES DE LAS CRISTINA FELIPA NUNEZ CONDORI
TESISTAS LUZ MERIDA LOPE COILA

FECHA DEL 05 AL 09 DE AGOSTO DEL 2024
DURACION 45 min

I11.PLANIFICADOR DE ACTIVIDADES:

TALLER DE APRENDIZAJE
TALLER 1 TALLER 2 TALLER 3 TALLER 4 TALLERS
Jugamos Jugamos Jugamos Los simbolos Nos

sudoku con sudoku con sudoku con | del escudo en divertimos

los colores figuras dinosaurios | el Sudoku. jugando
primarios geométricas. magnéticos. sudoku con
mascaras de

animales

IV.PROPOSITOS:

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias logren las
competencias de drea de matematica “Resuelve problemas de cantidad” y
“resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion” mediante el juego del
sudoku.
AREA COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIO DE
EVALUACION
Matematica | “Resuelve « Utiliza los numeros
problemas de | ordinales “primero”, | ¢ Describe la
cantidad “segundo”, “tercero”, ordinalidad,
“cuarto” y “quinto” estableciendo
para establecer el lugar la posicion en
0 posicion de un objeto el cual esta
0 persona, empleando ubicado dentro
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material concreto o su del tablero de
propio cuerpo. sudoku.

V. DESARROLLO DEL TALLER DE APRENDIZAJE

MOMENTO PROCESOS ESTRATEGIAS RECURS
S PEDAGOGICOS oS
INICIO MOTIVACION Realizamos la asamblea en

donde Invitamos a los nifios | Equipo de
y nifias participar de nuestra | sonido
sesion de manera activa y
participativa. Realizaremos
el juego de la columnay
fila, para este juego se
colorara una imagen de
gatos en fila en una mesa 'y
en otra mesa gatos en
columna.

Todos los nifios al compas
de la musica, cuando la
mausica se apaga los nifios se
ubican al lado de la mesa,
de acuerdo a lo que se les
indica.

Terminado el juego se les
realizara las siguientes
preguntas para recopilar los
saberes previos:

» ¢ Cuando todos los
gatos estén al lado
de un gato que
forman?
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SABERES
PREVIOS

PROBLEMATIZAC

ION

PROPOSITO Y
ORGANIZACION

» ¢y cuando todos los
gatos estan uno
detras de otro, que
forman?

Enseguida se les presenta
algunas interrogantes.

> ¢Creen ustedes que
podrian ubicar
animales en filas y
columnas?

¢Con que otros
objetos pueden hacer
filas y columnas?
Que los nifios y nifias logren
la competencia y
desempefios del area de
matematica “resuelve
problemas de cantidad”
mediante el juego del
sudoku.

Esta actividad se realizara
en el patio, se les entregara
un tablero grande y
mascaras para cada nifio y
nifa.

DESARROL
LO

GESTION Y
ACOMPANAMIEN
TO DEL
DESARROLLO DE
LAS
COMPETENCIAS

COMPRENSION DEL
PROBLEMA
Realizamos las siguientes

preguntas:

> ¢ Qué observamos?
» ¢Cuantos cuadrados
tiene este tablero?

» (Qué animales
conocen?

» ¢ustedes creen que
podemos jugar
sudoku utilizando
nuestro propio
cuerpo?

Tableros
de
sudoku,
mascaras
de
animales,
lamina en
donde
encontrare
mos las
reglas del
juego,
Ficha de
aplicacion
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BUSQUEDA DE
ESTRATEGIA

Una vez realizada las
preguntas se les dard una
mascara de animales a cada
nifio y tendremos dos
tableros en donde los nifios
intentan armar un sudoku de
acuerdo a las mascaras de
animales que tienen puesto,
utilizando las reglas del
juego.

P

.y

1

REPRESENTACION (DE
LO CONCRETO A LO
SIMBOLICO)
Seguidamente se les dara
una ficha e imagenes de
méscaras de animales en
donde deben pegar en el
cuadro del sudoku.

REFLEXION

Los nifios y nifias deberan
reflexionar acerca de lo que
se realizé el dia, y explicaran
quien se ubico primero en el
cuadro del sudoku.

CIERRE

EVALUACION

Por altimo, se les realiza las
siguientes preguntas para la
respectiva
retroalimentacion:

¢Qué aprendimos hoy?

¢en que tuvieron dificultad?
¢qué es lo que mas les gusto?

VI.BIBLIOGRAFIA

99

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente esta tesis
]



. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional
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ACTIVIDAD N° 06

l. NOMBRE DEL TALLER: JUGAMOS SUDOKU CON BOLSITAS
SENSORIALES
Il. DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION 287 TORRES SAN CARLOS
EDUCATIVA INICIAL

NO

EDAD 5 ANOS ELEFANTES
DIRECTORA KATERINE COTRADO AGUILAR

PROFESORA DE AULA | KATERINE COTRADO AGUILAR

NOMBRES DE LAS CRISTINA FELIPA NUNEZ CONDORI
TESISTAS LUZ MERIDA LOPE COILA

FECHA DEL 12 AL 16 DE AGISTO DEL 2024
DURACION 45 min

I11.PLANIFICADOR DE ACTIVIDADES:

TALLER DE APRENDIZAJE
TALLER 6 TALLER 7 TALLER 8 TALLER9 | TALLER 10

Jugamos Nos divertimos Jugamos jugamos Jugamos
sudoku con jugando sudoku con | sudoku con sudoku con
bolsitas sudoku con piedritas de | cintas. tapas.
sensoriales. fideos. colores

IV.PROPOSITOS:

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias logren las
competencias del area de Matemaética “Resuelve problemas de cantidad y Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion” mediante el juego del sudoku.
AREA COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIO DE
EVALUACION
Matematica | “Resuelve . Usa diversas
problemas de | expresiones que | ¢ EXxpresasu
cantidad muestran su comprension
comprension sobre la sobre el peso
cantidad, el peso y el de cada bolsa
tiempo —“muchos”, sensorial que
“pocos”,  “ninguno”, utilizaraen el
“mas que”, “menos
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que”, “pesa  mas”, juego del
“pesa menos”, “ayer”, sudoku.

“hoy” y “mafiana”—, en

situaciones cotidianas.

V. DESARROLLO DEL TALLER DE APRENDIZAJE

MOMENT PROCESOS ESTRATEGIAS RECURSOS
0S PEDAGOGICO
S
INICIO | MOTIVACION | Realizamos la asamblea en Equipo de

donde Invitamos a los nifios y sonido
nifias participar de nuestra sesion
de manera activa y participativa.
Realizaremos el juego de la
columnay fila, este juego
consiste en:

e Los nifios seran un
equipo y las nifias seran
otro equipo al compas de
la musica ambos equipos
deberan estar atentos a
las indicaciones, la
docente mencionara fila
ambos equipos de
inmediato ya deben estar
formados correctamente.

DGO
Il*wa-

Terminado el juego se les
realizara las siguientes preguntas
para recopilar los saberes

SABERES previos:

PREVIOS

¢Qué equipo lo hizo
mejor?

> ¢Pudieron armar rapido
la fila y también la
columna?
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Enseguida se les presenta
algunas interrogantes.

PROBLEMATI » ¢Creen ustedes que

ZACION podrian ubicar objetos en
filas y columnas
reconociendo su peso?

» ¢ Qué objetos pesan mas
y gque objetos pesan
menos?

Que los nifios y nifias logren la
competencia “resuelve
problemas de cantidad”
mediante el juego del sudoku.
Esta actividad se realizarg en el

PROPOSITO Y
ORGANIZACI aula, mostran_do un tabler(_)Nde y
ON bolsas sensoriales, cada nifio
- tendré en su mesa el tablero
pequefio y bolsas sensoriales con
diferente peso.
GESTION Y COMPRENSION DEL | Tableros de
DESARRO | ACOMPANAMI | PROBLEMA sudoku,
LLO ENTO DEL Realizamos  las  siguientes | bolsas
DESARROLLO | preguntas: sensoriales.
DE LAS
COMPETENCI | ¢(Qué observamos?
AS ¢Qué creen que contenga cada

bolsita?

¢Son del mismo tamafio?
¢Podemos ubicar midiendo el
peso de cada bolsita?

BUSQUEDA DE
ESTRATEGIA

Se le brindara un tablero de
sudoku y las bolsas a cada nifio.
Cada nifio debera manipular las
bolsitas y mencionar cual pesa
mas y cual pesa menos. Y
ubicarlo en el tablero sin ser
repetidos en la fila o columnas.
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REPRESENTACION (DE LO
CONCRETO A LO
SIMBOLICO)

Seguidamente se les dara una
ficha de aplicacion a los nifios y
nifias para trabajar con plastilina
sobre lo realizado.

REFLEXION

Los nifios y nifias deberan
reflexionar acerca de lo que se
realizo el dia, y explicaran como
armaron el sudoku.

Por ultimo, se les realiza las
CIERRE | EVALUACION | siguientes preguntas para la
respectiva retroalimentacion:
¢Qué aprendimos hoy?

¢en que tuvieron dificultad?

¢ qué es lo gue mas les gusto?

VI1.BIBLIOGRAFIA

> Direccion General de Educacion Basica Regular (2019). La Planificacion en la
educacion Inicial: Guia de orientaciones (1ra ed.). Lima, Pert: Ministerio de
educacion.

» Ministerio de Educacion (2016). Curriculo Nacional. Lima: MINEDU.
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ACTIVIDAD N° 07

l. NOMBRE DEL TALLER: NOS DIVERTIMOS JUGANDO SUDOKU
CON FIDEOS.
Il. DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION 287 TORRES SAN CARLOS
EDUCATIVA INICIAL

NO

EDAD 5 ANOS ELEFANTES
DIRECTORA KATERINE COTRADO AGUILAR
PROFESORA DE AULA | KATERINE COTRADO AGUILAR

NOMBRES DE LAS CRISTINA FELIPA NUNEZ CONDORI

TESISTAS LUZ MERIDA LOPE COILA
FECHA DEL 19 AL 23 AGOSTO DEL 2024
DURACION 45 min

1. PLANIFICADOR DE ACTIVIDADES:

TALLER DE APRENDIZAJE
TALLER 6 TALLER 7 TALLER 8 TALLER9 TALLER 10
Jugamos Nos Jugamos jugamos Jugamos
sudoku con divertimos sudoku con | sudoku con sudoku con
bolsitas jugando piedritas de | cintas. tapas.
sensoriales. sudoku con colores
fideos.

IV. PROPOSITOS:

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias logren las
competencias de drea de matematica “Resuelve problemas de cantidad” y “resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion” mediante el juego del sudoku.
AREA COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIO DE
EVALUACION
Matematica | “Resuelve *Establece
problemas de | correspondencia uno a | e Relaciona
cantidad” uno en situaciones cantidades
cotidianas. utilizando
fideos para
realizar el juego
del sudoku.

V. DESARROLLO DEL TALLER DE APRENDIZAJE
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SABERES PREVIOS

MOMENTOS PROCESOS ESTRATEGIAS RECURS
PEDAGOGICOS oS
INICIO MOTIVACION Realizamos la asamblea
en donde Invitamos alos | Globos

nifos y nifias participar de
nuestra sesion de manera
activa y participativa.
Realizaremos el juego de
la columna y fila.

Formaremos dos grupos
de 6 integrantes, cada
grupo formara una
columnayy se le entregara
un globo a cada grupo,
este juego sera un
concurso consiste en que
deben pasar el globo por
encima de sus cabezas
hasta llegar al Gltimo de la
columna.

Seguido a eso formaran
una fila'y jugaremos al
relevo de cadenas, el

Pt
R bk A AW

altimo deberé correr en
zigzag.

Terminado el juego se les
realizara las siguientes
preguntas para recopilar
los saberes previos:

» ¢Cuando todos nos
agarramos de la
mano que
formamos?

» ¢Cuando jugamos
el juego con el
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globo como
estabamos
ubicados en fila o
columna?

Enseguida se les presenta
algunas interrogantes.
PROBLEMATIZACI
ON > ¢Con que otros
- objetos pueden
hacer filas y
columnas?
Que los nifios y nifias
logren la competencia y
desempefios del area de
matematica “resuelve
problemas de cantidad”
mediante el juego del
sudoku.
Esta actividad se realizara
en el salon, se le entregara
un tablero grande y un
tablero pequefio a cada

PROPOSITO Y
ORGANIZACION

nifio
DESARROL | GESTIONY COMPRENSION DEL | Tableros de
LO ACOMPANAMIENT | PROBLEMA sudoku,
O DEL Realizamos las siguientes | fideos de
DESARROLLO DE preguntas: tres
LAS colores,
COMPETENCIAS » ¢ Qué observamos? | mascaras
» ¢Cuantos de animales
cuadrados  tiene | Ficha de
este tablero? aplicacion-

> ¢ustedes creen que
podemos jugar
sudoku
utilizandolos
fideos?

BUSQUEDA DE
ESTRATEGIA

Una vez realizada las
preguntas  recordaremos
como se arma el sudoku se

107

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
1



UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

les dard méscaras de
animales 'y armaremos
juntos el sudoku
seguidamente  se  les
entregara tableros a cada
uno en donde los nifios
intentan armar un sudoku
con fideos utilizando las
reglas del juego.

REPRESENTACION
(DE LO CONCRETO A
LO SIMBOLICO)
Seguidamente se les dara
una ficha en donde deben
pegar los fideos de acuerdo
donde corresponde.

REFLEXION

Los nifios y nifias deberan
reflexionar acerca de lo
que se realiz6 el dia, y
explicaran quien se ubico
primero en el cuadro del
sudoku.

Por altimo, se les realiza

CIERRE EVALUACION las siguientes preguntas
para la respectiva
retroalimentacion:

¢Qué aprendimos hoy?

¢en que tuvieron
dificultad?

¢qué es lo que mas les
gusto?

VI. BIBLIOGRAFIA

» Direccion General de Educacion Basica Regular (2019). La Planificacion en la
educacion Inicial: Guia de orientaciones (1ra ed.). Lima, Per(: Ministerio de
educacion.

» Ministerio de Educacion (2016). Curriculo Nacional. Lima: MINEDU.
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ACTIVIDAD N° 08

l. NOMBRE DEL TALLER: JUGAMOS SUDOKU CON PIEDRITAS
DE COLORES
1. DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION 287 TORRES SAN CARLOS
EDUCATIVA INICIAL

NO

EDAD 5 ANOS ELEFANTES
DIRECTORA KATERINE COTRADO AGUILAR

PROFESORA DE AULA | KATERINE COTRADO AGUILAR

NOMBRES DE LAS CRISTINA FELIPA NUNEZ CONDORI
TESISTAS LUZ MERIDA LOPE COILA

FECHA DE DEL 26 AL 29 DE AGOSTO DEL 2024
DURACION 45 minutos

I1l.  PLANIFICADOR DE ACTIVIDADES:

TALLER DE APRENDIZAJE
TALLER 6 TALLER 7 TALLER 8 TALLER 9 TALLER 10

Jugamos Nos divertimos Jugamos Jugamos Jugamos
sudoku con jugando sudoku con | sudoku con sudoku con
bolsitas sudoku con piedritas de | cintas. tapas.
sensoriales. fideos. colores

IV. PROPOSITOS:

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias logren las
competencias del drea de Matematica “Resuelve problemas de cantidad y Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion” mediante el juego del sudoku.
AREA COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIO DE
EVALUACION
Matematica | “Resuelve + Utiliza el conteo en | ¢ Quitay agrega
problemas de | situaciones cotidianas objetos
cantidad” en las que requiere naturales que no
juntar, agregar 0 corresponden en
quitar hasta cinco el tablero del
objetos. sudoku.
109

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
1



. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

V. DESARROLLO DEL TALLER DE APRENDIZAJE

MOMENT PROCESOS ESTRATEGIAS RECURSOS
oS PEDAGOGICO
S
INICIO | MOTIVACION | Realizamos la asamblea en Equipo de

donde Invitamos a los nifios y sonido
nifias participar de nuestra sesion
de manera activa y participativa.
Realizaremos un juego EL REY
PIDE en el tablero sudoku, este
juego consiste en:

e Los nifios deberan buscar
diferentes objetos de un
color que se les pedira el
cual se ira colocando en
el tablero.

IR

n

“El rey pide...

X &
w3 o o \~
x"“\ - LT estra:Eli
Terminado el juego se les
realizara las siguientes preguntas
para recopilar los saberes
previos:

D

» ¢ Qué les parecio el
juego?

» ¢Podemos utilizar
diferentes objetos para
jugar sudoku?

» ¢COmo mas jugarian el
sudoku?

> ¢Cuantos objetos
necesitamos?

» ¢Los objetos fueron del
mismo color?

o

® D
X

e

SABERES
PREVIOS

PROBLEMATI | Enseguida se les presenta
ZACION algunas interrogantes.

110

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
1



. UNIVERSIDAD
NACIONAL DEL ALTIPLANO

Repositorio Institucional

» ¢Podemos jugar sudoku
con objetos naturales?

» ¢Se imaginan jugar con
piedritas de colores?

Que los nifios y nifias logren la
competencia “resuelve
problemas de cantidad”
mediante el juego del sudoku.
PROPOSITO Y | Estaactividad se realizara en el
ORGANIZACI | aula, mostrando un tablero de y
ON bolsas sensoriales, cada nifo
T tendré en su mesa el tablero
pequefio y varias piedritas de

colores.

GESTION Y COMPRENSION DEL | Tableros de

DESARRO | ACOMPANAMI | PROBLEMA sudoku,
LLO ENTO DEL Realizamos  las  siguientes | bandeja con

DESARROLLO | preguntas: piedritas de

DE LAS colores.

COMPETENCI | {Qué observamos?

AS ¢Que colores de piedritas hay?

¢ Cuéntas piedritas necesitamos?
¢Cuantas de cada color?

BUSQUEDA DE
ESTRATEGIA

Se le brindara un tablero de
sudoku y una bandeja con
piedritas de colores (amarillo,
rojo y azul) en cada mesa. Cada
nifio deberd sacar contando las
piedritas necesarias que va a
utilizar. Y ubicarlo en el tablero
sin ser repetidos en la fila o
columnas.
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REPRESENTACION (DE LO
CONCRETO A LO
SIMBOLICO)

Seguidamente se les dard una
ficha de aplicacion a los nifios y
nifias para pegar las piedritas de
colores de manera correcta.

REFLEXION

Los nifios y nifias deberan
reflexionar acerca de lo que se
realizo el dia, y explicaran como
armaron el sudoku.

Por ultimo, se les realiza las
CIERRE | EVALUACION | siguientes preguntas para la
respectiva retroalimentacion:
¢Qué aprendimos hoy?

¢en que tuvieron dificultad?
¢qué es lo que mas les gusto?

VI. BIBLIOGRAFIA

» Direccion General de Educacion Basica Regular (2019). La Planificacion en la
educacion Inicial: Guia de orientaciones (1ra ed.). Lima, Per: Ministerio de
educacion.

» Ministerio de Educacion (2016). Curriculo Nacional. Lima: MINEDU.
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ACTIVIDAD N° 09

l. NOMBRE DEL TALLER: JUGAMOS SUDOKU CON CINTAS
1. DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION 287 TORRES SAN CARLOS
EDUCATIVA INICIAL

NO

EDAD 5 ANOS ELEFANTES
DIRECTORA KATERINE COTRADO AGUILAR

PROFESORA DE AULA | KATERINE COTRADO AGUILAR

NOMBRES DE LAS CRISTINA FELIPA NUNEZ CONDORI
TESISTAS LUZ MERIDA LOPE COILA

FECHA Del 02 L 6 DE SEPTIENBRE DEL 2024
DURACION 45 minutos

I1l.  PLANIFICADOR DE ACTIVIDADES:

TALLER DE APRENDIZAJE
TALLER 6 TALLER 7 TALLER 8 TALLER 9 TALLER 10

Jugamos Nos divertimos Jugamos Jugamos Jugamos
sudoku con jugando sudoku con | sudoku con sudoku con
bolsitas sudoku con piedritas de | cintas. tapas.
sensoriales. fideos. colores

IV. PROPOSITOS:

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias logren las
competencias del area de matematica “resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion” mediante el juego del sudoku.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIO DE
EVALUACION
Matematica | “Resuelve * Establece relaciones
problemas de | de medida en| e Realiza
forma, situaciones cotidianas y expresiones de
movimiento Y | usa expresiones como medida de las
localizacion” “es mas largo”, “es mas cintas que
corto”. utilizo para
jugar el sudoku.
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V. DESARROLLO DEL TALLER DE APRENDIZAJE

MOMENT
OS

PROCESOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS

RECUR
SOS

INICIO

MOTIVACION

SABERES
PREVIOS

PROBLEMATIZ
ACION

PROPOSITO Y
ORGANIZACIO
N

Realizamos la asamblea, se inicia
con la motivacion cantando y
bailando la cancién “SOY UNA
SERPIENTE “en donde cantamos y
Ilamamos uno por uno a los nifios
para que podamos formar una
serpiente.
https://www.youtube.com/watch?v

@ e

=08dilxHvhiM

Terminado el juego se les realizara
las siguientes preguntas para
recopilar los saberes previos:

» ¢Qué formamos una
columna o una fila?

» ¢por donde andaba la
serpiente?

@,ﬁ

Enseguida se les presenta algunas
interrogantes.

» ¢En donde creen gue viven
las serpientes?

> ¢Qué forma tienen las
serpientes?

Que los nifios y nifias logren la
competencia en el area de
matematica “resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacién”
mediante el juego del sudoku.

Equipo
de sonido
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Esta actividad se realizara en el
aula, mostrando un tablero de
sudoku grande con cintas iguales,
largas y cortas.

DESARRO
LLO

GESTION Y
ACOMPANAMI
ENTO DEL
DESARROLLO
DE LAS
COMPETENCIA
S

COMPRENSION DEL
PROBLEMA

Realizamos las siguientes
preguntas:

» ¢ Qué observamos?

» ¢ Qué creen que haremos con
este tablero y cintas?

» ¢las cintas son del mismo
tamafio?

» ¢Podemos jugar en este

tablero utilizando cintas de

diferentes tamafios y color?

BUSQUEDA DE ESTRATEGIA
Se les brindara un tablero de sudoku,
con participacion de todos los nifios
armamos el sudoku utilizando las
cintas.

REPRESENTACION (DE LO
CONCRETO A LO SIMBOLICO)
se le entrega a cada nifio una ficha
con un tablero de sudoku vy cintas
de diferentes tamafos en donde
ellos manipulan, ubican y pegan las
cintas donde corresponde

Ny

REFLEXION
Los nifios y niflas deberan
reflexionar acerca de lo que se

Tableros
de
sudoku,
cintas de
diferente
S
tamanos
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realizo el dia, y explicaran como y
de qué manera armaron el sudoku.

Por ultimo, se les realiza las
CIERRE | EVALUACION siguientes  preguntas para la
respectiva retroalimentacion:

¢Qué aprendimos hoy?

¢en que tuvieron dificultad?

¢qué es lo que mas les gusto?

VI. BIBLIOGRAFIA

» Direccion General de Educacion Basica Regular (2019). La Planificacion en la
educacion Inicial: Guia de orientaciones (1ra ed.). Lima, Per: Ministerio de
educacion.

» Ministerio de Educacion (2016). Curriculo Nacional. Lima: MINEDU.
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ACTIVIDAD N° 10

l. NOMBRE DEL TALLER: JUGAMOS SUDOKU CON TAPAS.
1. DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION 287 TORRES SAN CARLOS
EDUCATIVA INICIAL

NO

EDAD 5 ANOS ELEFANTES
DIRECTORA KATERINE COTRADO AGUILAR

PROFESORA DE AULA | KATERINE COTRADO AGUILAR

NOMBRE DE LAS CRISTINA FELIPA NUNEZ CONDORI
TESISTAS LUZ MERIDA LOPE COILA

FECHA DEL 9 AL 13 DE SEPTIEMBRE DEL 2024
DURACION 45 minutos

I1l.  PLANIFICADOR DE ACTIVIDADES:

TALLER DE APRENDIZAJE
TALLER 6 TALLER 7 TALLER 8 TALLER 9 TALLER 10

Jugamos Nos divertimos Jugamos jugamos Jugamos
sudoku con jugando sudoku con | sudoku con sudoku con
bolsitas sudoku con piedritas de | cintas. tapas.
sensoriales. fideos. colores

IV. PROPOSITOS:

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias logren las
competencias del area de matematica “resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion” mediante el juego del sudoku.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIO DE
EVALUACION

Matematica | “Resuelve ¢ Realiza
problemas de | ¢ Se ubica a si mismo y movimientos y
forma, ubica objetos en el acciones para
movimiento Y | espacio en el que se ubicarse en el

localizacion” encuentra; a partir de tablero.

ello, organiza sus
movimientos y acciones
para desplazarse.
Establece  relaciones
espaciales al orientar
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sus movimientos vy
acciones al desplazarse,
ubicarse 'y ubicar
objetos en situaciones
cotidianas. Las expresa
con sSu cuerpo o
algunas palabras -
como “cerca de” “lejos
de”, “al lado de”;
“hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia
un lado”, “hacia el otro
lado”- que muestran
las relaciones que
establece entre su
cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en el
entorno.

V. DESARROLLO DEL TALLER DE APRENDIZAJE

MOMENT PROCESOS ESTRATEGIAS RECURSOS
oS PEDAGOGICO
S
INICIO | MOTIVACION | Realizamos la asamblea, se Equipo de
inicia con la motivacion, sonido

jugamos a formar un avion
Ilamaremos a cada nifio para que
se ubique. atras, adelante, a un
costado o al otro cotado de la
profesora segun las indicaciones.

'I iy
Terminado el juego se les
realizara las siguientes preguntas
para recopilar los saberes
SABERES previos:

PREVIOS

-

¢ Qué nifio estaba detras de la
profesora?

¢ Qué nifio estaba delante de la
profesora?
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¢ Qué nifio estaba al costado de
la profesora?

a?
-
b e
PROBLEMATI ' '
ZACION Enseguida se les presenta
algunas interrogantes.
¢ Qué hemos formado una fila o
una columna?
Que los nifios y nifias logren la
competencia en el area de
matematica “resuelve problemas
de forma, movimiento y
PROPOSITO Y | localizacion” mediante el juego
ORGANIZACI | del sudoku.
ON Esta actividad se realizara en el
T aula, mostrando un tablero de
sudoku grande con tapas de tres
colores.
GESTION Y COMPRENSION DEL | Tableros de
DESARRO | ACOMPANAMI | PROBLEMA sudoku, tapas
LLO ENTO DEL Realizamos las  siguientes | de tres
DESARROLLOQO | preguntas: colores
DE LAS
COMPETENCI | {Qué creen que haremos con este
AS tablero?

ccuantos cuadrados tiene el
sudoku?

¢las tapas son del mismo color?
¢Podemos jugar en este tablero
utilizando tapas de diferentes

colores?

BUSQUEDA
ESTRATEGIA
Se les brindara un tablero de
sudoku, con participacion de
todos los nifios armamos el
sudoku utilizando las tapas.

DE
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REPRESENTACION (DE LO
CONCRETO A LO
SIMBOLICO)

se le entrega a cada nifio una
ficha con tablero de sudoku y
tapas de tres colore en donde
ellos manipulan y ubican y pegan
las tapas a su criterio.

"
REFLEXION

Los nifios y nifias deberan
reflexionar acerca de lo que se
realizo el dia, y explicaran como
y de qué manera armaron el
sudoku.

Por ultimo, se les realiza las
CIERRE | EVALUACION | siguientes preguntas para la
respectiva retroalimentacion:
¢Qué aprendimos hoy?

¢en que tuvieron dificultad?
¢qué es lo gue mas les gusto?

VI. BIBLIOGRAFIA

» Direccion General de Educacion Basica Regular (2019). La Planificacion en la
educacion Inicial: Guia de orientaciones (1ra ed.). Lima, Per(: Ministerio de
educacion.

» Ministerio de Educacion (2016). Curriculo Nacional. Lima: MINEDU.
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ACTIVIDAD N° 11

I. NOMBRE DEL TALLER: JUGAMOS SUDOKU CON PELOTAS DE
DIFERENTES TAMANOS.
ii. DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION 287 TORRES SAN CARLOS
EDUCATIVA INICIAL

NO

EDAD 5 ANOS ELEFANTES

DIRECTORA KATERINE COTRADO AGUILAR
PROFESORA DE AULA | KATERINE COTRADO AGUILAR
NOMBRES DE LAS CRISTINA FELIPA NUNEZ CONDORI
TESISTAS LUZ MERIDA LOPE COILA

FECHA DEL 16 AL 20 DE SETIEMBRE DEL 2024
DURACION 45 minutos

iii. PLANIFICADOR DE ACTIVIDADES:

TALLER DE APRENDIZAJE
TALLER 11 TALLER 12
Jugamos Sudoku de frutas.
sudoku con
pelotas de
diferentes
tamanios.

iv. PROPOSITOS:

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias logren las
competencias de area de matematica “Resuelve problemas de cantidad” y
“resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion” mediante el juego del

sudoku.
AREA COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIO DE
EVALUACION
Matematica | “Resuelve
problemas de |« Realiza seriaciones | ¢ Participa en el
cantidad” por tamaiio, longitud y juego del
grosor sudoku
hasta con cinco objetos. ordenando
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pelotas por
tamario.

e 0 del sudoku.

V. DESARROLLO DEL TALLER DE APRENDIZAJE
MOMENT PROCESOS ESTRATEGIAS RECURSOS
0S PEDAGOGICOS
INICIO | MOTIVACION Equipo de sonido,

Realizamos la asamblea
en donde Invitamos a
los nifios y nifias
participar de nuestra
sesion de manera activa
y participativa.
Realizaremos el juego
de la columna y fila,
este juego consiste en:

Todos los nifios al
compas de la musica,
cuando la musica se
apaga los nifios se
ubican en fila o
columna, intercalando
nifia y nifio de acuerdo
a lo que se les indica.

Terminado el juego se
les realizard las
siguientes preguntas
para recopilar los
saberes previos:

¢ Cuando todos se
agarraron de la mano,
que formaron?

¢y cuando todos
estaban detréas de un

tableros de sudoku,
pelotas de
diferentes tamafios
lamina en donde
encontraremos las
reglas del juego,
Ficha de
aplicacion-

122

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
1




. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

compafiero, que
formaron?

¢en la fila estaba
ubicado puras nifias o

SABERES intercalado?

PREVIOS -
z?

Enseguida se les
presenta algunas
interrogantes.

¢Creen ustedes que
podrian ubicar pelotas
en filas y columnas?
¢Con que otros objetos

PROBLEMATIZ pueden hacer filasy

ACION

columnas?
Que los nifios y nifias
logren la competencia y
desempefios del area de
matematica “resuelve

. problemas de cantidad”

PROPOSITOY | pegiante el juego del

ORGANIZACIO | ¢ydoku.

N Esta actividad se
realizara en el aula, se
les entregard un
pequerio tablero y
pelotas a cada nifio y
nifa.

. COMPRENSION
GESTION ¥ DEL PROBLEMA
ACOMPANAMIE | Reqlizamos las
NTO DEL siguientes preguntas:
DESARROLLO
DELAS ¢ Qué observamos?
COMPETENCIA | ;Cuantos  cuadrados
S tiene este tablero?
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DESARRO
LLO

¢todas pelotas son del
mismo tamafio?

¢Los cuadrados del
sudoku son del mismo
tamano?

BUSQUEDA DE
ESTRATEGIA

Una vez realizada las
preguntas se les dara 9
pelotas de diferentes
tamafios y un tablero a
cada nifio para que
ubiquen en el tablero del
sudoku contando la
cantidad de pelotas que
utilizaron. de acuerdo a
las reglas.

cle®
ele
o |o

REPRESENTACION
(DE LO CONCRETO
A LO SIMBOLICO)
Seguidamente se les
dara una ficha en donde
deben dibujar las pelotas
en cuadro del sudoku.

REFLEXION

Los nifios y nifias
deberéan reflexionar
acerca de lo que se
realizd el dia, vy
explicaran cuantas
pelotas de diferentes
tamafios colocaron el
cuadro del sudoku.
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Por altimo, se les realiza
CIERRE | EVALUACION las siguientes preguntas
para la  respectiva
retroalimentacion:

¢ Qué aprendimos hoy?
¢cen  que  tuvieron
dificultad?

¢que es lo que mas les
gusto?

Vi. BIBLIOGRAFIA
» Direccion General de Educacion Basica Regular (2019). La Planificacion en la
educacion Inicial: Guia de orientaciones (1ra ed.). Lima, Per: Ministerio de
educacion.
» Ministerio de Educacion (2016). Curriculo Nacional. Lima: MINEDU.
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ACTIVIDAD N° 12

l. NOMBRE DEL TALLER: SUDOKU DE FRUTAS
1. DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION 287 TORRES SAN CARLOS
EDUCATIVA INICIAL

NO

EDAD 5 ANOS ELEFANTES
DIRECTORA KATERINE COTRADO AGUILAR

PROFESORA DE AULA | KATERINE COTRADO AGUILAR

NOMBRES DE LAS CRISTINA FELIPA NUNEZ CONDORI
TESISTAS LUZ MERIDA LOPE COILA

FECHA DEL 23 AL 27 DE SEPTIEMBRE 2024
DURACION 45 MINUTOS

I1l.  PLANIFICADOR DE ACTIVIDADES:

TALLER DE APRENDIZAJE

TALLER 11 TALLER 12

Jugamos Sudoku de frutas.
sudoku con
pelotas de
diferentes
tamanos.

IV. PROPOSITOS:

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias logren las
competencias del area de matematica “resuelve problemas de cantidad y resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion” mediante el juego del sudoku.
AREA COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIO DE
EVALUACION
Matematica | “Resuelve * Prueba diferentes
problemas de | formas de resolver una | ¢ Menciona que
form.a, _ determinada situacion estrategias uso
movimiento Y | relacionada con la para ubicar las
localizacion” ubicacion, frutas en el
desplazamiento en el tablero del
espacio y la sudoku.
construccion de objetos
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con material concreto.
Elige una manera para
lograr su proposito y
dice por qué la uso.

V. DESARROLLO DEL TALLER DE APRENDIZAJE

MOMENT PROCESOS ESTRATEGIAS RECURSOS
oS PEDAGOGICO
S

INICIO | MOTIVACION | Realizamos la asamblea en | Equipo de
donde Invitamos a los nifios y | sonido
niflas participar de nuestra
sesion de manera activa y
participativa. Realizaremos una
dinamica de agrupacion, este
juego consiste en:

e Se les daran a cada nifio
y nifia imagenes de
frutas, cada 3 nifios
tendran la misma fruta,
pero ellos no lo sabran.
Para conseguir sus pares
de  frutas  deberan

mencionar y buscase
entre ellos el equipo que
logre juntarse mas antes
que los demas ganara el
juego.
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Terminado el juego se les
SABERES realizard las siguientes
PREVIOS preguntas para recopilar los
saberes previos:

¢Cuéntos grupos de
frutas hay?

¢Cuéntas manzanas Yy
platanos hay?

¢Los grupos de cuantas
frutas estan formados?
¢Las frutas de cada

PROBLEMATI grupo son iguales?

ZACION ‘ 20
$ , 3
a

Enseguida se les presenta
algunas interrogantes.

Y V VYV V¥V

v

‘j\

» ¢Creen que podemos

E)RR%ZCI)\ISIIZ-;%\I{ crear nuestro propio
ON sudoku con las frutas

reales?

Que los nifios y nifias logren la
competencia en el éarea de
matematica “Resuelve
problemas de forma,
movimiento y localizacién”
mediante el juego del sudoku.
Esta actividad se realizara en el
aula, mostrando un tablero de
sudoku grande con frutas.
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D GESTION Y +COMPRENSION DEL | Tableros de
DESARRO | ACOMPANAMI | PROBLEMA sudoku, frutas:
LLO ENTO DEL Realizamos las  siguientes | mandarinas y
DESARROLLOQO | preguntas: uvas.
DE LAS
COMPETENCI » ¢ Qué observamos?
AS > (Que creen que
haremos?
» ¢Podemos hacerlo?
» ¢(COomo iniciamos a

ubicar las frutas?

BUSQUEDA DE
ESTRATEGIA

Se les brindara un tablero de
sudoku y frutas ellos manipulan
y ubican las frutas a su criterio.

® T

LN

. L 2
REPRESENTACION (DE

LO CONCRETO A LO
SIMBOLICO)

Se les entrega una hoja con un
tablero de sudoku, en donde
cada nifio y nifa elige las
imagenes de frutas que
necesitara para pegarlas.

REFLEXION

Los nifios y nifias deberan
reflexionar acerca de lo que se
realiz6 el dia, y explicaran
como y de qué manera armaron
el sudoku.

Por Gltimo, se les realiza las

CIERRE | EVALUACION | siguientes preguntas para la
respectiva retroalimentacion:
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¢Qué aprendimos hoy?
¢en que tuvieron dificultad?
¢qué es lo gue mas les gusto?

VI. BIBLIOGRAFIA
» Direccion General de Educacién Basica Regular (2019). La Planificacion en la
educacion Inicial: Guia de orientaciones (1ra ed.). Lima, Per(: Ministerio de

educacion.
» Ministerio de Educacion (2016). Curriculo Nacional. Lima: MINEDU.
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ANEXO 11. Declaracion jurada de autenticidad de tesis

| Universidad Nacional = | Vicerrectorado ey | Repositorio
| . | del Altiplano Puno & | de Investigacion e Institucional

DECLARACION JURADA DE AUTENTICIDAD DE TESIS
Por el presente documento, Yo C A TS TINVH FE LIpA nNuiez ConpoR:
identificado con DNL 738 22% 24 en mi condicidn de egresado de:

Escuela Profesional, O Programa de Segunda Especialidad, [ Programa de Maestria o Doctorado
fFovcacTon TmIcTAL

informo que he elaborado el/la & Tesis o O Trabajo de Investigaciin denominada:

“Li APLICACTON D&l SeQ0KU Como ESTRATEGIR QIOACTICA EN EL 0610 P&

COMPETENCIAS Qei AREA 0E MATEMATICR N M0s y NINRs De s ANGS O LA
INSTTTUCION EQUCATIVA INICIAL Toppes San CARws IN° 287 - awo, 2024,  ”
Es un tema original.

Declaro que el presente trabajo de tesis es elaborado por mi persona y no existe plagio/copia de ninguna
naturaleza, en especial de otro documento de investigacion (tesis, revista, texto, congreso, o similar)
presentade por persona natural o juridica alguna ante instituciones académicas, profesionales, de
investigacion o similares, en el pais o en el extranjero.

Pejo constancia que las citas de ofros autores han sido debidamente identificadas en el trabajo de
mvestigacion, por lo que no asumiré come suyas las opinioncs vertidas por terceros, yo sca de fuentcs
encontradas en medios escritos, digitales o Internet.

Asimismo, ratifico que soy plenamente consciente de todo el contenido de la tesis y asumo la
responsabilidad de cualquier error u omision en el documento, asi como de las connotaciones éticas y legales
involucradas.

En caso de incumplimiento de esta declaracion, me someto a las disposiciones legales vigentes y a las
sanciones correspondientes de igual forma me someto a las sanciones establecidas en las Directivas y otras
normas internas, asi como las que me aleancen del Codigo Civil y Normas Legales conexas por el
incumplimiento del presente compromiso

Puno_ 27  de UOUIEMORE del 2024

! \
F (obligatoria) Huella
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~

| Universidad Nactonal 11 | vicerrectorado e: Repositorio
| 8 del Altiptano Puno de Investigacion Institucional

DECLARACION JURADA DE AUTENTICIDAD DE TESIS

Por el presente documento, Yo Lz HERIDD  LOPL  Cap
identificado con DNI_O SH 35 45 en mi condicion de egresado de:

X Escuela Profesional, O Programa de Segunda Especialidad, O Programa de Maestria o Doctorado
EDUCAQON  TINVQURL i

informo que he elaborado el/la & Tesis 0 O Trabajo de Investigacién denominada:

“LB pPLpadn DEL  SUDoRy (oMo £STRATEGIA  DIORCUCR &N

s
L L06Ro DE  COMPeTEnUAs  Ofr  ARED De  MaTenATcAs EM

Nijas 3 pilAas  Of s ANos  DE wp  INSTTUcon EDUCATIVA Thwin L
ETORRESignat A CARLOS  Ke 283 - Puno, 204,

Declaro que el presente trabajo de tesis es elaborado por mi persona y no existe plagio/copia de ninguna
naturaleza, en especial de otro documento de investigacion (tesis, revista, texto, congreso, o similar)
presentado por persona natural o juridica alguna ante instituciones académicas, profesionales, de
investigacion o similares, en el pais o en el extranjero.

Dejo constancia que las citas de otros autores han sido debidamente identificades en el trabajo de
investigacion, por lo que no asumiré como suyas las opiniones vertidas por terceros, ya sea de fuentes
encontradas en medios escritos, digitales o Internet.

Asimismo, ratifico que soy plenamente consciente de todo el contenido de la tesis y asumo la

responsabilidad de cualquier error u omision en el documento, asi como de las connotaciones éticas y legales
involucradas.

En caso de incumplimiento de esta declaracion, me someto a las disposiciones legales vigentes y a las
sanciones correspondientes de igual forma me someto a las sanciones establecidas en las Directivas y otras
normas internas, asi como las que me alcancen del Codigo Civil y Normas Legales conexas por el
incumplimiento del presente compromiso

Puno__ 24 de Novie mBRE del 2024

LB

/PTRMK (obligatoria) Huella
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ANEXO 12. Autorizacion para el depdsito de tesis en el Repositorio Institucional

P . . ! ! | 1
o - | Universidad Nacional D | Vicerrectorado ‘ | Repositorio

i t del Altiplano Puno | de Investigacion -, ~ I Institucional

-_—

AUTORIZACION PARA EL DEPOSITO DE TESIS O TRABAJO DE
INVESTIGACION EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL

Por el presente documento, Yo crRisTing ié LipA  UmEZ CoivpeoR|
identificado con DNI_73 822526 en mi condicién de egresado de:

X Escuela Profesional, [J Programa de Segunda Especialidad, (0 Programa de Maestria o Doctorado

__Foucdcions ImiceAl :

informo que he elaborado el/la [ Tesis o [J Trabajo de Investigacién denominada:
“LA AplIcAciony DEL Suvpoke CoHo ESTRATEGIA OIDACTICA _fmn £t foceo
DE  CoMPETENCIAS Del AREA _DE MATEMATICA En widos y wIUAS DE 5

Awos pe Lta Twsfrtocions EgucAamivAa Tnicral Torees Sawm cArlos n)°Z37-
PUVO~ 2024 .
para la obtencion de OOGrado, B Titulo Profesional o [ Segunda Especialidad.

Por medio del presente documento, afirmo y garantizo ser el legitimo, tinico y exclusivo titular de todos los
derechos de propiedad intelectual sobre los documentos arriba mencionados, las obras, los contenidos, los
productos y/o las creaciones en general (en adelante, los “Contenidos™) que serdn incluidos en el repositorio
institucional de la Universidad Nacional del Altiplano de Puno.

También, doy seguridad de que los contenidos entregados se encuentran libres de toda contrasena,
restriceion o medida teenologica de proteceién, con la finalidad de permitir que se puedan leer, descarger,
reproducir, distribuir, imprimir, buscar y enlazar los textos completos, sin limitacion alguna.

Autorizo a la Universidad Nacional del Altiplano de Puno a publicar los Contenidos ¢n ¢l Repositorio
Institucional y, en consecuencia, en el Repositorio Nacional Digital de Ciencia, Tecnologia ¢ Innovacion de
Acceso Abierto, sobre la base de lo establecido en la Ley N° 30035, sus normas reglamentarias,
modificatorias, sustitutorias y conexas, y de acuerdo con las politicas de acceso abicerto que la Universidad
aplique en relacion con sus Repositorios Institucionales. Autorizo expresamente toda consulta y uso de los
Contenidos, por parte de cualquier persona, por el tiempo de duracion de los derechos patrimoniales de autor
y derechos conexos, a titulo gratuito y a nivel mundial.

En consecuencia, la Universidad tendra la posibilidad de divulgar y difundir los Contenidos, de manera total
o parcial, sin limitacidn alguna y sin derecho a pago de contraprestacion, remuneracion ni regalia alguna a
favor mio; en los medios, canales y plataformas que la Universidad y/o el Estado de la Republica del Pera
determinen, a nivel mundial, sin restriccion geografica alguna y de manera indefinida, pudiendo crear y/o
extraer los metadatos sobre los Contenidos, e incluir los Contenidos en los indices y buscadores que estimen
necesarios para promover su difusion.

Autorizo que los Contenidos sean puestos a disposicion del piblico a través de la siguiente licencia:

Creative Commons Reconocimiento-NoComercial-CompartirIgual 4.0 Internacional. Para ver una copia de
csta licencia, visita: https://creativecommons.org/licenses’by-nc-sa’4.()/

En sefial de conformidad, suscribo el presente documento.

Puno_ 27 de_JQUIEMBRE del 2024

FIRMA/ (obligatoria) Huella
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o -_-‘ Universidad Macional

@ dal Adtiplano Puno

AUTORIZACION PARA EL DEPOSITO DE TESIS O TRABAJO DE
INVESTIGACION EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL

Por el presente documento, Yo Luz HERIDA  1ope cervLnin s
identificado con DNI_3034 2545 en mi condicién de egresado de:

71 Escuela Profesional, O Programa de Segunda Especialidad, OO Programa de Maestria o Doctorado

Vicerrectorado é, ', Repositorio
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