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RESUMEN

Los juegos ludicos se presentan posiblemente como la mejor estrategia en cuando al
desarrollo de aprendizaje se trata en el &rea de matematica. La presente investigacion tuvo
como objetivo el determinar la eficacia del juego ludico para el desarrollar la nocion de
nimero en nifios y nifias de 4 afios de la I.LE.l. N°330 Alto Bellavista — Puno. EI método
utilizado fue el enfoque cuantitativo, de tipo aplicativo explicativo, de disefio pre
experimental de un solo grupo. La muestra estuvo conformada por 19 nifios y nifias del
grado 4 afos, seccién A, de una poblacién de 46 nifios de 3 afios, 4 afios y 5 afios bajo un
muestreo no probabilistico por conveniencia ya que no se cont6 con grupo de control. Se
realizaron 20 talleres. La técnica fue la observacién mientras que el instrumento fue una
adaptacion de la “Lista de cotejo para nocion de nimero” propuesta por (Gonzales, 2016),
misma que fue sometida a validacion por expertos y presentd una confiabilidad de Alfa
de Cronbach de 0.833 en la prueba piloto. Se obtuvo como resultado que hubo mejora
significativa en la nocién de nimero estando en el Pre-Test en un nivel “En inicio” con
un 68.4% a situarse en un nivel “Logro esperado” con un 73.7%, demostrado ademas por
la Prueba Wilcoxon con un p<0.05. Del mismo modo los juegos ludicos influyeron en las
3 dimensiones (correspondencia, clasificacion y seriacion) con un p<0.05. Se concluye
que los juegos ludicos influyen en el desarrollo de la nocion de nimero en los nifios de 4

afos de la I.LE.l1. N°330 Alto Bellavista.

Palabras clave: Clasificacidon, Correspondencia, Juegos ludicos, Nocion de nimero y

seriacion.
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ABSTRACT

Playful games are possibly the best strategy for the development of learning in the area
of mathematics. The objective of this research was to determine the effectiviness of
playful games for the development of the notion of number in 4-year-old children of the
I.E.I. N°330 Alto Bellavista - Puno. The method used was the quantitative approach, of
explanatory applicative type, of pre-experimental design of a single group. The sample
consisted of 19 boys and girls of grade 4, section A, out of a population of 46 children
aged 3, 4 and 5 years, under a non-probabilistic sampling by convenience, since there was
no control group. Twenty workshops were conducted. The technique was observation
while the instrument was an adaptation of the “Checklist for notion of number” proposed
by (Gonzales, 2016), which was submitted to validation by experts and presented a
reliability of Cronbach's Alpha of 0.833 in the pilot test. It was obtained as a result that
there was significant improvement in the notion of number being in the Pre-Test in a level
“In beginning” with 68.4% to be placed in a level “Expected achievement” with 73.7%,
further demonstrated by the Wilcoxon Test with a p<0.05. In the same way, the ludic
games influenced the 3 dimensions (correspondence, classification and seriation) with a
p<0.05. It is concluded that the ludic games influence the development of the notion of

number in the children of 4 years old of the I.E.I. N°330 Alto Bellavista.

Key words: Classification, Correspondence, Playful games, Notion of number and

serialization.
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CAPITULO |

INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion titulado “Juegos ludicos para desarrollar la
nocién de nimero en nifios y nifias de la I.E.I. N°330 Alto Bellavista”, en efecto el juego
ludico es muy importante dentro del desarrollo del aprendizaje de los nifios y nifias ya
que permite la adquisicion de conocimientos con mayor facilidad para desarrollar la
seriacion, clasificacion y correspondencia en nifios y nifias de 4 afios. Por tanto el objetivo
es determinar y comprobar la eficacia de los juegos ludicos para desarrollar la nocién de
numero de forma didactica y dinamica el cual permite que el nifio construya su

aprendizaje a través del juego ludico.

La metodologia empleada es de enfoque cuantitativo porque segin Hernandez
(2014) menciona que permite la recoleccion de datos para probar la hipdtesis planteada
con base en la medicion numérica y el andlisis de los datos numéricos de la variable. Con
disefio pre-experimental ya que desde la posicion de Naupas et al., (2018) esté dirigida
para la evaluacion, control y supervision de una sola variable. Por tanto este trabajo esta

estructurado de la siguiente forma:

EN EL CAPITULO I, En el presente capitulo se presenta el planteamiento del
problema en el cual se identificd en nuestras practicas pre profesionales que los nifios y
nifias de 4 afios pertenecientes a la I.E.l. N° 330 Alto Bellavista presentan dificultades
en desarrollar la nocién de numero a causa de la falta de recursos didacticos y
metodologias innovadoras que sean eficaces en el desarrollo de su aprendizaje, luego se
formulael problema general y especificos de la investigacion, seguidamente se presenta
la hipdtesis general y especificas en el cual se plantea una posible relacion entre la

intervencion de los talleres de los juegos ludicos y el desarrollo de la nocién de nimero

16
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en los nifios, asi mismo se detalla la justificacion en el cual se explica el por que y para
que se esta realizando la investigacion desde una perspectiva tedrica, metodologica y
practica en el cual se destaca la relevancia y la necesidad de la investigacion, finalmente
se establecen los objetivos generales y especificos que indican el proposito de la nuestra

investigacion.

EN EL CAPITULO II, En este capitulo se desarrolla la revision de literatura en
el cual se puntualiza los antecedentes de investigacién a nivel internacional, nacional y
local, asi mismo se presenta el marco tedrico el cual aborda los siguientes temas que dan
sostenimiento a nuestro trabajo de investigacion: teoria del juego ludico, los juegos
ludicos, importancia de los juegos ludicos, caracteristicas de los juegos ludicos, tipos de
juegos ludicos, dimensiones de los juegos ladicos y proceso metodoldgico del juego
ludico, definicion de nocion de nimero, componentes de la nocion de nimero, etapas de
la construccion de la nocion de namero, el conteo, principios de conteo, teoria del

aprendizaje que realza al juego ladico y el juego ludico dentro del area de matematica.

EN EL CAPITULO III, En el presente capitulo se presenta el tipo de
investigacion aplicada, nivel explicativo, enfoque cuantitativo y disefio pre experimental.
Asi mismo la ubicacién geografica de estudio es en la I.E.1 N°330 Alto Bellavista Puno,
la investigacion ha tenido una duracion de 3 meses, se tomo la técnica de la observacion,
asi mismo el instrumentos que se tomo fue la ficha de observacion de Pre test Pos test
el cual fue adaptado y validado el cual nos sirviéo para medir el desarrollo de la nocion
de numero en el nifio, la poblacion esta conformada por 46 estudiantes de la I.E.I N°330
Alto Bellavista Puno, con una muestra de 19 nifios de 4 afios de la 1.E.I N°330 Alto

Bellavista Puno.
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EN EL CAPITULO 1V, Finalmente se presenta los resultados obtenidos del pre
test y post test mediante tablas y graficos con un analisis detallado, asi mismo en la
discusion se interpreta, se analiza y se hace una comparacion de los resultados de la teoria
con los resultados obtenidos en la investigacion, por ultimo, se presentan. Se presenta las
conclusiones que responde a las preguntas de investigacion y se verifica las hipotesis,
finalmente se consideran las recomendaciones de acuerdo a los resultados obtenidos por
ende van dirigidas a la comunidad educativa de la I.E.I. N°330 Alto Bellavista — Puno y
a otras instituciones interesadas en aplicar los juegos ludicos para desarrollar la nocién de

numero en nifios.
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1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En el presente estudio se centrd en el uso de los juegos ltdicos para desarrollar la
nocion de ndmero en los nifios y nifias de 4 afios de la I.E.l. Alto Bellavista 2024.Por
tanto en la educacion inicial se considera que el desarrollo de nimero como la capacidad

de desarrollar las tres areas principales como correspondencia, clasificacion y seriacion.

A nivel internacional existen entidades que muestran en sus investigaciones la
preocupaciéon por el bajo rendimiento de los estudiantes en el desarrollo de nimero. Segun
Trinidad (2022) menciona que en México el proceso educativo habia sido afectado por la
pandemia durante el ciclo 2021 — 2022 en el cual estas condiciones impactaron en la
construccion de la nocion de numero a los nifios que recién ingresaron al primer grado en
la ciudad de México, el 35% de los nifios ni siquiera realizan el conteo oral y 63% no

logran establecer la relacion entre el numeral y el significante.

A nivel nacional segun Sandoval (2022) menciona que en Chiclayo los nifios de
cinco afios muestran que el 96% de nifios evaluados, se encontraban en los niveles medio
y bajo de las nociones de seriacion y clasificacion por otro lado Torres & Castafieda
(2021) afirma que los nifios y nifias de 5 afios de una institucién educativa de Huancayo
en Junin presentaron un nivel de desarrollo de las nociones basicas matematicas, en la
nocion de comparacion, el 43,8% se encuentra en el nivel proceso, en la nocién de
clasificacion, el 53,1% se encuentra en el nivel proceso, en la nocion de seriacién, el
50,0% se encuentra en el nivel proceso, y en la nocion de correspondencia, el 53,1% se
encuentra en el nivel proceso. Teniendo en cuenta De la torre & Murillo (2019) indica
que en Lima los nifios y nifias de 5 afios de [.E.P. “Estrellitas” en el desarrollo de la nocion
de nimero en la prueba de entrada, el 34,5% se encontraba en inicio, y el 58,6 % en el

nivel de proceso.
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Anivel local en Puno como sefiala Chayfia (2022) da a conocer gque se diagnostico
y analizo el estado actual de las docentes con relacion al desarrollo de la nocion de nimero
y al uso de estrategias didacticas, obteniendo hallazgos como insuficiente informacion de
fundamentos tedricos y conceptuales respecto de nociones matematicas basicas sobre
correspondencia, clasificacion y seriacion. lgualmente, se evidencid el escaso
conocimiento de estrategias didacticas con relacion al desarrollo de la nocion de numero
basada en el juego. En tanto en el distrito San Anton segun (Velasquez (2019) refiere que
el 57.7% se encuentran en el nivel inicio, el 23.1% se encuentran en el nivel proceso, el
19.2% se encuentran en el nivel logro en la nocion de matematica en nifios de 5 afios de

la Institucion Educativa Inicial N° 664 Milluni del distrito de San Anton 2019.

Sin embargo a nivel internacional existen autores que hablan sobre los juegos
ludicos en Ecuador Gerrero & Tejeda (2022) menciona que “para el desarrollo del
pensamiento logico matematico es de suma importancia las actividades ludicas ya
que atribuyen la creatividad por excelencia y cumple un papel fundamental para el

aprendizaje de los nifios” (p.15).

A nivel nacional en Trujillo Dias (2018) menciona que el programa de juegos
ludicos en el &rea de matematica en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa
N° 2033 “Virgen de la Puerta” de Puente Ochape del 2018 los resultados demostraron
que al utilizar como estrategia los juegos ludicos en el area de matematica que el 77%
tuvieron un nivel de logro de aprendizaje A (previsto), el 23% tuvieron un nivel de logro

de aprendizaje B (proceso), y 0% obtuvo un nivel logro de aprendizaje C (inicio).

De la misma manera en Huancayo Almora & Quispe (2019) refiere que el juego
Iudico como estrategia didactica favorece los procesos de aprendizaje en los nifios de

educacion inicial de la Institucion Educativa INNOVA SCHOOL de la ciudad de
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Huancayo ya que los alumnos respondieron que si en un 76.19% aprenden mediante el
juego ladico lo que indica que los estudiantes perciben que el desarrollo didactico de las
sesiones de clases, es méas productivo cuando se realizan por medio de las actividades

lUdicas.

Asi mismo en Lima Caballero (2022) menciona que los resultados muestran como
a través de las actividades ludicas los estudiantes logran aprender matematica de manera
significativa pariendo desde su entorno mas cercano favoreciendo la resolucion de

problemas de su vida cotidiana.

Del mismo modo a nivel local en Juliaca Sanchez (2023) menciona que en el pre
test antes de la aplicacion de los Juegos ludicos, el 68.8% de nifios se ubicaron en un nivel
de inicio, después de la aplicacion de 13 sesiones en el Post test se obtuvo, el 81.2% de
los nifios se encontraron en un nivel de proceso lo cual indica que los juegos ludicos

ayudan a mejorar a los nifios y nifias de cinco afios en el aprendizaje en matematicas.

En la Institucion Educativa Inicial N° 330 Alto Bellavista de la ciudad de Puno,
identificamos una problematica de aprendizaje respecto a la nocion de nimero. Cuya
observacion se realizd en el afio 2023 durante el desarrollo de nuestras practicas pre
profesionales, asi mismo los nifios y nifias demostraron desinterés y dificultad al
desarrollar la nocion de niamero, como en el momento de poder agrupar, clasificar y seriar.
Esta problematica se presenta debido a que algunas docentes aln contintan con la
ensefianza tradicional demostrando falta de estrategias lGdicas al desarrollar sus
actividades de aprendizaje matematico en los nifios, asi mismo la carencia de la
exploracion y manipulacion materiales concretos, también el desinterés de los nifios de

los nifios. Es por ello, que nos planteamos las siguientes interrogantes
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1.2.  FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1. Problema General

— ¢De qué manera los juegos ludicos son eficaces en el desarrollo de la
nocién de namero en nifios y nifias de 4 afios de la .E.I. N°330 Alto

Bellavista, Puno 2024?

1.2.2. Problemas especificos

— ¢ Son eficaces los juegos ludicos en el desarrollo de correspondencia en
nifios y nifias de 4 afios?

— ¢ Son eficaces los juegos ludicos en el desarrollo de clasificacion en nifios
y nifias de 4 afios?

— ¢ Son eficaces los juegos ludicos en el desarrollo de seriacion en nifios y

nifnas de 4 afos?

1.3.  JUSTIFICACION

En referencia a la justificacion préactica, es necesario mencionar que en la
actualidad aun se evidencia la educacion tradicional , donde algunos maestros o maestras
de la etapa preescolar aun en su practica pedagogica vienen realizando una sesion
dirigida, evidenciando en los mas pequefios el desinterés por aprender la nocién de
namero, es por ello que se realiza la presente investigacion la cual beneficiara a los nifios
y nifias de la etapa preescolar en su aprendizaje acerca de la nocién de numero en sus
diferentes dimensiones tales como la correspondencia, seriacion y clasificacion a traves
de los juegos ludicos que viene a ser muy significativo y enriquecedor en el aprendizaje

de los nifios, por otro lado también la presente investigacion beneficiara a los docentes a
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mejorar su practica pedagogica y a los futuros investigadores que les permitira identificar

algunas juegos ludicos que promueven el aprendizaje de la nocién de nimero.

El estudio se respalda en una justificacion metodoldgica debido a que se utiliz6
un disefio pre experimental, a fin de poder determinar si existe mejora significativa en la
nocion de nimeros gracias a los talleres de los juegos ludicos que se les imparti6 a los
nifios y nifias. Misma que ayudara a futuras docentes a implementar juegos ludicos para

la mejora de la nocidn de ndmeros en sus estudiantes.

1.4. OBJETIVOS DE INVESTIGACION

1.4.1. Objetivo General

— Determinar la eficacia de los juegos ludicos en el desarrollo de la nocién
de nimero en nifios y nifias de 4 afos de la I.E.I. N°330 Alto Bellavista —

Puno 2024.

1.4.2. Obijetivos Especificos

— Comprobar la eficacia de los juegos ludicos en el desarrollo de la
correspondencia en los nifios y las nifias de 4 afos.

— Comprobar la eficacia de los juegos ludicos en el desarrollo de la
clasificacion en los nifios y las nifias de 4 afos.

— Comprobar la eficacia de los juegos ludicos en el desarrollo de la seriacion

en los nifios y las nifias de 4 afios.
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1.5. HIPOTESIS DE INVESTIGACION

1.5.1. Hipotesis General

— Los juegos ludicos son eficaces en el desarrollo de la nocion de niumero en

nifos y nifias de 4 afos de la 1.E.l. N°330 Alto Bellavista, Puno 2024.

1.5.2. Hipdtesis Especificas

— Los juegos ludicos son eficaces en el desarrollo de la correspondencia en
nifos y nifas de 4 anos.

— Los juegos ludicos son eficaces en el desarrollo de la clasificacion en nifios
y nifias de 4 afos

— Los juegos ludicos son eficaces en el desarrollo de la seriacion en nifios y

nifnas de 4 anos.
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CAPITULO II

REVISION DE LITERATURA

2.1. ANTECEDENTES

Para la presente investigacion se busc6 informacién relevante y actualizada en la
plataforma de Google academico donde se seleccioné algunas investigaciones de tesis
que seréd de apoyo para esta investigacion que se esta realizando, dichas informaciones

seleccionadas de las investigaciones son las siguientes.
2.1.1. Antecedentes internacionales

Segun Escalada (2019) en su tesis “titulada “Juegos logicos para
desarrollar el pensar y actuar matematicamente en alumnos del 1° grado de la I.E.
N° 36303, 20207, tiene como objetivo general elaborar un manual de actividades
ludicas como estrategias que permitan el desarrollo de aprendizaje de las nociones
basicas de cantidad y numero en los estudiantes del nivel inicial 2, cuya
metodologia es de un enfoque cuantitativo mediante la utilizacion del método
hipotético-deductivo, tiene como resultado que el 62% de los nifios llegaron a
clasificar los objetos segun su atributo mediante los juegos légicos, llegando a
concluir que la aplicacion de estas estrategias por parte del docente permitio al
estudiante ser actor principal de su aprendizaje, experimentando y descubriendo
el porqué de las cosas, aprendiendo de una manera divertida y haciendo de la

matematica un area mas agradable.

Citando a Camargo ( 2020) en su proyecto investigativo titulado
“Influencia de la ludica en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico”, tiene

como objetivo general analizar la influencia de la Iudica en el desarrollo del
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pensamiento 16gico matematico en los estudiantes de Primer Grado de la Basica
Primaria en el Centro Pedagdgico La Inmaculada de Malambo Atlantico, cuya
metodologia es de un enfoque cualitativo, llegando a concluir que Las actividades
ludicas contribuyen a desarrollar el pensamiento logico matematico de los
estudiantes por lo tanto ayudan al disefio de herramientas Gtiles para la

construccion del aprendizaje significativo en los estudiantes.

Teniendo en cuenta a Ramirez et al., (2021), en su tesis titulada
“Importancia de las actividades ludicas para el desarrollo de la creatividad en
nifios y nifias de 11 y 111 nivel del preescolar en el centro los Cumiches en la
comunidad de Musuli, municipio de Palacaguina, segundo semestre 2020, cuyo
objetivo general es conocer las actividades ludicas en el desarrollo de los nifios y
nifias de Il y Il nivel del preescolar los Cumiches en la comunidad Musuli,
municipio de Palacaguina, con una metodologia de enfoque cualitativo, cuyos
resultados obtenidos se evidencia la necesidad de que la docente realice mas
actividades recreativas donde se favorezca el desarrollo de la creatividad,
Ilegando a concluir que este estudio permitio también conocer la dificultad que la
docente del preescolar los cumiches presenta al no aplicar actividades ludicas
donde los nifios y nifias trabajen y desarrollen su creatividad, considerando que
esta edad es la mejor, y con mayor capacidad de aprendizaje por tanto se debe
aprovechar al maximo para estimular su desarrollo, Un nifio al que se estimula su

creatividad sera exitoso en las demas areas de aprendizaje.
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2.1.2. Antecedentes nacionales

Segln Neyra (2019) en su tesis “titulada “Programa de juegos ludicos
para mejorar la nocion de numero en el &rea de matematica en los nifios de 4 afios
de la LE.I. N° 209 Santa Ana Trujillo en el afo 2019.”, tuvo como objetivo
determinar la influencia del programa de juegos ltdicos para mejorar la nocion de
namero en el area de matematica de 4 afios de la I.E.l. N° Santa Ana — Trujillo en
el afio 2019, donde se plantea como hipdtesis que EI Programa juegos ludicos para
mejorar la nocion de numero en el area de matematica en los nifios de 4 afios de
la I.LE.I. N° 209 Santa Ana — Trujillo en el afio 2019, significativamente., cuya
metodologia es de pre experimental, cuyo resultado después de la aplicacion del
programa de juegos ludicos el 100% de los nifios de 4 afios mejoraron la nocion
de nimero en el area de matematica, llegando a concluir que el aprendizaje de los

nifios ha ido mejorando durante la ejecucion del programa.

De acuerdo con Almora & Quispe (2019) en su tesis “titulada “Los juegos
ludicos como estrategia pedagdgica en el aprendizaje de los nifios de la institucion
Educativa Inicial INNOVA SCHOOL de la ciudad de Huancayo en el 2018”, tuvo
como objetivo proponer el juego ladico como estrategia didactica para favorecer
los procesos de aprendizaje en los nifios de educacién inicial de la Institucion
Educativa Inicial INNOVA SCHOOL de la ciudad de Huancayo., donde se
plantea como hipdtesis que EIl Programa juegos ludicos para mejorar la nocion de
numero en el area de matematica en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 209 Santa Ana — Trujillo en el afio 2019, significativamente., cuya
metodologia es cualitativa con muestreo no probabilistico, cuyo resultado
demuestra que el 76.19 % después de la aplicacion de los juegos ludicos los nifios
mejoraron significativamente su aprendizaje, llegando a concluir que el juego
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ludico es una estrategia didactica favorece los procesos de aprendizaje en los nifios
de educacion inicial de la Institucion Educativa Inicial INNOVA SCHOOL de la

ciudad de Huancayo.

Desde su posicion de (Sosa & Chirinos, 2022) en tesis titulada
“Actividades ludicas para afianzar el area de matematica en problemas de cantidad
en nifos de 5 afos de la I.LE.I. N°208 “Micaela Bastidas Puyucahua”, Tamburco —
2022” tuvo como objetivo determinar el grado de contribucion de las actividades
ludicas para afianzar el rea de matematica en problemas de cantidad en nifios de
5 afios de la I.E.l. N°208 Micaela Bastidas Puyucahua, Tamburco — 2022, en
donde se plantea como hipotesis que las actividades ludicas contribuyen
significativamente para afianzar el area de matematica en problemas de cantidad
en nifios de 5 afios de la I.E.l. N°208 Micaela Bastidas Puyucahua, Tamburco —
2022, cuya metodologia de la investigacion es aplicativa del nivel aplicativo, con
disefio pre experimental, cuyo resultado indica que el 100% de los nifios de 5
afios alcanzo un alto nivel demostrando que las actividades ludicas contribuyen
significativamente en el logro de la competencia resuelve problemas de cantidad.
Llegando a concluir que la aplicacion de las actividades ludicas contribuye
significativamente para el afianzamiento de logro de competencia resuelve
problemas de cantidad en el area de matematica en nifios de 5 afios de la 1.E.I.

N°208 Micaela Bastidas Puyucahua.

Desde el punto de vista de Cruzado (2023) en su tesis “titulada “Juegos
ludicos y rendimiento académico en los estudiantes de inicial en una Institucion
Educativa Lima, 2023”, tuvo como objetivo determinar la relacion entre los juegos
ludicos y el rendimiento académico de estudiantes en la institucién educativa
Inicial Lima, durante 2023, donde se plantea como hipotesis que EI Programa
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juegos ludicos para mejorar la nocién de nimero en el area de matematica en los
nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 209 Santa Ana — Trujillo en
el afio 2019, significativamente., cuya metodologia fue de tipo correlacional
elemental a nivel basico y un disefio no experimental de enfoque cuantitativo, el
resultado se aprecia una conexion positiva moderada (0.599) entre la variable del
juego ludico y el rendimiento académico. Llegando a concluir que el juego ladico

es importante para un buen rendimiento académico.

2.1.3. Antecedentes locales

Finalmente Sanchez (2023) en su tesis titulada “Juegos ludicos para
mejorar el aprendizaje de matemética en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Privada Nueva Esperanza, Juliaca, Puno -2023” tuvo como objetivo
determinar si los juegos ludicos mejoran el aprendizaje de matematicas en nifios
de cinco afios de la institucion educativa privada, nueva esperanza Juliaca -Puno
— 2023, donde se plantea como hipétesis lograr que los juegos ludicos mejoren de
manera significativa el aprendizaje de matematicas en nifios de cinco afios de la
institucion educativa privada, nueva esperanza Juliaca, Puno — 2023, cuya
metodologia es de tipo cuantitativo, nivel explicativo con disefio pre —
experimental, cuyo resultado demuestra que en un 88% al aplicar los juegos
ludicos los nifios de 5 afios mejoraron significativamente su aprendizaje en
matematica. Llegando a concluir que los juegos ludicos mejoran de manera
significativa el aprendizaje de matematicas en nifios de cinco afios de la institucion

educativa privada, nueva esperanza Juliaca, Puno — 2023.
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2.2.  MARCO TEORICO

2.2.1. Teoria del juego ludico

El juego ludico en este contexto, es guiado y estructurado que permite
desarrollar el conteo y la nocidén de numero, ademés fomenta la colaboracion y la
interaccion social en el nifio. Por tanto Piaget justifica la importancia de la
manipulacion concreta y la experimentacion en el desarrollo de la nocién de
namero, mientras que Vygotsky refuerza la idea del juego como una actividad

social que impulsa el aprendizaje con la ayuda de un mediador.

Desde la posicion de (LIull Pefialba & Garcia Velazquez, 2009) citado por
Monteza (2021) Esta teoria nos habla de la expresion que significa el juego en la
autonomia del nifio en su libertad, en su integracion y en su derecho de jugar

constantemente:

Teoria Piagetiana: segun (Venegas et al., 2018) citado por Monteza,
(2021) Esta teoria se basa en la evolucion cognitiva del nifio, y sostiene que,

mediante los grados de capacidad, se logra un acercamiento al juego.

Para Piaget el juego influye en su interaccién con el mundo, asi mismo es
una herramienta de aprendizaje que permite asimilar y acomodar nuevos
conocimientos, las etapas de desarrollo cognitivo son: Estadio sensoriomotor(0-2
afos) el juego desarrolla la exploracion sensorial y motora, etapa preoperacional
(2 -7 anos) se vuele simbolico permitiendo el desarrollo de su imaginacion y
fantasia, etapa de operaciones concretas (7- 11 afios) el nifio desarrolla el
pensamiento logico y logra resolver problemas de juegos utilizando la logica
etapa de operaciones formales (11 afios en adelante) piensa de manera abstracta,

hipotética y deductiva. Asi mismo Reategui (2019) citado por (Caceres, 2023)
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manifiesta de la teoria Piagetiana que las actividades ludicas influyen

significativamente en la inteligencia del nifio y en su proceso evolutivo.

Teoria sociocultural del juego: Segun Monteza (2021) el autor VVygotsky
sostiene que el juego aparece y evoluciona por la necesidad en la vida ludica ya
que considera que el pensamiento es quien mueve al juego, teniendo en cuenta
que el juego cumple un rol socializador, que beneficia los aspectos de maduracion.
Es decir, esta teoria enfoca al juego como medio que desarrolla el aprendizaje

social e interaccion, ayudando a desarrollar habilidades de comunicacion

Asi mismo Segun Vygotski y la psicologia del juego citado por Guzman
(2023) , considera al juego como "promotor del desarrollo mental, sostiene que
las capacidades del nifio pueden ser perfeccionadas mediante las actividades
ludicas". Por lo tanto, la incorporacion del juego en la ensefianza aporta muchos
beneficios, el conlleva a la mejora significativa de conocimientos de una manera

divertida y entretenida.

2.2.1.1. Los juegos ludicos

Martinez (2012) citado por (Aguirre, 2022) considera que, “es
una actividad fisico intelectual y motriz, que responde a las necesidades de
ser activo, moverse, imitar y explorar, dentro de un ambiente que genere
bienestar y sin ningun tipo de peligro para el nifio” (p. 26).Es decir ,el
juego contribuye en el aprendizaje del nifio a través de la exploracién y

manipulacion asi mismo favorece el desarrollo de su motricidad

El juego ladico es un ejercicio natural y placentero que tiene
fuerza de crecimiento y al mismo tiempo es un medio que prepara al nifio

para la madurez.
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Por otro lado segun Ministerio de Educacion (2020) citado por
Sulca (2021) menciona que el juego ludico “es una actividad espontanea y
placentera en la cual el nifio recrea y transforma la realidad, trayendo su
experiencia interna y haciéndola dialogar con el mundo exterior en el cual
participa” por tanto los nifios y las nifias mediante este juego ludico se
conectan con su entorno y comprende la realizad en donde se
desenvuelve, sus experiencias internas y externas salen a relucir

utilizdndolo como escenario de entrenamiento en habilidades para la vida.

Sin embargo Sulca (2021) Hace mencion que la actividad a través
del juego ludico se caracteriza por una actividad fisica y mental que aporta
excitacion, alegria, crea momentos divertidos en nifios y nifias, mientras
gue en ocasiones crea una actividad alegre y armoniosa en los nifios y se
caracteriza por la buena voluntad, espontaneo y también crea la libertad de

expresarse libremente.

2.2.1.1.1. Importancia de los juegos ludicos

Segun Rodriguez (2006) citado por Castillo(2019)
indica que; “es una actividad humana y vivencial que promueve
la evolucidn integral de quienes se involucran en él, desarrolla
actitudes, habilidades y capacidades de beneficio para la

educacion” (p.16).

Ademas Allvé (2003) citado por Castillo(2019) da a
conocer qué; “A través del juego se puede comunicar muchos
principios y valores como la generosidad, dominio de si mismo,
valentia, autodisciplina, capacidad de liderazgo, altruismo.
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Asimismo, ejercita su lenguaje, se adapta al medio que lo rodea,
descubre nuevas realidades” (p.17). Es decir que el juego ludico
influye positivamente en las habilidades, capacidades y actitudes
del estudiante, permitiéndole un mejor desenvolvimiento y

desarrollo de su aprendizaje.

2.2.1.1.2. Caracteristicas de los juegos ludicos

Segn Miguel de Guzman (1984) citado por Cubas
(2023) describe las siguientes caracteristicas del juego en su libro

titulado “Juegos Matematicos en la ensefianza”

— Es una actividad libre, es decir, se ejerce por ella

misma.
— cualquier persona puede acceder a ello.
— Tiene una funcion relajante y libera las tensiones

— Crea un ambiente de Confianza entre jugadores y

mantiene el equilibrio emocional.
— Es placentero.

— Es una actividad separada de la vida ordinaria en el

tiempo y el espacio.

— Dalugar a lazos muy especiales entre los practicantes

del mismo juego. Miguel de Guzman (1984).

2.2.1.1.3. Tipos de juegos ludicos

La aplicacion de juegos ludicos tiene como finalidad
construir saberes, conocimientos e imaginacion. Asi Almora y

Quispe, (2019) citado por Céceres (2023) consideran lo siguiente:
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Juegos didacticos: “hace referencia a aguellos que se
utilizan para obtener conocimientos sobre algin contenido en
especifico como ilustraciones, calendarios, otros”. Por tanto el
juego didactico es una actividad que fomenta el aprendizaje de
forma divertida y sencilla, por tanto contribuye a que el nifio

mejore sus capacidades cognitivas y sociales Dias (2018).

Juegos visuales: “Permite a los infantes identificar la
caracteristica de los objetos para poder decidir sobre algo en
especifico”. Asi mismo los juegos visuales son esenciales para el
desarrollo del procesamiento cognitivo y razonamiento de los
nifios, es la capacidad de identificar e interpretar diverso material
visual de forma adecuada y convertir esta informacion en una

respuesta motora personalizada Murga (2022).

Juegos  sensoriales:  “desarrollan  actitudes
sensoriales; como al tocar un objeto con los ojos vendados”.
Ademas los juegos sensoriales en el campo de las matemaéticas es
una estrategia de aprendizaje que permite a los nifios a desarrollar
los conceptos matematicos y logicos, mediante la utilizacion de

los sentidos Dias (2018).

Juegos motrices: “Desarrollan los movimient0s
bésicos del cuerpo. Inicialmente son juegos individuales como
parte de un proceso adaptativo para posteriormente a pasar a
juegos grupales y organizados”. Sin embargo el juego motriz

fomenta el desarrollo del pensamiento I6gico matematico a través
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de sus procesos de construccion, adaptacion, solucion y
organizacion de grupos de trabajo, transformandose en una
estrategia de uso docente y de gran aporte en el logro de la

competencia en Educacion Inicial Sulca (2021).

Del mismo modo Paredes (2003) citado por Sulca

(2021) clasifica a los juegos en:

Juego libre: Se da de manera espontanea y
auténoma, asi mismo  permite el desarrollo de la imaginacion.
Sin embargo, el juego libre es una actividad donde los nifios y
nifias tienen la libertad de seleccionar la manera de jugar, los
recursos, el espacio de interés y la historia. El juego libre puede
ser una estrategia para aprender matematicas, puesto que los
pensamientos que surgen en el juego son beneficiosos para el

desarrollo de las matematicas.

Juego dirigido: Se hace uso de materiales concretos
con la finalidad de mejorar el aprendizaje. Sin embargo, el juego
dirigido es una actividad estructurada en la que los adultos
establecen las reglas, objetivos y la forma de llevar a cabo el
juego, por tanto, en el caso de las matematicas, los juegos
dirigidos pueden ser una herramienta pedagogica efectiva para

que los nifios aprendan de manera motivadora y facil. (p.23).

35

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
1



. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

2.2.1.1.4. Dimension de los juegos ludicos

Para Navajas (2011) citado por Castro (2021) son los

siguientes:

Juego sensorial: “En el juego se utilizan de manera
preferencial los sentidos, es asi que, el juego es pertinente cuando
la sensibilidad y la percepcién ain no han sido estimuladas,
aunque no se utilicen en su totalidad en algun sentido” Navajas
(2011). En tal sentido esta dimension se enfoca en desarrollar la
actividad haciendo uso de los sentidos el cual va permitir a los
estudiantes identificar caracteristicas de materiales u objetos a
utilizar, asi mismo el juego sensorial es desarrollado en la etapa
de educacion inicial, tales juegos pueden ser visuales, auditivos,

gustativos, tactiles y olfativos.

Los juegos sensoriales permite a que el nifio ejercite
todos sus sentidos de tal manera se inician desde las primeras
semanas de vida y son juegos de ejercicio especificos del periodo
sensorio motor desde los primeros dias hasta los dos afios aunque
también se prolongan durante toda la etapa de Educacion Infantil

Almora & Quispe (2019).

El Juego motor: Es el que esta relacionado con los
movimientos, asi lo explica Vicente (2002): “El juego motor
implica movilidad del que lo practica, ya que va mas alla del
simple significado del juego, la organizacion motricidad es la
finalidad de este aspecto”.
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El juego motor implica realizar movimientos como
andar, saltar, trepar, arrastrarse, rodar y otros movimientos que en
la etapa infantil es de juegos que despiertan el interés en nifios, a
su vez permitira el desarrollo de habilidades y capacidades que se
pretende lograr en cada actividad. Los tipos de juegos motores
segun Calero (2005) son los juegos motores, sociales, cognitivos,

simbolicos (Sulca, 2021)

Por otro lado desde la posicion de Olortegui citado
por Aguirre (2022) menciona que el juego motor “esta asociado
al movimiento y experimentacion del propio cuerpo y las
sensaciones que este pueda generar en los nifios; saltar en un pie,
jalar, lanzar, columpiarse, correr, empujar, entre otros” (p.23). De
tal manera que las actividades ludicas ayudan a desarrollar los

conceptos numericos en el nifio.

2.2.1.1.5. Proceso metodoldgico del juego

Desde la posicion de Gonzales (2017) menciona que
el proceso metodolégico que los docentes deben seguir para la

realizacion del juego es el siguiente:

Planificacion: Se inicia con la planificacion de los
juegos que va a realizar con los nifios en funcion de las nociones
numéricas, asi mismo se presenta a los nifios las normas del juego
a desarrollar en clase, y se hace mencion del objetivo o propdsito

del juego
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Organizacion: Se organiza segun la planificacion del
juego didactico: en grupo, en pares y en forma individual para
realizar el juego, asi mismo se delimita el espacio y se organiza

los materiales a utilizar en el juego.

Desarrollo: Se guia a los nifios en el desarrollo del
juego, motivandolos a ejecutar las actividades planificadas e

incentivar a respetar las normas

Evaluacion: Responde interrogantes como: ¢les
gusto el juego? ;Como se sintieron? ¢ Todos participaron? ; COmo
se llamo el juego? (Qué aprendimos? y Representa lo que
aprendieron en las actividades planificadas a través de la hoja

grafica

2.2.2. Nocién de nimero

2.2.2.1. Definicion de nocidon de nimero

Segun Piaget (1967) citado por Carrasco (2022) menciona que la
nocion de numero: Es la capacidad que tiene el nifio para establecer
correspondencias entre los objetos, agrupar objetos y lograr seriar objetos,
para lograr desarrollar estas capacidades se debe poner en contacto al nifio
con muchos objetos de su entorno. Asi mismo este conocimiento numérico
se logra desde que el nifio se encuentra en la etapa infantil, mediante la
socializacion, la vivencia, la experimentacion, la observacion y la

manipulacion de materiales o recursos concretos de su medio (p.16).
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Es decir, el nifio necesita estar inmerso a una variedad de objetos
de su entorno para observar, manipular y explorar los materiales a fin de

poder desarrollar la nocion de numero en sus diferentes dimensiones.

Asi mismo Segln Piaget (1994) citado por (Chayfa, 2022),
menciona que “las experiencias activas con material concreto permiten a
los menores construir la nocion de numero de manera natural, permitiendo
el desarrollo de ideas como la correspondencia, seriaciony clasificacion”.
Es decir, que el contacto con materiales tangibles desempefia un papel
fundamental para la construccion de la nocion de nimero, puesto que los
niflos aprenden a reconocer cantidades, desarrollando habilidades
cognitivas fundamentales como la correspondencia, la capacidad para
ordenar elementos de forma secuencial (seriacion) y la clasificacion de

objetos segun caracteristicas especificas.

Por otra lado segun Minedu (2015) citado por (Chayfia, 2022), la
nocion de numero indica que “se adquiere de manera progresiva y
continua, cuando los nifios manipulen diversos materiales concretos y que
desarrollen actividades ludicas que les permitan construir la nocién de

ndmero”.

2.2.2.2. Componentes basicos de la nocion de nimero

Segun Carrasco (2022) Piaget (1967),considero las siguientes

dimensiones:

— Laclasificacion: este tipo de dimension es importante desarrollar
en los nifios ya que desde la posicion del MINEDU (2020)

menciona;
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“Permite que las nifias y los niflos agrupen por semejanzas Y
separen por diferencias, de modo que formen grupos con
propiedades en comun, como el color, tamafio, forma y cantidad:
asi surge el concepto de clase. Clasificar hace posible que las
nifias y los nifios actlen sobre los objetos, distingan sus atributos

y establezcan relaciones a partir de ellos. (p.32)”.

— La correspondencia: Desde la posicion de MINEDU (2020)
permite a “las nifias y los nifios comparar dos grupos de elementos
para determinar cuantos hay al contar apareando elementos de un
grupo con los de otro grupo para llegar al concepto de

equivalencia, es decir, cuando hay misma cantidad”(p. 32).

— La seriacion: segun Carrasco (2022) Se refiere el orden de una
secuencia de elementos teniendo en cuenta criterios en relacion a
las caracteristicas o particularidades de los elementos. Es la
capacidad del nifio para ordenar de manera secuenciada y
formando relaciones de manera asimétrica. Es decir, que esta
seriacion se dara de manera ordenada ya sea de manera creciente
o decreciente, donde los nifios y nifias iran teniendo conocimiento
sobre la transitividad que establece el orden y secuencia y que
esto se da por deduccion ya sea como por ejemplo el tamafrio, por
otro lado, se tiene la reversibilidad que es cuando los nifios
aprenden el orden del nimero del 1 al 10y a la vez saben el orden

de regreso del 10 al 1.
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Es por ello que si queremos llegar a obtener un aprendizaje eficaz
en cualquiera de estas dimensiones es necesario que el nifio
manipule y explore objetos, el cual le permita descubrir las
caracteristicas de los objetos tales como el color, la forma,
textura, tamafio, etc. Todo ello le permitird ordenar, agrupar y
contar de manera progresiva avanzando hacia procesos mas

complejos.

2.2.2.3. Etapas de la construccion de la nocion de nimero en la

primera infancia

2.2.2.3.1. El desarrollo de correspondencia

Se inicia a la edad de 4 afos ya que la correspondencia
durante esta etapa el nifio intuitivamente establece relaciones de
igualdad de objeto a objeto. Por tanto el autor (Pardo de Sande,
1992) citado por Priego (2018) establece que existe distintos tipos

de correspondencia y se clasifica de la siguiente manera:

Correspondencia objeto — objeto: Es cuando los nifios

logran relacionar un objeto con otro encontrando cierta relacion.

Correspondencia objeto — objeto con encaje: Este tipo
de correspondencia se da cuando el nifio, logra comparar objetos
y encuentra una relacion de complemento directo entre un objeto
y otro, es decir que un objeto se busca relacionar con una parte

que le corresponde para tener funcionalidad.
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Correspondencia objeto — objeto signo: Este tipo de
correspondencia se da cuando el nifio logra comparar un objeto

real con su representacion a nivel de signo.

Correspondencia signo - signo: El nifio logra establecer
relacion entre una palabra y una representacién simbdlica sobre

el significado de la misma.

2.2.2.3.2. El desarrollo de la Clasificacion

Segun Piaget (1975) citado por Priego, (2018) hace
mencion que la clasificacion inicia en el periodo preoperacional
(2 — 7 afos), pasa por el periodo de operaciones concretas (7 — 11
afnos) y se consolida en el periodo de operaciones formales (11 —
15 afos), posteriormente es utilizada en las diferentes acciones de

su vida diaria. (p.20).

Clasificacion en el periodo preoperacional (2 — 7 afos):
durante esta etapa el nifio clasifica los objetos segln a la forma,
tamafio y color. Sin embargo, ain no puede comparar los
subconjuntos del objeto que quiere clasificar. Para el caso de
nuestro trabajo hablaremos solamente del periodo preoperacional.
Por otro lado el autor Priego, (2018) menciona que existen dos

tipos de clasificacion:

Clasificacion figural: es un proceso en el que los
pequerios agrupan objetos no solo por sus caracteristicas como
color o forma, sino con la intencion de crear una figura o disefio

que tenga significado simbdlico para ellos. ejem: casa.
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Clasificacion no figural o intuitiva: El nifio agrupa
objetos tomando en cuenta un solo criterio, que puede ser de

color, la forma, el tamario de los objetos, etc.

Clasificacion no figural l6gica: El nifio agrupa objetos

logrando formar grupos y al mismo tiempo subgrupos (p.18).

2.2.2.3.3. El desarrollo de la Seriacién

El desarrollo de la Seriacién en el nifio: Segun Piaget
(1975) citado por Priego, (2018) menciona al respecto que la
seriacion inicia en el periodo preoperacional (2 — 7 afios), pasa
por el periodo de operaciones concretas (7 — 11 afios) y se
consolida en el periodo de operaciones formales (11 — 15 afios),
posteriormente es utilizada en las diferentes acciones de su vida
diaria donde use sistemas de orden (p.20). Sin embargo, nos

enfocaremos en el periodo preoperacional de la seriacion.

El periodo pre operacional (2 — 7 afios): en esta etapa el
nifio va comparando los objetos segun a sus caracteristicas que
presenta para luego ordenar los objetos. Piaget diria que la
seriacion le sera muy dificil ya que le falta la operacion logica de

transitividad. Priego (2018)

Por otro lado segun Priego (2018) la seriacion se distingue

en dos tipos:
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2.2.24.

Seriacion simple: Consiste en ordenar los elementos de
menor a mayor 0 viceversa, segun una cantidad o magnitud

determinada (longitud, peso, volumen...), sin embargo, es

Seriacién con alternancia de elementos: Consiste en
ordenar elementos con un criterio de cambio que se va alternando.
Segun (Castro y Castro, 2016) citado por Priego (2018) Toda
seriacion tiene como nucleo un patrén que indica cuales son los
elementos basicos que van a repetirse al continuar la serie.,
Siguiendo una repeticion con un patrén simple del tipo AB, se

obtendria la serie ABABAB... (p.7).

El conteo su implicancia en la nocién de numero

2.2.2.4.1. Principio de conteo

Segun MINEDU (2020) cuando estan en el proceso de
aprender a contar siguen progresivamente los siguientes

principios:

Principio del Orden estable: Al contar objetos,

establecen un orden de nimeros sin saltarse ninguno (1, 2, 3...).

Principio de correspondencia: Dicen un namero distinto
por cada objeto que sefialan. Principio del valor cardinal:

Identifican que el dltimo objeto contado representa el total del

grupo.

Principio de la irrelevancia del orden: El orden en que

cuentan los objetos no es importante para saber la cantidad que
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hay, puesto que aqui implica que llegue a la cantidad de dichos

objetos contados.

Principio de Abstraccion: Saben que dos grupos tienen
la misma cantidad de elementos, independientemente del tamarfio

de los elementos contados. (p. 34).

A medida que las nifias y los nifios desarrollan la habilidad
de contar, es fundamental que utilicen materiales concretos y
sigan ciertos principios de conteo. Debemos estar atentos a sus
progresos y respetar su ritmo individual de desarrollo. Es
importante no forzar el conteo ni realizarlo repetitivamente sin un
proposito claro. Un nifio o una nifia han adquirido la habilidad de
contar cuando puede aplicar los principios del conteo y consolidar

la secuencia numérica verbal (uno, dos, tres, etc.).

2.2.3. El juego ludico y su implicancia en la nocién de nimero

2.2.3.1. Teoria del aprendizaje dentro juego ludico

Teoria cognitiva: La teoria de Piaget segun Ortiz (2015) nos

menciona al respecto que es evolutivo puesto que:

Es un proceso paulatino y progresivo que avanza, conforme el nifio
madura fisica y psicoldgicamente a través de la asimilacion que se refiere
al contacto que el individuo tiene con los objetos del mundo a su alrededor
y laacomodacion que se refiere a la asimilacion de lo aprendido y creacion
de nuevos esquemas mentales. Segln Piaget sostiene que este proceso de

maduracion bioldgico conlleva al desarrollo de estructuras cognitivas,
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cada vez mas complejas; facilitando la relacion con el entorno y el
aprendizaje, asi mismo los estudiantes pasan por etapas de desarrollo
cognitivo tales como: el estadio sensoriomotor (0-2 afios) aprendizaje de
la permanencia del objeto, etapa preoperacional (2-7afios) se vuele
simbolico permitiendo el desarrollo de su imaginacion y fantasia , etapa de
operaciones concretas (7- 11 afios) el nifio desarrolla el pensamiento légico
y resuelve problemas , etapa de operaciones formales (11 afios en

adelante) piensa de manera abstracta, hipotética y deductiva. (p.7).

Teoria sociocultural : Segun Ortiz (2015) Vygotsky sostiene que
el aprendizaje es el resultado de la interaccion del individuo con el medio
,asi mismo Vygotsky menciona la ZDP (Zona de desarrollo préximo) que
es la distancia entre lo que un estudiante puede hacer por si mismo y lo

que un estudiante puede lograr con ayuda de un experto (andamiaje).

Teoria del aprendizaje significativo: Segin Romero (2009) esta

teoria es propuesta por David Ausubel (1963 a 1968) en donde afirma que:

El aprendizaje ocurre cuando el material se presenta en su forma
final y se relaciona con los conocimientos anteriores de los alumnos. Asi
mismo la ensefianza debe actuar de forma que los alumnos profundicen y
amplien los significados que construyen mediante su participacién activa
en las actividades de aprendizaje. (pag.1). Es decir, este aprendizaje se
logra cuando el docente incluye al estudiante como ser activo, asi mismo
el estudiante podra construir nuevos conocimientos a partir de sus saberes

previos.
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2.2.4. El juego ludico dentro del &rea de matematica

Desde la posicion de Murga (2022) menciona que “La aplicacion de los
juegos como actividades para llegar al conocimiento en los estudiantes puede
influir de manera significativa, a su vez que dichos juegos aplicados permitiran el
desarrollo de habilidades matematicas de manera motivadora y ltdica el cual es

de interés en los estudiantes”

Por otra parte, Guzman (1989) citado por Baltodano (2022) menciona que
el juego ludico “facilita el aprendizaje de la matematica, el juego ludico debido a
su caracter motivador es uno de los recursos ludicos mas interesantes que puede

romper el miedo que los alumnos tienen hacia la matematica”.

2.2.4.1. Proceso didactico del area de matematica

Segun Direccion de formacién docente en servicio (2018) el

proceso didactico de matematica es el siguiente:

Familiarizacion con el problema: el estudiante se familiarice con

la situacion y el problema

Basqueda y ejecucion de estrategias: el estudiante investiga,

propone, idea o selecciona la estrategia que considere pertinente

Socializa sus representaciones: el estudiante socializa el proceso
de resolucidn del problema, las estrategias que utilizo, las dificultades que
tuvo, las dudas que aun tiene, lo que descubrid, etc., consolida su
aprendizaje  (vocabulario matematico, las ideas matematicas,

procedimientos matematicos y otros)
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Reflexion y Formalizacion: el estuante relaciona conceptos y
procedimientos matematicos, reconoce su importancia, utilidad y da

respuesta al problema, a partir de la reflexion de todo lo realizado.

Planteamiento de otros problemas: el estudiante aplica sus
conocimientos y procedimientos matematicos en otras situaciones y

problemas planteados o que él mismo debe plantear y resolver

2.2.5. La eficacia de los juegos ludicos en el desarrollo de la nocidn de

ndmero

La etapa de la infancia es esencial en el desarrollo cognitivo de los nifios
y nifias, especialmente en la adquisicion de conceptos matematicos basicos, como
el concepto de nimero. Desde los 4 afios, los nifios empiezan a explorar su entorno
y a desarrollar habilidades que les permitiran relacionarse con el mundo de manera
mas consciente. Por lo tanto, en este contexto los juegos ludicos se muestran como
una herramienta esencial y eficaz para promover el aprendizaje y la comprensién

de los nimeros.

Los juegos ludicos son actividades que, a través de la diversion vy el
entretenimiento, facilitan la adquisicion de conocimientos de manera natural y sin
presion. Al jugar los nifios no solo se divierten, sino que también se involucran en
procesos de aprendizaje significativos. Las investigaciones han demostrado que el
juego es una forma fundamental de interaccion en esta etapa del desarrollo
infantil, ya que permite a los nifios experimentar, explorar y comprender

conceptos abstractos, como los nimeros, de una manera tangible.

Asi mismo los juegos ludicos son una estrategia educativa eficaz en el

desarrollo de la nocion de numero en nifios y nifias de 4 afios, por lo tanto, para
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desarrollar la nocion de nimero eficazmente, a través de los juegos ludicos se
tiene que fomentar la motivacion, despertar el interés, fomentar la interaccion y la
participacion activa en los nifios. De tal manera estos juegos ludicos son eficaces
porque permite que el nifio aprenda la nocion de nimero de manera natural y
divertida. Por ese motivo, para desarrollar la nocién de nimero en los nifios, los
juegos ludicos se deben adaptar a las necesidades y habilidades del nifio, utilizar
materiales y recursos variados, fomentar la colaboracion y trabajo en equipo, por

consiguiente, se debe de proporcionar la retroalimentacion.

Por eso, los juegos ludicos ayudan a desarrollar la correspondencia esto se
da cuando el nifio establece la relacion entre un objeto a otro, por tanto la
correspondencia sirve como un puente entre lo concreto y lo abstracto que es el
nimero. De tal manera que los juegos ludicos ayudan a desarrollar la
correspondencia permitiendo que el nifio pueda explorar y comprender la relacion

uno a uno entre objetos de manera divertida, significativa y placentera.

Asimismo, los juegos ludicos ayudan a desarrollar la clasificacion ya que
permite que los nifios identifiquen y agrupen objetos segln su atributo, como
color, forma, tamafio. De igual manera, los juegos ludicos fomentan la
participacion activa, la motivacion y la construccion de aprendizajes al manipular
objetos lo cual permite desarrollar la clasificacion en los nifios. Por consiguiente,
para desarrollar la eficacia de los juegos ludicos en la clasificacion, se deben
disefar actividades que sean divertidas, interactivas y desafiantes para nifios de
cuatro afios. También es importante adaptar los juegos los juegos ludicos a las

necesidades y habilidades individuales de cada nifio.
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Finalmente, la eficacia de los juegos ludicos en la seriacion de nifios de 4
afos radica en su capacidad para facilitar el aprendizaje de conceptos matematicos
de una manera divertida y accesible. Esto se da en los juegos ludicos donde se
fomentan actividades de ordenamiento, comparacion de objetos y patrones que
permiten a que el nifio desarrolle la seriacion. Ademas, a través de los juegos
ludicos los nifios exploran, reconocen patrones y comprenden la seriacion de
forma intuitiva. Por ejemplo al seriar objetos por tamarfios, dimensiones y forma

el nifo desarrolla la nocién de nimero.
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3.1.

CAPITULO I1II

MATERIALES Y METODOS

TIPO Y DISENO DE INVESTIGACION
3.1.1. Tipo de investigacion

El tipo de investigacion es aplicada, segun el libro de Naupas et al.(2014)
menciona que “se llaman aplicadas porque se basan en los resultados de la
investigacion baésica, pura o fundamental donde se formulan problemas e
hipbtesis de trabajo para resolver los problemas sociales de una comunidad,
region o pais ” (p.136) por lo tanto el proposito de la investigacion aplicada es
dar solucion y mitigar el problema identificado en los nifios de 4 afios de la L.E.I

N° 330 Alto Bellavista.
3.1.2. Nivel de investigacion

El nivel de investigacién es explicativo, puesto que de acuerdo con
Hernandez (2014) asumié como objetivo principal la explicacion de resultados
relacionadas con la verificacion de hipotesis de investigacion por medio de un
disefio experimental. Sin embargo (Naupas etal., 2018) define que el nivel

explicativo de la investigacion como:

Un nivel méas complejo, méas profundo y mas riguroso, de la investigacion
basica, cuyo objetivo principal es la verificacion de hipdtesis causales o
explicativas; el descubrimiento de nuevas leyes cientifico-sociales, de nuevas
micro teorias sociales que expliquen las relaciones causales de las propiedades o

dimensiones de los hechos, eventos del sistema y de los procesos sociales (p.135).
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3.1.3. Enfoque de la investigacion

Segun el enfoque la investigacién se sitda en un enfoque cuantitativo, ya

que usaremos la estadistica para dar solucién a las hipétesis (Hernandez, 2014).

Por otro lado Naupas et al.(2018) menciona que “el enfoque cuantitativo
utiliza la recoleccion de datos y el analisis de datos para contestar preguntas de

investigacion y probar hipotesis formuladas previamente” (p.140).

Esta investigacion es de enfoque cuantitativo puesto que a traves de la
recoleccion de datos se hizo un andlisis estadistico y la verificacion de las

hipétesis planteadas
3.1.4. Disefio de la investigacion

El disefio de la investigacion se realiz6 segln a los parametros del disefio
pre experimental de un solo grupo, misma que presenta el Pre-Test y Post-Test
debido a que especificamente esta dirigida para la evaluacion, control y
supervision de una sola variable en un solo grupo (Naupas et al., 2018). Debido a

la naturaleza del disefio se utiliz6 la siguiente manera:

GE: O1- X - 02

GE: Representa al grupo conformado por 19 nifios(as) de 4 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 330 Alto Bellavista Puno -2023.

O1: Representa la observacion y medicion de entrada (Pre test) del logro de

nocién namero.
X: Representa la aplicacion de los juegos ludicos.

02: Representa la observacion y medicion de salida (Pos test) del logro de nocién

ndmero.
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3.2. AMBITO DE ESTUDIO
3.2.1. Ubicacion del estudio

El lugar donde se realizd la investigacion fue en la I.E.l. N°330 Alto
Bellavista de la ciudad de Puno, ubicada en alto tribunal con Jiron Maipu 481,

perteneciente al Distrito Puno, Provincia de Puno y Departamento de Puno.

Figura 1

Ubicacion de la I.E.l1. N°330 Alto Bellavista
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3.3. POBLACION Y MUESTRA
3.3.1. Poblacion

La poblacion que se tomO para obtener informacion acerca de la
investigacion estuvo conformada por 46 nifios y nifias matriculados en la 1.E.I.
N°330 Alto Bellavista durante el presente afio académico 2024 con el sustento del

esquema ESCALE y la némina de matricula brindada por la I.E.I.

Ademas Hadi et al., (2023) menciona “La poblacion de investigacion es

el conjunto de individuos o elementos sobre los cuales se desea obtener
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informacion o conocimiento” (p.70). Por otro lado Arias & Covinos (2021) indica
que “la poblacion es la totalidad de elementos del estudio, es delimitado por el
investigador segun la definicion que se formule en el estudio” (p.116). En tanto la
poblacion viene a ser el conjunto de personas u elementos en el cual se desea

conseguir informacion.

Tabla 1l

Poblacidn de la I.E.I. 330 Alto Bellavista

Edad Seccién Cantidad de Nifios y Nifias

3 afios “A” 9
4 afnos “A” 19
5 afios “A” 18
Total 46

Nota: Total de nifios y nifias matriculados en el afio 2024.

3.3.2. Muestray Muestreo

En la presente investigacion la muestra estuvo conformada por 19 nifios
de 4 afios de la I.E.I N°330 Alto Bellavista. Por tanto, el tipo de muestreo fue el
no probabilistico por conveniencia debido a que nos permite a que seleccionemos

a los participantes segun a su disponibilidad para que formen parte de la muestra.

Por tanto, este muestreo viene a ser una técnica utilizada en la
investigacion en el cual se selecciona a un grupo de individuos o elementos de una
poblacion cuyo objetivo es obtener informacién sobre ella. Ademas el muestreo
permite obtener informacidn precisa y confiable a los investigadores sobre una

poblacion (Hadi etal., 2023).
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Por otro lado Hadi etal.(2023) menciona que “este tipo de muestreo no
probabilistico se utiliza cuando se desea elegir a una poblacién teniendo en cuenta
sus caracteristicas en comun 0 por un juicio tendencioso por parte del
investigador” (p.76). De igual manera Hernandez (2020) refiere que “la muestra
se elige de acuerdo con la conveniencia de investigador, le permite elegir de

manera arbitraria cuantos participantes puede haber en el estudio” (p.2).

Tabla 2

Muestra de la investigacion (nifios 4 afos)

Edad Seccidn Numero de Nifios (as)
4 afos “A” 19
Total: 19

Nota: Nomina de matricula de la Institucion Educativa Inicial N°330 Alto Bellavista del 2024.

3.4. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Tabla 3

Operacionalizacion de variables

Var Definicion Dim. Indicadores Escala
conceptual
Martinez  (2012) e Desarrolla habilidades de
citado por comparacion
(Aguirre,  2022) e El nifio a través del juego sensorial
considera que, “es aprendera la relacion de numero y
s, Una actividad cantidad de forma concreta.
O fisico intelectual y
(5) motriz, que Juego e El nifio explora a través del juego
S responde a las  sensorial ltdico la nocién de numero mediante
(7') necesidades de ser el pensamiento matemético
O activo, moverse,
8 imitar y explorar, Juego motor
= dentro de un

ambiente que
genere bienestar y
sin ningln tipo de
peligro para el
nifio” (p. 26).

55

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
1



. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

Var Definicion Dim. Indicadores Escala
conceptual
Segln Piaget e Relaciona objetos entre dos
(1967) citado por colecciones.
Carrasco  (2022) Corresponde ® EXPresa relacion de encaje.
menciona que la nc?a e Hace correspondencia uno a uno.
nocion de numero: e Compara cantidades (mas que/menos
Es la capacidad que).
que tiene el nifio
para establecer
correspondencias ¢ Representa agrupaciones con criterio
entre los objetos, concreto.
agrupar objetos y e Agrupa por color y lo expresa.
lograr seriar e Agrupa por tamafio y lo expresa.
objetos, para Clasificacion e Agrupa por formay lo expresa.
lograr  desarrollar e Realiza varias agrupaciones.
o gztajebzap?r:g?d:rsl « Explica criterio de agrupacion.
x poner € e Propone contar hasta 5.
W contacto al nifio
% con muchos
< objetos  de  su e Ordena objetos de largo a corto. dinal
o  entomo. Asl e Ordena objetos de grande a Ordind
z mismo este pequefio.
8 conopl_mlento e Ordena objetos de grueso a
o  humerico se IogNra delgado.
< desde que el nifio e Expresa criterio para ordenar
se encuentra en _Ia (Iargo a corto).
ﬁiﬁ?a nte mfantllla,l e Expresa criteri~0 para ordenar
socializacion, la (grandeapequepo).
vivencia, la  Seriacion (Eg);ﬂ:aes?)aa dcerllézzjlg) para  ordenar
|e: gﬁzg]n?:é?g:]o;]a  Expresa criterio para ordenar 4
manipulacién  de objetos. o
materiales 0 . Ordenii en hoja grafica (grande a
recursos concretos pequefio).
de su medio (p.16). e Ordena en hoja grafica (largo a
corto).
e Ordena en hoja gréfica (grueso a
delgado).
3.5. TECNICAE INSTRUMENTOS

3.5.1. Técnica

Segun Medina et al. (2023) afirma que la técnica de observacion “es una

herramienta valiosa en muchas investigaciones, ya que permite a los
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investigadores recopilar datos de primera mano y obtener una comprension
profunda de los comportamientos, actitudes y patrones que desean estudiar”
(p.21). Por tanto, esta técnica implica observar detenidamente un fenémeno, hecho
0 caso lo cual permite la recoleccion de datos para realizar el analisis de la

informacion.

Por esta razon para realizar la recoleccion de los datos en la investigacion,
se utilizé la técnica de la observacion el cual nos permitio recopilar la informacion
con el objetivo de analizar, interpretar y llegar a conclusiones. Asi mismo se
registré los datos recopilados en la ficha de observacion (pre test) posteriormente
se aplico los talleres de los juegos ludicos, finalmente se realizo la recoleccion de

datos con la ficha de observacion (pos test).

3.5.2. Instrumentos

Para esta investigacion se utilizd la ficha de observacién el cual nos
permitié evaluar la variable dependiente “nocion de nimero” en la prueba de pre
test y pos test. Ademas, el instrumento consta con 21 items el cual abarca las tres

dimensiones de la nocién de nimero: correspondencia, clasificacion y seriacion.

Ficha de observacion: Segun Medina et al., (2023) define que la ficha de

observacion es:

Es una herramienta utilizada en la investigacion y la evaluacion para
recopilar informacidn sobre un sujeto o un fenémeno. Ademas, la informacion se
recopila de manera sistematica y se registra en la ficha de observacion, lo que
permite a los investigadores analizar y comparar los datos mas tarde. Una de las
ventajas de utilizar una ficha de observacion es que ayuda a los investigadores a

ser mas objetivos y precisos en su registro de datos (p.44).
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Tabla 4

Ficha Técnica de instrumento

FICHA TECNICA

Nombre: Instrumento de recoleccién de datos - Lista de cotejo para nocién
de ndmero

Autor: Lisseth Yanet Gonzéles de la Cruz

Afo: 2016

Adaptacion:  Mery Alexandra Chata Laquise y

Karen Yasira Flores llaguita

Desarrollo de
la adaptacion

La adaptacion se realizo en las respuestas de cada item, donde se
paso de respuesta dicotémicas (SI, NO) a pasarlas a politomicas (A,
B, C) de acuerdo a la nueva clasificacion vigente propuesta por el
MINEDU (2024).

Aplicacién: Una vez acabado las sesiones o talleres de aprendizaje toma
alrededor de 10 minutos observar y evaluar a todos los nifios y
llenado en las fichas de manera directa.

Aspectos de El instrumento mide el desarrollo de la nocion de nimero

Evaluacién exclusivamente para nifios de 4 afios.

Confiabilidad El instrumento fue adaptado por las investigadoras del presente

y Validez estudio, a su vez que fue sometido a revisién de 3 expertos con
doctorado en ciencias de la educacion pertenecientes a la
Universidad Nacional del Altiplano. A su vez fue sometido a la
prueba Piloto obteniéndose un Alfa de Cronbach de 0.83, lo cual
representa una buena confiabilidad.

Dimensiones:  Se compone de 3 dimensiones: Correspondencia (4 items),
Clasificacion (7 items) y Seriacién (10 items).

Escala de Segln MINEDU (2024) son 3 las escalas de clasificacion mismas

calificacion que son de tipo ordinal:

A (3): Logro esperado es cuando el estudiante demuestra el nivel
esperado en la competencia.

B (2): En proceso es cuando el estudiante se encuentra cerca del
nivel esperado, pero necesita acompafiamiento para lograrlo.

C (1): En Inicio es cuando el estudiante muestra un progreso
minimo en la competencia y necesita mas tiempo de
acompafiamiento e intervencion del docente.
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3.6. PROCEDIMIENTO DE RECOLECCION DE DATOS

3.6.1. Seleccion de participantes

— Se seleccionaron a 19 nifios y nifias de 4 afios mediante el muestreo no

probabilistico por conveniencia.

— Se redacté y entregd una solicitud formal a la directora de la I.E.I N° 330
Alto Bellavista en la que se detallaron los objetivos, la metodologia y la
importancia de la investigacion. Después de evaluar la propuesta, la

directora acepto llevar a cabo el estudio de la investigacion.

3.6.2. Preparacion del instrumento

— Se disefio una ficha de observacion para evaluar el proceso de desarrollo

de la nocion de nimero en los nifios.

— Se aplico el instrumento de la ficha de observacion de entrada en un
periodo de 2 semanas. En el cual a cada nifio se evalud de acuerdo a cada

indicador del instrumento mediante la técnica de la observacion

— Seaplicé el instrumento de la ficha de observacion de salida en un periodo
de 2 semanas. En el cual a cada nifio se evalué de acuerdo a cada indicador

del instrumento mediante la técnica de la observacion

3.7. DISENO ESTADISTICO

Segun (Hernandez, 2014), los disefios son utilizados por los investigadores para
evaluar la validez de las hipotesis planteadas en un contexto especifico o para
proporcionar evidencia que respalde los objetivos de la investigacion. Primeramente se
inicio con el tabulado y tratamiento de los datos de las observaciones de entrada y salida.
Estas se realizaron en Microsoft Excel ponderaciones se evaluacion donde: 1 fue
considerado como “En inicio”; 2 fue considerado como “En proceso” y 3 fue considerado
como “Logro esperado”. Habiendo culminado con el tratamiento los datos fueron
exportados al software estadistico SPSS en su Gltima version 29 estable del 2024 bajo
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licencia. Se llevo a cabo un andlisis utilizando estadisticas descriptivas con el programa
SPSS v29. Los datos que se introdujeron en este proceso para crear las tablas, graficos y
figuras para comparar los resultados del grupo muestral en el Pre-Test y Post-Test. Por

ende, para realizar la estadistica inferencial se siguieron los siguientes pasos.

Normalidad de datos: Siendo un estudio pre experimental de un solo grupo con
prueba de entrada y salida fue pertinente conocer si los datos presentaban una distribucion
normal o no a fin de poder aplicar el estadigrafo correspondiente. Por ello se analiz6 por
prueba de Shapiro-Wilk debido a que la muestra fue menor a 50 sujetos de estudio.
Obteniéndose que la significancia fue mayor a 0.05, por ende se utilizé la prueba de
Wilcoxon para datos no paramétricos, véase Anexo 6: Normalidad de datos. Que
siguiendo el protocolo de eleccion de Flores et al. (2017) para variables cuantitativas que
no presentan distribucion normal se debe elegir la prueba inferencial no paramétrica de

la prueba de Wilcoxon como se muestra en la siguiente Figura 2.

Figura 2

Prueba estadistica de acuerdo a objetivos del estudio

Objetivos del estudio

Comparar 2 promedios

Comparar = 3 grupos

Comparar 2 grupos

Comparar = 3 grupos

Variables y distribucion

Cuantitativas, distribucion
normal

Cuantitativas discontinuas
y continuas sin distribucion
normal

Cuantitativas, distribucion
normal

Cuantitativas discontinuas
y continuas sin distribucion
normal

Cualitativas nominales y
ordinales

Cualitativas nominales y
ordinales

Nota: Recuperado de (Flores et al., 2017).

Tipo de muestra
Muestras relacionadas

Muestras independientes

Muestras relacionadas

Muestras independientes

Muestras relacionadas

Muestras independientes

Muestras relacionadas

Muestras independientes.
Muestras relacionadas

Muestras independientes
Muestras relacionadas

Muestras independientes.
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3.7.1. Prueba de Wilcoxon

La prueba de Wilcoxon es una prueba no paramétrica que se utiliza para
comparar dos grupos relacionados (pareados) como antes — después de un
tratamiento o tratamiento o control. Asi mismo esta prueba evalla si hay
diferencias significativas entre las medianas de los dos grupos, sin requerir
suposiciones sobre la distribucion de los datos. Por tanto se utiliza para analizar
datos ordinales y es especialmente Util cuando los datos no cumplen con los
requisitos de normalidad o igualdad de varianzas (Carlos & Karla, 2024). Por
tanto, la prueba de Wilcoxon fue desarrollada bajo una confianza del 95%, es decir

con una significancia con un alfa del 0.05.

3.7.2. Prueba de hipdtesis

Para la comprobar la hipotesis se utilizd el valor de significancia (valor-p)
y el W de tablas y W calculada que se obtienen gracias a la prueba de Wilcoxon

para resolver las hipotesis.

3.7.2.1. Hipotesis nula

HO: Los juegos ludicos no son eficaces en el desarrollo de la
nocion de ndmero en nifios y nifias de 4 afios de la 1.LE.I. N°330 Alto
Bellavista, Puno - 2024.

p = 0.05 6 W tablas = W calculada

3.7.2.2. Hipotesis alterna

Ha: Los juegos ludicos son eficaces en el desarrollo de la nocion
de namero en nifios y nifias de 4 afios de la .E.I. N°330 Alto Bellavista,

Puno - 2024.

p < 0.05 6 W tablas < W calculada
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. OG:RESULTADOS GENERAL DE LOS JUEGOS LUDICOS EN LA

NOCION DE NUMERO

Tabla 5

Resultados del Juego Ludico en la Nocidén de Numero Pre Test y Pos Test

Pre Test Post Test Wilcoxon
Escala N % N %
En inicio 13 68.4 0 0
En proceso 6 31.6 5 26.3 Sig =0.001
Logro esperado 0 0 14 73.7
Total 19 100.0 19 100.0

Nota: Resultados de frecuencia generados con SPSS v29 a partir de las observaciones realizadas antes y

después mediante el instrumento realizado.

Figura 3

Pre-Test y Post-Test de juegos ludicos en el desarrollo de la nocién de nimero
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Nota: Obtenido a partir de las fichas de observacion y generado con SPSS v29.
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Enla Tabla 5y Figura 3 se evidencia que los 19 nifios y nifias de 4 afios estuvieron
inicialmente en un nivel de escala de “Inicio” con un 68.4%; mientras que el 31.6% se
encuentra “En proceso” y ningun niflo se encuentra en la escala de “Logro esperado”.
Posterior a la realizacion de los 20 talleres de juegos ladicos, los nifios y nifias pasaron a
situarse en un nivel de “Logro esperado” en un 73.7%, en nivel de “En proceso” un 26.3%
y en el nivel de “Inicio” con un 0.0%. Al mismo tiempo, la significancia bajo la prueba
de Wilcoxon evidencio que fue de 0.001 que es menor al alfa de 0.05. Por lo que se
rechazo la Ho y se aceptd la hipdtesis de investigacion Hi, véase Anexo7: Pruebas de
Wilcoxon. Por ende, existe suficiente evidencia estadistica para afirmar que los talleres
de juegos ludicos son eficaces en el desarrollo de la nocion de nimero. Esto debido a que
Martinez (2012) citado por (Aguirre, 2022) sostiene que el juego contribuye en el
aprendizaje del nifio a través de la exploracion y manipulacion. Asimismo segun Piaget
(1967) citado por Carrasco (2022) menciona que los nifios estan inmersos a una variedad
de objetos de su entorno para observar, manipular y explorar los materiales a fin de poder

desarrollar la nocidn de numero en sus diferentes dimensiones.

Prueba de hipotesis para el objetivo general:

Hipdtesis de investigacion: Los juegos ludicos son eficaces en el desarrollo de la
nocion de nimero en nifios y nifias de 4 afios de la I.E.I. N°330 Alto Bellavista, Puno

2024.

Hipotesis nula: Los juegos ludicos no son eficaces en el desarrollo de la nocion

de numero en nifios y nifias de 4 afios de la I.E.l. N°330 Alto Bellavista, Puno 2024

Prueba de hipotesis: Se usard el estadistico inferencial para datos no

paramétricos de la prueba de Wilcoxon.
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n n
W = min <Z R?’,Z R{)
i=1 i=1

Donde:
R} : rango asignado a la i-ésima diferencia positiva.
R : rango asignado a la i-ésima diferencia negativa.

n : es el nimero total de pares observados

La W de tablas para 19 grados de libertad segiin Tabla de rangos de Wilcoxon con un

nivel de confianza de 0.05 que resulta un valor de 54 y W calculado es 190.

Region de rechazo de la Ho si W calculado > W tablas
No se rechaza la Ho si W calculado <W tablas
Figura 4

Curva de Wilcoxon entre W de tablas vs W calculado para la nocion de nimero

0.015

0.010

Densidad

W calculado = 190
0.005

0.000

0 50 100
Suma de Rangos de Wilcoxon para 19 gl

Nota: Generado con R Studio v.2.1.

150 200

Conclusion: Segun la gréafica se observa la curva de Wilcoxon para 19 grados de
libertad donde la zona de rechazo se encuentra por debajo de la W de tablas de 53,
mientras que W calculada fue de 190. Lo que indica que existe diferencia significativa

entre el Pre-Test y el Post-Test sobre la variable nociéon de nimero. Del mismo modo se
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obtuvo rangos positivos lo que demuestra que la nocion de nimero tuvo una direccion
positiva, es decir las sesiones ludicas mejoraron significativamente de pasar de estar en

nivel inicio a situarse en un nivel de logro esperado.

Tabla 6

Resultado General del Juego Ludico en la Nocidn de nimero del Pre test y Pos Test por

dimensiones
Pre Test Post Test
Eninicio =" Logro ¢ inicio EM Logro
Dimension jproceso esperado proceso esperado

N % N % N % N % N % N %

Correspondencia 4 211 13 684 2 105 O 0 1 53 18 947
Clasificacion 13 684 6 316 O 0 0 0 1 53 18 947

Seriacion 15 78,9 4 211 O 0O O 0 1 53 18 94,7

Nota: Obtenido a partir de las observaciones realizadas antes y después mediante el instrumento realizado.

La Tabla 6 evidencia que los nifios y nifias de 4 afios inicialmente ya tenian un
nivel “En proceso” respecto a la dimension correspondencia y que gracias a los talleres
de los juegos ludicos en su mayoria alcanzaron el nivel de “Logro esperado”. Las mejoras
se evidencian en la dimension de; correspondencia, clasificaciéon y seriacion, donde
pasaron de estar en un nivel “En inicio” a situarse en nivel “Logro esperado” donde 18
de los 19 nifios lograron tener este nivel lo cual indica que los talleres de los juegos ludicos

fueron eficaces en el desarrollo de la nocidn de nimero.
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4.2. OE1: RESULTADOS DE JUEGOS LUDICOS EN LA DIMENSION DE

CORRESPONDENCIA

Tabla 7

Resultados de correspondencia del Pre test y Pos Test

Pre Test Post Test Wilcoxon
Escala N % N %
En inicio 4 21.1 0 0
En proceso 13 68.4 1 5.3 Sig =0.001
Logro esperado 2 10.5 18 94.7
Total 19 100.0 19 100.0

Nota: Resultados de frecuencia generados con SPSS v29 a partir de las observaciones realizadas antes y

después mediante el instrumento realizado.

Figura 5

Pre-Test y Post-Test en la dimensién Correspondencia
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Nota: Obtenido a partir de las fichas de observacion y generado con SPSS v29.
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En la Tabla 7 y Figura 5, los resultados del Pre-Test muestran que el 21.1% de los
nifos se encontraban en el nivel de la escala "En inicio,” mientras que en el Post-Test este
nivel de escala se redujo al 0%. Asi mismo el nivel de escala "En proceso™ disminuyé de
68.4% en el Pre-Test a 5.3% en el Post-Test. Por otro lado, en el nivel de escala "Logro
esperado” experimentd un aumento significativo, pasando del 10.5% en el Pre-Test al
94.7% en el Post-Test. La prueba de Wilcoxon confirma que estos cambios son
estadisticamente significativos con una significancia de 0.001, siendo este valor ser
menor que el alfa de 0.05, por lo que se rechazo la Ho y se aceptd la hipotesis de
investigacion Hj demostrando que los juegos ludicos son eficaces en el desarrollo de la
correspondencia, asi mismo demuestra que los nifios desarrollaron la correspondencia
estableciendo relaciones de igualdad de objeto a objeto. Segun Pardo (1992) citado por
Priego (2018) para alcanzar esta dimension el nifio logra establecer la correspondencia
uno a uno, de objeto a objeto, objeto con encaje , objeto-signo y signo-signo. Asi mismo
Sulca (2021) menciona que el juego ludico crea una actividad armoniosa en los nifios y

la libertad de expresarse libremente.
Prueba de hipotesis para el objetivo especifico 1

Hipdtesis de investigacién: Los juegos ludicos son eficaces en el desarrollo de la

correspondencia en nifios y nifias de 4 afios de la I.E.l1. N°330 Alto Bellavista, Puno 2024.

Hipotesis nula: Los juegos ladicos no son eficaces en el desarrollo de la

correspondencia en nifios y nifias de 4 afios de la I.E.l1. N°330 Alto Bellavista, Puno 2024.

Prueba de hipotesis: Se usard el estadistico inferencial para datos no

paramétricos de la prueba de Wilcoxon.

n n
W = min <Z R{’,Z R{)
i=1 i=1
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Donde:
R : rango asignado a la i-ésima diferencia positiva.
R{ : rango asignado a la i-ésima diferencia negativa.

n : es el nimero total de pares observados

La W de tablas para 19 grados de libertad segiin Tabla de rangos de Wilcoxon con un

nivel de confianza de 0.05 que resulta un valor de 54 y W calculado es 170.

Region de rechazo de la Ho si W calculado > W tablas
No se rechaza la Ho si W calculado < W tablas
Figura 6

Curva de Wilcoxon entre W de tablas vs W calculado para correspondencia

0.015

=
[=]
-4
=

Densidad

W calculado = 170
0.005

0.000

0 50 100 150 200
Suma de Rangos de Wilcoxon para 19 gl

Nota: Generado con R Studio v.2.1.

Conclusion: Segun la gréafica se observa la curva de Wilcoxon para 19 grados de
libertad donde la zona de rechazo se encuentra por debajo de la W de tablas de 53,
mientras que W calculada fue de 170. Lo que indica que existe diferencia significativa
entre el Pre-Test y el Post-Test sobre la dimension de correspondencia. Del mismo modo
se obtuvo rangos positivos lo que demuestra que en la dimensién de correspondencia tuvo

una direccidn positiva, es decir que los talleres de los juegos ludicos son eficaces en el
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desarrollo de la correspondencia ya que pasaron de estar del nivel “En Proceso” a situarse

en un nivel de “Logro esperado”.

Tabla 8

Resultados de correspondencia del Pre Test y Pos Test por indicadores

Pre Test Post Test
Cc B A Cc B A
L En Logro En En Logro
En inicio L
Indicador proceso esperado inicio proceso esperado

N % N % N % N % N % N %

Relaciona objetos
entre dos
colecciones.

Expresa relacion 4 211 12 632 3 158 O 0 3 158 16 84.2
de encaje.

13 684 5 263 1 53 0 0 1 53 18 947

Hace
correspondencia
uno a uno.

3 158 13 684 3 158 O 0 1 53 18 947

Compara
cantidades (mas
gue/menos que).

Nota: Resultados de frecuencia generados con SPSS v29 a partir de las observaciones realizadas antes y

16 842 2 105 1 53 0 0 4 211 15 789

después mediante el instrumento realizado.

En la Tabla 8, los indicadores "Relaciona objetos entre dos colecciones" y
"Compara cantidades" presentan un patron similar: en ambos casos, una mayoria
significativa de los nifios se encontraba en el nivel "En inicio"” en el Pre-Test y en el Post-
Test el resultado demostro que todos los nifios y nifias avanzaron a "Logro esperado”.
Este cambio refleja una mejora considerable en la capacidad de los nifios para identificar
relaciones y comparar cantidades. Por otro lado, los indicadores "Expresa relacion de
encaje" y "Hace correspondencia uno a uno™ ya mostraban un nivel intermedio en el Pre-
Test, con una mayor proporcion de nifios en "En proceso” y en el Post-Test, lo que
evidencia que los juegos ludicos son eficaces en el desarrollo de la correspondencia

alcanzando niveles de "Logro esperado”.
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4.3. OE2: RESULTADOS DE JUEGOS LUDICOS EN LA DIMENSION DE

CLASIFICACION

Tabla 9

Resultados de desarrollo de clasificacion del Pre Test y Pos Test

Pre Test Post Test Wilcoxon
Escala N % N %
En inicio 13 68.4 0 0
En proceso 6 31.6 1 5.3 Sig =0.001
Logro esperado 0 0 18 94.7
Total 19 100.0 19 100.0

Nota: Resultados de frecuencia generados con SPSS v29 a partir de las observaciones realizadas antes y

después mediante el instrumento realizado.

Figura 7

Pre-Test y Post-Test en la dimensién Clasificacion
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Nota: Obtenido a partir de las fichas de observacion y generado con SPSS v29.
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En la Tabla 9y Figura 7, los resultados del Pre-Test muestran que el 68.4% de los
nifios se encontraban en el nivel de escala “En inicio”, la cual se reduce al 0% en el Post-
Test. Asimismo, en el nivel de escala "En proceso” disminuye del 31.6% en el Pre-Test
al 5.3% en el Post-Test. Del mismo modo, en el nivel de escala de "Logro esperado,”
ningun nifio alcanzoé este nivel en el Pre-Test (0.0%), mientras que en el Post-Test el
94.7% de los nifios alcanzaron este nivel de escala. La prueba de Wilcoxon confirma que
estas mejoras son estadisticamente significativas, con un valor de significancia de 0.001,
siendo este valor ser menor que el alfa de 0.05, por lo que se rechazd la Ho y se acepto la
hipotesis de investigacion H; comprobando que los juegos ludicos son eficaces en el
desarrollo de la clasificacién. Tal como lo menciona Sulca (2021) el juego ladico permite
la participacién del nifio en el desarrollo de su aprendizaje. Segun del MINEDU (2020)
este desarrollo es favorecido gracias a la agrupacion por semejanzas y separacion por

diferencias, conllevando a establecer relacion por color, tamafio, forma y cantidad..

Prueba de hipotesis para el objetivo especifico 2

Hipotesis de investigacion: Los juegos ludicos son eficaces en el desarrollo de

clasificacion en nifios y nifias de 4 afios de la I.E.l. N°330 Alto Bellavista, Puno 2024.

Hipdtesis nula: Los juegos ladicos no son eficaces en el desarrollo de

clasificacion en nifios y nifias de 4 afios de la I.E.l. N°330 Alto Bellavista, Puno 2024.

Prueba de hipotesis: Se usard el estadistico inferencial para datos no

paramétricos de la prueba de Wilcoxon.
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n n
W = min <Z R;’,Z R{)
i=1 i=1

Donde:
R : rango asignado a la i-ésima diferencia positiva.
R : rango asignado a la i-ésima diferencia negativa.

n : es el nimero total de pares observados

La W de tablas para 19 grados de libertad segiin Tabla de rangos de Wilcoxon con un

nivel de confianza de 0.05 que resulta un valor de 54 y W calculado es 190.

Region de rechazo de la Ho si W calculado > W tablas
No se rechaza la Ho si W calculado < W tablas
Figura 8

Curva de Wilcoxon entre W de tablas vs W calculado para correspondencia
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Suma de Rangos de Wilcoxon para 19 gl

Nota: Generado con R Studio v.2.1.

Conclusion: Segun la gréfica se observa la curva de Wilcoxon para 19 grados de
libertad donde la zona de rechazo se encuentra por debajo de la W de tablas de 53,

mientras que W calculada fue de 170. Lo que indica que existe diferencia significativa
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entre el Pre-Test y el Post-Test sobre la dimensién de clasificacion. Del mismo modo se
obtuvo rangos positivos lo que demuestra que en la dimensién de correspondencia tuvo
una direccion positiva, es decir que los talleres de juegos ludicos son eficaces para
desarrollar la clasificacion puesto que pasaron del nivel de “En Inicio” a situarse en un

nivel de “Logro esperado”.

Tabla 10

Resultados de clasificacion del Pre Test y Pos Test por indicadores

Pre Test Post Test
C B A C B A
En inicio En Logro En inicio En Logro
Indicador proceso  esperado proceso esperado

N % N % N % N % N % N %

Representa
agrupaciones con
criterio concreto.

Agrupaporcolor 11 579 8 421 0 00 O 00 2 105 17 895
y lo expresa.

14 737 5 263 0 00 O 00 2 105 17 895

Agrupa por
tamafio y lo
expresa.

12 632 6 316 1 53 O 00 2 105 17 895

Agrupa por
formay lo
expresa.

Realiza varias 18 947 1 53 0 00 O 00 O 0,0 19 100,0
agrupaciones.

Explica criterio 15 789 4 211 0O 00 O 00 O 0,0 19 100,0
de agrupacion.

Propone contar 15 78,9 0O 00 4 211 O 00 1 53 18 947
hasta 5.

Nota: Resultados de frecuencia generados con SPSS v29 a partir de las observaciones realizadas antes y

5 263 13 684 1 53 0 00 3 158 16 842

después mediante el instrumento realizado.

En la Tabla 10, los resultados muestran mejoras consistentes en todas las
dimensiones de clasificacion evaluadas. Los indicadores "Representa agrupaciones con

criterio concreto,” "Agrupa por color y lo expresa”, "Agrupa por tamafio y lo expresa”,
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“Realiza varias agrupaciones” y "Explica criterio de agrupacion" y "Propone contar hasta
5" presentan un patron similar, donde la mayoria de los nifios estaba en "En inicio" en el
Pre-Test, pero avanzaron considerablemente a "Logro esperado™ en el Post-Test siendo
diferente en “Agrupa por forma y lo expresa” donde ya estaban “En proceso”. Esto indica
un progreso marcado en la habilidad para clasificar y expresar agrupaciones concretas.

Es decir que los juegos ludicos son eficaces en el desarrollo de la clasificacion.

4.4. OE3: RESULTADOS DE JUEGOS LUDICOS EN EL DESARROLLO

DE LA DIMENSION DE SERIACION

Tabla 11

Resultados de desarrollo de seriacion del Pre Testy Pos Test

Pre Test Post Test Wilcoxon
Escala N % N %
En inicio 15 78.9 0 0
En proceso 4 21.1 1 5.3 Sig =0.001
Logro esperado 0 0 18 94.7
Total 19 100.0 19 100.0

Nota: Resultados de frecuencia generados con SPSS v29 a partir de las observaciones realizadas antes y

después mediante el instrumento realizado.
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Figura 9

Pre-Test y Post-Test en la dimension Seriacion
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Nota: Obtenido a partir de las fichas de observacién y generado con SPSS v29.

Enla Tabla 11y Figura 9, los resultados del Pre-Test indican que el 78.9% de los
nifios se encontraban en el nivel de escala "En inicio," mientras que en el Post-Test este
nivel de escala disminuyo en un (0.0%). Asi mismo el nivel de escala "En proceso"
disminuyé del 21.1% en el Pre-Test al 5.3% en el Post-Test. Del mismo modo, el nivel
de escala "Logro esperado” paso del 0.0% en el Pre-Test al 94.7% en el Post-Test. La
prueba de Wilcoxon muestra una significancia estadistica de 0.001, siendo este valor ser
menor que el alfa de 0.05, por lo que se rechazd la Ho y se aceptd la hipotesis de
investigacion Hi comprobando que los juegos ludicos son eficaces en el desarrollo de la
seriacion. Segun Priego (2018) la seriacion se logra cuando el nifio tiene la capacidad de
ordenar objetos de manera légica o jerarquica siguiendo un criterio especifico . Por tanto
Sandoval, (2022) sostiene que los juegos ludicos es una herramienta significativa en el
desarrollo de la seriacion ya que los nifios pueden practicar y reforzar esta habilidad de

una manera divertida y natural.
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Prueba de hipotesis para el objetivo especifico 3

Hipotesis de investigacion: Los juegos ludicos son eficaces en el desarrollo de

seriacion en nifios y nifias de 4 afios de la I.E.l. N°330 Alto Bellavista, Puno 2024.

Hipotesis nula: Los juegos ludicos no son eficaces en el desarrollo de seriacion

en nifios y nifas de 4 afios de la I.E.l. N°330 Alto Bellavista, Puno 2024.

Prueba de hipotesis: Se usard el estadistico inferencial para datos no

paramétricos de la prueba de Wilcoxon.

n n
W = min <Z R{’,Z R{)
i=1 i=1

Donde:
R : rango asignado a la i-ésima diferencia positiva.
R : rango asignado a la i-ésima diferencia negativa.

n : es el nimero total de pares observados

La W de tablas para 19 grados de libertad segiin Tabla de rangos de Wilcoxon con un

nivel de confianza de 0.05 que resulta un valor de 54 y W calculado es 190.

Region de rechazo de la Ho si W calculado > W tablas
No se rechaza la Ho si W calculado < W tablas
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Figura 10

Curva de Wilcoxon entre W de tablas vs W calculado para correspondencia
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Nota: Generado con R Studio v.2.1.

Conclusién: Segun la gréfica se observa la curva de Wilcoxon para 19 grados de
libertad donde la zona de rechazo se encuentra por debajo de la W de tablas de 53,
mientras que W calculada fue de 190. Lo que indica que existe diferencia significativa
entre el Pre-Test y el Post-Test sobre la dimension de seriacion. Del mismo modo se
obtuvo rangos positivos lo que demuestra que en la dimension de seriacion tuvo una
direccion positiva, es decir que los talleres de juegos ludicos son eficaces en el desarrollo
de la seriacion puesto que pasaron de estar del nivel “En Inicio” a situarse en un nivel de

“Logro Esperado”.
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Tabla 12

Resultados de seriacion del Pre Test y Pos Test por indicadores

Pre Test Post Test
C B A C B A
En En Logro En En Logro

inicio proceso  esperado inicio proceso  esperado
N % N % N %N % N % N

Indicador

%

Ordena objetos de largo a 13 684 6 316 O 00 0O 1 53 18 94,7
corto.

Ordena objetosdegrandea 13 84 6 316 0 0 153 1 53 17 895
pequefio.

Ordena objetos de gruesoa 14 737 3 158 2 105 0 0 1 53 18 947
delgado.

Expresacriterio paraordenar 14 73,7 5 26,3 0 00 0 2 105 17 895
(largo a corto).

Expresacriterio paraordenar 13 684 6 31,6 0 0 153 0 0,0 18 94,7
(grande a pequefio).

Expresacriterio paraordenar 15 789 4 211 0 00 0 3 158 16 842
(grueso a delgado).

Expresa criterio para ordenar 19 100 0 0 0 00 0 3 158 16 842
4 objetos.

Ordena en hoja grafica 11 579 8 421 0 00 0 3 158 16 84,2
(grande a pequefio).

Ordena en hoja grafica (largo 12 632 7 368 0 00 0 2 105 17 895
a corto).

Ordena en hoja grafica 15 789 3 158 1 53 0 00 3 158 16 842
(grueso a delgado).

Nota: Resultados de frecuencia generados con SPSS v29 a partir de las observaciones realizadas antes y

después mediante el instrumento realizado.

En la Tabla 12, se muestra que los nifios de 4 afios estuvieron en el Pre-Test en
nivel “En Inicio” y que gracias a los talleres de juegos lidicos mejoraron drasticamente
hasta situarse la gran mayoria en “Logro esperado”. Es decir, los juegos ludicos influyen
cuando se ordena en serie. Es decir que los nifios lograron desarrollar segin Sulca (2021)

el juego ladico se caracteriza por ser una actividad fisica y mental que influye en el
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desarrollo de Carrasco (2022) la seriacion de elementos creando una secuencia simple

ya sea de manera creciente o decreciente y alternancia de elementos.

4.5. DISCUSION

En la presente investigacion se evidencio la eficacia de los juegos ludicos en el
desarrollo de la nocion de ndmero en nifios y nifias de 4 afios de la I.E.l. 330 Alto
Bellavista, con un valor de significancia de la prueba de Wilcoxon con un p = 0.001. Lo
que demuestra que los nifios pasaron de estar en un nivel “Inicio” a estar en un nivel de
“Logro esperado” en su gran mayoria, por lo que mejoraron a nivel de correspondencia,
clasificacion y seriacion. Estos hallazgos son similares a los encontrados por Neyra
(2019) en Trujillo, quien realizé 12 sesiones y que gradualmente los nifios fueron
mejorando a partir 5ta sesién y obteniendo logro esperado en las proximas sesiones con
un p < 0.05y con Sanchez (2023) en Juliaca quien a su vez realizd 13 sesiones de juegos
Iudicos para mejorar el aprendizaje en matematicas, obteniendo que la mayoria de los
nifios de 3, 4 y 5 afios estaban en un nivel de inicio y pasaron a estar a estar en su mayoria
en nivel de proceso respecto al aprendizaje de matematicas. Del mismo modo Almora y
Quispe (2019) en Huancayo mencionan que 7 de cada 10 nifios logran aprender mejor
gracias a los juegos ludicos. En tanto que Cruzado (2023) en Lima menciona que existe
una correlacion positiva moderada de 0.599 entre la aplicacion de los juegos ludicos en
el rendimiento académico debido a que son llamativos para los nifios, Asimismo, el autor
recalca que la mayoria de los docentes no logra hacerlo de manera efectiva la integracion
de juegos en el proceso educativo como los juegos ludicos, por lo que debe implantarse
bajo el enfoque del Aprendizaje Basado en Juegos (GBL). Analizando estos resultados
podemos confirmar que los juegos ludicos son altamente efectivos en el desarrollo de la

nocién de numero siempre que se desarrollan cuidadosamente estas sesiones y que
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mejoran cuando el nifio aprende en equipo segun la teoria de Vygotsky que indica que la

construccion del conocimiento es mas social y no individual.

Respecto al primer objetivo especifico sobre correspondencia se establece que los
juegos ludicos son eficaces en el desarrollo de la correspondencia en nifios y nifias de 4
afios de la I.E.l. Alto Bellavista debido a que se obtuvo un valor p=0.001. Lo que
demuestra que los nifios pasaron a estar en un nivel “Proceso’ a estar en un nivel de “logro
esperado” es decir que lograron desarrollar la correspondencia de manera eficaz. Asi
mismo esto hallazgos son similares a los encontrados por Sosa y Chirinos (2022) en
Apurimac quienes mencionan que los datos revelan que en la aplicacion los nifios se
encontraba en un bajo nivel en el Pre-Test para resolver problemas de correspondencia,
sin embargo, luego de implementar las actividades lGdicas se pudo determinar que 9 de
cada 10 nifios mejoro considerablemente al ubicarse en un alto nivel de afianzamiento
de logro del desempefio resolviendo problemas de correspondencia demostrando asi la
efectividad de este tipo de actividades. Esto se explica a su vez por el estudio correlativo
de Sulca (2021) en Ayacucho quien obtuvo una correlacion alta de Rho de Spearman de
,782; entonces existe una correlacion alta entre juego ladico y la correspondencia en los
nifios de 4 afos, es decir en un 78% el juego ludico resulta ser determinante en el
aprendizaje a nivel de correspondencia. Analizando estos resultados podemos afirmar que
el juego ludico es una actividad entretenida y espontanea el cual permite desarrollar la
correspondencia en nifios y nifias de preescolar de manera divertida permitiendo la

exploracién de material y aprendizajes significativos (Sulca, 2021).

Respecto al segundo objetivo especifico sobre clasificacion se establece que los
juegos ludicos son eficaces en el desarrollo de la clasificacion en nifios y nifias de 4 afios
de la L.E.l. Alto Bellavista debido a que se obtuvo un valor p=0.001. Lo que demuestra
que los nifios pasaron a estar en un nivel “Inicio” a estar en un nivel de “logro esperado”,
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es decir que lograron desarrollar la clasificacion de manera eficaz Estos resultados son
similares por los encontrados por Sosa y Chirinos (2022) en Apurimac, quienes
mencionan al aplicar el Pre-Test, la mitad de los estudiantes estaban en un nivel regular
y la otra mitad en nivel bajo, en la resolucion de problemas de clasificacion. Luego de
aplicar las actividades ludicas se pudo evidenciar que todos los nifios de 5 afios se
encontraron en un alto nivel de “logro esperado” respecto a los problemas de
clasificacion. Del mismo modo Sulca (2021) en Ayacucho quien evidencia una
correlacion Spearman con 0,64, denotando asi que hay un 64% de fuerza sobre la
resolucion nivel de clasificacion. Por otro lado Escalada (2019) en Cuenca, Ecuador
refiere que durante la encuesta realizada a las docentes, todos los docentes estan
conscientes de la importancia de conocer mas sobre el uso de estrategias que involucren
actividades ludicas ya que fue evidente el beneficio en el aprendizaje para los nifios. Por
lo tanto, los juegos ludicos ayudan a desarrollar la clasificacion en los nifios y nifias de
una manera didactica y significativa debido a que estos juegos ludicos son una
herramienta fundamental en el &mbito educativo para fomentar en los nifios un
aprendizaje activo, significativo y motivador. Piaget en su teoria constructivista nos dice
que el nifio construye su propio conocimiento al interactuar con su entorno y por eso es
importante que las docentes brinden las herramientas necesarias que permitan generar el

andamiaje que permita al nifio construir su aprendizaje (Monteza, 2021).

Respecto al tercer objetivo especifico sobre seriacion se establece que los juegos
ludicos son eficaces en el desarrollo de la seriacién en nifios y nifias de 4 afios de la I.E.I.
Alto Bellavista debido a que se obtuvo un valor p=0.001. Lo que demuestra que los nifios
pasaron a estar en un nivel “Inicio” a estar en un nivel de “logro esperado” por tanto
quiere decir que mejoraron el nivel de seriacién de manera eficaz. Tal como lo mencionan

Sosa y Chirinos (2022) en Apurimac quienes revelan al momento de aplicar el Pre-Test

81

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente esta tesis



UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

la mitad de los nifios estaban en un nivel regular de las capacidades para resolver
problemas de seriacion, mientras que la otra mitad demostraron estar en un bajo nivel de
esta dimension. Posteriormente se implementd las actividades ludicas que permitieron
mejorar la seriacion entre los estudiantes, demostrando que todos los estudiantes lograron
resolver problemas de seriacion. Al analizar estos resultados es evidente que los juegos
ludicos son eficaces en el desarrollo de la seriacion ya que Jean Piaget citado en Monteza
(2021) afirma que en su teoria constructivista que en el area de matematica los nifios
construyen su propio conocimiento a traves de sus experiencias y la interaccion con el
entorno, de tal modo que los juegos ludicos fomentan una interaccion con su entorno, les
permite explorar y descubrir nuevos conceptos. De la misma forma Vygotsky citado en
Carrasco (2022) menciona que el nifio construye su aprendizaje mediante la interaccion
social, ademas el docente también actda como un facilitador que brinda herramientas para

que el nifio pueda adquirir conocimientos.

Por consiguiente y como juicio critico, podemos determinar que los juegos ladicos
son eficaces en el desarrollo de la nocién de nimero y posiblemente para otras areas como
(motricidad, desarrollo de la creatividad y otros). Por lo que los juegos ladicos resultan
ser entretenidos porque captan su atencion y concentracion debido a que es una forma de
explorar lo que hace que se segregue la dopamina y la oxitocina. Por lo que es evidente
que los juegos ludicos es el futuro de la pedagogia debido al crecimiento gradual de nifios

hiperactivos o con TDAH que aprenden mediante el juego.
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V. CONCLUSIONES

PRIMERO: En el presente trabajo de investigacion, se determind que los juegos
ludicos son eficaces en el desarrollo de la nocion de numero en los nifios
y nifias de 4 afos de la I.E.l1. N°330 Alto Bellavista, porque los resultados
del pre test en su mayoria se encontraron en el nivel “Inicio” luego los
resultados se elevaron en el pos test en su gran mayoria se encontraron en
el nivel “Logro esperado”. A su vez esta influencia se corroboré mediante
la significancia de la prueba de Wilcoxon con un p=0.001. Por tanto, se
acepta la hipdtesis planteada los juegos ludicos son eficaces en el
desarrollo de la nocion de numero en los nifios y nifias. Es decir, que los
20 talleres impartidos de juegos ludicos son eficaces en el desarrollo de la

nocién de nimero

SEGUNDO: De acuerdo con los resultados obtenidos, se comprob6 que los juegos
ludicos son eficaces en el desarrollo de la correspondencia en los nifios y
nifias, porque los resultados del pre test en su mayoria se encontraron en
el nivel “En proceso” luego los resultados se elevaron en el pos test en su
gran mayoria ya que se encontraron en el nivel “Logro esperado”. A su vez
esta influencia se corroboré mediante la significancia de la prueba de
Wilcoxon con un p=0.001. Asimismo, se acepta la hipotesis planteada que
los juegos ladicos son eficaces en el desarrollo de la correspondencia en
los nifios y nifias. Por lo tanto, los nifios lograron relacionar o corresponder

objetos unos con otros segun su atributo.
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TERCERO: Teniendo en cuenta los resultados obtenidos, se comprob6 que los juegos
ludicos son eficaces en el desarrollo de la clasificacion en los nifios y nifias,
debido a que los resultados se evidenciaron en el pre test en su mayoria se
encontraron en el nivel “En inicio” luego los resultados se elevaron en el
pos test en su gran mayoria se encontraron en el nivel “Logro esperado”.
A su vez esta influencia se corrobord mediante la significancia de la prueba
de Wilcoxon con un p=0.001. Por tal razén se acepta la hipdtesis planteada
de que la aplicacion que los juegos ludicos son eficaces en el desarrollo de
la clasificacidn en los nifios y nifias. Por lo que podemos decir que los

nifios lograron agrupar objetos segun su atributo.

CUARTO: Conforme a los resultados obtenidos, se comprobo que los juegos ladicos
son eficaces en el desarrollo de la seriacion en los nifios y nifias, porque
los resultados del pre test en su mayoria se encontraron en el nivel “En
inicio” luego los resultados se elevaron en el pos test en su gran mayoria
se encontraron en el nivel “Logro esperado”. A su vez esta eficacia se
corroboré mediante la significancia de la prueba de Wilcoxon con un
p=0.001. Por tanto, se acepta la hipotesis planteada que los juegos ludicos
son eficaces en el desarrollo de la seriacién en los nifios y nifias. Es decir
que los nifios lograron ordenar elementos de manera simple (ascendente o

descendente) y de manera alternante (de acuerdo a alguna caracteristica).
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VI. RECOMENDACIONES

PRIMERO: Con los resultados obtenidos se recomienda a los futuros investigadores a
que puedan profundizar ampliamente en temas relacionados con los juegos
ludicos y su eficacia en la nocién de ndmero. Del mismo modo,
recomendamos que se amplié la muestra a 25 nifios para obtener resultados
consistentes y a su vez que se cuente con un grupo control para realizar su

respectiva comparacion.

SEGUNDO: A los padres de familia a conocer los juegos ludicos con el fin de
implementarlos en la casa para que asi sus hijos puedan practicar y reforzar
las habilidades como la clasificacion, la comparacion y asociacion que

permitiran el desarrollo de la correspondencia.

TERCERO: A las docentes de las instituciones del nivel inicial a considerar la
integracion del juego ludico en la planificacion, organizacion de material
y espacio adecuado para trabajar la correspondencia, permitiendo el

desarrollo de habilidades cognitivas en el estudiante en el salon de clase

CUARTO: A las docentes que antes de implementar los juegos ludicos deben
comprender la teoria mediante el juego y la importancia de la seriacion.
Asi mismo recomendamos una eleccién de juegos ludicos que estén
disefiados para trabajar la seriacion y que establezca un método adecuado
para evaluar el proceso del desarrollo de la seriacién. Por ejemplo,
brindando bloques de distintos tamafios, color y forma. Luego se les pide

a los nifios a que lo clasifiquen del més largo a més corto.
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ANEXO 2. Validacion de instrumentos por expertos

FICHA DE VALIDACION DEL iNSTRUMENTO DE INVESTIGACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

TITULO DEL PROYECTO:

INDICACIONES: Sefior{a) especialista se fe pide su colaboracién para que luego de un
riguroso andlisis de la prueba de pre tes — pos tes sobre: Nocién de numero. Marque
con un aspa el casiliero que cree conveniente de acuerdo a su criterio y experiencia
profesional, denotando si cuenta o no cuenta con {os reguisitos minimos de
formulacidn para su posterior aplicacion.

1. DATOS GENERALES
1.1, Nombre del experto: KA%En.. 11645, SAlcacs

1.2. Actividad laboral del experto:. D, 00, dn. nrnaisidad. quml d.d !lﬂw[mo

1.3. Institucién laboral del
experto:.... LT R e e

1.4. Nombre del instrumento: pre tes — pos tes

1.5. Autor de! instrumento: Mery Alexandra Chata Laquise

Karen Yasira Flores llaquita

li. EVALUACION DEL INSTRUMENTO Sl
NOTA: Para cada pregunta se considera la escala de 0 a 2 donde:

Pésimo=0.0 Deficiente=0.5 Regular=1.0 Bueno=15 Excelente=2.0

N° | Indicadores Definicién Pésimo | Deficienty Regula } Bueno Excelente
0.0 0.5 r ;15 2.0
1 Claridad ;‘"Los ftems estan redactados en forma clara y
1 ! precisa sin ambigliedades, 1 >< :
2 Objetividad | Los items estdn redactados en forma de i i
indicadores observables o medibles. E A

3 Actualidad | Los items corresponden a las formas actuales

de formulacién de los instrumentos de
investigacion.

4 | Organizacion | La formulaciéon de los ftems tiene una
secuencia légica segln el tipo de investigacion
que se pretende realizar, R
5 Coherencia | La cantidad de items correspen a los
astrictural indicadares aque se pretande madir. x
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[ T S T
{6 | Coherencia | Los items del instrumento van a permitir | |
| Semantica responder el planteamiento del problema !
general v los especificos. ! ><

7 Consistencia | Los items se sustentan en el marco tedrico que
teorica se desarrolla y se asume en la investigacion.

8 | Metodologia | Este instrumento corresponde 2 la técnica de !

investigacién apropiada para recoger datos ; ){
confiables de la variable correspondiente.
9 Estructura El instrumento contiene todas los elementos
formal . estructurales basicos. X

| Este instrumento es una elaboracién propia
con todos los criterios metodoldgicos basicos
de elaboracion. De lo contrario se menciona la | ; )/
fuente

10 | Originalidad

PUNTAJES PARCIALES

PROMEDIQ FINAL

i
{

Il. DECISION DEL EXPERTO

El instrumento debe ser reformulado [01-10] { )
Fl instrumento requiere algunos reajustes  [11-13] ()
Ef instrumento es adecuado (14177 ( )
Elinstrumento es excelente (18201 (x)

IV. RECOMENDACIONES (Para mejorar o reajustar el instrumento):

Puno, (21 de.neiernbig. ... de 2023
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FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTG DE INVESTIGACION

Uha

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

TiTULO DEL PROYECTO:

INDICACIONES: Seftor(a) especialista se le pide su colaboracion para gue luego de un
riguroso analisis de la prueba de pre tes — pos tes sobre: Nocion de nimera. Marque
con un aspa el casillero que cree conveniente de acuerdo a su criterio y experiencia
profesional, denotando si cuenta o no cuenta con los requisitos minimos de
formulacion para su posterior aplicacién.

I. DATOS GENERALES
1.1. Nombre del experto:....{\.l.l.‘.}fa......G.E.M.V.C&«U.Q....Rcamg.s....QH.‘.‘:.R,............,..‘.

1.2. Actividad laboral del experto............ Dacenl. N Pune. .
1.3, Institucion laboral del
experto:..oawexsided. . Macional. il M Aelang. .

1.4. Nombre del instrumento: pre tes - pos tes
L5. Autor del instrumento: Mery Alexandra Chata Laquise

Karen Yasira Flores llaquita

Il. EVALUACION DEL INSTRUMENTO
NOTA: Para cada pregunta se considera la escala de 0 a 2 donde:

Pesimo =00  Deficiente=0.5 Regular=1.0 Bueno=15 Excelente = 2.0

} N indicadores Definicién Pésimo }Deficient( Regula | Bueno |Excelente
0.0 0.5 r 15 20
..... —— e a SRS - 1.0
1 Claridad Los items estan redactados en forma clara v
P precisa sin ambigledades. ) ) >( ]
2 Objetividad | Los items estan redactados en forma de
indicadores observables o medibles. ) >
3 Actualidad | Los ftems corresponden a las formas actuales
de formulacién de los instrumentos de >

. investigacion.
4 Organizacién | La formulacién de los ftems tieme una

secuencia ldgica segln ef tipo de investigacion x
L ) que se pretende realizar.
5 Coherencia | La cantidad de iterns corresponde a los
estructural | indicadores que se pretende medir. A/
‘ ‘ ]
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T

6 | Coherencia | Los ftems del instrumente van a E)ermli:r
| Semantica responder el planteamiento del problema
i generaly los especificos., ! X

7 Consistencia | Los items se sustentan en el marco tedrico que
tedrica se desarrolla y se asume en la investigacion.

g Metodologia | Este instrumento corresponde a la téchica de

investigacién apropiada para recoger datos
. confiables de la variable correspondiente. >(
9 Estructura El instrumento contiene todos los elementos
formal estructurales basicos. N X

10 | Originalidad | Este instrumentc es una elaboracion propia
con todos los criterios metodoldgicos bésicos
1 . de elaboracién. De lo contrario se menciona la | | x
i | o fuente

| PUNTAIES PARCIALES

| PROMEDIO FINAL

i
|

1il. DECISION DEL EXPERTOQ

El instrumento debe ser reformulado [03-10] ( )
El instrumento requiere algunos reajustes  [11-13] ()
El instrumento es adecuado [14-17] ( '}
El instrumento es excelente [18-20] - (1}

¥, RECOMENDACIONES {Para mejorar o reajustar el instrumento):

Puno, .20.. de Novembis ... de 2023,

- F sffrmar--se
Lra. Ninid enovera Romios i

DOCENTE UNA- PUNO
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FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

TITULO DEL PROYECTO:

INDICACIONES: Sefior(a) especialista se le pide su colaboracidn para gue luego de un
riguroso analisis de la prueba de pre tes — pos tes sobre: Nocion de nimero. Margue
con un aspa el casillero que cree conveniente de acuerdo a su criterio y experiencia
profesional, denotando si cuenta o no cuenta con los requisitos minimos de
formulacion para su posterior aplicacion.

. DATOS GENERALES
1.1. Nombre del experto:. ZARLEAREAN. SRUZ....c ettt s areonas
1.2. Actividad laboral del experto:. Oe86nYE. . 86 Lo symueisidad. sacanst. dih. Alkelans
1.3. Institucion laboral del
expertn:..\J.N.\)QN%QQ.@.....N%E@ML..Q#.L.Mi‘.nlmﬁ..... ..........
1.4. Nombre del instrumento: pre tes - pos tes
1.5, Autor del instrumento: Mery Alexandra Chata Laquise

Karen Yasira Flores Haquita

. EVALUACION DEL INSTRUMENTO
NOTA: Para cada pregunta se considera la escala de 0 a 2 donde:

Pésimo = 0.0 Deficiente = 0.5 Regular=1.0  Bueno=15 Excelente = 2.0

N° | Indicadores Definicidn | Pésimo |Deficientd Regula | Bueno |Excelente
: 0.0 05 r 15 20 |
1 Claridad Los ftems estdn redactados en forma clara y i
) precisa sin ambigiiedades, | | X .
2 | Objetividad | Los items estén redactados en forma de ‘ .
| indicadores observables o medibles. 1 ! X
|3 Actualidad Los items corresponden a las formas actuales
‘ de formulacion de los instrumentos de X

o investigacidn.
4 | Organizacidn | La formulacién de los ftems tiene una .

secuencia ldgica segtin el tipo de investigacién X
_H que se pretende realizar. ~
5 Coherencia | La cantidad de items corresponde a los
estructural | indicadores que se pretende medir. i !
| | i >(
| |
Ai 1
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. 6 | Coherencia | Los ftems del instrumentc van a permitir |

Semantica | responder el planteamiento del problema X
’ generaly los especificos.

7 Consistencia | Los ftems se sustentan en &l marco tedrice gue
| tedrica se desarrolla y se asume en la investigacion. | X

8 Metodologia | Este instrumento corresponde a la técnica de

investigacién apropiada para recoger datos i ><
confiables de la variable correspondiente. N
9 | Estructura El instrumento contiene todos los elementos ><
formal | estructurales béasicos. N

10 | Originalidad ! Este instrumento es una elaboracion propia
con todos los criterios metodologicos basicos
de elaboracién. De lo contraric se menciona la | | ><

fuente }

PROMEDIO FINAL

11l. DECISION DEL EXPERTO

El instrumento debe ser reformulado [01-101 { )
E! instrumento requiere algunos reajustes  [11-13] { )
Elinstrumento es adecuado {14-17) ( )
El instrumento es excelente [18-20] - ( %}

V. RECOMENDACIONES (Para mejorar o reajustar el instrumento):

Puno, 2\... de Bouembre ... de 20.23
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ANEXO 3. Confiabilidad de la Prueba Piloto

Antes de la recoleccion de datos, se desarrollé la prueba piloto a fin de conocer el grado
de confiabilidad del instrumento elaborado, donde con la misma cantidad de 21 nifios se
evalud segun la observacion realizada a 21 nifios y nifias. Que segun el articulo publicado
de Corral (2009) indica que la prueba piloto garantiza las condiciones de la realizacion
cuando se trabaje en el campo real. Por lo que se mide bajo el estadigrafo del coeficiente
de Alfa de Cronbach que, segun el mismo autor, este valor mide lo que tendria que medir.
Obteniéndose asi con el software SPSS 29 un valor de Alfa de Cronbach de 0.833, como

se muestra en la siguiente Tabla.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

833 21

Por lo que comparando bajo la escala de valoracion de Ruiz (2002) y Pallella y Martins

(2003) citado en (Corral, 2009) muestra que:

Correlacion Directa Indirecta
Alta 0,70 a 1,00 -1,00 a-0,70
Moderada 0,40a0,70 -0,70a-0,40
Baja 0,10a 0,40 -0,10a-0,10
Nula -0,10a0,10 0,10a0,10

Por lo que un Alfa de 0.833 se encontraria en una escala de confiabilidad Alta debido a
que esta dentro del rango de 0.7 — 1. Lo que demuestra que el instrumento mide la nocion
de nimero en un 83% de certeza y por ende es confiable para su aplicacion en el campo
real.
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ANEXO 4. Instrumento de la ficha de observacion

Area Dim. Indicadores Escala
C B A
< 1. “Expresa la relacion de objetos entre dos colecciones
< con soporte concreto.”
é 2. “Expresa la relacion de encaje de un objeto de otro.”
S 3. “Realiza la correspondencia uno a uno con el
- material grafico.”
g 4. “Expresa la comparacion de cantidades de objetos
O mediante las expresiones (mas que- menos que)”

5. “Realiza representaciones de agrupaciones de
objetos segln un criterio con el material concreto.”

6. “Agrupa objetos con un solo criterio: color y expresa
la accion realizada”

7. “Agrupa objetos con un solo criterio: tamafo y

c
2 expresa la accion realizada”
S 8. “Agrupa objetos con un solo criterio: forma y
% expresa la accidn realizada”
e 9. “Realiza diversas representaciones de agrupaciones
O de objeto”
8 10. “Explica con su propio lenguaje el criterio que uso
= para ordenar y agrupar objetos”
< 11. “Propone acciones para contar hasta 5 con el
E material concreto”
|<T: 12. “Ordena hasta (seriacién) objetos: largo a corto”
s 13. “Ordena hasta (seriacion) objetos: grande a
pequeio”
14. “Ordena hasta (seriacion) objetos: grueso a
delgado”
15. “Expresa el criterio para ordenar (seriacion) hasta
cuatro objetos: largo a corto”
- 16. “Expresa el criterio para ordenar (seriacion) hasta
h=] cuatro objetos: grande a pequefio”
3 17. “Expresa el criterio para ordenar (seriacion) hasta
g cuatro objetos: grueso a delgado”
18. “Expresa el criterio para ordenar (seriacion) hasta
cuatro objetos”
19. “Ordena (seriacidon) hasta 4 objetos en su hoja
gréafica: grande a pequefio”
20. “Ordena (seriacion) hasta 4 objetos en su hoja
gréfica: largo a corto
21. “Ordena (seriacioén) hasta 4 objetos en su hoja
grafica: grueso a delgado”
En inicio (C) En proceso (B)  Logro esperado (A)
D1: Correspondencia 4-5 6-9 10-12
D2: Clasificacion 7-10 11-17 18-21
D3: Seriacion 10-15 16 - 25 26 — 30
V: Nocién de nimero 21-31 32-60 61 -63
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ANEXO 5. Ficha de Observacion

OBJETIVO: El pre test y post test pretende evaluar a los nifios de 4 afios acerca de la
nocién de nimero con cuyas dimensiones son correspondencia, clasificacion y seriacion.

INDICACIONES: se observara al nifio durante el desarrollo de la sesion, asi mismo se
evaluara el logro de los indicadores de cada dimensién, para colocar la valoracion

correspondiente.

PROTOCOLO DE PRE TEST Y POST TEST

DIMENSIONES DE INDICADOR EVALUACION
NOCION DE EN INICIO | EN PROCESO LOGRO
NUMERO © - @|® - (2)| ESPERADO
PUNTOS PUNTOS (A)-(3)
PUNTOS
1. “Expresa la|No logra | Identifica y | Expresa
relacion de | identificar 0 | expresa correctamente la
objetos entre dos | expresar la | relaciones relacion  entre
colecciones con | relacion  entre | basicas entre dos | objetos de dos
soporte dos colecciones | colecciones con | colecciones de
concreto.” ayuda manera

independiente

2. “Expresa la|No identifica la| Identifica la| Expresa
relacion de | relacion de | relacion de | correctamente la
encaje de un|encaje de | encaje con | relacién de
objeto de otro.” | objetos dificultad encaje de un
objeto dentro de
otro
CORRESPONDENCIA |3. “Realiza la|No logra| Realiza en el|Realiza

correspondencia | realizar la | material gréfico | correspondencias

uno a uno con el | correspondencia | algunas uno a uno en el

material con material | correspondencias | material gréafico

grafico.” grafico correctas de manera
correcta

4. “Expresa la|Presenta realiza Expresa

comparacion de | dificultad para | comparaciones | comparaciones

cantidades  de | comparar simples, pero se|de  cantidades

objetos cantidades  y | equivoca den | correctamente

mediante las | utiliza un | algunas usando "més

expresiones lenguaje ocasiones que” y "menos

(mas que- | impreciso. cuando se | que"”

menos que)”’ expresa

5. “Realiza | Realiza la|agrupa objetos | Representa

representaciones | agrupacion de |por un  solo|agrupaciones de

de agrupaciones | objetos criterio  (color, | objetos,

de objetos segln | errdneamente | forma o tamafio) | utilizando

un criterioconel | sin  considerar | con cierta | diferentes

material ningln criterio | dificultad. criterios  (color,

concreto.” de agrupacion forma, tamafio)

CLASIFICACION con material

concreto.

6. “Agrupa | No agrupa | Agrupa objetos | Agrupa objetos

objetos con un | objetos por | por color con|por color vy

solo criterio: | color ni explica | ayuda y expresa | describe la

color y expresa | la accién con dificultad la|accion realizada

la accion accion realizada

realizada”
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7. “Agrupa | No agrupa | Realiza la| Agrupa objetos
objetos con un | objetos por | agrupacion  de | por tamafio vy
solo criterio: | tamafio ni | objetos por | describe la
tamafio y | explica la | tamafio y | accion de manera
expresa la | accion presenta clara
accion dificultad al
realizada” expresar la
accion realizada
8. “Agrupa | No agrupa | Agrupa objetos | Agrupa objetos
objetos con un | objetos por | por forma con | por forma
solo criterio: | forma ayuda y expresa | correctamente y
forma y expresa con dificultad la | describe la
la accion accion realizada | accion de manera
realizada” clara
9. “Realiza | utiliza una sola | utiliza  algunas | Realiza
diversas representacion | representaciones | diferentes
representaciones | para  agrupar | diferentes  para | representaciones
de agrupaciones | objetos  (solo | agrupar objetos | para agrupar
de objeto” por un criterio) | (por color vy | objetos
tamafio).

10. “Explica con | Tiene Explicar el | Explica de forma
su propio | dificultades criterio que uso|clara 'y con
lenguaje el | para explicar el | para ordenar Yy |lenguaje
criterio que uso | criterio agrupar de | adecuado el
para ordenar y |utilizado para|manerasimple | criterio que
agrupar objetos” | agrupar u considero al

ordenar los agrupar y

objetos. ordenar objetos

11.  “Propone
acciones  para

Necesita que se
le muestre como

Propone algunas
acciones

Propone de
manera

contar hasta 5| hacer el conteo | sencillas de i

con el material [hasta 5 con | conteo, pero espontanea y

concreto” material necesita apoyo creativa

concreto. dﬂ‘e:rentes

acciones para
contar hasta 5

12. “Ordena | tiene intenta  ordenar | ordena los

hasta (seriacion) | dificultades los objetos por de | objetos de largo a

objetos: largo a

para ordenar los

largo a corto,

corto

corto” objetos de largo | pero comete | demostrando
a corto algunos errores. | comprension
13. “Ordena | tiene identifica Ordena
hasta (seriacion) | dificultades algunos objetos | correctamente
. objetos: grande | para ordenar los | grandes y | objetos de grande
SERIACION a pequefio” objetos pequefios, pero|a pequefio sin
no logra | ayuda
establecer  una
secuencia
decreciente
14. “Ordena | tiene Ordena algunos | Ordena
hasta (seriacion) | dificultades objetos de grueso | correctamente
objetos: grueso a | para ordenar los |a delgado con | objetos de grueso
delgado” objetos por | ayuda a delgado
grosor.
15. “Expresa el | No expresa el | Expresa el | Expresa
criterio para | criterio de | criterio de largo a | correctamente el
ordenar ordenacién corto con ayuda | criterio de
(seriacion) hasta ordenacion  de
tres objetos: largo a corto de
largo a corto”
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manera
auténoma

16. “Expresa el | Cuando no logra | Expresa con | Expresa

criterio para | expresar el | dificultad el | correctamente el

ordenar criterio de | criterio de orden | criterio de

(seriacion) hasta | ordenacion de|al realizar la|ordenacion  de

tres objetos: | grande a | seriacion grande a pequefio

grande a | pequefio decreciente

pequeio”

17. “Expresa el | Cuando no | Realiza la

criterio para | expresa el | seriacion de | Expresa el

ordenar criterio que | grueso a delgado | criterio de orden

(seriacion) hasta | utilizo para | correctamente, |que realizo al

tres objetos: | seriar de grueso | sin embargo no | seriar objetos de

grueso a | adelgado logra expresar la | grueso a delgado

delgado” accion realizada

18. “Expresa el | No expresa el | Expresa el | Expresa

criterio para | criterio para | criterio de | correctamente el

ordenar ordenar los | ordenacion  con | criterio para

(seriacion) hasta | objetos ayuda en algunos | ordenar hasta

tres objetos” casos cuatro  objetos
segln lo indicado

19. “Ordena | No logra | Ordena algunos | Ordena

(seriacion) hasta
tres objetos en
su hoja grafica:
grande a
pequefio”

ordenar objetos
de grande a
pequefio en su
hoja grafica

objetos de grande
a pequefio en su
hoja grafica con
ayuda

correctamente
objetos de grande
a pequefio en su
hoja gréafica

20. “Ordena
(seriacion) hasta
tres objetos en

No logra
ordenar objetos
de largo a corto

Ordena algunos
objetos de largo a
corto en su hoja

Ordena
correctamente
objetos de largo a

su hoja grafica: |en su  hoja| grafica con | corto en su hoja
largo a corto gréfica ayuda gréfica

21. “Ordena | No logra | Ordena algunos | Ordena
(seriacion) hasta | ordenar objetos | objetos de grueso | correctamente

tres objetos en
su hoja grafica:
grueso a
delgado”

de grueso a
delgado en su
hoja grafica

a delgado en su
hoja grafica con
ayuda

objetos de grueso
a delgado en su
hoja gréafica
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ANEXO 7. Tablas y Figuras complementarias

NORMALIDAD DE DATOS

Pruebas de normalidad
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wi

Estadistico gl Sig. Estadistico gl

Ik
Sig.

Pre-Test (D1: Correspondencia) 0.310 19 0.000 0.849 19
Pre-Test (D2: Clasificacion) 0.170 19 0.152 0.927 19
Pre-Test (D3: Seriacion) 0.213 19 0.023 0.876 19
Pre-Test (V: Nocién de numero) 0.104 19 .200* 0971 19
Post-Test (D1: Correspondencia) 0.398 19 0.000 0.634 19
Post-Test (D2: Clasificacion) 0.417 19 0.000 0.545 19
Post-Test (D3: Seriacion) 0.381 19 0.000 0.600 19
Post-Test (V: Nocién de niumero) 0.270 19 0.001 0.680 19

0.007
0.150
0.019
0.805
0.000
0.000
0.000
0.000

*, Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Nota: Normalidad de datos generado a partir de los datos y procesado con el software SPSS v29.

Figura 11

Distribucién de datos del Pre Test de Nocidn de niumero

hiedia = 2885
Desviacion estandar = 4.314
=18

Frecuencia

20.00 235.00 30.00 335.00 40.00

Pre Test
Nota: Generado con SPSS v29.
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Figura 12

Distribucién de datos del Post Test de Nocién de nimero

10

Mecdia = 60.79
Desviacion estandar = 3 614
a8 h=119

Frecuencia

S0.00 52.50 25.00 o750 60.00 62.50

Post Test
Nota: Generado con SPSS v29

Para determinar la influencia de los talleres de juego ludico realizados, se pretende
conocer la normalidad de datos a fin de comparar el Pre-Test con el Post-Test
correspondiente, es decir la primera dimension del Pre-Test con el Post-Test y con las
demas dimensiones y variable. Es asi que se identifica que no existe una paridad en la que
la significancia supere el alfa de 0.05. Por lo que entendemos que los datos no siguen una
distribucion normal especificamente con las dimensiones y la variable del Post-Test. Por
lo que la regla de Shapiro Wilk indica que, al momento de comparar, si al menos uno de
los grupos no sigue una distribucion normal, entonces debera de usarse un estadigrafo no
paramétrico. Entonces, los datos no son paramétricos, por lo que los resultados sugieren
comparar los datos pareados bajo un estadigrafo comparativo para datos no normales
pareados. En este caso, los resultados sugieren trabajar con el estadigrafo de Prueba de

Rangos de Wilcoxon tanto entre dimensiones y con la variable general.
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PRUEBAS DE WILCOXON

Para la variable Nocion de Numero [Pre-Test vs Post-Test]

Rangos
N Rango promedio Suma de rangos
Pre-Test vs Post-Test Rangos negativos 02 .00 .00
(Nocion de NUmero) Rangos positivos ~ 19° 10.00 190.00
Empates 0°
Total 19

Nota: Se evidencia que, por cada item comparado, todos los puntajes del Post mejoraron frente al Pre-Test.
Mo habiendo ninguna comparacion negativa o empate alguno.

Estadisticos de prueba
Pre-Test vs Post-Test (Nocidén de NUmero)
z -3.823b
Sig. asin. (unilateral) .0005

Nota: Se evidencia que la significancia asintética es 0.001, rechazando asi la HO y aceptando la Hi, es decir
que hubo mejora significativa entre el Post-Test y Pre-Test en la variable Nocién de Nimero.

Para las Dimensiones [Pre-Test vs Post-Test]

Rangos

N Rango promedio Suma de rangos

Rangos negativos Oa .00 .00

Pre-Test vs Post-Test Rangos positivos 18b 9.50 171.00
(Correspondencia) Empates 1c
Total 19

Rangos negativos 0d .00 .00

Pre-Test vs Post-Test Rangos positivos 19 10.00 190.00
(Clasificacion) Empates of
Total 19

Rangos negativos Og .00 .00

Pre-Test vs Post-Test Rangos positivos 19h 10.00 190.00
(Seriacion) Empates 0i
Total 19

Nota: Se evidencia que, por cada item comparado, donde no hubo rangos menores, pero si un empate en la
dimension de Correspondencia, es decir un sujeto de estudio no mejor6 con los talleres impartidas.

Estadisticos de prueba

Dimensién 1 Dimensién 2 Dimensién 3
Z -3.764b -3.832b -3.829b
Sig. asin. (unilateral) .0005 .0005 .0005

Nota: Se evidencia que la significancia asintética es 0.001 en todas las dimensiones rechazando asi las HO
y aceptando las Hi, es decir que hubo mejora significativa entre el Post-Test y Pre-Test en todas las
dimensiones comparadas.
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TABLA DE SUMA DE RANGOS DE WILCOXON

IR0 S Valores criticos de T para la prueba de rangos
con signo de Wilcoxon
.005 .01 025 .05
(una cola) (una cola) (una cola) {una cola)

.01 .02 .05 10
n (dos colas) (dos colas) (dos colas) (dos colas)
5 * * * ‘I
6 * £ 1 2
7 * 0 2 4
8 0 2 4 6
9 2 3 6 8
10 3 5 8 11
11 5 7 11 14
12 7 10 14 17
13 10 13 17 21
14 13 16 21 26
15 16 20 25 30
16 19 24 30 36
17 23 28 35 47
18 28 33 40 47
19 32 38 46 54
20 37 43 52 60
21 43 49 59 68
22 49 56 66 75
23 55 62 73 83
24 61 69 81 92
25 68 77 90 101
26 76 85 98 110
27 84 93 107 120
28 92 102 117 130
29 100 111 127 141
30 109 120 137 152
NOTAS:

1. *indica que no es posible abtener un valor en la regidn critica.

2. Rechace la hipdtesis nula si el estadistico de prueba T es menor que o igual al valor critico
encontrado en esta tabla. No rechace la hipdtesis nula si el estadistico de prueba Tes

mayor que el valor critico encontrado en |a tabla.

Nota: Recuperado del Libro de Estadistica de (Triola, 2009, p.782).
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ANEXO 8. Documentos

SOLICITUD

“Afio del Bicentenario, de la consolidacién de nuestra Independencia, y de la
conmemoracién de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”

SOLICITO: Permiso para realizar la ejecucion de
mi proyecto de investigacion

MARITZA JACQUELINE VELASQUEZ HERRERA
DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°330 ALTO BELLABISTA- PUNO

Yo, MERY ALEXANDRA CHATA LAQUISE, identificada
con el DNI N2 74724767 con domicilio Jr. Naclones
Americanas N2 389 de la provincia de Puno y Karen
Yasira Flores llaquita, identiﬁcado con DNI 75355079,
con cddigo de matricula N° 190303, con domicilio actual
en Jr. Bolognesi N°670 de la provincia de Puno. Ante
Ud. Respetuosamente nos presentamos Yy

exponemos lo siguiente:

Que, habiendo culminado la carrera
profesional de Educacién Inicial en la Universidad Nacional del Altiplano, solicitamos a Ud.
Permiso para realizar la ejecucién del proyecto de investig;cién denominado * JUEGOS
LUDICOS PARA DESARROLLAR LA NOCION DE NUMERO EN NINOS Y NINAS
DE LA LE.IN°330 ALTO BELLAVISTA ~ para optar el grado de licenciada en educacion.

POR LO EXPUESTO:

Ruego a usted acceder a mi solicitud.

Puno, 10 de Mayo del 2024

¢
%, “?,:l\i ﬁfl 0N

Mery Alexandra Chata Laquise Karen Yasira Flores llaquitg =3,
DNI: 74724767 DNI: 75355079 S
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CONSTANCIA DE EJECUCION DE PROYECTO

g, : : RSN Gobicrno UNIDAD DE GESTION - o
PER U )@«: Regional EDUCATIVA LOCAL PUNO LELEN 230

& B PERU | minicterio ] s Atro .
| de Educacion ‘%‘_‘% ¥ j," Puno BELLAVISTA

Direccion Regional De Educacion Puno

Unidad de Gestion Educativa Local Puno

I.E.I N°330 Alto Bellavista

Afio del Bicentenario, de la consolidacién de nuestra Independencia, y de la
conmemoracion de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho

CONSTANCIA DE EJECUCION DE PROYECTO DE
TESIS

LA DIRECTORA DE LA INSTITUION EDUCATIVA INICIAL
N°330 ALTO BELLAVISTA DE PUNO

HACE CONSTAR:

Que las sefioritas: Mery Alexandra Chata Laquise identificada con DNI
N° 74724767 Karen Yasira Flores Ilaquita con DNI N° 75355079
ejecutaron los 20 talleres para el proyecto de tesis de investigacion
denominado “JUEGOS LUDICOS PARA DESARROLLAR LA
NOCION DE NUMERO EN NINOS Y NINAS DE LA LE.I N°330
ALTO BELLAVISTA”- PUNQ 2024 , a partir del 10 de mayo al 19
de julio del afio 2024.

Se expide la presente constancia a solicitud de las interesadas para fines
que crean conveniente.

Puno, 05 de Agosto del 2024
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ANEXO 9. Talleres de aprendizaje

Talleres de aprendizaje

ACTIVIDAD N° 1

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: QUE DIVERTIDO ES JUGAR CON LAS MARIPOSAS

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA

MATEMATICA

DESARROLLO

MOMENTOS DEL
JUEGO LUDICO

PLANIFICACION

ORGANIZACION

Desarrollo

COMPETENCIA INDICADOR

Resuelve problemas de e Expresa la relacion de objetos

cantidad entre dos colecciones con soporte
concreto.

ESTRATEGIAS

Nos reunimos en asamblea con los nifios y
mencionamos que el dia de hoy realizaremos el
juego de las sillas y para ello se realiza el recuerdo
de los acuerdos de convivencia con ayuda de los
nifios , después de ello, se da a conocer el propésito
que es relacionar dos colecciones, asi mismo se
explica en que consiste.

Se organiza el espacio y se presenta los materiales a
utilizar como las sillas y siluetas de mariposas y
flores, asi mismo se organiza a todos los nifios y
nifias en 3 grupos para realizar en juego por turno.

Planteamiento del problema
Se presenta a los nifios y nifias las siluetas de flores

pegadas en la sillas y vinchas de mariposa,
seguidamente se realiza la siguiente pregunta:

Como podemos hacer para que estas dos colecciones de
mariposas y flores se relacionen uno a uno

Busqueda y ejecucion de estrategias

Los nifios y nifias dan a conocer posibles acciones para
resolver el problema, seguidamente iniciamos con la
ejecucion del juego.

Los nifios y nifias al escuchar la musica bailan, cuando
la musica se pausa los nifios y nifias tendran que sentarse
sobre las sillas que tienen la silueta de la flor, asi lo
haremos hasta que no quede ninguna silla.

Socializacién y representacion
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EVALUACION

Seguidamente los nifios y nifias pasan a relacionar las
siluetas de animales con su respectiva con su imagen que
le corresponde.

Reflexion y formalizacién

Despues los nifios y nifias dialogan sobre sus aciertos y
dificultades que tuvieron al relacionar las siluetas con
sus respectivas imagenes.

Seguidamente se pregunta lo siguiente ;qué pasos
hemos seguido para realizar el juego de las sillas?
¢C6émo la mariposa, encontrd a la flor?

Planteamiento de otros problemas
Seguidamente preguntamos a los nifios con que otros
objetos podemos realizar la relacion para podemos
seguir jugando
Se les realiza las siguientes preguntas:
e  ;Qué aprendimos hoy?
¢COémo juego realizamos?

¢Sera importante lo que aprendimos el dia de
hoy?
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ACTIVIDAD N° 2

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: JUGAMOS A RELACIONAR OBJETOS POR ENCAJE

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA COMPETENCIA INDICADOR
MATEMATICA Resuelve problemas de e Expresa la relacion de encaje de un
cantidad objeto de otro
DESARROLLO
MOMENTOS DEL RECURSOS Y
JUEGO LUDICO ESTRATEGIAS MATERIALES

Nos reunimos en asamblea con los nifios y
PLANIFICACION men(_:ionamos que el dia de hoy realizaremos el juego de
encaje y para ello se recuerda los acuerdos de
convivencia , después de ello, se da a conocer el
propdsito que es mencionar el encaje de un objeto s otro,
asi mismo se explica en que consiste. v" Recurso
humano
Se organiza el espacio y se presenta los materiales

siluetas de un candado y vaso (grande) , llaves y gotas
ORGANIZACION de agua(pequefios),asi mismo para realizar el juego

formaremos solo dos grupos

Planteamiento del problema

Seguidamente se menciona a los nifios y nifias que todas
las cosas tienen un complemento y que el dia de hoy
trabajaremos la ubicacidn de objetos que encajen dentro
de otro objeto a través del juego del calamar.

Después de ello se presenta los zapatos, las siluetas de ' curso humano
un candado y un nifio, llaves y ropas, luego se pasa a .
realizar las siguientes preguntas: cqué podemos hacer = ® Siluetas
con las imagenes? ¢Qué objetos encajaran en el @ o Cinta
candado? ;Los zapatos en que parte de nuestro cuerpo
DESARROLLO encajaran? ¢Por que? o Parlante

Busqueda y ejecucién de estrategias o
e Lapiz

Seguidamente los nifios y nifias dan a conocer las

posibles acciones que pueden realizar para poder ubicar | e Hoja de

los objetos que encajen con otros objetos, siguiendo las

indicaciones del juego del calamar:

aplicacion
Avanzar solo cuando se hable.
Pararse cuando no se escuche ni una palabra

Socializacion y representacion
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Después de ello se brinda a los nifios y nifias una hoja
para que puedan relacionar objetos que encajen con otro
objeto

Reflexion y formalizacién

Los nifios y nifias dan a conocer sobre las estrategias que
realizaron para poder ubicar el objeto con su objeto de
encaje asi mismo mencionan sobre las dificultades que
han tenido y responden a las siguientes preguntas:

¢Como identificaron los objetos que encajan en el otro
objeto?, ;Qué objeto encaja en el candado?, ;Por qué
ubicaste las ropas en el nifio? Asi mismo los nifios y
nifias formalizan las acciones matematicas realizadas

Planteamiento de otros problemas
Al terminar se invita a los nifios poner lo aprendido en

préactica buscando objetos que encajen dentro de otro
objeto en sus casas.

Se les realiza las siguientes preguntas:

o ;lesgusto el juego?
e ;COmo nos sentimos al realizar el juego’

o  ;Qué aprendimos?
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ACTIVIDAD N° 3

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: JUGAMOS A LA CORRESPONDENCIA DE FIGURAS
GEOMETRICAS

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA COMPETENCIA INDICADOR
MATEMATICA Resuelve problemas de cantidad ¢ Realiza la correspondencia
uno a uno con material
gréfico.
DESARROLLO
MOMENTOS DEL RECURSOS Y
JUEGO LUDICO  ESTRATEGIAS MATERIALES

Nos reunimos en asamblea con los nifios y mencionamos

que el dia de hoy jugaremos a corresponder elementos y

para ello debemos de seguir un circuito y para ello se v" Recurso
recuerda los acuerdos de convivencia , después de ello, se humano
da a conocer el propésito que es realizar la
correspondencia uno a uno ,asi mismo se explica en que

consiste.

PLANIFICACION

ORGANIZACION . . .
Se organiza el espacio y se presenta los materiales que

utilizaremos para realizar la correspondencia uno a uno

Planteamiento del problema

Se menciona a los nifios y nifias que el dia de hoy
realizaremos la correspondencia uno a uno y para empezar
se presenta los siguientes materiales:

e Recurso
v’ Figuras geométricas humano
guras g ! e (Canastitas
v" Platos con figuras geométricas e Figuras
v Circuito geométricas
Seguidamente se realiza las siguientes preguntas: e Platos con
DESARROLLO . ) ) figuras
¢Como podemos trabajar con los materiales? geométricas
¢Qué figuras geométricas observan? ¢ Cinta
¢Donde correspondera el triangulo? e Conos
e Ulaula

¢Cémo podemos llevar las figuras geométricas
pasando el circuito motriz?

Blsqueda y ejecucion de estrategias

Seguidamente los nifios y nifias dan a conocer las posibles
acciones que pueden realizar para poder ubicar los platos
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en la figura geométrica que corresponda pasando por el
circuito.

Socializacién y representacion

Los nifios y nifias dan a conocer sobre las estrategias que
realizaron para poder ubicar la figura geométrica donde
corresponde, asi mismo mencionan las dificultades que
han tenido para poder resolver el problema.

Reflexion y formalizacién

Los nifios y nifias reflexionan sobre lo realizado y
responden a las siguientes preguntas:

¢Como realizaron la correspondencia de las figuras
geométricas?  ¢Serd  importante  trabajar la
correspondencia uno a uno?

Planteamiento de otros problemas

Después de ello se brinda a los nifios y nifias una hoja para
que puedan relacionar la correspondencia uno a uno

Se les realiza las siguientes preguntas:

¢Qué aprendimos hoy?

e ;COmo nos sentimos al realizar el juego?

e Lesgusto el juego que realizamos?

e ;Sera importante lo que aprendimos el dia de

hoy?
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ACTIVIDAD N° 4

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: NOS DIVERTIMOS JUGANDO CANTIDADES

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA COMPETENCIA INDICADOR

MATEMATICA = Resuelve problemas de cantidad e Expresa la comparaciéon de
cantidades de  objetos
mediante las expresiones
(més que- menos que)

DESARROLLO

MOMENTOS DEL RECURSOS Y
JUEGO LUDICO = ESTRATEGIAS MATERIALES

PLANIFICACION . L L
Nos reunimos en asamblea con los nifios y nifias,

seguidamente se menciona que el dia de hoy jugaremos
con cantidades, asi mismo, se da a conocer el propdsito
que es realizar la correspondencia uno a uno ,asi mismo
se explica en que consiste.

v Recurso
humano

ORGANIZACION , . .
Se organiza el espacio y se presenta los materiales que

utilizaremos para realizar la comparacion de cantidades

Familiarizacién del problema
Se presenta a los nifios los siguientes materiales

v Caja
v Mini pompones
v’ Palito con argolla
v Tapers
Seguidamente se realiza las siguientes preguntas:

] . . » Caja

¢Como podemos trabajar con los materiales? o
o Mini pompones

DESARROLLO  O11é i i
¢Qué podemos hacer con la caja y el palito con = 4 pajito con
argolla?
argolla
¢Como podemos obtener mayor cantidad de = Tapers
pompones?

Busqueda y ejecucion de estrategias

Seguidamente los nifios y nifias dan a conocer las
posibles acciones que pueden realizar con los materiales
presentados, asi mismo el juego realizan entre dos
sacando los mini pompones (Mas que-menos que)

Sacializacion de representaciones
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Los nifios y nifias dan a conocer sobre las estrategias que
realizaron para obtener los mini pompones sin tocar con
la mano, asi mismo mencionan sobre las dificultades que
han tenido para poder resolver el problema

Reflexion y formalizacion

Los estudiantes reflexionan sobre lo realizado y
responden a las siguientes preguntas:

¢Cémo realizaron la comparacion de cantidad? ¢Sera
importante trabajar cantidades?

Planteamiento de otros problemas

Después de ello se brinda a los nifios y nifias una hoja
para que puedan identificar cantidades.

Al terminar se realiza las siguientes preguntas:

e ;Para qué no sirve lo aprendido?

¢En qué otra situacion podremos trabajar la cantidad?

Se les realiza las siguientes preguntas:
9 Preg > Recurso

EVALUACION e ;Qué aprendimos hoy? humano

e ;COmo nos sentimos al realizar el juego?
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ACTIVIDAD N° 5

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: NOS VAMOS DE PESCA Y JUGAMOS A

AGRUPAR
APRENDIZAJES ESPERADOS
AREA COMPETENCIA INDICADOR

MATEMATICA | Resuelve problemas de e Realiza representaciones de
cantidad agrupaciones de objetos
segin un criterio con el

material concreto.”

DESARROLLO
RECURSOS
MOMENTOS Y
DEL JUEGO ESTRATEGIAS
LUDICO MATERIAL
ES
Planificacion
Nos reunimos en asamblea con los nifios y mencionamos
que el dia de hoy jugaremos a ser pescadores Yy para ello se v Recurso

indica las reglas del juego , después de ello se da a conocer
el propdsito que es realizar agrupaciones segln una humano
caracteristica

Organizacion
Se organiza el espacio y se presenta los materiales que
utilizaremos para realizar la agrupacion segin un criterio
Familiarizacion del problema

Se menciona a los nifios y nifias que el dia de hoy
tenemos que agrupar materiales segun un criterio,
asi mismo se explica en que consiste dicha

actividad. o Cafia de
, o pescar
Después de ello se presenta los siguientes
materiales: e Pescados
Desarrollo de
v Cafia de pescar
colores
v’ Pescados de colores
e Cajas

v' Cajas
Seguidamente se realiza las siguientes preguntas:

» ¢Coémo podemos trabajar con los

materiales?
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Evaluacién

> ¢ Qué podemos agrupar a los pescados?
> ¢De qué otra manera se puede agrupar?

Busqueda y ejecucidon de estrategias

Seguidamente los nifios y nifias dan a conocer las
posibles acciones que pueden realizar con los
materiales presentados, asi mismo el juego
consistird en que cada nifio y nifia tiene que
haciendo uso de la cafia de pescar para poder
llevar los pescados y agrupar segun un criterio

Socializacion de representaciones

Los nifios y nifias dan a conocer sobre las
estrategias que realizaron para poder clasificar los
pescados segun un criterio, asi mismo mencionan
sobre las dificultades que han tenido para poder
resolver el problema.

Reflexion y formalizacion

Los estudiantes reflexionan sobre lo realizado y
responden a las siguientes preguntas:

;Coémo realizaron la clasificacion? ¢Sera
importante trabajar la clasificacion?

Planteamiento de otros problemas

Después de ello se brinda a los nifios y nifias una
hoja para de aplicacion de clasificacion

Al terminar se realiza las siguientes preguntas:

e Para qué no sirve lo aprendido?

¢En qué otra situacion podremos trabajar la
cantidad?

Se les realiza las siguientes preguntas:

e (Qué aprendimos hoy?
e (Qué juego realizamos?

e ;Para qué nos serviré lo que aprendimos?
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ACTIVIDAD N° 6

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: QUE DIVERTIDO ES AGRUPAR POR COLORES

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA

MATEMATICA

DESARROLLO

MOMENTOS DEL
JUEGO LUDICO

PLANIFICACION

ORGANIZACION

DESARROLLO

COMPETENCIA INDICADOR
Resuelve problemas  de e Agrupa objetos
cantidad

ESTRATEGIAS

Se invita los nifios y nifias a reunirse en asamblea, asi
mismo se da a conocer el prop6sito que es agrupar
objetos por color, y se explica que el juego consiste en
recorrer un circuito donde tendran que llevar la figura
donde corresponda agrupandola por color, asi mismo se
menciona las reglas del juego.

Se organiza el espacio y se presenta los materiales que

utilizaremos para realizar la agrupacion por color

Familiarizacion del problema

Se menciona a los nifios y nifias que el dia de hoy
realizaremos la agrupacion por colores y para ello el dia
de hoy tenemos una caja con muchas figuras
geomeétricas de color amarillo, rojo, azul. Un dado de
figuras geométricas v tres siluetas de gusanos y un piso
de figuras geométricas.

Seguidamente se realiza las siguientes preguntas: ¢Qué
podemos hacer con los materiales?

¢Qué podemos hacer con los materiales?

¢Como podemos agrupar por color las figuras
geométricas?

¢Cuéntos grupos de colores podremos formar?
Busqueda y ejecucion de estrategias
Seguidamente los nifios y nifias dan a conocer las
posibles acciones que pueden realizar con los materiales
presentados para poder realizar la agrupacion por color

con las figuras geométricas.

Despues de ello se da inicio con el juego en el cual se
inicia lanzando un dado, sacar la figura geométrica que
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expresa la accion realizada.
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Dado
Figuras
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gusanos

Objetos de
colores
amarillo, azul,
rojo.
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EVALUACION

le toco para luego trasladarse por el piso geométrico,
para luego pasar por un tinel y caminar encima de una
cinta lo cual le permitira llegar a los gusanitos de color
azul, rojo, amarillo en el cual el nifio agrupara la figura
geométrica por color donde corresponda.

Socializacién de representaciones

Los nifios y nifias dan a conocer sobre las estrategias que
realizaron para realizar la agrupacion por color, asi
mismo mencionan sobre las dificultades que han tenido
al resolver el problema y las dudas que adn tienen.

Reflexién y formalizacién

Los estudiantes reflexionan sobre lo realizado y
responden a las siguientes preguntas:
e ;CoOmo hicieron para agrupar?
e ;qué significa agrupar?
e ;para qué nos servira la agrupacion por color?
Planteamiento de otros problemas
Para plantear otros problemas se pregunta a los nifios y
nifias los siguiente:
» ¢Qué otras cosas dentro del aula ahora
podremos agrupar?
Los nifios y nifias dan respuesta a ello y se permite que
den solucion a ello haciendo uso de los materiales que
hay en el aula tales como:
» Bloques imantados
» Ganchos

Al terminar se realiza las siguientes preguntas:

e ;Para qué no sirve lo aprendido?

¢Y en casa que podriamos agrupar por color?

Se les realiza las siguientes preguntas:

e ;COmo nos sentimos al realizar el juego?

e ;Qué aprendimos hoy?
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ACTIVIDAD N° 7

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: JUGAMOS A SER CONEJITOS AGRUPADORES

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA COMPETENCIA INDICADOR

MATEMATICA Resuelve problemas de cantidad e Agrupa objetos por
tamafio y expresa la
accion realizada.

DESARROLLO

MOMENTOS DEL RECURSOS Y
JUEGO LUDICO ESTRATEGIAS MATERIALES

PLANIFICACION Se invita los nifios y nifias a reunirse en asamblea,
y se menciona que el dia de hoy jugaremos a ser
conejitos agrupadores y se da a conocer el | v Recurso
propésito que es agrupar objetos por tamafio y humano
mencionar lo realizado, después de ello se da a
conocer las reglas del juego y recordamos los
acuerdos de convivencia

ORGANIZACION Se organiza el espacio y se presenta los materiales

que utilizaremos para realizar la agrupacién por

tamafio

Familiarizacién del problema

Se menciona a los nifios y nifias que el dia de hoy
realizaremos la agrupacién por tamafio y para
empezar se sacaran a dos nifios para comparar su
tamafio y asi formar dos grupos de nifios grandes y
pequefios con todos los nifios.

Después de ello se presenta una canasta llena de )
zanahorias y se demuestra algunas zanahorias para | ® Siluetas  de
comparar, asi mismo se realiza las siguientes zanahorias

DESARROLLO preguntas:

e Sogas
e -
¢Seran iguales las zanahorias? Ganchos

¢En qué se diferencian?
¢Cémo podemos agruparlas?
Busqueda y ejecucion de estrategias

Seguidamente los nifios y nifias dan a conocer las
posibles acciones que pueden realizar con los
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materiales presentados para poder realizar la
agrupacion por tamario.

Después de ello se da inicio con el juego el cual
consistird en que los nifios se meten en un saco para
simular ser conejitos e ir saltando para agrupar las
zanahorias por su tamafio.

Sacializacion de representaciones

Los nifios y niflas dan a conocer sobre las
estrategias que realizaron para realizar la
agrupacion por color, asi mismo mencionan sobre
las dificultades que han tenido al resolver el
problema y las dudas que adn tienen.

Reflexién y formalizacién

Los estudiantes reflexionan sobre lo realizado y
responden a las siguientes preguntas:
e ;COmo hicieron para agrupar?
e En qué consistird la agrupacion por
tamafio?
e Es importante aprender la agrupacion
por tamafio?
Planteamiento de otros problemas
Seguidamente se brinda a los nifios y nifias una

hoja de aplicacién para que realicen la agrupacion
por tamario en pescados.

Al terminar se realiza las siguientes preguntas:

e ;Para qué no sirve lo aprendido?

¢Y en casa que podriamos agrupar por tamafio?

Se les realiza las siguientes preguntas:

¢Qué aprendimos hoy?
i e Cémo nos sentimos al realizar la > Recurso
EVALUACION . humano
actividad?
e ;Seraimportante lo que aprendimos el dia
de hoy?

e  ;Para qué nos servird lo que aprendimos?
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ACTIVIDAD N° 8

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: BUSCANDO OBJETOS SEGUN SU FORMA

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA COMPETENCIA INDICADOR
MATEMATICA Resuelve  problemas de e Agrupa objetos por forma y
cantidad expresa la accion realizada.
DESARROLLO
MOMENTOS DEL RECURSOS Y
JUEGO LUDICO | ESTRATEGIAS MATERIALES

Se invita los nifios y nifias a reunirse en asamblea, y se

menciona que el dia de hoy jugaremos a buscar objetos
PLANIFICACION | segun su forma y se da a conocer el propésito que es

agrupar objetos por forma y mencionar lo realizado,

después de ello se da a conocer las reglas del juego y

recordamos los acuerdos de convivencia
ORGANIZACION

Se organiza el espacio y se presenta los materiales que

utilizaremos para realizar la agrupacion por tamafio

Familiarizacion del problema

Se menciona a los nifios y nifias que el dia de hoy para
realizar la agrupacién por forma tenemos que seguir el
namero que indique el dado cuando lo lanzemos

Despues de ello se presenta los materiales y se realiza
las siguientes

e ;COmo podemos agrupar los objetos segun su
forma con los materiales que tenemos?

e Dado
DESARROLLO BuUsqueda y ejecucion de estrategias
e Bolsas
Seguidamente los nifios y nifias dan a conocer las Siluetas

posibles acciones que pueden realizar con los materiales
presentados para poder realizar la agrupacion por forma.

Después de ello se da inicio con el juego el cual
consistird en que los nifios se agrupen objetos segln la
forma que se ha designado lanzando primero el dado y
contando las formas que deberd encontrar para luego
poner en la bolsa

Saocializacion de representaciones
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Los nifios y nifias dan a conocer sobre las estrategias que
realizaron para realizar la agrupacion por forma, asi
mismo mencionan sobre las dificultades que han tenido
al resolver el problema y las dudas que adn tienen.

Reflexion y formalizacion

Los estudiantes reflexionan sobre lo realizado vy
responden a las siguientes preguntas:
e ;Como hicieron para agrupar?
e (En qué consistira la agrupacién por forma?
e ;Sera importante aprender la agrupacion por
forma?

Planteamiento de otros problemas

Seguidamente se brinda a los nifios y nifias una hoja de
aplicacion para que realicen la agrupacion forma.

Al terminar se realiza las siguientes preguntas:

» ¢Para qué no sirve lo aprendido?
» (Y en casa que objetos se puede agrupar por su

forma?
Se les realiza las siguientes preguntas:
e ;Qué aprendimos hoy al realizar el juego?
e ;Lesgusto el juego que realizamos?

e ;Sera importante lo que aprendimos el dia de

hoy?
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ACTIVIDAD N° 9

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: REALIZAMOS DIFERENTES AGRUPACIONES

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA COMPETENCIA INDICADOR
MATEMATICA Resuelve problemas de cantidad e Realiza diversas
representaciones de

agrupaciones de objeto.

DESARROLLO
MOMENTOS DEL RECURSOS Y
JUEGO LUDICO ESTRATEGIAS MATERIALES

PLANIFICACION
Se invita los nifios y nifias a reunirse en asamblea, y se
menciona que el dia de hoy jugaremos a agrupar, asi
mismo se da a conocer el propdsito que es realizar
diferentes agrupaciones , después de ello se da a conocer
las reglas del juego y recordamos lo acuerdos de
convivencia

e Recurso
humano

ORGANIZACION Se organiza el espacio y se presenta los materiales que

utilizaremos para realizar la agrupacion.

Familiarizacién del problema

Se menciona a los nifios y nifias que el dia de hoy
realizaremos la agrupacion segun el criterio que deseen
tales como: forma, tamafio o color.

Después de ello se presenta materiales tales como:

e  Figuras geométricas
Ganchos de dif loryf " Ganchos
. anchos de diferente tamafio, color y forma
DESARROLLO , _ ,  Figuras
¢Cémo podemos agrupar los objetos segln su forma

con los materiales que tenemos? geometricas
Busqueda y ejecucion de estrategias
Seguidamente los nifios y nifias dan a conocer las posibles
acciones que pueden realizar con los materiales

presentados para realizar las agrupaciones

Después de ello se da inicio con el juego el cual consistira
en que los nifios busquen su propio espacio, seguidamente

129

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente esta tesis
]



ﬂ'

UNIVERSIDAD
NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

EVALUACION

se proporcionaré el material a cada nifio y se indica que
tenemos que realizar la agrupacion rapidamente

Socializacion de representaciones

Los nifios y nifias dan a conocer sobre las estrategias que
realizaron para realizar la agrupacion por forma, tamafio y
color, asi mismo mencionan sobre las dificultades que han
tenido al resolver el problema y las dudas que aun tienen.

Reflexion y formalizacién

Los estudiantes reflexionan sobre lo realizado y
responden a las siguientes preguntas:

e ;Como hicieron para agrupar?

e ;En qué consiste agrupar?
Planteamiento de otros problemas
Seguidamente se brinda a los nifios y nifias una hoja para
que los nifios representen una agrupacion segun el criterio
que ellos deseen.

Al terminar se realiza las siguientes preguntas:

e ;Para qué no sirve lo aprendido?

¢Con que otros objetos se podran trabajar la agrupacion?

Para finalizar se realiza las siguientes preguntas:

e  (Qué aprendimos hoy?

e ;Como nos sentimos al realizar el juego?
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ACTIVIDAD N° 10

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: QUE DIVERTIDO ES EL CONTEO

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA COMPETENCIA INDICADOR
MATEMATICA Resuelve problemas de e Propone acciones para contar hasta 5 con
cantidad material concreto
DESARROLLO
MOMENTOS DEL RECURSOS Y
JUEGO LUDIcO | ESTRATEGIAS MATERIALES

Se invita los nifios y nifias a reunirse en asamblea, y se
PLANIFICACION | menciona que el dia de hoy jugaremos con Pac-man y se

da a conocer el propésito que es proponer acciones para * Recurso
contar hasta 5, después de ello se da a conocer las reglas humano
del juego.

Se organiza el espacio y se presenta los materiales que
ORGANIZACION | ytilizaremos para realizar el conteo. Asi mismo se

menciona que el juego lo podran realizar entre dos nifios.

Familiarizacién del problema

Seguidamente se presenta el material de pac-man, un dado
y ganchos.

Seguidamente realizamos las siguientes preguntas:
e ;CoOmo podemos jugar con los materiales?
e ;Qué podemos hacer para contar los materiales

presentados?

Busqueda y ejecucion de estrategias

DESARROLLO . L . e Dado
Seguidamente los nifios y nifias dan a conocer las posibles e Gancho
acciones que pueden realizar con los materiales
presentados para realizar el conteo e Pac-man

Agrupamos a los nifios de dos para iniciar el juego,
seguidamente se proporciona los ganchos y el dado para
que realicen el conteo, asi mismo contaran y diferenciaran
la cantidad

Después de ello se proporciona un pac-man y un dado a
cada equipo para realizar el conteo

Socializacién de representaciones
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EVALUACION

Los nifios y nifias dan a conocer las acciones que
realizaron para trabajar el conteo, asi mismo mencionan
sobre las dificultades que han tenido al resolver el
problema y las dudas que adn tienen.

Reflexion y formalizacion

Los estudiantes reflexionan sobre lo realizado y
responden a las siguientes preguntas:

v' ¢Cbémo hicieron para contar?

Planteamiento de otros problemas

Seguidamente se brinda a los nifios y nifias una hoja para
que realicen el conteo de objetos.

Al terminar se realiza las siguientes preguntas:

v ¢Para qué no sirve lo aprendido?

v' ¢Con que otros objetos se podréa el conteo?
Se les realiza las siguientes preguntas:

v' ¢ Qué aprendimos hoy?

v ¢Como nos sentimos al realizar el juego?

v Les gusto el juego que realizamos?
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ACTIVIDAD N° 11

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: iQUE DIVERTIDO ES ORDENAR DEL MAS LARGO AL MAS
CORTO!

APRENDIZAJES ESPERADOS DEL TALLER

AREA COMPETENCIA INDICADOR
MATEMATICA Resuelve problemas e Ordena hasta (seriacion) objetos: largo a corto
de cantidad

DESARROLLO DEL TALLER

MOMENTOS DEL RECURSOS Y
JUEGO LUDICO ESTRATEGIAS MATERIALES

PLANIFICACION  se jnvita los nifios y nifias a reunirse en asamblea, y se
menciona que el dia de hoy jugaremos a seriar y se da
a conocer el propdsito que es seriar de largo a corto,
después de ello se da a conocer las reglas del juego.

Se organiza el espacio y se presenta los materiales que

utilizaremos para realizar la seriacién. Asi mismo se

menciona que el juego lo podran realizar entre tres
ORGANIZACION nifios.

DESARROLLO Familiarizacién del problema

Presentamos a los nifios y nifias las siluetas de objetos
de largo y corto, asi mismo se menciona que debemos
de seriar de largo a corto pasando por un circuito.

Se realiza las siguientes preguntas:

,Como podemos seriar de largo a corto? .
¢ P g v" Siluetas de

¢ Qué objetos largos y cortos conocemos? largo y corto

, . ., . v' sorbete
Busqueda y ejecucion de estrategias

Seguidamente los nifios y nifias dan a conocer las
posibles soluciones al problema presentado.

Seguidamente se agrupan de tres nifios para luego
coger una silueta y pasar por el circuito para luego
seriar de largo a corto. Para terminar el juego el nifio
pasa a seriar sorbetes de largo a corto encima de una
mesa.

Socializacién de representaciones
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EVALUACION

Los nifios y nifias dan a conocer sobre las acciones que
realizaron para seriar los objetos de largo a corto, asi
mismo mencionan sobre las dificultades que tuvieron.

Reflexién y formalizacién

Los nifios reflexionan sobre lo realizado y responden
a las siguientes preguntas:

v' ¢Como hicieron para seriar las siluetas?
v' ¢En qué consiste seriar?

Planteamiento de otros problemas

Seguidamente se brinda a los nifios y nifias una hoja
para que los nifios realicen la seriacion de imagenes
de objetos largos y cortos.

Al terminar se realiza las siguientes preguntas:

v' ¢Para qué nos sirve lo aprendido?

v' ¢Qué otros objetos podemos seriar?

Al finalizar la actividad se realiza las siguientes
preguntas:

v" ¢Cbémo hemos aprendido?
v' ¢C6émo hemos jugado?
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ACTIVIDAD N° 12

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: jJUGAMOS A SER GRANDE Y PEQUENO!
APRENDIZAJES ESPERADOS DEL TALLER

AREA COMPETENCIA INDICADOR
MATEMATICA Resuelve problemas Ordena hasta (seriacion) objetos: grandes a
de cantidad pequefios

DESARROLLO DEL TALLER

MOMENTOS DEL RECURSOS Y
JUEGO LUDICO ESIIRATIECAS MATERIALES

PLANIFICACION Se invita los nifios y nifias a reunirse en asamblea, y se
menciona que el dia de hoy jugaremos a seriar vy el
proposito es seriar objetos de grande a pequefio ,asi

ORGANIZACION mismo se da a conocer las reglas del juego y recordamos

los acuerdos de convivencia Recurso

humano

Se organiza el espacio y se presenta los materiales que
utilizaremos realizar la seriacién. Asi mismo se
menciona que el juego lo podran realizar entre 3 nifos.

DESARROLLO Familiarizacion del problema

Seguidamente nos formamos en grupos conformados
por tres nifios , asi mismo se pide a los nifios y nifias que
ayudaremos a ordenar(seriar)de grande a pequefio a los
nifios de cada grupo.
Seguidamente se realiza las siguientes preguntas:

v' ¢C6émo podemos seriar a los nifios de grande a

pequefio?

v/ ¢Como podemos saber quien es mas grande?
Basqueda y ejecucion de estrategias
Seguidamente los nifios y nifias dan a conocer posibles
acciones para solucionar el problema.
Después de ello iniciamos invitando al primer grupo v" Papel
para seriar de grande a pequefio con la ayuda de todos crepe
los nifios v" Hojas

v Imégene

Socializacién de representaciones S
Los nifios y nifias dan a conocer sobre las estrategias que v Goma
realizaron y menciona las dificultades que han tenido
para resolver el problema planteado.
Después de ello se brinda papel crepe de colores y se
pide realizar pelotitas de diferente tamafio para poder
seriar

Reflexion y formalizacién

Los estudiantes reflexionan sobre lo realizado y
responden a las siguientes preguntas:

¢Como hicieron para seriar a los nifios por tamafio?
¢Cémo hicieron para seriar las pelotas de grande a
pequefio?

Planteamiento de otros problemas
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Seguidamente se brinda a los nifios y nifias una hoja para
que los nifios ordenen las imagenes del mas grande al
mas pequefio.
Al terminar se realiza las siguientes preguntas:
v' ¢ Qué otros objetos podemos seriar de grande a
pequefio?
EVALUACION v ;Qué aprendimos hoy?
v' ¢C6émo nos sentimos al realizar el juego? Recurso humano

v Les gusto el juego que realizamos?
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TALLER DE JUEGOS LUDICOS N° 13

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: iME DIVIERTO ORDENANDO DEL MAS GRUESO AL MAS
DELGADO!
APRENDIZAJES ESPERADOS DEL TALLER

AREA COMPETENCIA INDICADOR

MATEMATICA Resuelve problemas de cantidad e Ordena hasta (seriacion) objetos:
grueso a delgado

DESARROLLO DEL TALLER

MOMENTOS DEL RECURSOS Y
JUEGO LUDICO ESTRATEGIAS MATERIALES

PLANIFICACION Se invita los nifios y nifias a reunirse en asamblea, y se
menciona que el dia de hoy jugaremos a seriar y se da
a conocer el propdsito que es seriar objetos de grueso
a delgado después de ello se menciona las reglas del

juego y recordamos los acuerdos de convivencia. Ej;u;‘g
) Se organiza el espacio y se presenta los materiales que
ORGANIZACION | utilizaremos realizar la seriacion de grueso a delgado.
DESARROLLO Familiarizacion del problema
Luego de presentar los materiales como:
v’ Fideos de distinto grosor
v Plastilina
Se realiza la siguiente pregunta:
¢Cémo podemos realizar las seriacion de grueso a
delgado con el material?
Basqueda y ejecucion de estrategias
Seguidamente los nifios y nifias dan a conocer las
posibles soluciones al problema presentado.
Luego se brinda a los nifios y nifias los diferentes v Fideos
fideos para que realicen la seriacion de grueso a v Plastilina

delgado , después de ello todos los nifios con sus fideos
realizaran tres caminos ordendndolos de grueso a
delgado.

Socializacion de representaciones
Los nifios y nifias representan la seriacion de grueso a
delgado con plastilina.
después de ello dan a conocer sobre las acciones que
realizaron y las dificultades que han tenido para
resolver el problema

Reflexién y formalizacion

Los nifios reflexionan sobre lo realizado y responden
a las siguientes preguntas:
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e ;Como hicieron para seriar los fideos de
grueso a delgado?

e ;Como hicieron plastilinas gruesas y
delgadas?

Planteamiento de otros problemas

Seguidamente se brinda a los nifios y nifias una hoja
para que los nifios ordenen la plastilina proporcionada
de grueso a delgado
Al terminar se realiza las siguientes preguntas:
e ;Qué otros objetos de grueso y delegado
podemos seriar?

EVALUACION Al finalizar la actividad se realiza las siguientes
preguntas:
e ;COmo nos sentimos al realizar el juego? Recurso
' humano

e Lesgusto el juego que realizamos?
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ACTIVIDAD N° 14

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: NOS DIVERTIMOS JUGANDO CON LOS GUSANOS LARGOS
Y CORTOS

APRENDIZAJES ESPERADOS DEL TALLER

AREA COMPETENCIA INDICADOR
MATEMATIC | Resuelve problemas  de e “Expresa el criterio para ordenar
A cantidad (seriacion) hasta cuatro objetos: largo a
corto”

DESARROLLO DEL TALLER

MOMENTOS DEL RECURSOS Y
JUEGO LUDICO ESTRATEGIAS MATERIALES

Invitamos a los nifios y nifias a reunirse en asamblea, y se

menciona que el dia de hoy jugaremos a seriar gusanitos , se
PLANIEICACION | da a conocer el proposito que es seriar de largo a corto, asi

mismo se indica las reglas del juego y recordamos los

acuerdos de convivencia Recurso

humano
ORGANIZACION | Se organiza el espacio y se presenta los materiales que

utilizaremos realizar la seriacion. Asi mismo se menciona que

el juego lo podran realizar entre 3 nifios.

Familiarizacién del problema

Se presenta a los nifios y nifias una hilera con una canastita de
tapas con orificio , seguidamente se realiza la siguiente
pregunta:

¢Qué podemos hacer con el material?

¢ Cémo podemos aprender a seriar largo y corto? e Tapas
e Hileras
Busqueda y ejecucion de estrategias o cinta

DESARROLLO
v’ Seguidamente los nifios y nifias dan a conocer las | e Parlante
posibles soluciones al problema presentado.
v Invitamos a los nifios y nifias a realizar los gusanos

de acuerdo a las tapas proporcionadas, asi mismo
luego pegamos para realizar la comparacion y

ordenar de largo a corto con ayuda de los nifios.
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Socializacién de representaciones

e Losnifios y nifias dan a conocer sobre las estrategias que
realizaron y menciona las dificultades que han tenido para
resolver el problema

Reflexion y formalizacion
Los estudiantes reflexionan sobre lo realizado y responden a
las siguientes preguntas:
v' ¢Cbémo hicieron para ordenar los gusanos del mas
largo al més corto?
v' ¢Qué otro juego podemos realizar para poder
aprender a seriar?
Planteamiento de otros problemas

Seguidamente se brinda a los nifios y nifias una hoja para que
los nifios ordenen las imagenes del mas largo al mas corto.

Se realiza las siguientes preguntas:

EVALUACION v' ¢Qué aprendimos hoy? Recurso
) . . humano
v" ¢Qué realizamos en el juego?

v ¢fufe de su agrado realizar el juego?
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ACTIVIDAD N° 15

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: JUGAMOS A LOS TAMARNOS CON LOS CIEMPIES

APRENDIZAJES ESPERADOS DEL TALLER

AREA COMPETENCIA INDICADOR
MATEMATI | Resuelve problemas de cantidad e “Expresa el criterio para ordenar
CA (seriacion) hasta cuatro objetos: grande
a pequeno”

DESARROLLO DEL TALLER

MOMENTOS DEL RECURSOS Y
JUEGO LUDICO Bl Ral=tlas MATERIALES

Invitamos a los nifios y nifias a reunirse en asamblea, y se

menciona que el dia de hoy jugaremos seriar pelotas de

grande a pequefio , asi mismo se da a conocer el propdsito,

PLANIFICACION seguidamente se indica las reglas del juego y recordamos

los acuerdos de convivencia

Recurso
Se organiza el espacio y se presenta los materiales que humano
ORGANIZACION - , - «
utilizaremos realizar la seriacion de grande a pequefio.
Asi mismo para realizar el juego formaremos dos

grupos de 9 nifios .

Familiarizacion del problema

Se menciona gue realizaremos una competencia entre los

dos grupos donde tendran que pasar por el circuito | ® © Pelotas de
presentado para poder realizar la seriacion con las pelotas distinto
de grande a pequefio. tamano
Blsqueda y ejecucion de estrategias e Ulaula
e Conos
DESARROLLO e Seguidamente los nifios y nifias dan a conocer las o Palos

posibles soluciones al problema mencionado
e 2 campanas

e Invitamos a los nifios y nifias a que formen los dos e Ficha de

grupos e iniciar con el juego de manera ordenada aplicacion
e Luego de haber realizado la seriacion con las pelotas de

grande a pequefio tendran que hacer ruido con una

campana al final para considerar el punto.

Socializacién de representaciones
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e Los nifios y nifias dan a conocer sobre las estrategias
que realizaron y menciona las dificultades que han
tenido para resolver el problema planteado.

Reflexién y formalizacién

Los nifios y nifias reflexionan sobre lo realizado y

responden la siguiente pregunta:

e ;COmo realizaron la seriacion de grande a
pequefio?

e Por qué la primera pelota que colocaste es
grande?

Planteamiento de otros problemas

Seguidamente se brinda a los nifios y nifias una hoja para
que los nifios y nifias serien iméagenes de grande a pequefio.

Se realiza las siguientes preguntas:

EVALUACION _ _ _
> ¢Como nos sentimos al realizar el juego? Recurso

. . humano
» ¢Lograste realizar el juego?

» ¢Como lo hiciste?
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ACTIVIDAD N° 16

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: JUGUEMOS SERIANDO OBJETOS POR GROSOR

APRENDIZAJES ESPERADOS DEL TALLER

AREA COMPETENCIA INDICADOR

MATEMATICA Resuelve problemas de cantidad e “Expresa el criterio para ordenar
(seriacion) hasta cuatro objetos:
grueso a delgado”

DESARROLLO DEL TALLER

MOMENTOS DEL RECURSOS Y
JUEGO LUDICO ESTRATEGIAS MATERIALES

Se invita a los nifios y nifias a reunirse en asamblea, y se
menciona que el dia de hoy jugaremos a seriar de grueso a
3 delgado , se da a conocer el propdésito que es comentar como
PLANIFICACION ' realizar una seriacion de grueso a delgado , asi mismo se
indica las reglas del juego y recordamos los acuerdos de

convivencia
ORGANIZACION | ge organiza el espacio y se presenta los materiales que
utilizaremos realizar la seriacion. Asi mismo se menciona

que el juego lo podran realizar entre 3 nifios.

Familiarizacion del problema

e lLuego de presentar los materiales se realiza las

siguientes preguntas:

e ;Cdmo podemos realizar la seriacion con los materiales | e Siluetas de
gue observamos? arbol,plumon 'y
e ;,Como podemos seriar las siluetas de grueso a delgado? lapiz
DESARROLLO e Parlante
e Ficha de

Busqueda y ejecucion de estrategias
aplicacion

Los nifios y nifias buscan solucidn al problema planteado y

dan a conocer

Seguidamente los nifios y nifias forman grupos de 3 para

pasar por un circuito motriz, al finalizar todos los miembros

del equipo tendran que ordenarse de grueso a delgado y los

demas nifios tendran que verificar si es correcto la seriacion

Socializacién de representaciones
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EVALUACION

Los nifios y nifias dan a conocer sobre las estrategias que
realizaron y menciona las dificultades que han tenido para
resolver el problema planteado.
Reflexion y formalizacion
Los estudiantes reflexionan sobre lo realizado y responden
a las siguientes preguntas:

e ;Como hicieron para ordenar las siluetas del mas

grueso al mas delgado?

Planteamiento de otros problemas

Seguidamente se brinda a los nifios y nifias una hoja para
que ordenen las imagenes del mas grueso al mas delgado.

En asamblea dialogamos lo trabajado y se realiza las
siguientes preguntas:

» ¢Qué aprendimos hoy?
» ¢Como realizamos el juego?

» todos participamos en el juego?
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ACTIVIDAD N° 17

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: JUGUEMOS SERIANDO OBJETOS POR GROSOR

APRENDIZAJES ESPERADOS DEL TALLER

AREA COMPETENCIA INDICADOR
MATEMATICA Resuelve problemas e “Expresa el criterio para ordenar
de cantidad (seriacion) hasta cuatro objetos”

DESARROLLO DEL TALLER

MOMENTOS DEL RECURSOS Y
JUEGO LUDICO SRS AS MATERIALES

PLANIFICACION Sg invita a los nifios y nifias a r’et_mirse en asar_nblea, asi
mismo se da a conocer el prop6sito que es seriar por un
criterio, después realizamos el recuerdo de los acuerdos
de convivencia

e Recurso
Se organiza el espacio y se presenta los materiales que humano
utilizaremos para realizar la seriacién. Asi mismo se e Parlante
menciona que los materiales para cada equipo sera
diferente , sin embargo tendremos un determinado

ORGANIZACION tiempo para pasar por los diferentes espacios

Familiarizacion del problema

Se menciona que ahora cada nifio y nifia debera crear
una seriacion de acuerdo a su interés, asi mismo al

terminar tendra que explicar como lo hizo e Ganchos
, . ., . e Fi
Basqueda y ejecucion de estrategias Figuras
métricas
e Losnifios y nifias buscan solucionar el problema y o tapas

hacer recuerdo de los diferentes criterios de
DESARROLLO seriacion formamos cuatro grupos con los nifios y
los materiales que utilizaran seran ganchos.
Figuras geométricas de diferente tamafio.
Socializacion de representaciones aplicacion

e Ficha de

e Losnifios y nifias dan a conocer sobre las estrategias
que realizaron y menciona las dificultades que han
tenido para resolver el problema planteado.

Reflexion y formalizacion
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Los estudiantes reflexionan sobre lo realizado y
responden a las siguientes preguntas:
» ¢Cbémo hicieron para realizar la seriacion?

Planteamiento de otros problemas

¢ Seguidamente se brinda a los nifios y nifias una ficha
de aplicacién para que los nifios y nifias realicen la

seriacion segln un criterio

Se realiza las siguientes preguntas:
» Recurso

EVALUACION »  ¢Qué aprendimos? humano
» ¢les gusto el juego que realizamos?
» ¢Como lo hiciste?
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ACTIVIDAD N° 18

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: NOS DIVERTIMOS HACIENDO RECORRER LAS PELOTA
EN LOS CAMINOS LARGOS Y CORTOS

APRENDIZAJES ESPERADOS DEL TALLER

AREA COMPETENCIA INDICADOR

MATEMATICA Resuelve problemas de cantidad e “Ordena (seriacion) hasta 4 objetosen su
hoja grafica: largo a corto”

DESARROLLO DEL TALLER

MOMENTOS DEL RECURSOS Y
JUEGO LUDICO ESTRATEG IS MATERIALES

Se invita a los nifios y nifias a reunirse en asamblea, asi mismo
PLANIFICACION | se menciona que el dia de hoy realizaremos la seriacion de

largo a corto, seguidamente se realiza el recuerdo de los e Plumoén
acuerdos de convivencia e Pizarra
e Palitos

ORGANIZACION | Se organiza el espacio con conos, colchoneta, sacos formando
un circuito motriz, asi mismo se presenta los materiales que
utilizaremos realizar la seriacién de largo a corto.

Familiarizacion del problema

e Seguidamente se realiza las siguientes preguntas:
¢Cémo podemos realizar la seriacion de largo a corto con
los palitos?

e  ;Qué podemos hacer en el circuito?

e  ;Qué otra seriacion de largo a corto podremos dibujar con
el plumén?

e Busqueday ejecucién de estrategias e Conos
Los nifios y nifias buscan solucionar el problema planteadoy | ® Colchoneta
dan a conocer posibles acciones para realizar la seriacion ® Saco
DESARROLLO o Pgrlante
e Ficha de

Seguidamente los nifios y nifias de manera ordenada salen por e,
turnos para pasar por un circuito motriz, al finalizar el circuito aplicacion
encontraran palitos de largo a corto y realizaran la seriacion,

asi mismo al terminar ello se pedira que representa la

seriacion de largo a corto en la pizarra

Socializacién de representaciones

Los nifios y nifias dan a conocer sobre las estrategias que
realizaron y mencionan las dificultades que han tenido para
resolver el problema planteado.

Reflexion y formalizacion
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Los estudiantes reflexionan sobre lo realizado y responden a
la siguiente pregunta:

v' ¢Cbémo realizamos la seriacion de largo a corto?

v ¢Qué significa seriacion?

v’ ¢para qué nos servira realizar este tipo de seriacion?
Planteamiento de otros problemas

e Seguidamente se brinda a los nifios y nifias una ficha de
aplicacion para que los nifios y nifias serien imagenes de
corto a largo.

Se realiza las siguientes preguntas:

e Recurso

EVALUACION e ;Qué aprendimos hoy?
humano

e todos participamos en el juego?
e  ;Qué otro juego quisieras realizar para aprender

a seriar?
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ACTIVIDAD N° 19

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: REALIZAMOS GRUSANOS GRUESO Y DELGADQOS

APRENDIZAJES ESPERADOS DEL TALLER

AREA COMPETENCIA INDICADOR
MATEMATICA = Resuelve problemas de e  “Ordena (seriacion) hasta 4 objetos en su
cantidad hoja grafica: grueso a delgado”

DESARROLLO DEL TALLER

RECURSOS Y
ESTRATEGIAS MATERIALE
S

MOMENTOS DEL
JUEGO LUDICO

Invitamos a los nifios y nifias a reunirse en asamblea,
y se menciona que el dia de hoy jugaremos a seriar
PLANIFICACION gusanitos, se da a conocer el prop6sito que es seriar de
grueso a delgado, asi mismo se indica las reglas del
juego y recordamos los acuerdos de convivencia ¢ Recurso
humano

ORGANIZACION Se organiza el espacio y se presenta los materiales que
utilizaremos realizar la seriacion. Asi mismo se

menciona que el juego lo podran realizar entre 3 nifios.

Familiarizacion del problema

Se brinda a los estudiantes plastilinas y mencionamos
que solo con ese material realizaremos una seriacion
de gusanos de grueso a delgado, asi mismo se realiza
las siguientes preguntas:

e Plastilina
¢Como puedo crear un gusano grueso, un delgadoy | o Plumén
uno mas delgado??

e Parlante
DESARROLLO ¢Como podriamos seriar los gusanos de grueso a | ¢ Ficha  de
delgado? L
aplicacion

Busqueda y ejecucion de estrategias

Luego repartimos el material a cada nifio y nifia para
que realicen 3 gusanos de grueso a delgado, asi mismo
de manera individual y realizan la seriacion de grueso
a delgado

Seguidamente se junta las mesas y se dibuja una linea
muy larga, explicandoles que ahora realizaremos todos
una seriacion de gusanos de grueso a delgado , cada
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EVALUACION

nifio continuara la seriacién de gusanos esperando su
turno.

Socializacion de representaciones

e Los nifios y nifias dan a conocer sobre las

estrategias que realizaron y menciona las
dificultades que han tenido para resolver el
problema planteado.
Reflexion y formalizacion
Los estudiantes reflexionan sobre lo realizado y
responden a las siguientes preguntas:
v' ¢Cémo elaboraron los gusanos de grueso a
delgado?
v ¢De que otra manera lo hubiéramos hecho?

Planteamiento de otros problemas

Seguidamente se brinda a los nifios y nifias una ficha
de aplicacién para que los nifios (as) ordenen las

imagenes del mas delgado al mas grueso.

Fara finalizar se realiza las siguientes preguntas:

v' ;Qué realizamos?
v' ¢les gusto jugar con la plastilina?

v ¢Lograste realizar la seriacion?
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ACTIVIDAD N° 20

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: jQUE FACINANTE ES INSERTAR OBJETOS DE GRANDE A
PEQUENO!!

APRENDIZAJES ESPERADOS DEL TALLER

AREA COMPETENCIA INDICADOR
MATEMATICA = Resuelve  problemas  de e  “Ordena (seriacion) hasta 4 objetos en
cantidad su hoja grafica: grande a pequefio”

DESARROLLO DEL TALLER

RECURSOS Y
MOMENTOS DEL
JUEGO LUDICO ESTRATEGIAS MATE?IALE
. Invitamos a los nifios y nifias a reunirse en asamblea, y se
menciona que el dia de hoy jugaremos a crear torres de
R blogues grandes y pequefias, asi mimo se da a conocer el
PLANIFICACION proposito que es seriar de grande a pequefio, después de ello
se explica las reglas del juego y recordamos los acuerdos de
convivencia * Recurso
. humano
ORGANIZACION Se organiza el espacio y se presenta los materiales que
utilizaremos realizar la seriacion. Asi mismo se menciona
que el juego lo podran realizar entre 3 nifios.
Familiarizacién del problema
Después de haber presentado el material ahora se indica que
debemos de realizar la seriacion de grande a pequefio, asi
mismo se realiza las siguientes preguntas: e  Bloques

¢Qué podemos hacer para que los bloques se conviertan a e  Plumén
DESARROLLO grande y pequefio? e Mesas

¢COmo se realizara a seriacion de grande a pequefio?
Busqueda y ejecucion de estrategias

Luego repartimos el material a cada equipo para que
construyan su torre de bloques y realicen la seriacion de
grande a pequefio.

Seguidamente se junta las mesas y se dibuja una linea muy
larga, explicandoles que ahora la torre mas grande esta
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EVALUACION

conformada por 3 bloques, la mediana por 2 blogues y la
pequefia solo un bloque, cada nifio construye rapidamente y
sigue la seriacidn que se iniciara de grande a pequefio.
Socializacion de representaciones
Los nifios y nifias dan a conocer sobre las estrategias que
realizaron y menciona las dificultades que han tenido para
resolver el problema planteado.
Reflexion y formalizacion
Los estudiantes reflexionan sobre lo realizado y responden
a las siguientes preguntas:

v' ¢;Cémo hicieron para realizar la seriacion de

grande a pequefio?

Planteamiento de otros problemas

e Seguidamente se brinda a los nifios y nifias una ficha de
aplicacion para que los nifios (as) ordenen las imagenes

de pequefio a grande de manera individual.

Seguidamente se realiza las siguientes preguntas:

»  ¢que realizamos en el juego?
» ¢Cdémo realizamos el juego?

» itodos participamos en el juego?
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ANEXO 10. Panel fotografico

ALENDARIO
ANO: 2

Fotografia 1: Se evidencia que el nifio realiza la correspondencia relacionando las
siluetas de animales con su respectiva con su imagen que le corresponde.
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Fotografia 2: Se evidencia que los nifios estan jugando al juego del calamar en el cual
estan llevando siluetas de objetos que encajen dentro de otro objeto.
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Fotografia 3: Se evidencia que el nifio esta realizando la correspondencia uno a uno
Ilevando los platos de las figuras geométricas.

Fotografia 4: Se evidencia que los nifios expresan la cantidad de mini pompones que
obtienen al jugar (mas que —menos que).
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Fotografia 5: Se evidencia que el nifio realiza la clasificacion por forma (pescaditos)
mediante el tamafio, clasificando los grandes con los pequefios.
maLENUARIO

YANO:| 2024
MES

Fotografia 6: Se evidencia que los nifios y nifias agrupan las figuras geométricas por
color y expresa la accion realizada.
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Fotografia 7: Se evidencia que los nifios y nifias agrupan las siluetas de la zanahoria por
tamafio y expresa la accion realizada.

Fotografia 8: Se evidencia que los nifios y nifias agrupan las figuras geométricas por
forma en la bolsa de las figuras geométricas.
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A

Fotografia 10: Se evidencia que los nifios y nifias realizan el conteo hasta 5 con el dado
y él come come.
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Fotografia 11: Se evidencia que los nifios y nifias jalan con sus pies sus colas largas de
papel lo mas rapido que puedan.
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Fotografia 12: Se evidencia que el nifio esta seriando por tamafio las bolas de papel crepe
del mas grande al méas pequefio.
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Fotografia 13: Se evidencia que la nifia esta seriando por dimension del mas grueso al
maés delgado.

Fotografia 14: Se evidencia que los nifios y nifias estan soplando con sorbetes a los
gusanos de diferentes longitudes (largo —corto).
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Fotografia 15: Se evidencia que los nifios y nifias estan llevando los vasos de diferentes
tamafios ( del méas grande al méas pequefio) con lapiz.

Fotografia 16: Se evidencia que los nifios y nifias estan ordenando las siluetas por su
dimension (del méas del mas grueso al méas delgado).
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Fotografia 17: Se evidencia que los nifios y nifias estan ordenando las siluetas por su
tamafio (del mas del mas grande al méas pequefio).

Fotografia 18: Se evidencia que los nifios y nifias estan soplando con sorbete las bolitas
de papel por los caminos del més del més largo al més corto.
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Fotografia 19: Se evidencia que los nifios y nifias estan realizando los gusanos con
plastilina del mas del mas grueso al mas delgado.
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Fotografia 20: Se evidencia que los nifios y nifias estan insertando los tubos del mas del
mas grande al mas pequefio.
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O 11. Actas de Autenticidad

L " Universidad Nacional 3 Vicerrectorado -.‘ | Repositorio
i |  del Altiplano Punc e de Investigacion s | Insttucional

DECLARACION JURADA DE AUTENTICIDAD DE TESIS

Porelp d Yo_Mery Alexandra  Chala Laquise
identificado con DNI_ 7432 y3 63 en mi condicién de egresado de:

& Escuela Profesional, O Programa de Segunda Especialidad, O Programa de Maestria o Doctorado

Epucactdn  TNicIAL .

informo que he elaborado el/la & Tesis o O Trabajo de Investigacién denominada:
“_cJuesos  |ubicos  PARA  DEsapeousr (A Nocleh DE _NIMERS EN

NINoS Yy NiNAs DE LA L-E- 1 N°® 330 ALTO  BELLAVISTA

Es un tema original.

Declaro que el presente trabajo de tesis s elaborado por mi persona y no existe plagio/copia de ninguna
naturaleza, en especial de otro documento de investigacion (tesis, revista, texto, congreso, o similar)
presentado por persona natural o juridica alguna ante instituci démicas, profesionales, de
investigacion o similares, en el pais o en el extranjero.

Dejo constancia que las citas de otros autores han sido debidamente identificadas en el trabajo de
investigacion, por lo que no asumiré como suyas las opiniones vertidas por terceros, ya sea de fuentes

encontradas en medios escritos, digitales o Internet.
’

Asimismo, ratifico que soy plenamente consciente de todo el contenido de la tesis y asumo la

responsabilidad de cualquier error u omisién en el d , asi como de las i éticas y legal

involucradas.

En caso de incumplimiento de esta declaracion, me a las disposici legales vig y alas
i correspondi de igual forma me someto a las sanciones establecidas en las Directivas y otras

normas internas, asi como las que me alcancen del Codigo Civil y Normas Legales conexas por el
incumplimiento del presente compromiso
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Es un tema original.

Declaro que el presente trabajo de tesis es elaborado por mi persona y no existe plagio/copia de ninguna
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institucional de la Universidad Nacional del Altiplano de Puno.

contenidos entregados se encuentran libres de toda c!
6n, con la finalidad de permitir que se puedan leer, descargar,
los textos completos, sin limitacién alguna.

ontrasefia,

También, doy seguridad de que los
restriccion o medida tecnolégica de protecci
reproducir, distribuir, imprimir, buscar y enlazar
Autorizo a la Universidad Nacional del Altiplano de Puno a publicar los Contenidos en el Repositorio
Institucional y, en consecuencia, en el Repositorio Nacional Digital de Ciencia, Tecnologia e Innovacién de
Acceso Abierto, sobre la base de lo establecido en la Ley N° 30035, sus normas reglamentarias,
modificatorias, sustitutorias y conexas, y de acuerdo con las politicas de acceso abierto que la Universidad
aplique en relacién con sus Repositorios Institucionales. Autorizo expresamente toda consulta y uso de los
Contenidos, por parte de cualquier persona, por ¢l tiempo de duracién de los derechos patrimoniales de autor
y derechos conexos, a titulo gratuito y a nivel mundial.
uencia, la Universidad tendré la posibilidad de divulgar y difundir los Contenidos, de manera total
derecho a pago de contraprestaci6n, remuneracion ni regalia alguna a

| Estado de la Republica del Per

lataformas que la Universidad y/o e!
lguna y de manera indefinida, pudiendo crear y/o

los indices y buscadores que estimen

En consec
o parcial, sin limitacién alguna y sin
favor mio; en los medios, canales y p
determinen, a nivel mundial, sin restriccién geografica a
extraer los metadatos sobre los Contenidos, incluir los Contenidos en
necesarios para promover su difusion.
Autorizo que los Contenidos sean puestos a disposicion del publico a través de la siguiente licencia:
_NoComercial-Compartirigual 4.0 Internacional. Para ver una copia de

Creative Commons Reconocimiento
esta licencia, visita: hngs://crcativccommons,org[licenscs/by-nc-sa/tt.()/
En sefial de conformidad, suscribo el presente documento.
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