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RESUMEN  

El presente estudio orientó su propósito en demostrar el nivel de eficacia de la herramienta 

digital Cómic Life en la comprensión y producción de textos narrativos de los estudiantes 

del quinto grado de la Institución Educativa Primaria Nº70623, por ello, su metodología 

se rigió por un enfoque cuantitativo  de diseño cuasiexperimental que optó por la 

ejecución de los tests validados a una muestra integrada por 19 estudiantes pertenecientes 

al grupo experimental y 15 estudiantes del grupo control, cuyos resultados mostrados en 

el pretest señalaron que los estudiantes de ambos grupos manifestaron dificultades en 

formular inferencias, entendimiento del vocabulario, detección mensaje implícito en el 

texto y complicaciones en la elaboración de valoraciones críticas, realización de escritos 

cohesionados con una estructura definida, por lo tanto, se incorporó el Cómic Life a través 

de sesiones de aprendizaje, cuyos resultados del postest manifestaron que la mayoría de 

los estudiantes partícipes del experimento registraron un nivel consolidado en el 

entendimiento de las lecturas que constató la hipótesis propuesta con la prueba t (Sig. de 

0.000 menor al α=0.05), de igual manera, expuso un nivel destacado en la redacción de 

narraciones por la coherencia de los párrafos con el tema y el contexto comunicativo, lo 

cual, se corroboró con la prueba U de Mann Whitney que arrojó una Sig. con valor de 

0.000 inferior al α=0.05. En conclusión, la elaboración de historietas por medio del Cómic 

Life propició el fortalecimiento de la competencia de comprensión del mensaje plasmado 

en las lecturas y la elaboración de textos. 

Palabras clave: Cómic Life, Estudiantes, Herramienta Digital, Comprensión Lectora, 

Producción de Textos. 
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ABSTRACT 

The present study oriented its purpose to demonstrate the level of effectiveness of the 

digital tool Comic Life in the understanding and production of narrative texts of fifth 

grade students of Primary Educational Institution No. 70623, therefore, its methodology 

was governed by a quantitative approach of quasi-experimental design that opted for the 

execution of the validated tests to a sample consisting of 19 students belonging to the 

experimental group and 15 students from the control group, whose results shown in the 

pretest indicated that students from both groups showed difficulties in formulating 

inferences, understanding vocabulary, detecting implicit messages in the text and 

complications in the elaboration of critical evaluations, making cohesive writings with a 

defined structure, therefore, Comic Life was incorporated through learning sessions, 

whose results of the posttest showed that the majority of the students participating in the 

experiment registered a consolidated level in the understanding of the readings that 

confirmed the hypothesis proposed with the t test (Sig. of 0.000 less than α=0.05), 

likewise, showed an outstanding level in the writing of narratives due to the coherence of 

the paragraphs with the topic and the communicative context, which was corroborated 

with the Mann Whitney U test that yielded a Sig. with a value of 0.000 lower than α=0.05. 

In conclusion, the creation of comics through Comic Life fostered the strengthening of 

the competence of understanding the message captured in the readings and the creation 

of texts. 

Keywords: Comic Life, students, digital tool, reading comprehension, text production. 
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CAPÍTULO I 

INTRODUCCIÓN 

La educación constituye uno de los pilares fundamentales para el desarrollo de 

cualquier sociedad, incluyendo el contexto de la realidad nacional peruana. La búsqueda 

constante de estrategias pedagógicas innovadoras y efectivas se ha convertido en una 

prioridad en el sistema educativo del Perú, ya que enfrenta diversos desafíos, entre los 

cuales se destaca la brecha en el nivel de comprensión lectora y escritura de los 

estudiantes. A pesar de los esfuerzos realizados por docentes e instituciones educativas, 

persiste la necesidad de innovar las estrategias pedagógicas que motiven a los estudiantes 

a mejorar sus habilidades lingüísticas. En este contexto, surge la pregunta que guía esta 

investigación: ¿Puede la herramienta digital Cómic Life ser una solución eficaz para 

promover la comprensión y producción de textos entre los estudiantes? 

La herramienta Cómic Life presenta una perspectiva innovadora para abordar la 

escritura y la lectura, utilizando el formato de cómic como medio para expresar ideas y 

narrar historias. Esta tesis tiene como objetivo explorar la implementación efectiva de 

esta herramienta digital Cómic Life en el contexto educativo, considerando la cultura, las 

necesidades y los recursos disponibles. 

En el transcurso de esta investigación, se evaluarán experiencias previas del uso 

de la herramienta digital Cómic Life en el ámbito educativo a nivel internacional, nacional 

y se evaluará su aplicabilidad en el contexto local. Además, se realizarán estudios y 

análisis con estudiantes para valorar los resultados y los desafíos que emergen al 

implementar esta herramienta digital en la enseñanza de la escritura y la lectura. 
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En última instancia, se pretende generar recomendaciones prácticas y 

orientaciones pedagógicas para optimizar el uso de la herramienta digital Cómic Life en 

la educación peruana, fomentando la formación de estudiantes competentes y críticos en 

el ámbito de la comunicación escrita. 

Cabe destacar que, para lograr los objetivos, la investigación está estructurada por 

capítulos: 

El Capítulo I proporciona una visión general del tema, formulando las preguntas 

de investigación y los objetivos del estudio, incluyendo el objetivo general y los objetivos 

específicos de la investigación.  

El Capítulo II se enfoca en una revisión bibliográfica exhaustiva, analizando 

investigaciones previas sobre el uso de la herramienta digital Cómic Life y herramientas 

similares en la enseñanza de la escritura y la comprensión de textos.  

El Capítulo III aborda los materiales y métodos utilizados en la investigación, 

detallando el tipo y diseño de investigación, la población y muestra, la ubicación y 

descripción de la población, el material experimental, las técnicas e instrumentos de 

recolección de datos, el procedimiento del experimento, el plan de tratamiento de datos y 

el diseño estadístico para la prueba de hipótesis. 

El Capítulo IV se enfoca en los resultados obtenidos y su discusión, concluyendo 

con las conclusiones generales y las implicaciones prácticas del estudio. 

1.1.  PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

La educación es fundamental para el desarrollo de una sociedad, y las habilidades 

de comprensión y producción de textos juegan un papel crucial en el éxito académico y 

personal de los estudiantes. A nivel internacional, el Programa para la Evaluación 
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Internacional de Estudiantes (PISA) 2018 revela que un 20% de los estudiantes en 

diversos países no alcanzan niveles mínimos en competencias de lectura (OECD, 2019). 

Este dato subraya la magnitud de la brecha global en habilidades de lectura y escritura, 

destacando la necesidad urgente de estrategias pedagógicas efectivas para abordar estas 

deficiencias. 

En el contexto nacional peruano, los desafíos son igualmente significativos. La 

Evaluación Censal de Estudiantes (ECE) 2021, realizada por el Ministerio de Educación 

del Perú, muestra que alrededor del 70% de los estudiantes no alcanzan niveles 

satisfactorios en comprensión lectora y producción de textos (Ministerio de Educación 

del Perú, 2022). Estos resultados ponen de relieve la falta de efectividad en las estrategias 

pedagógicas actuales y la necesidad de innovaciones en la enseñanza de estas habilidades 

fundamentales. 

A nivel local, en la región de Puno, la situación es particularmente preocupante. 

Los resultados de la Evaluación Muestra (EM) muestran que Puno alcanzó un 1.9% en la 

etapa inicial, 61.8% en proceso y 36.4% en satisfactorio, con una media nacional de 567. 

Por otro lado, los resultados de las evaluaciones ECE de 2018 en el área de lectura, 

específicamente en la competencia “lee diversos tipos de textos escritos en lengua 

materna”, indican que Puno tenía un 10.1% en la etapa previa, 24.2% en el inicio, 30.9% 

en proceso y 34.8% en satisfactorio, con una media de 482 (Ministerio de Educación, 

2019).  Los factores socioeconómicos y las limitaciones en el acceso a recursos 

educativos contribuyen a estas dificultades, exacerbando los problemas en la formación 

lingüística de los estudiantes (Bernal et al., 2023). 

En la Institución Educativa N°70623 Santa Rosa, la problemática fue evidente, al 

realizar observaciones y análisis de las calificaciones del primer trimestre en el aula 
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durante el año escolar, se constató que la mayoría de los estudiantes tanto del grupo de 

control como del experimental tenían notas por debajo del promedio regular. La falta de 

herramientas pedagógicas innovadoras y la necesidad de metodologías más efectivas para 

involucrar a los estudiantes en el proceso de escritura y lectura son preocupaciones 

recurrentes. Esta información fue crucial para implementar la metodología de enseñanza 

propuesta en este estudio. 

En respuesta a estos desafíos, la presente investigación evaluó el impacto de 

Cómic Life, una herramienta digital que permite a los estudiantes crear historietas, en la 

mejora de la comprensión y producción de textos narrativos. La  herramienta digital 

Cómic Life ofrece una metodología visual e interactiva que podría facilitar la expresión 

creativa y mejorar la comprensión lectora al involucrar a los estudiantes en la creación de 

contenidos narrativos  (Perkins & Salomon, 1989). 

1.2. FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 

1.2.1. Problema general 

¿Cuál es el nivel eficacia de la herramienta digital Cómic Life en la 

compresión y producción de textos narrativos de los estudiantes del quinto grado 

de la Institución Educativa Primaria Nº70623? 

1.2.2. Problemas específicos 

¿Cuál es el nivel eficacia de la herramienta digital Cómic Life en el nivel 

literal de la comprensión de textos narrativos de los estudiantes del quinto grado 

de la Institución Educativa Primaria Nº70623? 
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¿Cuál es el nivel eficacia de la herramienta digital Cómic Life en el nivel 

inferencial de la comprensión de textos narrativos de los estudiantes del quinto 

grado de la Institución Educativa Primaria Nº70623? 

¿Cuál es el nivel eficacia de la herramienta digital Cómic Life en el nivel 

crítico de la comprensión de textos narrativos de los estudiantes del quinto grado 

de la Institución Educativa Primaria Nº70623? 

¿Cuál es el nivel eficacia de la herramienta digital Cómic Life en la 

adecuación a la situación comunicativa en la producción de textos de los 

estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa Primaria Nº70623? 

¿Cuál es el nivel eficacia de la herramienta digital Cómic Life en la 

coherencia en la producción de textos de estudiantes del quinto grado de la 

Institución Educativa Primaria Nº70623? 

¿Cuál es el nivel eficacia de la herramienta digital Cómic Life en la 

cohesión en la producción de textos de los estudiantes del quinto grado de la 

Institución Educativa Primaria Nº70623? 

¿Cuál es el nivel eficacia de la herramienta digital Cómic Life en la 

estructura en la producción de textos de los estudiantes del quinto grado de la 

Institución Educativa Primaria Nº70623? 

1.3.  HIPÓTESIS DE LA INVESTIGACIÓN 

1.3.1. Hipótesis general  
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La herramienta digital Cómic Life es eficaz en la compresión y producción 

de textos narrativos de los estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa 

Primaria Nº70623. 

1.3.2. Hipótesis específicas 

La herramienta digital Cómic Life es eficaz en el nivel literal de la 

comprensión de textos narrativos de los estudiantes del quinto grado de la 

Institución Educativa Primaria Nº70623. 

La herramienta digital Cómic Life es eficaz en el nivel inferencial de la 

comprensión de textos narrativos de los estudiantes del quinto grado de la 

Institución Educativa Primaria Nº70623. 

La herramienta digital Cómic Life es eficaz en el nivel crítico de la 

comprensión de textos narrativos de los estudiantes del quinto grado de la 

Institución Educativa Primaria Nº70623. 

La herramienta digital Cómic Life es eficaz en la adecuación a la situación 

comunicativa en la producción de textos de los estudiantes del quinto grado de la 

Institución Educativa Primaria Nº70623. 

La herramienta digital Cómic Life es eficaz en la coherencia en la 

producción de textos de los estudiantes del quinto grado de la Institución 

Educativa Primaria Nº70623. 

La herramienta digital Cómic Life es eficaz en la cohesión en la 

producción de textos de los estudiantes del quinto grado de la Institución 

Educativa Primaria Nº70623. 
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La herramienta digital Cómic Life es eficaz en la estructura en la 

producción de textos de los estudiantes del quinto grado de la Institución 

Educativa Primaria Nº70623. 

1.4.  JUSTIFICACIÓN DEL ESTUDIO 

La presente investigación se fundamenta en la necesidad de abordar las 

deficiencias existentes en la comprensión y producción de textos entre estudiantes de 

educación primaria. De acuerdo con el Ministerio de Educación del Perú (2022), uno de 

los desafíos persistentes en el sistema educativo es la mejora de las competencias lectoras 

y escritoras, que han mostrado resultados insatisfactorios en evaluaciones nacionales, 

como las pruebas ECE (Evaluación Censal de Estudiantes). Estas pruebas han 

evidenciado una disminución en el rendimiento de los estudiantes en comprensión lectora 

y producción escrita, exacerbada por la pandemia de COVID-19, que interrumpió 

significativamente los métodos de enseñanza tradicionales y creó nuevas dificultades para 

el aprendizaje (Vargas et al., 2023). 

Por otro lado, durante las prácticas pre profesionales realizadas en la Institución 

Educativa N°70623 Santa Rosa, se identificaron problemas recurrentes en las habilidades 

de lectura y escritura de los estudiantes. Estos problemas reflejan las tendencias 

observadas en estudios recientes que destacan la necesidad de enfoques pedagógicos 

innovadores para mejorar estas competencias (Gómez & Fernández, 2020). La pandemia 

ha intensificado estas dificultades, haciendo evidente la necesidad de intervenciones 

efectivas  (INEI, 2023). 

En este contexto, la herramienta digital Cómic Life se presenta como una solución 

efectiva. Ya que, al permitir la creación de cómics a través de la combinación de texto e 

imágenes, ofrece una metodología innovadora que puede mejorar tanto la comprensión 
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como la producción de textos. La utilización de cómics en la educación ha demostrado 

ser eficaz en aumentar la motivación y el interés de los estudiantes, así como en facilitar 

la comprensión de conceptos complejos (Jiménez et al., 2020). Este enfoque visual y 

narrativo puede contribuir significativamente al desarrollo de habilidades lectoras y 

escritoras al ofrecer una forma dinámica y atractiva de interactuar con el contenido 

(Echevarría & Molina, 2022). 

Es así que este estudio se lleva a cabo con el objetivo de que los docentes 

consideren y apliquen la estrategia propuesta para abordar los problemas de comprensión 

y producción de textos que enfrentan los estudiantes de nivel primario, utilizando las TIC. 

Lo expuesto evidencia que esta situación es preocupante en la educación peruana, y si no 

se resuelve ahora, es probable que se perpetúe hasta la universidad. 

1.5. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACIÓN 

1.5.1. Objetivo general  

Demostrar el nivel eficacia de la herramienta digital Cómic Life en la 

compresión y producción de textos narrativos de los estudiantes del quinto grado 

de la Institución Educativa Primaria Nº70623. 

1.5.2. Objetivos específicos 

Determinar el nivel eficacia de la herramienta digital Cómic Life en el 

nivel literal de la comprensión de textos narrativos de los estudiantes del quinto 

grado de la Institución Educativa Primaria Nº70623. 

Determinar el nivel eficacia de la herramienta digital Cómic Life en el 

nivel inferencial de la comprensión de textos narrativos de los estudiantes del 

quinto grado de la Institución Educativa Primaria Nº70623. 
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Determinar el nivel eficacia de la herramienta digital Cómic Life en el 

nivel crítico de la comprensión de textos narrativos de los estudiantes del quinto 

grado de la Institución Educativa Primaria Nº70623. 

Determinar el nivel eficacia de la herramienta digital Cómic Life en la 

adecuación a la situación comunicativa en la producción de textos de los 

estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa Primaria Nº70623. 

Determinar el nivel eficacia de la herramienta digital Cómic Life en la 

coherencia de la producción de textos en los estudiantes del quinto grado de la 

Institución Educativa Primaria Nº70623. 

Determinar el nivel eficacia de la herramienta digital Cómic Life en la 

cohesión de la producción de textos en los estudiantes del quinto grado de la 

Institución Educativa Primaria Nº70623. 

Determinar el nivel eficacia de la herramienta digital Cómic Life en la 

estructura de la producción de textos en los estudiantes del quinto grado de la 

Institución Educativa Primaria Nº70623. 
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CAPÍTULO II 

REVISIÓN DE LITERATURA 

2.1.  ANTECEDENTES 

2.1.1. Internacional 

En la investigación de Gómez (2015) tuvo como propósito fortalecer las 

habilidades de la comprensión de lectura en idioma ingles utilizando como 

estrategia al comic, se optó por un estudio de enfoque investigación acción y de 

diseño exploratorio, se utilizó el diario de campo conjuntamente con la ficha de 

observación que se aplicó a veinticinco estudiantes los que fueron conformados 

por 13  niños y 12 niñas con edad de ocho a once años, llegando a concluir que 

los estudiantes mostraron capacidades para inferir de forma eficaz un texto, 

distinguen elementos, conexos y contenido de la lectura y que es un recurso que 

atrae/capta la atención del estudiante. 

En la investigación de Parra Acevedo  (2021) en su estudio tuvo como 

objetivo conocer el  nivel de representación del cómic y la contribución en la 

formación de las habilidades de comunicación y producción narrativo, fue un 

estudio de enfoque cualitativo, de tipo no experimental y diseño descriptivo 

exploratorio, donde se llegó a concluir que el comic se logra integrar al 

aprendizaje siendo un recursos didáctico llamativo por lo estudiantes, lo que ayuda 

a que los aprendizajes puedan ser entretenidos y la composición estructural del 

comic mejora la fluidez al realizar trabajos de lectura.  

En la investigación de  Cordero y Mejia (2021)  tuvo como objetivo 

realizar un análisis de la información documentada que se encuentra relacionada 
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con los beneficios  del recursos didáctico cómic con el fin de fortalecer la 

comprensión lectora, desarrollaron un estudio de método investigación acción 

participativo y diseño experimental, se evaluaron a 20 estudiantes de 12 a 16 años 

por medio de una prueba escrita, concluyendo que el comic permitió que los 

procesos de aprendizajes alcanzaran niveles positivos de reflexión crítica y que el 

uso del comic mejora la interacción de los docentes y estudiantes. 

La investigación de Hernández (2019) tuvo por objetivo fortalecer las 

habilidades  de la competencia escrita, se utilizó el enfoque cualitativo 

interpretativo, donde se utilizaron como instrumentos la encuesta, prueba 

diagnóstica, diario pedagógico y prueba escrita, las que se aplicaron a veintiocho 

estudiantes de catorce y dieciseises años de edad, concluyendo en que los 

estudiantes aumentaron sus niveles de conocimiento en relación a la lectura de 

imágenes los que son vistos en las labores interpretativas, reflexivas y analíticas. 

De la misma manera, se logró confirmar la integración de la estrategia comic como 

medio didáctico en la escritura de diversos tipos de textos. 

2.1.2. Nacional 

La investigación de  Arbizu (2021) tuvo como objetivo identificar los 

niveles de efectividad de la aplicación del programa informático Cómic Life en la 

producción de historietas, el estudio fue de  enfoque cuantitativo y diseño 

cuasiexperimental, se aplicaron el pre test y el post test a 50 estudiantes de 

educación primaria, la recolección de datos se hizo mediante una prueba 

pedagógica validada, y los resultados se analizaron con el programa SPSS. Los 

hallazgos demostraron que Comic Life fue significativamente más efectivo para 

la producción de historietas en el grupo experimental. En conclusión, el uso del 
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programa y las sesiones de aprendizaje mejoraron las habilidades tecnológicas de 

los estudiantes, como lo evidencian sus notas en la prueba. 

Merma (2019) en su investigación tuvo como objetivo determinar la 

influencia de las historietas en la creación de textos, fue una investigación de 

enfoque cuantitativo, tipo experimental, diseño cuasi experimental, donde se 

aplicaron pruebas de entrada y salida a 20 estudiantes de los grupos control y 

experimental, la propuesta metodológica con historietas se implementó en el 

grupo experimental, y se evaluaron los resultados con una prueba de producción 

de textos. Los resultados mostraron una mejora significativa en el aprendizaje de 

la producción de textos en el grupo experimental en comparación con el grupo 

control. Concluyendo que el uso de historietas como estrategia didáctica tiene una 

influencia positiva en la capacidad de producción de textos, como lo indican los 

resultados y la confirmación de la hipótesis. 

Paniura y Calixto (2018) tuvieron como objetivo de investigación 

demostrar la efectividad de la herramienta Cómic Life en el pensamiento creativo 

del área de personal social. Fue una investigación cuantitativa, de tipo 

experimental, diseño cuasiexperimental. La población estuvo compuesta por 60 

estudiantes, con técnicas de recolección de datos a través de encuestas y la 

“Evaluación Multifactorial de la Creatividad”. Los resultados mostraron que, 

antes de la intervención, el nivel de pensamiento creativo era bajo o regular en 

ambos grupos; después de la intervención, el grupo experimental mostró una 

mejora significativa, alcanzando un nivel bueno en el 70% de los casos, en 

comparación con el 47% en el grupo control. Concluyendo que la herramienta 

comic life influye de manera positiva en la capacidad de realizar actividades 

creativas en el área de personal social. 
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La investigación de Diaz y Paricahua (2018)  tuvo como objetivo 

determinar el nivel de efectividad de las historietas en la comprensión lectora de 

los textos narrativos, fue un estudio de investigación aplicado y de diseño 

cuasiexperimental, donde  utilizó una prueba con dos instrumentos, una prueba de 

entrada y una prueba de salida, para recolectar datos de una muestra de 38 

estudiantes. Los resultados de la prueba de entrada mostraron que la mayoría de 

los estudiantes estaban en niveles de comprensión "en proceso" o "en inicio". Sin 

embargo, después de aplicar las historietas, los resultados de la prueba de salida 

indicaron una mejora significativa, con un aumento en los niveles de comprensión 

"logro destacado". La prueba de Chi Cuadrado (X2) confirmó que la inclusión de 

historietas en las sesiones de aprendizaje efectivamente mejora la comprensión 

lectora de los textos narrativos de los estudiantes. 

El estudio de Castillo (2022) se llevó a cabo durante el período de COVID-

19 y el trabajo remoto "Aprendo en casa". Su objetivo principal fue establecer la 

relación entre la elaboración de historietas digitales y la comprensión lectora en 

estudiantes de primaria de la Institución Educativa Heroínas Toledo en 

Concepción. La investigación, de tipo básico y nivel descriptivo correlacional, 

utilizó un diseño correlacional y se aplicó a una población de 156 estudiantes, de 

los cuales se tomó una muestra de 92 alumnos de cuarto grado. La técnica de 

recolección de datos fue la observación sistemática. Los resultados concluyen que 

existe una relación positiva y fuerte entre la creación de historietas digitales y la 

mejora en la comprensión lectora de los estudiantes, evidenciando el impacto 

beneficioso de esta estrategia en el proceso educativo. 
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2.1.3. Local 

La investigación de Sanchez y Torres (2021), tuvo como objetivo conocer 

la eficacia de la historieta en la comprensión de textos narrativos , fue de enfoque 

cuantitativo, tipo experimental y diseño cuasiexperimental, se aplicaron pruebas 

escritas al inicial y al finalizar el experimento a 31 estudiantes, donde se concluyó 

que aplicar la estrategia de la historieta eleva los niveles de eficacia en la 

comprensión lectora de los estudiantes, puesto que, la media hallada de la prueba 

de salida es 17.77 de 20, por lo que se asume que los resultados aumentan de forma 

significativa.    

La investigación de Condori (2021) tuvo como objetivo demostrar la 

eficacia de los comics en la producción de diversos tipos de textos  de género 

narrativo, se utilizó el enfoque cuantitativo, experimental y diseño 

cuasiexperimental, donde se aplicaron pruebas de entrada y salida a 40 estudiantes 

de los grupos control y experimental, concluyendo que al reforzar la producción 

de textos  de género narrativo por medio del comic eleva los niveles de eficacia, 

puesto que, el mayor porcentaje fue de 95% en un nivel bueno por lo que se asume 

que integrar esta herramienta en los aprendizajes de los estudiante mejora su 

calidad académica.  

 Hualla (2021) tuvo como objetivo determinar la influencia de las 

historietas como herramienta didáctica en la comprensión lectora, fue una 

investigación cuantitativa, tipo experimental y diseño cuasi experimental, se 

aplicaron pruebas de entrada y salida a estudiantes del cuarto grado de educación 

primaria, concluyendo existen niveles de eficacia significativos al utilizar las 

historietas para elevar los niveles de comprensión lectora, puesto que, al utilizar 
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esta estrategia los niños lograron mejorar su nivel de criticidad e inferencia en los 

distintitos tipos de textos presentados.  

2.2. BASE TEÓRICA 

2.2.1.  Herramienta digital 

Según Blanco et al. (2022) son herramientas que tienen por finalidad 

promover aprendizajes interactivos utilizando los recursos tecnológicos, existen 

dos modalidades de trabajo virtual como la sincrónica y asincrónica, las 

herramientas digitales buscan que los estudiantes interpreten los mensajes, 

analicen el contenido y a partir de ello generen respuestas y/o trabajos que tengan 

coherencia. 

 Morán et al. (2021) señala que las herramientas digitales actúan como 

facilitadores que posibilitan la creación, organización y publicación conjunta de 

documentos. Los sistemas de gestión de contenidos consisten en un conjunto de 

aplicaciones web que operan de manera análoga a un portal, tanto en entornos de 

Internet como de intranet.  

De manera similar, Borja y Carcausto (2020) señalan que “las 

herramientas digitales en el ámbito educativo se definen como el grupo de 

aplicaciones y plataformas que pueden ayudar a docentes y estudiantes en sus 

actividades académicas” (p.1). 

Pazmiño et al. (2022) estos instrumentos hacen posible diseñar actividades 

interactivas, que tienen por finalidad adquirir conocimientos que eleven el 

rendimiento académico de forma virtual. 
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Así mismo Borrego, García y Ruíz (2016) sostienen que es fundamental 

“aprovechar los recursos y herramientas digitales ofrecidos por las TIC para crear 

entornos pedagógicos innovadores, flexibles y atractivos para el aprendizaje de 

los estudiantes” (p.294). 

2.2.2. El cómic 

Para Esteve (2016) es aquel texto que se expresa por medio de imágenes 

que van acompañas de viñetas, donde se muestran escenas y acción que tienen por 

fin comunicar una circunstancia o hecho, particularmente tiene la misma finalidad 

que una historieta,  según  Maza (2012) es buscar explorar de una forma diferente 

de producir textos, los que van acompañados de imágenes y palabras, se 

construyen mediante ideas que son plasmadas en un cuadro por medio de 

imágenes y viñetas, a diferencia de la historieta posee una estructura más 

profesional y emplean una redacción mucho más estricta, Arriagada et al. (2020) 

en la actualidad se considera al comic como una herramienta eficaz en el 

aprendizaje, potencia la  habilidad visual y mejora el dominio del lenguaje e 

integra las nociones escritas y visuales. 

Arizmendi (1975), citado por (García Martínez, 2013), describe al cómic 

como una representación visual y narrativa que logra una completa integración y 

conexión entre texto e imágenes, principalmente gracias a dos convenciones 

clave: la viñeta, que establece la continuidad narrativa en términos temporales y 

espaciales, y el globo, que encierra el diálogo y define al personaje principal. 

Según la interpretación de Manacorda de Rosetti (1976), mencionada por 

(Evaristo Salas, 2017), el cómic se define como una secuencia narrativa que 

consiste en viñetas o cuadros en los que se pueden incluir textos escritos o ciertos 
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símbolos que representan sonidos fonéticos (como "Boom", "crash", "bang", entre 

otros). 

2.2.2.1. Estructura de los comics 

Csabay (2006), citado por Evaristo (2017), describe la estructura 

de los cómics de la siguiente manera: 

• Viñeta: Es la unidad fundamental en los cómics, que define una 

sección de tiempo y espacio, además de contribuir a la 

construcción de significado y montaje. También funciona como 

una unidad de percepción distinta dentro de la narrativa visual. 

• Bocadillo: Es el área donde se insertan los textos que muestran 

los diálogos o pensamientos de los personajes. Se compone de 

dos partes: el globo que contiene el texto y el rabillo o delta que 

señala al personaje que está hablando o pensando. 

• Rotulación: Son palabras como "Bang", "Boom" o "Plash" que 

imitan sonidos mediante una representación fonética. Estas 

palabras aparecen en la viñeta, integradas en el diseño sin seguir 

un formato fijo. 

• Cartuchos (Pie de texto): Son áreas, generalmente rectangulares, 

que contienen el texto de la voz del narrador, proporcionando 

información adicional sobre la historia. 

• Planos (Estilo): Representan las perspectivas desde las cuales se 

muestra el entorno en el que se desarrolla la acción del cómic. 
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• Personajes (Imagen): Son los protagonistas o antagonistas 

principales sobre los que gira la acción narrativa del cómic 

(cuenta la intención comunicativa dentro del texto). 

2.2.2.2.  Características de los comics 

Según Ordoñez Rory (2010) citado por Evaristo (2017), señala que 

los cómics integran elementos sintácticos, fonéticos y semánticos. Estas 

características convierten al cómic en una herramienta valiosa para el 

análisis de textos narrativos y pueden actuar como un puente entre imagen 

y texto escrito, ofreciendo métodos eficaces para mejorar la comprensión 

lectora en contextos educativos. Entre los diversos rasgos del cómic, se 

destaca su naturaleza narrativa, que implica una secuencia temporal con 

un "antes" y un "después" en la viñeta que se está observando, 

generalmente referida al presente. Otro aspecto importante es la 

interacción entre elementos verbales e icónicos, junto con el uso de 

códigos específicos, que define al cómic. Además, el cómic presenta otras 

características esenciales, como: 

• Su capacidad para narrar de manera diacrónica. 

• La combinación de elementos verbales e icónicos. 

• La aplicación de convenciones y códigos particulares. 

• Su principal función como medio de distracción. 

2.2.3. El Cómic Life  

De acuerdo a Arbizu (2021) es un software elaborado por la empresa Plasq 

y permite crear cómics por medio de una aplicación y/o programa, porque posee 
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herramientas que diseñan los diálogos, los personajes, las escenas y todos los 

aspectos que estructuran a un comic, pueden ser vistos de manera virtual y de la 

misma manera puede ser compartido o imprimido. 

Los cómics son un medio alternativo para aprender de manera lúdica (Rina 

et al., 2020). Proporcionar una experiencia de aprendizaje divertida puede mejorar 

la alfabetización científica de los estudiantes. En línea con el papel de los cómics 

en la enseñanza está su capacidad para aumentar el interés de los estudiantes en 

aprender. A continuación, se presentan las ventajas de los cómics como medio 

educativo: 

• Tienen la capacidad de generar interés. 

• Guiar el interés en la lectura que atrae a los estudiantes. 

• Servir como puente para fomentar el interés en la lectura con la 

orientación del maestro. 

• Facilitan la comprensión de conceptos interesantes de manera abstracta 

para los niños. 

• Desarrollan el interés por la lectura en otros campos. 

• La historia completa del cómic tiene una dirección común, como el 

bienestar. 

Los estudiantes necesitan medios educativos que despierten su interés en 

la lectura de las asignaturas asignadas. Los estudiantes muestran un mayor interés 

en aprender a través de cómics digitales en comparación con los libros impresos. 

El estudio también demostró que los niños pequeños pueden detectar y 

comprender la conservación marina al estudiar ciencias naturales mediante cómics 

digitales (Fitria et al., 2023). Por lo tanto, al utilizar la última tecnología que 
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estimula el interés de los estudiantes en el aprendizaje, la introducción de la 

conservación marina puede implementarse de manera efectiva. De Guzman y 

Andal (2023) y Sari et al. (2021) enfatizaron que los estudiantes necesitan este 

medio para mejorar sus resultados de aprendizaje. Puede utilizarse para traducir 

conceptos abstractos en experiencias de aprendizaje concretas mediante su propia 

construcción (Karlimah et al., 2021). 

Generalmente, a los estudiantes les gustan los cómics porque muestran 

imágenes en cada historia. Los cómics son imágenes y símbolos dispuestos en un 

orden específico para transmitir información y provocar respuestas estéticas de 

los lectores (Mustikasari et al., 2020; Terlouw et al., 2020). Son más conocidos 

como cómics digitales cuando se incorpora tecnología en su diseño y preparación 

para hacerlos más atractivos y eficientes. Los cómics digitales se crean y compilan 

utilizando aplicaciones como Cómic Life 3. A continuación, se presentan los 

beneficios de su uso en actividades de enseñanza y aprendizaje: 

• Aumentan el vocabulario de los lectores. 

• Ayudan a los estudiantes a entender conceptos abstractos o 

formulaciones. 

• Pueden despertar el interés de los niños por leer otras materias. 

• Todas las historias de cómics tienen un tema común, como la bondad u 

otros temas (Tsai, 2017). 

Según Habiddin et al. (2022) y Tribull (2017), el uso de cómics digitales 

es una forma muy eficiente de enseñar ciencias en las escuelas primarias. Pueden 

fomentar el aprendizaje activo en los alumnos y mejorar los resultados 

académicos. Los cómics digitales se publican digitalmente, constan de una sola 
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imagen o varias partes. Además, tienen un camino de lectura armonioso, marcos 

visibles, símbolos como globos de diálogo y un estilo de escritura que comunica 

un significado visual (Habiddin et al., 2022; Wayan et al., 2020). Esto está en línea 

con el propósito de los cómics digitales, que es traducir fuentes verbales (escritas), 

permitir a los estudiantes imaginar fácilmente los eventos contenidos en la imagen 

y expresar sus ideas basadas en la narrativa visual acompañante (Lee et al., 2021; 

Terlouw et al., 2020). 

Los cómics son mensajes visuales poderosos que transmiten el significado 

de una historia de manera breve y clara (Phoon et al., 2020). Los cómics son 

materiales de instrucción alternativos para que los profesores atraigan la atención 

de los estudiantes y les ayuden a estudiar de manera fácil y práctica, ya que 

proporcionan una ilustración interesante con un lenguaje sencillo (Lazarinis et al., 

2015). Todos los profesores coincidieron en que los cómics pueden ser utilizados 

como medios de aprendizaje, ya que las imágenes visuales en los cómics pueden 

motivar a los estudiantes a aprender, especialmente si los cómics son atractivos y 

contienen conocimiento (Hidayah y Fathimatuzzahra, 2019). 

La función de los cómics digitales es proporcionar una dirección clara 

respecto al proceso de aprendizaje (Bullock, 2013). Los estudiantes se sienten 

motivados a aprender y leer cuando se les presentan cómics digitales. En el estudio 

de física, los estudiantes pueden acceder a e-cómics usando un teléfono 

inteligente. Esto permite a los estudiantes aprender en cualquier lugar (Muliyati 

et al., 2019). A partir del aprendizaje con e-cómics, los estudiantes deberían 

encontrar soluciones a problemas a partir de los casos o la trama de la historia en 

los cómics (Azmy et al., 2020; Damayanti y Kuswanto, 2020). 
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La ventaja de este e-cómic basado en Android es que el contenido de las 

historias de los cómics puede ser bien entendido porque se asocia con la vida 

diaria. Hay animaciones de cómics que pueden explicar materiales abstractos 

sobre fluidos, y hay evaluaciones para conocer la capacidad de los estudiantes 

para entender el material de fluidos. Con la llegada de los e-cómics basados en 

Android, se espera que los estudiantes comprendan el concepto de la física de 

fluidos estáticos, desarrollen creatividad y habilidades de pensamiento crítico e 

imaginativo. Además, con el cómic, se espera que el aprendizaje pueda llevarse a 

cabo de manera efectiva. Así, se podrá aumentar el interés y la motivación de los 

estudiantes en las materias de física, especialmente en los materiales de fluidos 

estáticos. Los e-cómics pueden ser aplicados en las escuelas; los estudiantes 

pueden usar teléfonos inteligentes y laptops durante las lecciones solo si obtienen 

permiso de la escuela. Sin embargo, la implementación de los e-cómics lleva 

tiempo porque algunos estudiantes no tienen teléfonos inteligentes o laptops, y los 

estudiantes necesitan adaptarse primero al aprendizaje con e-cómics (Suri et al., 

2021). 

2.2.3.1. Elementos del Cómic Life 

Existen numerosos programas para diseñar presentaciones y 

álbumes con tus fotos, pero pocos resultan tan innovadores como Comic 

Life. Este software permite crear álbumes fotográficos con el formato 

característico de los cómics, dividiendo las páginas en viñetas y añadiendo 

bocadillos, diálogos y otras anotaciones. 

Lo más destacado de Comic Life es su facilidad de uso. Para 

diseñar tu propio cómic, solo necesitas seleccionar el diseño de las viñetas, 
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arrastrar las imágenes que deseas incluir y aplicar uno de los filtros 

disponibles. Para agregar diálogos, simplemente inserta los bocadillos y 

escribe el texto correspondiente. Además, el programa ofrece un menú con 

plantillas prediseñadas y opciones de páginas en blanco para estimular tu 

creatividad. 

Figura 1  

Plantillas de la herramienta cómic life 

 

Nota: La herramienta digital cómic life 

En la parte derecha se tiene los estilos de la hoja a utilizar y una 

hoja en blanco para la creatividad. 
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Figura 2  

Estilo de hojas de la herramienta comic life 

 

Nota: La herramienta digital cómic life 

En la parte inferior tenemos las burbujas de texto que podemos 

utilizar para el dialogo de nuestros personajes. 

Figura 3  

Burbujas de textos de la herramienta comic life 

 

Nota: La herramienta digital cómic life 

2.2.4. Textos narrativos 
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El texto narrativo es un tipo de texto que relata eventos pasados que 

ocurrieron (Mulyanah, 2021). Este tipo de texto es también el más fácil de usar 

para que las personas expresen sus puntos de vista sobre la vida y sus actitudes 

hacia los eventos, ya que los temas de los textos narrativos son cosas que 

ocurrieron, están ocurriendo o podrían ocurrir. En otras palabras, los textos 

narrativos narran historias de la vida real. Los individuos frecuentemente revierten 

los eventos que les han sucedido o lo que han visto en la narrativa. A través de la 

escritura basada en eventos del autor, los lectores pueden comprender los 

sentimientos y perspectivas del autor sobre la vida y los eventos (Bulut y Türközü, 

2019).  

Una narrativa es un tipo de escritura ficticia en la que el autor presenta un 

evento o numerosos eventos que le sucedieron a un personaje o grupo de 

personajes como si el lector estuviera viviendo entre los personajes principales 

(Rosyadi et al., 2023). Según Magfiroh et al. (2021), una narrativa es una obra de 

arte ficticia que presenta eventos o una secuencia de eventos que están conectados 

de manera significativa tanto temporal como causalmente. Está influenciada por 

el conocimiento obtenido de experiencias de la vida real. La narrativa termina la 

historia con una serie de eventos que involucran a un personaje.  

En la escritura de un texto narrativo, se trata de escribir sobre eventos que 

ocurrieron en el pasado (Amelya et al., 2022). La esencia de un texto narrativo es 

su capacidad para construir hábilmente historias que no solo entretienen y 

cautivan a los lectores u oyentes, sino que también imparten conocimientos útiles 

e introspectivos (Situmorang et al., 2024). Basado en las fuentes mencionadas, los 

textos narrativos sirven como un poderoso medio para que los individuos expresen 

sus puntos de vista sobre la vida y transmitan emociones a través de historias 
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reales o imaginadas. Ya sean extraídas de experiencias personales o inspiradas en 

el folclore, la narrativa atrae a los lectores al entrelazar eventos que tienen 

relaciones temporales y de causa y efecto, convirtiéndolos en una forma de 

comunicación atemporal e impactante. 

2.2.5. Compresión de textos narrativos 

Para Pérez (2014) es la comprensión, el uso, la evaluación, la reflexión y 

el compromiso con los textos para lograr metas personales, desarrollar 

conocimientos, el potencial personal y participar en la sociedad, en ese sentido se 

conceptualiza como la capacidad que posee una persona para hacer un buen uso 

de la comprensión lectora en la sociedad. Según Espínola (2018) es un proceso 

cognitivo constructivamente complejo, en el que las características del que lee, 

del texto y del contexto donde suceden los hechos tienen una influencia 

importante, por su parte Romo (2019) añade que “la comprensión y competencia 

lectora van de la mano, ya que la comprensión lectora es individual y depende de 

las actividades cognitivas y metacognitivas que la persona desarrolle mientras que 

la habilidad lectora está relacionada con las actividades de aprendizaje que 

desarrollan los individuos a lo largo su vida. 

2.2.5.1.  Características de comprensión lectora 

La comprensión lectora es un proceso activo, interactivo, 

estratégico y metacognitivo. Según Pinzás (2008), estos son los aspectos 

principales: 

Constructivo: Es un proceso dinámico en el que el lector elabora 

e interpreta el texto y sus componentes. Esto implica que el lector no solo 
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recibe la información pasivamente, sino que también reflexiona sobre lo 

que está leyendo para construir significados. 

Interactivo: La comprensión se construye a partir de la 

combinación de la información previa del lector y la que proporciona el 

texto. El lector aporta un conjunto de conocimientos, experiencias y 

actitudes que afectan cómo interpreta el texto. 

Estratégico: La manera en que se lee varía en función del objetivo, 

la motivación o el interés del lector. Las estrategias de lectura pueden 

cambiar según las necesidades, permitiendo lecturas rápidas o lentas, con 

subrayados, anotaciones y esquemas según se requiera. 

Metacognitivo: Involucra la supervisión de los propios procesos 

mentales para asegurar una comprensión efectiva. Esto significa estar 

consciente de cómo se está leyendo y ajustar el proceso según sea 

necesario para mejorar la comprensión. 

2.2.5.2. Niveles de comprensión lectora 

Según MINEDU (2017) determina los niveles de comprensión 

lectora: 

 Literal: Este nivel inicial se enfoca en la comprensión literal del 

texto, donde el lector utiliza habilidades fundamentales como el 

reconocimiento y la memoria. En esta etapa, se plantean preguntas 

relacionadas con: 

• La identificación y localización de elementos. 
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• El reconocimiento de detalles como nombres, personajes y 

tiempos. 

• La identificación de las ideas principales y secundarias. 

• La comprensión de las relaciones causa-efecto. 

• El recuerdo de hechos, lugares y rasgos de los personajes. 

Inferencial: En el segundo nivel, el lector debe conectar el texto 

con sus propias experiencias y realizar suposiciones e inferencias. Este 

nivel incluye: 

• Inferir detalles adicionales que no están explícitamente en el 

texto. 

• Deducir las ideas principales y posibles enseñanzas morales. 

• Inferir el orden de las ideas secundarias cuando no están 

organizadas claramente. 

• Deducir rasgos de los personajes o características no directamente 

mencionadas en el texto. 

La comprensión inferencial permite interpretar el texto más allá de 

la información explícita, haciendo uso de conocimientos previos y 

contextuales. 

Crítico: El tercer nivel implica una lectura crítica, donde el lector 

evalúa y juzga el contenido del texto. Este nivel incluye: 

• Evaluar la realidad y la fantasía presentadas en el texto. 

• Hacer juicios de valor. 
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Este nivel permite reflexionar sobre el contenido textual, 

relacionándolo con conocimientos adquiridos de otras fuentes y 

comparando las afirmaciones del texto con el entendimiento personal del 

lector. 

2.2.5.3. Procesos didácticos de la comprensión de textos 

Según Tapia (2018) los aspectos de comprensión lectora se 

desarrollan en tres etapas:  

• Antes de la lectura: Se deben establecer los objetivos de la 

lectura, definir el propósito, activar los conocimientos previos 

sobre el texto y hacer predicciones sobre su contenido. 

• Durante la lectura: El lector verifica o ajusta sus predicciones 

iniciales y genera nuevas conjeturas sobre el desarrollo del texto. 

• Después de la lectura: Se lleva a cabo una reconstrucción o 

análisis del significado del texto, así como una comprensión de 

sus ideas principales. 

2.2.6. Producción de textos narrativos 

Según Minedu (2015) antes de redactar se debe pensar en qué decir, cómo 

decirlo, para quién decirlo, para qué y por qué decirlo, responder a dichas 

cuestionamientos permite a los docentes y a los estudiantes planificar, textualizar 

y revisar su relato, de acuerdo a Espinola (2018) es la generación de ideas y la 

organización de estas para luego transcribirlas al texto, el tipo de texto que se va 

escribir, más allá de los propósitos, estrategias, planes y objetivos dentro de la 

escritura, considera los recursos discursivos, retórica y del lenguaje escrito. 
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2.2.6.1. Características de la escritura 

Según Pérez (2005) las características esenciales de un texto 

incluyen la coherencia, la cohesión, la adecuación al destinatario, una clara 

intención comunicativa, un contexto comunicativo apropiado, la relación 

con otros textos o géneros para lograr significado, y la inclusión de 

información suficiente (p. 26). 

Arroyo (2016) señala que un texto debe incluir varios elementos 

importantes: el tema que aborda, el tipo de texto y su estructura, las 

características de la audiencia, así como aspectos lingüísticos, 

gramaticales y el contexto comunicativo (p. 32). 

La producción de textos demanda el desarrollo de habilidades 

específicas para asegurar que el contenido esté enfocado en el tema, con 

párrafos que estén conectados entre sí. Además, debe redactarse en un 

lenguaje apropiado con una clara intención comunicativa y ser fácilmente 

comprensible para los lectores. Es fundamental que el texto siga un 

esquema o estructura determinada, lo cual ayudará a definir su tipo. 

También debe ofrecer información novedosa y adecuada para persuadir al 

lector. 

2.2.6.2. Criterios para trabajar la escritura 

Por su parte Sánchez (2005) observa que muchos estudiantes 

presentan textos con problemas como la falta de concordancia entre el 

título y el contenido, una introducción, desarrollo y conclusión 

desarticulados, un orden lógico-temporal deficiente, un manejo incorrecto 

de la estructura del párrafo y el uso inapropiado de la puntuación. 
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Ávila et al. (2015) en su libro Rúbricas y otras herramientas para 

desarrollar la escritura en el aula, señala los siguientes criterios para 

comenzar a producir un texto: 

• Criterio n° 1: Adecuación a la situación comunicativa, se refiere 

a las variables contextuales que afectan el resultado final de la 

comunicación, como el propósito comunicativo, el destinatario, 

las características del contexto, la relación entre los interlocutores 

y la posición social de los participantes. La adecuación evalúa el 

grado en que el escritor se ajusta a las variables determinadas por 

la tarea de escritura. 

• Criterio n° 2: Coherencia, se refiere a la característica de los 

textos que permite a los lectores atribuirles un significado global 

y completo mediante la construcción de conexiones significativas 

entre sus diversas secciones. 

• Criterio n° 3: Cohesión, se refiere a los diversos mecanismos 

gramaticales que mantienen unidas las oraciones dentro de un 

texto. Estos recursos son tres: el primero es la conservación del 

referente, que garantiza, a través de mecanismos como la 

reiteración, el uso de sinónimos y las correferencias, que el texto 

se centre en sus temas principales. El segundo mecanismo es la 

progresión temática, que asegura que el texto progrese mediante 

un equilibrio entre la información nueva y la ya conocida. Por 

último, está la conexión, que se refiere a la relación lógico-

semántica adecuada entre las oraciones del texto. 
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• Criterio n° 4: Estructura, se refiere a los diferentes géneros que 

cuentan con una estructura convencional. La categoría de género 

se refiere a la organización prototípica de los rasgos del texto (por 

ejemplo, la "silueta textual" es una característica del género). Sin 

embargo, a menudo los géneros se vinculan a una secuencia 

textual predominante (por ejemplo, el cuento siempre es 

narrativo), aunque en otras ocasiones esta asociación puede 

cambiar (un artículo puede ser tanto informativo como 

argumentativo). Por lo tanto, la estructura debe definirse según 

los parámetros de la tarea y el propósito. 

2.2.6.3.  Etapas del proceso de producción 

Para los procesos didácticos relacionados con la competencia 

“Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna”, el MINEDU 

(2018) establece lo siguiente: 

• Planificación: Implica la creación de un plan detallado que 

incluya ideas, conceptos, intereses y necesidades informativas. En 

esta etapa, se deben considerar: - Definición de objetivos y metas, 

que abarcan el tema, el mensaje y el público destinatario. - 

Desarrollo de juicios, ideas y conceptos sobre el tema, 

apoyándose en la consulta de fuentes bibliográficas. - 

Organización y disposición del texto. 

• Textualización: Consiste en la redacción del texto según el plan 

establecido. En esta fase, es crucial considerar el tipo de relato, 
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así como asegurar la coherencia, cohesión, adecuación y el uso 

adecuado de conectores e instrucciones gramaticales. 

• Revisión: Se refiere al proceso mediante el cual el escritor 

examina y ajusta el texto basado en el plan inicial. El objetivo 

principal de esta etapa es mejorar el texto. 

2.3. MARCO CONCEPTUAL 

2.3.1. Herramientas digitales 

Carcaño (2021) sostiene que “el término herramientas digitales alude al 

software utilizado por la computadora; esta se encuentra clasificada como una de 

las TIC. Las herramientas digitales para el desarrollo de aprendizajes son aquellos 

programas de computadora que tienen un propósito educativo” (p.1). 

2.3.2. Cómics 

Es una forma de comunicación narrativa que combina lenguaje e imagen 

en su estructura. La imagen sirve principalmente para ilustrar, mientras que el 

texto tiene la función de aclarar y especificar la imagen (Djukich & Mendoza, 

2010). En su estudio, Bielsa, Fernández, Morreno y Organero (2011) definen el 

cómic como un método narrativo ágil y accesible, compuesto por una secuencia 

de imágenes dispuestas en viñetas que tienen el propósito de contar una historia. 

2.3.3. Comprensión de textos  

Según Vieiro y Gómez (2006) la comprensión lectora se refiere a la 

habilidad de entender y construir el significado de las ideas importantes en 

diversos tipos de textos escritos, integrando, analizando e interpretando el mensaje 
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del texto y conectándolo con las ideas preexistentes. Esta habilidad es una parte 

integral del proceso de descodificación de un texto. 

Durán et al. (2018) describen la comprensión lectora como un proceso en 

el que se interpretan activamente y de manera constructiva los significados de un 

texto escrito. Esta habilidad es crucial en el ámbito educativo, ya que el éxito o el 

fracaso de los estudiantes a menudo depende de su capacidad para entender e 

interpretar instrucciones. Además, es fundamental para el desarrollo de diversos 

procesos cognitivos avanzados. 

2.3.4. Inferencias 

Las inferencias son las imágenes mentales que el lector crea al tratar de 

entender el texto, mediante la adición, omisión o sustitución de información que 

no está explícitamente presente en el texto que está leyendo (León, et al. 2011). 

Así Molinari & Duarte (2007), señala que entender un texto implica crear una 

representación de una situación en el mundo real, en el ámbito de las ideas o en 

un entorno imaginario. Los procesos inferenciales establecen conexiones que no 

están directamente indicadas en el texto y relacionan su contenido con el 

conocimiento previo del lector. 

2.3.5. Pensamiento crítico 

El pensamiento crítico es una actividad reflexiva que examina la solidez 

de las conclusiones derivadas tanto de la reflexión personal como de la ajena. 

También implica la habilidad de cuestionar tanto el propio pensamiento como el 

de los demás (Robles, 2019). Del mismo modo señala que cultivar el pensamiento 

crítico es esencial tanto para la vida académica como personal. Es un componente 

crucial en la adquisición de conocimiento, la toma de decisiones y la acción. En 
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este sentido, se define como la habilidad de las personas para formar juicios 

regulados con un objetivo específico, cuyos resultados en términos de 

interpretación, análisis, evaluación e inferencia deben basarse en la evidencia, 

conceptos, métodos, criterios y contexto considerados para su formulación. 

 

2.3.6. Producción de textos 

Según Acurio (2020) la escritura surge con el propósito de transmitir 

mensajes y sensaciones, facilitando la comunicación entre individuos o grupos, y 

constituye la base del proceso de aprendizaje (p. 8).  
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CAPÍTULO III 

MATERIALES Y MÉTODOS 

3.1. UBICACIÓN GEOGRÁFICA DEL ESTUDIO 

El estudio se realizó dentro nuestro país Perú, departamento de Puno, Provincia 

de Puno, distrito de Puno la ciudad se encuentra ubicado a una altura de 3.876 m.s.n.m. 

específicamente en el Jirón Leoncio Prado Nº 345 en la IEP. Nº70623 Santa Rosa, Puno 

2023. 

Figura 4   

Ubicación geográfica de la Institución Educativa 

 

Nota. Ubicación de la I.E. en el Google maps 
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3.2. PERIODO DE DURACIÓN DEL ESTUDIO 

La investigación que se realizó durante los meses de julio, agosto, septiembre, 

octubre del 2023. 

3.3. PROCEDENCIA DEL MATERIAL UTILIZADO 

Para Arias (2020) la técnica constituye un medio por el cual un investigador puede 

recolectar datos de una muestra y ello se deben considerar los siguientes criterios: 

materiales, tecnológicos y financieros. Es una prueba objetiva para comprender el 

desempeño de los estudiantes. Esta técnica es propia para obtener valoraciones que 

permitieron recopilar más información y resultados de los grupos sometidos a este 

estudio, para así identificar dificultades en el aprendizaje de la comprensión y producción 

de textos. Así la técnica empleada para la investigación correspondió a un examen escrito 

que propició identificar cómo está el nivel de comprensión lectora y la producción de 

textos de los estudiantes de quinto grado. 

Los instrumentos tomados en cuenta para la investigación se encuentran divididos 

de acuerdo a las variables y dimensiones del estudio: 

Tabla 1  

Organización del instrumento de la comprensión de textos 

Dimensión Nivel Ítems 

Comprensión Lectora 

Inferencial 5 ítems 

Literal 5 ítems 

Critico 5 ítems 

Nota. Ramírez y Fernández (2022) en “Niveles de comprensión lectora” 
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Tabla 2  

Organización del instrumento de la producción de textos   

Dimensión Nivel Ítems 

Producción de textos  

Adecuación a la situación 

comunicativa 
4 ítems 

Coherencia  4 ítems 

Cohesión  4 ítems 

Estructura  4 ítems 

Nota. Ávila et al. (2015) en “Rúbricas y otras herramientas para desarrollar la escritura en el aula” 

Los instrumentos de investigación fueron descritos por medio de fichas técnicas 

en los siguientes esquemas: 

Tabla 3  

Ficha técnica del instrumento para la comprensión de textos 

Titulo Escala de estimación desarrollo de la comprensión lectora 

Autor  Ramírez y Fernández (2022) 

Ámbito Psicológico, educativo, salud, investigativo  

Variable La compresión y producción de textos narrativos 

Sub 

Dimensiones  
Literal, inferencia y critico  

Duración 45 minutos = una hora pedagógica  

Aplicación  Aplicación de forma individual. 

Descripción  

El instrumento se encuentra dividido en tres apartados: 

1. Literal 

Ítem 1, Ítem 2, Ítem 3, Ítem 4 y Ítem 5 

2. Inferencial 

Ítem 6, Ítem 7, Ítem 8, Ítem 9 y Ítem 10 

3. Critico  

Ítem 11, Ítem 12, Ítem 13, Ítem 14 y Ítem 15 

Escala  
El instrumento tiene su respectiva escala determinada de la 

siguiente manera: 
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1 inicio  

2 proceso 

3 consolidado  

4 consolidado con excelencia  

 

Tabla 4  

Ficha técnica del instrumento para la producción de textos 

Titulo 
Rúbricas y otras herramientas para desarrollar la escritura 

en el aula 

Autor  Ávila et al. (2015) 

Ámbito Psicológico, educativo, salud, investigativo  

Variable La compresión y producción de textos narrativos 

Sub Dimensiones  
Adecuación a la situación comunicativa, coherencia, cohesión y 

estructura 

Duración 45 minutos = una hora pedagógica  

Aplicación  Individual. 

Descripción  

El instrumento se encuentra dividido en cuatro apartados: 

1 adecuación a la situación comunicativa 

2 coherencia 

3 cohesión  

4 estructura 

Escala  

El instrumento tiene su respectiva escala determinada de la 

siguiente manera: 

Nivel 1 

Nivel 2 

Nivel 3 

Nivel 4 

 

Los instrumentos se encuentran en publicaciones investigativas y manuales de 

evaluación como lo describe la tabla 5, son instrumentos que se vienen utilizando de 

forma constante por los docentes, la escala de estimación para la dimensión comprensión 
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lectora posee los niveles inferenciales, crítico y literal que se basan netamente en la 

calidad de interpretar textos escritos y fueron valorados en una investigación mediante un 

artículo. Por otro lado, la rúbrica para la producción de textos posee una estructura que se 

caracteriza por evaluar los niveles estructurales y gramáticos del texto como adecuación 

a la situación comunicativa, coherencia, cohesión y estructura, constituyendo los 

indicadores considerados en el desarrollo del trabajo de investigación. 

Tabla 5  

Origen del instrumento de estudio 

Autor Titulo Origen 

Ramírez y 

Fernández 

(2022) 

Escala de estimación desarrollo de la 

comprensión lectora Articulo 

Ávila et al. 

(2015) 

Rúbricas y otras herramientas para 

desarrollar la escritura en el aula 
Libro manual 

 

Tabla 6  

Escala de numeración del instrumento comprensión de textos por ítem 

Escala cuantitativa  

En inicio En proceso Consolidado  
Consolidado en 

excelencia 

1 2 3 4 

Nota. Ficha técnica de los instrumentos 

Tabla 7  

Escala de numeración del instrumento producción de textos por ítem 

Escala cuantitativa  

En inicio En proceso Esperado  Destacado 

1 2 3 4 

Nota. Ficha técnica de los instrumentos 
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Sin embargo, en la recopilación de datos para la investigación, se emplearon 

pruebas de pre y post test escritas para evaluar tanto la comprensión como la producción 

de textos narrativos. Para medir la comprensión de textos narrativos, se incluyeron 5 

preguntas de nivel literal, 5 de nivel inferencial y 5 de nivel crítico. En cuanto a la 

producción de textos narrativos, se solicitó a los estudiantes que realizaran una escritura 

libre. 

Por ello, el instrumento de evaluación fue sometido nuevamente a una validación 

por parte de los expertos:  Dra. Zaida Callata Gallegos, la Dra. Katia Pérez Argollo y el 

M. Sc. José Marcial Mamani Condori. Los expertos, pertenecientes a la Escuela 

Profesional de Educación Primaria, verificaron minuciosamente la pertinencia del 

instrumento y la calidad de la redacción. Para este proceso, se proporcionaron los 

siguientes documentos: el tema y los objetivos del proyecto, la matriz de 

operacionalización de variables, el instrumento y la técnica para la validación, así como 

la ficha del validador. En el instrumento se tomó en cuenta los siguientes criterios: 

claridad, objetividad, consistencia, coherencia, pertenencia, suficiencia, actualidad, 

intencional. 

Tabla 8  

Escala de valoración del instrumento  

Escala cuantitativa  

Malo Regular Bueno 

8-19 20-30 31-40 

Nota. Escala de valoración cuantitativa de instrumentos de validación  
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3.4. POBLACIÓN Y MUESTRA DEL ESTUDIO 

3.4.1. Población 

La población consignada en el estudio se conformó por todos los 

estudiantes, entre varones y mujeres, cuyo total correspondió a 55 estudiantes de 

quinto grado de la Institución Educativa Primaria N.º 70623 Santa Rosa situada 

en Puno. 

Tabla 9  

Población de estudio 

Grado Sección # 

Quinto A 19 

Quinto B 15 

Quinto C 21 

Total 55 

Nota. Nómina de matrícula de la IEP N.º 70623 Santa Rosa Puno 

3.4.2. Muestra  

Para determinar la muestra se tomó en cuenta lo manifestado por 

Hernández y Batista (2014), quienes consideran a la muestra como una parte 

representativa o el subconjunto de la población que posee características que se 

reproducen de la manera más exacta posible. 

Tabla 10  

Muestra de estudio 

Grado Sección # 

Quinto A 19 

Quinto B 15 

Total 34 

Nota. Nómina de matrícula de la IEP N.º 70623 Santa Rosa Puno 
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Se determinó la muestra por medio de muestreo no probabilístico, puesto 

que, se ajustó a la intención con la que se desea investigar, los integrantes de la 

muestra mantienen características similares como el grado, la edad y el nivel 

educativo. 

3.5. METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN 

3.5.1. Enfoque de investigación 

El estudio se enmarca en un enfoque cuantitativo porque de acuerdo a 

Hernández y Mendoza (2018) conforma una perspectiva que ofrece un concepto 

global positivista, hipotético deductivo, objetivo, concreto y está orientado a los 

resultados para explicar determinados fenómenos, así los datos o variables se 

miden en un contexto definido, se analizan las mediciones, se cuantifican los 

datos, y se establecen conclusiones. 

3.5.2. Tipo de investigación 

De acuerdo al enfoque, el tipo de estudio requerido para la investigación 

correspondió a experimental, porque para Hernández y Batista (2014) se evaluó 

los hallazgos derivados de la ejecución de un tratamiento o intervención efectuada 

frente a un fenómeno que se desea cambiar, teniendo en cuenta puntos de partida 

y acciones que ayuden a medir los avances positivos o negativos que resulten de 

esta experimentación. 

3.5.3. Diseño de investigación 

El diseño que le corresponde a la investigación es cuasiexperimental ya 

que según, Hernández y Batista (2014) aquí se trabaja con dos grupos, en la que 

al inicio se aplicó una prueba de entrada (pre test de diagnóstico) a ambos grupos, 
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luego se ejecutó la herramienta Cómic Life como estrategia con el grupo 

experimental. Al terminó se aplicó la prueba de salida (post test) para comprobar 

la influencia de la estrategia.  

3.6. VARIABLE 

• Variable independiente: 

 Herramienta digital Comic life 

• Variable dependiente 

Comprensión y producción de textos 

Tabla 11  

Operacionalización de variables 

Variables Dimensiones Indicadores Ítems 
Escala de 

valoración 

V
a

r
ia

b
le

 I
n

d
e
p

e
n

d
ie

n
te

  

Herramienta digital comic 

life: De acuerdo a Arbizu 
(2021) es un software 

elaborado por la empresa 

Plasq y permite crear cómics 
por medio de una aplicación 

y/o programa, porque posee 

herramientas que diseñan los 
diálogos, los personajes, las 

escenas y todos los aspectos 

que estructuran a un comic, 
pueden ser vistos de manera 

virtual y de la misma manera 

puede ser compartido o 
imprimido. 

Viñeta 

Diseña viñetas para realizar 

actividades de comunicación dentro 

del comic. 

Elaboración 
de sesiones 

de 

aprendizaje 

N°1, 2, 3, 

4, 5, 6, 7, 8, 

9, 10, 11, 
12, 13, 14, 

15, 16, 17, 

18, 19, 20. 

Elaboración de 
experiencia de 

aprendizaje 

Competencia 1: 

Lee diversos tipos 

de textos escritos 

en su lengua 
materna. 

Competencia 2: 

Escribe diversos 
tipos de textos 

escritos en su 

lengua materna. 

Globo 

Integra bocadillos con el fin de 

interacción entre los personajes del 

comic. 

Rotulación 
Toma en cuenta los distintitos de 

onomatopeyas dentro del comic. 

Pie de texto 
Realiza referencias dentro del comic 

utilizando los cartuchos. 

Estilo 
Elabora distintos de planos en el 

comic con la finalidad de variar el 

contexto 

Imagen 
Toma en cuenta la intención 

comunicativa dentro del comic para 

diseñar los personajes. 

V
a

r
ia

b
le

 D
e
p

e
n

d
ie

n
te

 

Comprensión lectora  

Es un proceso interactivo que 

involucra varios elementos y 
permite crear una 

representación personal, 

ordenada y coherente del 
contenido de un texto. Se 

identifican tres niveles 

específicos que deben 
abordarse para lograr una 

comprensión completa del 

texto. (Ramírez y Fernández, 
2022). 

Literal 

 
 

 

Inferencial 
 

 

 
Critico 

 

 

• Identifica los personajes, hechos, 

cronología de hechos, secuencia 

y vocabulario de un texto 
narrativo 

 

• Identifica las ideas principales y 

secundarias en un texto 

narrativos, así como las 
conclusiones, acontecimiento y 

lenguaje figurativo. 

 

• Emite juicios y expresa, de los 

acuerdos y desacuerdos del texto 
narrativo, diferencia los hechos 

de las opiniones. 

1, 2, 3, 4, 5 

 

 
 

 

6, 7, 8, 9, 
10 

 

 
 

 

11, 12, 13, 
14, 15 

Instrumento 

Escala de 
estimación 

desarrollo de la 

comprensión 
lectora 

Escala 

1 inicio 
2 proceso 

3 consolidado 

4 consolidado con 
excelencia 

 
 



59 
 

Producción de textos: 

La escritura es un proceso 

multidimensional y complejo 

que nunca se termina de 
construirse por completo. Por 

esta razón, no se puede 

enseñar de una sola vez; es 
necesario abordar distintos 

aspectos y desarrollarlos a 

través de la práctica. Para 
ello, se tomaron en cuenta las 

dimensiones evaluadas en la 

prueba SIMCE (Ávila et al., 
2015). 

 

Adecuación 

 

Comunicativa 
 

Coherencia 

 
 

Cohesión 

 
Estructura 

• Determina el nivel de escritura 

formal en el texto. 

 

• La estructura del texto muestra 

estabilidad y consistencia. 
 

• Implementa de elementos 

gramaticales en su texto. 

 

• Escribe utilizando la estructura 

narrativa. 

Criterio 1 

 

Criterio 2 
 

Criterio 3 

 
Criterio 4 

Instrumento 

Rúbricas 

herramientas y 

otras desarrollar la 
para escritura en 

el aula 

Escala 

Nivel 1 (inicial) 

Nivel 2 

Nivel 3 
Nivel 4 

(desarrollado) 

Nota. Elaboración propia 

 

3.7.  ANÁLISIS DE LOS RESULTADOS 

3.7.1. Diseño estadístico para la prueba de hipótesis 

Para lograr el objetivo de investigación y por consiguiente probar la 

hipótesis planteada, se tomó en cuenta los valores que pueden resultar de la prueba 

estadística “t de student o U de Mann Whitney” en función a los hallazgos 

reportados por las pruebas de normalidad efectuadas en el paquete estadístico 

SPSS versión 24, cuyos resultados contribuyeron a medir el nivel de eficacia de 

la herramienta virtual comic life en las pruebas de entrada y salida de los dos 

instrumentos de producción y comprensión de textos. 

 

3.7.2. Planteamiento de la hipótesis 

• Hipótesis nula  

H0: La herramienta digital Cómic Life no es eficaz en la compresión y 

producción de textos narrativos de los estudiantes del quinto grado de la 

Institución Educativa Primaria Nº70623. 
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• Hipótesis alterna 

Ha: La herramienta digital Cómic Life es eficaz en la compresión y 

producción de textos narrativos de los estudiantes del quinto grado de la 

Institución Educativa Primaria Nº70623. 

• Nivel de significancia correspondiente a 0.05 

En la confrontación de la hipótesis se escogió un 5% de significancia junto 

a los valores expuestos en la tabla de tc y U de Mann Whitney, con el propósito de 

señalar con precisión las zonas de negación o aceptación de la hipótesis propuesta. 

• Prueba estadística 

De acorde con los hallazgos arrojados por la prueba de normalidad de 

Shapiro Wilk se evidenció en la variable producción de escritos un p-value inferior 

al 5% que manifestó la distribución no normal de una serie de datos compilados y 

la variable comprensión de lecturas un p-valor superior al 5% que mostró la 

distribución uniforme de los datos, lo cual, impulsó a elegir la prueba U de Mann 

Whitney y prueba t- student muestras independientes respectivamente. 

Tabla 12  

Prueba de hipótesis 

Variables  Estadístico gl Sig. 

Pretest – Postest 

Comprensión de lecturas 
,937 34 ,051 

Pretest – Postest Producción 

de textos 
,901 34 ,005 
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• Regla de decisión 

Los hallazgos registrados manifiestan si se corrobora o descarta la 

hipótesis defendida en el estudio posterior a un comparativo con los resultados 

estadísticos. 

3.8.  EVALUACIÓN DE LA PRUEBA 

El estudio se realizó de la siguiente manera:  

Primero, se presentó una solicitud a la directora de la Institución Educativa 

Primaria N.º 70623 Santa Rosa, Puno-2023, para que se realice de la investigación.  

Segundo, se coordinó con el profesor del aula y los estudiantes la ejecución de los 

instrumentos seleccionados en el estudio previa explicación de los beneficios del estudio 

y registro del consentimiento informado dado por los padres de familia y asentimiento 

informado concedido por los estudiantes que aceptaron cooperar de forma espontánea en 

el proceso de acopio de datos.  

Tercero, se aplicó a los estudiantes la prueba de entrada, al grupo control y al 

grupo experimental, esto permitió recabar información sobre cómo están en la 

comprensión y producción de textos narrativos, los estudiantes. 

Cuarto, se desarrolló el experimento utilizando la herramienta de Comic Life 

como estrategia con los estudiantes del grupo experimental previo análisis de los 

hallazgos registrados por el pretest. 

Quinto, se logró la ejecución de las actividades de aprendizaje utilizando la 

estrategia en el grupo experimental y se compiló información respecto a la destreza en el 

entendimiento e interpretación del contenido expuesto en los textos y la habilidad de 
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redactar historias con párrafos cohesionados sin incurrir en digresiones informativas con 

la ficha de observación. 

Sexto, se aplicó la prueba de salida, tanto al grupo control y grupo experimental, 

con la finalidad de evaluar la efectividad de la estrategia didáctica ejecutada en el 

entendimiento de las lecturas, desarrollo de pensamiento reflexivo – valorativo, 

construcción de inferencias en función a los hechos descritos en los textos, producción de 

historias estructuradas que emplean un lenguaje acorde con el receptor e ideas coherentes 

en la temática principal.  
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CAPÍTULO IV 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

4.1 RESULTADOS DE LA INVESTIGACIÓN 

Los hallazgos se exponen en función con los objetivos propuestos, por tanto, se 

comenzó mostrando los resultados reportados por el grupo experimental y posteriormente 

se detalló el desempeño en entendimiento y elaboración de textos en el grupo de control, 

en ambas agrupaciones se manifestaron resultados de la prueba de entrada y postest con 

énfasis en las variables sujetas a indagación y dimensiones identificadas conforme al 

sustento teórico, cuya examinación propició adquirir una serie de información respecto a 

las competencias comunicativas desarrolladas por los estudiantes y la injerencia del 

Cómic Life en su fortalecimiento. 

4.1.1 Resultados del objetivo general 

OG: Demostrar el nivel eficacia de la herramienta digital Cómic Life en 

la compresión y producción de textos narrativos de los estudiantes del quinto 

grado de la Institución Educativa Primaria Nº70623. 
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Tabla 13  

Nivel de comprensión de lecturas  

Nivel 

Prueba de entrada Prueba de salida 

Experimental Control Experimental Control 

f % f % f % f % 

Consolidado con excelencia 

(Logro destacado) 
1 5.30% 0 0.00% 5 26.30% 0 0.00% 

Consolidación  

(Logro esperado) 
7 36.80% 3 20.00% 13 68.40% 0 0.00% 

En proceso 

(Proceso) 
8 42.10% 11 73.30% 1 5.30% 5 33.30% 

En inicio (Inicio) 3 15.80% 1 6.70% 0 0.00% 10 66.70% 

Total 19 100.00% 15 100.00% 19 100.00% 15 100.00% 

Nota. Información provista por los test 

Figura 5  

Representación gráfica del nivel de comprensión de lecturas  

Nota. Información provista por los test 

En la tabla 13 y figura 5 se expone que el 73.30% de estudiantes 

pertenecientes al grupo control en el pretest reportó competencias de comprensión 

de lecturas en un nivel en proceso por complicaciones en extraer inferencias, 

entendimiento del significado e interpretación de las metáforas, en cambio, el 20% 
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registró un nivel consolidado por la facilidad de identificar el mensaje implícito 

en el escrito y establecimiento de juicios al comportamiento de cada personaje y 

desarrollo de la historia. De igual manera, el 42.10% de los estudiantes del grupo 

experimental en el pretest demostraron la habilidad de entender textos en el nivel 

en proceso, 36.80% nivel consolidado por manifestar una postura analítica y 

coherente de los hechos, en cambio, el 15.80% reportó un nivel inicio. 

Además, se aprecia los resultados arrojados en el postest, indicando que el 

66.70% de estudiantes que integran el grupo control permanecieron en un nivel 

inicio en el entendimiento del mensaje expuesto en el texto y el 33.30% registró 

habilidades de comprensión de las narraciones en proceso por complicaciones en 

identificar el significado del vocabulario, establecer inferencias, interpretar el 

lenguaje metafórico y adoptar una postura crítica, en contraste, el 68.40% de los 

estudiantes involucrados en las sesiones del Cómic Life mostraron un nivel 

consolidado en el entendimiento del mensaje implícito de las lecturas, 

identificación de los personajes principales, comprensión del lenguaje figurativo 

y emisión de opiniones frente a los hechos acontecidos, asimismo, el 26.30% 

manifestó un nivel destacado en la actividad lectora y comprensión de la misma. 
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Tabla 14  

Nivel de producción de textos 

Nivel 

Prueba de entrada Prueba de salida 

Experimental Control Experimental Control 

f % f % f % f % 

Destacado 

(Logro 

destacado) 

2 10.50% 0 0.00% 10 52.60% 0 0.00% 

Esperado  

(Logro 

esperado) 

4 21.10% 2 13.30% 9 47.40% 0 0.00% 

En proceso 

(Proceso) 
7 36.80% 7 46.70% 0 0.00% 8 53.30% 

En inicio 

(Inicio) 
6 31.60% 6 40.00% 0 0.00% 7 46.70% 

Total 19 100.00% 15 100.00% 19 100.00% 15 100.00% 

Nota. Información provista por los test 

 

Figura 6  

Representación gráfica del nivel de producción de textos 

 

Nota. Información provista por los test 
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Respecto a la tabla 14 y figura 6, se aprecia los resultados reportados en el 

pretest en relación a la elaboración de textos, predominando el nivel proceso en el 

46.70% de estudiantes que integran el grupo de control y 40% nivel inicio porque 

presentan dificultades en redactar textos con información suficiente empleando 

conectores apropiados con una secuencia de hechos articulados a la temática o 

propósito a difundir por medio de la historia, en similar situación, el 31.60% de 

estudiantes del grupo experimental registran un nivel inicio y 36.80% aún se 

mantiene en proceso de afianzar sus capacidades requeridas en la elaboración de 

escritos creativos, no obstante, un 21.10% mostró un nivel esperado en la 

producción de historias y sólo un 10.50% un nivel destacado por la habilidad de 

elaborar narraciones coherentes regidas por una estructura ordenada, cuya 

presentación de las actividades o eventos se articulan a través de conectores junto 

a emplea un lenguaje y tono acorde al perfil del destinatario. 

Además, se evidencia los resultados arrojados por el postest, resaltando 

que el 52.60% de estudiantes partícipes del experimento registró un nivel 

destacado en la elaboración de escritos con ideas articuladas y completas regidas 

por un orden lógico con un lenguaje acorde con el destinatario y el propósito a 

transmitir con su lectura, además el 47.40% mostró un nivel esperado a los 

indicadores señalados por la competencia de producción de narraciones, en 

contraste, el 53.30% de los estudiantes no intervinientes de la estrategia Cómic 

Life permaneció en nivel en proceso en la redacción de historias porque presentan 

dificultades en la conexión de párrafos, empleo incorrecto de los conectores, 

escasa adecuación del lenguaje a las características del lector y falta de secuencia 

organizada de las ideas, asimismo, el 46.70% se mantuvo en nivel inicio pues los 
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textos no muestran una estructura definida y exponen ideas incongruentes entre 

sí. 

4.1.2 Resultados de los objetivos específicos 

OE1: Determinar el nivel eficacia de la herramienta digital Cómic Life en 

el nivel literal de la comprensión de textos narrativos de los estudiantes del quinto 

grado de la Institución Educativa Primaria Nº70623. 

Tabla 15  

Comprensión de lecturas a nivel literal  

Nivel 

Prueba de entrada Prueba de salida 

Experimental Control Experimental Control 

f % f % f % f % 

Consolidado 

con excelencia 

(Logro 

destacado) 

2 10.50% 0 0.00% 6 31.60% 0 0.00% 

Consolidación  

(Logro 

esperado) 

3 15.80% 1 6.70% 13 68.40% 3 20.00% 

En proceso 

(Proceso) 
7 36.80% 9 60.00% 0 0.00% 11 73.30% 

En inicio 

(Inicio) 
7 36.80% 5 33.30% 0 0.00% 1 6.70% 

Total 19 100.00% 15 100.00% 19 100.00% 15 100.00% 

Nota. Información provista por los test 
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Figura 7  

Representación gráfica de la comprensión de lecturas a nivel literal 

 

Nota. Información provista por los test 

Se evidencia en la tabla 15 y figura 7 que el 60% de los estudiantes del 

grupo de control en la evaluación previa a la ejecución del experimento se 

mantuvo en un nivel de proceso de desarrollo de competencias de comprensión de 

un acervo de información señalada en los textos y el 33.30% registró un nivel de 

inicio por dificultades en entender el vocabulario e identificar la secuencia de los 

hechos y el comportamiento de los personajes. En cambio, el 36.80% de 

estudiantes que pertenecen al grupo experimental se encuentra en proceso, el 

15.80% en nivel consolidado y sólo el 10.50% muestra un nivel destacado en la 

habilidad de identificar con claridad el mensaje manifestado en el texto. 

Además, se expone los resultados arrojados en el post test, destacando que 

el 73.30% de estudiantes pertenecientes al grupo control registró un nivel en 

proceso en la comprensión de los hechos expuestos de las narraciones porque aún 

manifiestan complicaciones en entender el vocabulario empleado en el texto e 

identificar la continuidad de los acontecimientos expuestos en la historia, no 
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obstante, el 68.40% de estudiantes partícipe de la herramienta digital Cómic Life 

mostró un nivel consolidado en habilidades de discernir los personajes principales 

de los secundarios, el escenario de desarrollo del trama y los sucesos ocurridos, 

asimismo, el 31.60% reportó un nivel destacado en la competencia descrita.  

OE2: Determinar el nivel eficacia de la herramienta digital Cómic Life en 

el nivel inferencial de la comprensión de textos narrativos de los estudiantes del 

quinto grado de la Institución Educativa Primaria Nº70623. 

Tabla 16  

Comprensión de lecturas a nivel inferencial 

Nivel 

Prueba de entrada Prueba de salida 

Experimental Control Experimental Control 

f % f % f % f % 

Consolidado 

con excelencia 

(Logro 

destacado) 

0 0.00% 1 6.70% 1 5.30% 0 0.00% 

Consolidado  

(Logro 

esperado) 

6 31.60% 5 33.30% 10 52.60% 0 0.00% 

En proceso 

(Proceso) 
7 36.80% 5 33.30% 8 42.10% 8 53.30% 

En inicio 

(Inicio) 
6 31.60% 4 26.70% 0 0.00% 7 46.70% 

Total 19 100.00% 15 100.00% 19 100.00% 15 100.00% 

Nota. Información provista por los test 
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Figura 8  

Representación gráfica de la comprensión de lecturas a nivel inferencial 

 

Nota. Información provista por los test 

En la tabla 16 y figura 8 se evidencia que el 33.30% de estudiantes 

pertenecientes al grupo de control en la primera evaluación referida al pretest 

registró un nivel en proceso de fortalecer competencias involucradas en el 
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grupo experimental el 31.60% de estudiantes reportó un nivel esperado en la 

interpretación del mensaje expuesto en el texto, 36.80% en proceso de afianzar las 

habilidades que facilitan la formulación de conclusiones y entendimiento del 

lenguaje metafórico, asimismo, el 31.60% se mantiene en nivel inicio por 

dificultades en identificar hechos implícitos en la narración. 

Además, se muestra los hallazgos posteriores a la ejecución de la 

propuesta, señalando que el 46.70% de los estudiantes del grupo control 
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mencionados en el texto y el 53.30% de estudiantes se mantuvieron en nivel 

proceso porque aún presentan dificultades en deducir el mensaje que transmite la 

narración, en cambio, el 52.60% del grupo de escolares partícipes de la 

herramienta digital Cómic Life mostraron un nivel consolidado en la competencia 

de establecimiento de conclusiones e interpretaciones de las metáforas expuestas 

en la historia, el 5.30% un nivel destacado y sólo un 42.10% registró el desarrollo 

de la habilidad de detectar eventos implícitos en proceso. 

OE3: Determinar el nivel eficacia de la herramienta digital Cómic Life en 

el nivel crítico de la comprensión de textos narrativos de los estudiantes del quinto 

grado de la Institución Educativa Primaria Nº70623. 

Tabla 17  

Comprensión de lecturas a nivel crítico 

Nivel 

Prueba de entrada Prueba de salida 

Experimental Control Experimental Control 

f % f % f % f % 

Consolidado con  

excelencia 

(Logro destacado) 

2 10.50% 2 13.30% 3 15.80% 0 0.00% 

Consolidado 

(Logro esperado) 
6 31.60% 0 0.00% 10 52.60% 0 0.00% 

En proceso 

(Proceso) 
6 31.60% 5 33.30% 6 31.60% 8 53.30% 

En inicio (Inicio) 5 26.30% 8 53.30% 0 0.00% 7 46.70% 

Total 19 100.00% 15 100.00% 19 100.00% 15 100.00% 

Nota. Información provista por los test 
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Figura 9  

Representación gráfica de la comprensión de lecturas a nivel crítico 

 

Nota. Información provista por los test 

Se evidencia en la tabla 17 y figura 9 que el 53.30% de estudiantes 

comprendidos en el grupo control en el pretest mostraron el desarrollo de 

competencias de comprensión crítica en un nivel inicio porque manifestaron 

dificultades en expresar juicios acerca del propósito transmitido en el texto, 

asimismo, el 33.30% registró un nivel en proceso de consolidar las habilidades de 

emitir opiniones respecto al mensaje textual y sólo el 13.30% manifestó un nivel 

destacado, mientras que, el 31.60% de estudiantes partícipes del experimento en 

la evaluación del pretest reportó un nivel consolidado en efectuar un análisis 

cauteloso del texto, el 26.30% se mantuvo en nivel inicio y el 10.50% demostró 

competencias de evaluación crítica de las narraciones en nivel destacado. 

Además, se expone los resultados arrojados por el postest, mostrando que 

el 46.70% de estudiantes del grupo control registró habilidades de evaluación 

crítica de los textos en nivel inicio y el 53.30% mostró un nivel en proceso de 
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desarrollo de competencias involucradas en la emisión de juicios críticos a las 

lecturas revisadas por dificultades en la exposición de conformidad o desacuerdo 

con algunos hechos evidenciados en la historia, en cambio, el 52.60% de 

estudiantes del grupo experimental mostraron un nivel consolidado en el 

desarrollo de examinación minuciosas al contenido expuesto en los textos, el 

15.80% permaneció en un nivel destacado en la manifestación de opiniones o 

cuestionamientos a los acontecimientos descritos en la narración y sólo el 31.60% 

aún se mantuvieron en nivel proceso. 

OE4: Determinar el nivel eficacia de la herramienta digital Cómic Life en 

la adecuación a la situación comunicativa en la producción de textos de los 

estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa Primaria Nº70623. 

Tabla 18  

Nivel de adecuación a la situación comunicativa en la producción de textos 

Nivel 

Prueba de entrada Prueba de salida 

Experimental Control Experimental Control 

f % f % f % f % 

Destacado 

(Logro 

destacado) 

0 0.00% 0 0.00% 8 42.10% 0 0.00% 

Esperado  

(Logro 

esperado) 

0 0.00% 0 0.00% 9 47.40% 1 6.70% 

En proceso 

(Proceso) 
5 26.30% 6 40.00% 2 10.50% 8 53.30% 

En inicio 

(Inicio) 
14 73.70% 9 60.00% 0 0.00% 6 40.00% 

Total 19 100.00% 15 100% 19 100.00% 15 100.00% 

Nota. Información provista por los test 

 



75 
 

Figura 10  

Representación gráfica del nivel de adecuación a la situación comunicativa en la 

producción de textos 

 

Nota. Información provista por los test 

En la tabla 18 y figura 10 se muestra que el 60% de estudiantes 

comprendidos en el grupo de control en la evaluación del pretest mostraron 

dificultades en la adecuación del escrito al tema propuesto, destinario y propósito 

del mensaje, registrando un nivel inicio. Asimismo, el 73.70% de estudiantes 

pertenecientes al grupo experimental reportó un nivel inicio en el desarrollo de la 

habilidad de redactar textos acordes a la trama de la historia propuesta, lenguaje 

del receptor y mensaje a difundir. 

Además, los resultados expuestos por el postest señalan que el 53.30% de 

los estudiantes que integran el grupo de control mostraron el desarrollo de 

competencias en proceso de adecuación de la narración al contexto, finalidad del 

escrito y destinario final del mismo, asimismo, el 40% registró un nivel inicio por 

manifestar complicaciones en la redacción de historias con un lenguaje acorde al 

lector y mensaje a difundir con su lectura, en cambio, el 47.40% de estudiantes 
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involucrados en el experimento reportó un nivel esperado en la habilidad de 

escribir textos en función al contexto comunicativo y el 42.10% demostró un nivel 

destacado por la sobresaliente producción de narraciones con un tono apropiado 

sin descuidar el propósito del escrito. 

OE5: Determinar el nivel eficacia de la herramienta digital Cómic Life en 

la coherencia de la producción de textos en los estudiantes del quinto grado de la 

Institución Educativa Primaria Nº70623. 

Tabla 19  

Nivel de coherencia en la producción de textos 

Nivel 

Prueba de entrada Prueba de salida 

Experimental Control Experimental Control 

f % f % f % f % 

Destacado 

(Logro 

destacado) 

0 0.00% 0 0.00% 

2 10.50% 0 0.00% 

Esperado  

(Logro 

esperado) 

0 0.00% 0 0.00% 

13 68.40% 0 0.00% 

En proceso 

(Proceso) 

6 31.60% 1 6.70% 
4 21.10% 9 60.00% 

En inicio 

(Inicio) 

13 68.40% 14 93.30% 
0 0.00% 6 40.00% 

Total 19 100.00% 15 100.00% 19 100.00% 15 100.00% 

Nota. Información provista por los test 
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Figura 11  

Representación gráfica del nivel de coherencia en la producción de textos 

 

Nota. Información provista por los test 

Acorde con la tabla 19 y figura 11 se expone los resultados del pretest, 

destacando que el 93.30% de los estudiantes que integran el grupo de control 

registró un nivel inicio en la elaboración de narraciones coherentes a la temática 

propuesta y escenario de la historia por dificultades en producir escritos con ideas 

conectadas y completas, mientras que, el 68.40% de estudiantes seleccionados en 

el experimento mostró un nivel inicio porque el texto no manifiesta información 

suficiente que releve la trama general del texto e incluso existen ideas 

desarticuladas al tema o contradictorias. 

En la tabla anterior se aprecia los hallazgos arrojados posterior a la 

ejecución de la intervención didáctica digital, destacando que el 60% de 

estudiantes procedentes del grupo control registró un nivel en proceso de forjar 

competencias requeridas en la redacción de historias con ideas articuladas y 

secuenciales, además el 40% de escolares mostró un nivel inicio en la habilidad 

de producir historias coherentes por la escasa conectividad de las ideas con la 
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temática principal de la narración. En contraposición, el 68.40% de estudiantes 

partícipes de las sesiones del Cómic Life reportó un nivel esperado en la 

competencia de redacción de escritos que exponen ideas conexas y completas, 

asimismo, el 10.50% demostró un nivel destacado en la elaboración de 

narraciones sin digresiones o contradicciones con la trama central. 

OE6: Determinar el nivel eficacia de la herramienta digital Cómic Life en 

la cohesión de la producción de textos en los estudiantes del quinto grado de la 

Institución Educativa Primaria Nº70623. 

Tabla 20  

Nivel de cohesión en la producción de textos 

Nivel 

Prueba de entrada Prueba de salida 

Experimental Control Experimental Control 

f % f % f % f % 

Destacado 

(Logro 

destacado) 

0 0.00% 0 0.00% 9 47.40% 0 0.00% 

Esperado  

(Logro 

esperado) 

0 0.00% 0 0.00% 8 42.10% 0 0.00% 

En proceso 

(Proceso) 
3 15.80% 0 0.00% 2 10.50% 6 40.00% 

En inicio 

(Inicio) 
16 84.20% 15 100.00% 0 0.00% 9 60.00% 

Total 19 100.00% 15 100.00% 19 100.00% 15 100.00% 

Nota. Información provista por los test 
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Figura 12  

Representación gráfica del nivel de cohesión en la producción de textos 

 

Nota. Información provista por los test 

En la tabla 20 y figura 12 se aprecia los resultados reportados por la 

evaluación preliminar, predominando el nivel inicio en la elaboración de escritos 

integrados por oraciones cohesionadas en el 100% de estudiantes del grupo de 

control, de igual manera, el 84.20% de los estudiantes a participar en el 

experimentar registraron un nivel de inicio en la producción de historias con ideas 

cohesionadas e interrelacionadas entre sí, es decir, mostraron dificultad de 

emplear diferentes conectores de manera correcta, lo cual, imposibilita 

comprender a cabalidad el texto. 

Además, los resultados después de la ejecución de la intervención 

didáctica mostraron que el 47.40% de los estudiantes partícipes de la estrategia 

Cómic Life registraron un nivel destacado en la habilidad de elaborar narraciones 

integradas por hechos articulados por conectores apropiados que propician la 

comprensión integral de la historia, asimismo, el 42.10% reportaron un nivel 

esperado en la competencia de producción de escritos coherentes, en cambio, el 
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60% de los estudiantes procedentes del grupo de control manifestaron un nivel 

inicio en el empleo de diferentes conectores en la redacción cohesionada de textos. 

OE7: Determinar el nivel eficacia de la herramienta digital Cómic Life en 

la estructura de la producción de textos en los estudiantes del quinto grado de la 

Institución Educativa Primaria Nº70623. 

Tabla 21  

Nivel de estructura textual 

Nivel 

Prueba de entrada Prueba de salida 

Experimental Control Experimental Control 

f % f % f % f % 

Destacado 

(Logro 

destacado) 

0 0.00% 0 0.00% 4 21.10% 0 0.00% 

Esperado  

(Logro 

esperado) 

0 0.00% 0 0.00% 10 52.60% 1 6.70% 

En proceso 

(Proceso) 

7 36.80% 4 26.70% 5 26.30% 10 66.70% 

En inicio 

(Inicio) 

12 63.20% 11 73.30% 0 0.00% 4 26.70% 

Total 19 100.00% 15 100.00% 19 100.00% 15 100.00% 

Nota. Información provista por los test 
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Figura 13  

Representación gráfica del nivel de estructura textual 

 

Nota. Información provista por los test 

En la tabla 21 y figura 13 se expone los hallazgos del pretest, destacando 

que el 73.30% de estudiantes que conforman el grupo de control mostraron un 

nivel de inicio en la elaboración de textos con estructura secuencial apropiada 

porque las narraciones carecen de un orden en la presentación de los hechos desde 

el inicio hasta el desenlace, de igual manera, el 63.20% de los estudiantes 

seleccionados en el experimento registraron un nivel inicio en la producción de 

escritos con un esquema coherente por la ausencia de elementos definidos en la 

historia que impiden su entendimiento.  

Además, se expone los hallazgos del postest que manifestó el predominio 

del nivel esperado en la producción de narraciones con una estructura lógica en el 

52.60% de estudiantes del grupo interviniente de la estrategia didáctica Cómic 

Life que señaló la habilidad de redactar historias respetando una secuencia en la 

presentación de los hechos, además el 21.10% registró un nivel excelente en la 

elaboración de textos literarios con todas las partes requeridas de su redacción, en 
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contraste, el 66.70% de estudiantes no involucrados en la propuesta mostró un 

nivel en proceso en la formulación de historias con un desarrollo claro y un 

desenlace resuelto. 

4.2 CONTRASTACIÓN DE HIPÓTESIS 

Se efectuó el análisis de los hallazgos registrados por las pruebas de normalidad 

de Shapiro Wilk, los cuales, señalaron la distribución mostrada por los datos e indicaron 

el estadístico apropiado en la corroboración de la hipótesis. 

Tabla 22  

Resultados de la normalidad 

Variables  Estadístico gl Sig. 

Comprensión de textos  

Pretest – Postest  
,937 34 ,051 

Producción de textos  

Pretest - Postest 
,901 34 ,005 

Nota. Información extraída de los test 

Se muestra en la tabla 22, los resultados registrados por la prueba de normalidad 

correspondiente a Shapiro – Wilk escogida porque la muestra no supera los 50 individuos, 

los cuales, señalan una distribución no normal en la variable producción de textos pues 

se evidenció un p-value inferior al 5% que orientó la selección hacia estadísticos no 

paramétricos como la U de Mann Whitney, por otro lado, se apreció que la variable 

referida a comprensión de textos reportó una distribución normal por exponer un p-valor 

superior al 5% que encaminó a la elección de estadísticos paramétricos como la prueba t- 

muestras independientes en el confrontamiento de la hipótesis propuesta. 
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Prueba de hipótesis 

Hipótesis específica 1 

Ha: La herramienta digital Cómic Life es eficaz en el nivel literal de la 

comprensión de textos narrativos de los estudiantes del quinto grado de la Institución 

Educativa Primaria Nº70623. 

Ho: La herramienta digital Cómic Life no es eficaz en el nivel literal de la 

comprensión de textos narrativos de los estudiantes del quinto grado de la Institución 

Educativa Primaria Nº70623. 

Criterio de decisión: Si p- valor no supera el 0.05, entonces se opta por rechazar 

la hipótesis nula y corroborar la hipótesis alternativa. 

Tabla 23  

Influencia del Cómic Life en la comprensión de lecturas a nivel literal 

  

Prueba de Levene de 

igualdad de 

varianzas 

Prueba t para la igualdad de 

medias 

  F Sig. t gl Sig. (bilateral) 

DIF 

Literal 

Se asumen varianzas iguales ,145 ,706 5,012 32 ,000 

No se asumen varianzas iguales   5,058 31,112 ,000 

Nota. Información extraída de los test 

Se muestra en la tabla 23 que expone el impacto positivo de la herramienta 

didáctica del Cómic Life en la comprensión de las frases, acontecimientos y propósito del 

texto, lo cual, se constató con la prueba t muestras independientes que reportó una 

probabilidad inferior al 5% y afirmó la hipótesis propuesta en el estudio, por tanto, el 

desarrollo de cómic virtuales favorece a la identificación de los personajes, dominio del 

vocabulario y el entendimiento integral de la trama de la historia en los estudiantes. 
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Hipótesis específica 2 

Ha: La herramienta digital Cómic Life es eficaz en el nivel inferencial de la 

comprensión de textos narrativos de los estudiantes del quinto grado de la Institución 

Educativa Primaria Nº70623. 

Ho: La herramienta digital Cómic Life no es eficaz en el nivel inferencial de la 

comprensión de textos narrativos de los estudiantes del quinto grado de la Institución 

Educativa Primaria Nº70623. 

Criterio de decisión: Si p- valor no supera el 0.05, entonces se opta por rechazar 

la hipótesis nula y corroborar la hipótesis alternativa. 

Tabla 24  

Influencia del Cómic Life en la comprensión de lecturas a nivel inferencial 

  

Prueba de Levene 

de igualdad de 

varianzas 

Prueba t para la igualdad de 

medias 

  F Sig. t gl Sig. (bilateral) 

DIF 

Inferencial 

Se asumen varianzas iguales ,209 ,651 6,455 32 ,000 

No se asumen varianzas iguales   6,658 31,990 ,000 

Nota. Información extraída de los test 

Se evidencia en la tabla 24 que la intervención didáctica digital repercute de 

manera positiva en la elaboración de inferencias derivadas del texto revisado, lo cual, se 

muestra a través de los hallazgos estadísticos que arrojan un p-value inferior al 5% que 

señala la confirmación de la hipótesis defendida en el estudio, es decir, el Cómic Life 

conforma una estrategia clave en el fortalecimiento de la habilidad vinculada al desarrollo 

de conclusiones a partir de un entendimiento de información explícita en el texto. 
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Hipótesis específica 3 

Ha: La herramienta digital Cómic Life es eficaz en el nivel crítico de la 

comprensión de textos narrativos de los estudiantes del quinto grado de la Institución 

Educativa Primaria Nº70623. 

Ho: La herramienta digital Cómic Life no es eficaz en el nivel crítico de la 

comprensión de textos narrativos de los estudiantes del quinto grado de la Institución 

Educativa Primaria Nº70623. 

Criterio de decisión: Si p- valor no supera el 0.05, entonces se opta por rechazar 

la hipótesis nula y corroborar la hipótesis alternativa. 

Tabla 25  

Influencia del Cómic Life en la comprensión de lecturas a nivel crítico 

  
Prueba de Levene de 

igualdad de varianzas 

Prueba t para la igualdad de 

medias 

  F Sig. t gl 
Sig. 

(bilateral) 

DIF 

Crítico 

Se asumen varianzas iguales 1,019 ,320 3,518 32 ,001 

No se asumen varianzas 

iguales 
  3,564 31,409 ,001 

Nota. Información extraída de los test 

Se aprecia en la tabla 25 que la herramienta didáctica Cómic Life influye de 

manera directa en la elaboración de valoraciones críticas de las lecturas revisadas, cuyo 

hallazgo se fundamentó en la prueba t efectuada en 2 grupos diferentes que arrojó un p-

value inferior al 5%, por tanto, el desarrollo de cómics a través de plataformas virtuales 

afianza la competencia de formulación de opiniones críticas a la historia y adopción de 

una postura frente al desenlace de la narración. 
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Hipótesis específica 4 

Ha: La herramienta digital Cómic Life es eficaz en la adecuación a la situación 

comunicativa en la producción de textos de los estudiantes del quinto grado de la 

Institución Educativa Primaria Nº70623. 

Ho: La herramienta digital Cómic Life no es eficaz en la adecuación a la situación 

comunicativa en la producción de textos de los estudiantes del quinto grado de la 

Institución Educativa Primaria Nº70623. 

Criterio de decisión: Si p- valor no supera el 0.05, entonces se opta por rechazar 

la hipótesis nula y corroborar la hipótesis alternativa. 

Tabla 26  

Influencia del Cómic Life en la adecuación del texto a la situación comunicativa  

  DIF. Adecuación al contexto 

U de Mann-Whitney 22,500 

W de Wilcoxon 142,500 

Z -4,287 

Sig. asintótica(bilateral) ,000 

Significación exacta [2*(sig. unilateral)] ,000b 

Nota. Información extraída de los test 

Se aprecia en la tabla 26 que la herramienta digital Cómic Life impacta de forma 

positiva en la producción de narraciones conforme al contexto comunicativo, lo cual, se 

confirmó con un p-value inferior al 5% que constató la hipótesis formulada, o sea, la 

participación en el Cómic Life favorece a la elaboración de historias acordes con el 

propósito a transmitir empleando un lenguaje apropiado en función del lector final.   
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Hipótesis específica 5 

Ha: La herramienta digital Cómic Life es eficaz en la coherencia en la producción 

de textos de los estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa Primaria 

Nº70623. 

Ho: La herramienta digital Cómic Life no es eficaz en la coherencia en la 

producción de textos de los estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa 

Primaria Nº70623. 

Criterio de decisión: Si p- valor no supera el 0.05, entonces se opta por rechazar 

la hipótesis nula y corroborar la hipótesis alternativa. 

Tabla 27  

Influencia del Cómic Life en la coherencia de textos 

  DIF. Coherencia 

U de Mann-Whitney 32,000 

W de Wilcoxon 152,000 

Z -4,147 

Sig. asintótica(bilateral) ,000 

Significación exacta [2*(sig. unilateral)] ,000b 

Nota. Información extraída de los test 

Respecto a la tabla 27 se expone que la incorporación de la propuesta educativa 

Cómic Life incide de forma positiva en la elaboración de historias entretenidas, 

secuenciales y coherentes con la temática que incentivan su lectura y disfrute en el 

destinario, cuyo hallazgo se sustentó en un p-value inferior al 5% que corroboró la 

hipótesis formulada, señalando la importancia de la realización de cómics en el 

fortalecimiento de la habilidad de redactar un acervo de ideas vinculadas entre sí, sin 

incurrir en contradicciones o desvíos del trama principal. 



88 
 

Hipótesis específica 6 

Ha: La herramienta digital Cómic Life es eficaz en la cohesión en la producción 

de textos de los estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa Primaria 

Nº70623. 

Ho: La herramienta digital Cómic Life no es eficaz en la cohesión en la 

producción de textos de los estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa 

Primaria Nº70623. 

Criterio de decisión: Si p- valor no supera el 0.05, entonces se opta por rechazar 

la hipótesis nula y corroborar la hipótesis alternativa. 

Tabla 28  

Influencia del Cómic Life en la cohesión de textos 

  DIF. Cohesión 

U de Mann-Whitney 9,000 

W de Wilcoxon 129,000 

Z -4,785 

Sig. asintótica(bilateral) ,000 

Significación exacta [2*(sig. unilateral)] ,000b 

Nota. Información extraída de los test 

En relación a la tabla 28 se expone la repercusión positiva de la intervención 

didáctica Cómic Life en la elaboración de textos que exponen ideas articuladas por 

conectores apropiados en el entendimiento global de la narración, cuyo hallazgo se 

fundamenta en la prueba U de Mann Whitney que reporta un p-value no superior al 5% 

que constató la hipótesis defendida en el estudio, es decir, el desarrollo de cómic facilita 

la redacción de diferentes acontecimientos integrados por conectores que favorecen a su 

entendimiento de la historia. 
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Hipótesis específica 7 

Ha: La herramienta digital Cómic Life es eficaz en la estructura en la producción 

de textos de los estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa Primaria 

Nº70623. 

Ho: La herramienta digital Cómic Life no es eficaz en la estructura en la 

producción de textos de los estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa 

Primaria Nº70623. 

Criterio de decisión: Si p- valor no supera el 0.05, entonces se opta por rechazar 

la hipótesis nula y corroborar la hipótesis alternativa. 

Tabla 29  

Influencia del Cómic Life en la estructura de textos 

  DIF. Estructura 

U de Mann-Whitney 53,500 

W de Wilcoxon 173,500 

Z -3,243 

Sig. asintótica(bilateral) ,001 

Significación exacta [2*(sig. unilateral)] ,001b 

Nota. Información extraída de los test 

En la tabla 29 se evidencia que la herramienta virtual referida a la elaboración de 

cómic incide de forma positiva en la producción de narraciones regidas por una secuencia 

lógica que propicia la identificación del hecho desencadenante de la historia, el desarrollo 

y su desenlace, lo cual, se constata con un p-value inferior al 5% que confirma la hipótesis 

formulada y subraya la importancia del Cómic Life en la construcción de cada apartado 

de los escritos literarios respetando un orden que facilite su entendimiento y despierte 

emociones en el lector. 
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Hipótesis general 

Ha: La herramienta digital Cómic Life es eficaz en la compresión y producción 

de textos narrativos de los estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa 

Primaria Nº70623. 

Ho: La herramienta digital Cómic Life no es eficaz en la compresión y producción 

de textos narrativos de los estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa 

Primaria Nº70623. 

Criterio de decisión: Si p- valor no supera el 0.05, entonces se opta por rechazar 

la hipótesis nula y corroborar la hipótesis alternativa. 

Tabla 30  

Influencia del Cómic Life en la comprensión de lecturas  

  
Prueba de Levene de 

igualdad de varianzas 

Prueba t para la igualdad de 

medias 

  F Sig. t gl 
Sig. 

(bilateral) 

DIF 

Comprensión 

de textos 

Se asumen varianzas 

iguales 
2,791 ,105 11,281 32 ,000 

No se asumen varianzas 

iguales 
  11,878 30,762 ,000 

Nota. Información extraída de los test 

Se expone en la tabla 30 se muestra el impacto positivo de la estrategia Cómic 

Life en el entendimiento del mensaje expuesto en el texto, desarrollo de inferencias y 

apreciaciones críticas a los acontecimientos mencionados en la historia, cuyo resultado 

se corroboró con la prueba t de student que reportó un p-value inferior al 5% e indicó la 

afirmación de la hipótesis formulada, es decir, la participación en la realización de cómics 

educativos por medio de plataformas digitales facilita la comprensión a cabalidad de la 
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información expuesta en los escritos, dominio de vocabulario, interpretación del lenguaje 

y captación del mensaje implícito en el texto. 

Tabla 31  

Influencia del Cómic Life en la producción de textos 

  DIF. Producción 

U de Mann-Whitney 0,000 

W de Wilcoxon 120,000 

Z -4,982 

Sig. asintótica(bilateral) ,000 

Significación exacta [2*(sig. unilateral)] ,000b 

Nota. Información extraída de los test 

En la tabla 31 se expone los impactos positivos de la intervención pedagógica 

virtual Cómic Life en la elaboración de textos coherentes con un lenguaje conforme a su 

contexto comunicativo con una estructura definida, cuyos hallazgos se sustentan en un p-

value inferior al 5% que confirman la hipótesis defendida, señalando la efectividad del 

desarrollo de cómic en la producción de narraciones con un tono en función del perfil del 

lector, incorporación de ideas a través de conectores, exposición de hechos congruentes 

con la trama principal respetando una estructura lógica y creativa. 

 

4.3 DISCUSIÓN 

Como objetivo general, se buscó demostrar el nivel eficacia de la herramienta 

digital Cómic Life en la compresión y producción de textos narrativos de los estudiantes 

del quinto grado de la Institución Educativa Primaria Nº70623. El estudio ejecutado en 

la IE Primaria Nº70623 reveló que la utilización de cómics educativos facilita una 

comprensión más profunda de los mensajes textuales, fomentando el desarrollo de 

inferencias y la capacidad crítica hacia los eventos narrados. Estos hallazgos fueron 
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respaldados por pruebas estadísticas, como la prueba t de Student, que mostró un p-value 

inferior al 5%, confirmando la hipótesis planteada sobre los beneficios de esta 

herramienta en el dominio del vocabulario, la interpretación del lenguaje y la captación 

de mensajes implícitos en los textos. Adicionalmente, la intervención pedagógica virtual 

utilizando Cómic Life demostró mejoras significativas en la producción de textos 

narrativos coherentes y bien estructurados, adaptados al contexto comunicativo de los 

estudiantes. Este enfoque no solo facilitó la creación de narrativas con un tono adecuado 

al perfil del lector, sino que también promovió la integración de ideas mediante el uso 

efectivo de conectores, asegurando una exposición lógica y creativa de los hechos 

principales de las historias. La eficacia de Cómic Life en la mejora de la comprensión y 

producción de textos narrativos encuentra apoyo en varios estudios previos tanto a nivel 

internacional como nacional y local, como Acevedo (2021) junto a Cordero y Mejía 

(2021), que utilizaron enfoques cualitativos y experimentales respectivamente, 

destacaron el potencial del cómic como recurso didáctico para mejorar la fluidez en la 

lectura y fomentar la reflexión crítica entre los estudiantes. Estos estudios subrayaron 

cómo el uso del cómic puede hacer que el aprendizaje sea más atractivo y efectivo, 

contribuyendo así a un mejor desempeño académico en términos de comprensión lectora 

y habilidades narrativas. A nivel nacional, investigaciones como las de Arbizu (2021) y 

Merma (2019) han demostrado consistentemente que el uso de Cómic Life y otras 

herramientas similares mejora significativamente la producción de historietas y fortalece 

las habilidades creativas y de producción de los estudiantes. Estos estudios proporcionan 

evidencia sólida sobre los beneficios del cómic no solo como medio de expresión creativa, 

sino también como una herramienta efectiva para el aprendizaje y la enseñanza de la 

narrativa. A nivel local, estudios como los de Condori (2021) y Hualla (2021) han 

corroborado los hallazgos internacionales y nacionales al mostrar que la integración del 
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cómic en la educación primaria no solo eleva los estándares de eficacia en la producción 

de textos narrativos, sino que también mejora la comprensión lectora y promueve niveles 

más altos de criticidad e inferencia entre los estudiantes. Asimismo, se fundamenta en la 

teoría que respalda el uso de cómics digitales como herramienta educativa efectiva. Según 

Arbizu (2021), Cómic Life permite crear cómics con facilidad, facilitando la comprensión 

de textos mediante representaciones visuales, lo que coincide con los hallazgos del 

estudio que muestran mejoras significativas en la comprensión y producción de textos 

narrativos. Rina et al. (2020) y Fitria et al. (2023) destacan que los cómics pueden 

aumentar el interés y facilitar el aprendizaje de conceptos abstractos, un punto reforzado 

por el estudio que evidencia la mejora en el vocabulario y la capacidad crítica de los 

estudiantes. Además, la teoría de Minedu (2015) y Espinola (2018) sobre la planificación 

y textualización en la producción de textos se alinea con los resultados observados, que 

reflejan una producción más coherente y estructurada gracias al uso de Cómic Life. Como 

tal, se demuestra que, tanto en la literatura como en la teoría, se afirma que con esta 

herramienta se mejora la compresión y producción de textos narrativos de los estudiantes. 

En el primer objetivo específico, se buscó: determinar el nivel eficacia de la 

herramienta digital Cómic Life en el nivel literal de la comprensión de textos narrativos 

de los estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa Primaria Nº70623. Los 

resultados destacaron que el uso de Cómic Life mejoró significativamente la comprensión 

de frases, acontecimientos y el propósito de los textos, como se confirmó mediante una 

prueba t de muestras independientes con un nivel de significancia estadística inferior al 

5%. Estos hallazgos respaldaron la hipótesis del estudio, indicando que la creación de 

cómics virtuales facilita la identificación de personajes, el dominio del vocabulario y una 

comprensión integral de la trama entre los estudiantes. Se encuentra respaldo en 

investigaciones previas como las de Acevedo (2021) y Cordero y Mejía (2021) que han 



94 
 

explorado cómo el cómic como recurso educativo puede mejorar la fluidez en la lectura 

y fomentar la reflexión crítica entre los estudiantes. Estos estudios enfatizan la capacidad 

del cómic para hacer que el aprendizaje sea más atractivo y efectivo, contribuyendo así a 

un mejor rendimiento académico en términos de comprensión lectora y habilidades 

narrativas. Además, Arbizu (2021) y Merma (2019) han demostrado consistentemente 

que el uso de herramientas como Cómic Life mejora la producción de historias y fortalece 

las habilidades creativas y de producción entre los estudiantes. Estos estudios 

proporcionan evidencia sólida sobre los beneficios del cómic no solo como medio de 

expresión creativa, sino también como una herramienta efectiva para el aprendizaje y la 

enseñanza de la narrativa. Asimismo, estudios como los de Condori (2021) y Hualla 

(2021) han corroborado estos hallazgos al demostrar que la integración del cómic en la 

educación primaria no solo eleva los estándares de eficacia en la producción de textos 

narrativos, sino que también mejora la comprensión lectora y promueve niveles más altos 

de crítica e inferencia entre los estudiantes. Los resultados están en consonancia con la 

teoría que sostiene que los cómics digitales facilitan la comprensión textual a través de 

una representación visual atractiva. Según Arbizu (2021), Cómic Life permite a los 

estudiantes visualizar y descomponer los textos de manera más efectiva, lo cual coincide 

con la mejora observada en la identificación de personajes, eventos y vocabulario en este 

estudio. Además, la teoría de Rina et al. (2020) subraya que los cómics pueden aumentar 

el interés y facilitar la comprensión de conceptos abstractos, lo que refuerza los hallazgos 

que muestran una mejora en la comprensión literal. La congruencia entre estos estudios 

y los resultados del presente análisis confirma que la herramienta Cómic Life es eficaz en 

la mejora de la comprensión textual en estudiantes de primaria, validando su valor como 

recurso educativo. 
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En el segundo objetivo específico, se buscó: determinar el nivel eficacia de la 

herramienta digital Cómic Life en el nivel inferencial de la comprensión de textos 

narrativos de los estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa Primaria 

Nº70623. Los resultados de este estudio revelaron que la herramienta digital Comic Life 

tuvo un efecto positivo significativo en la capacidad de los estudiantes de quinto grado 

para realizar inferencias a partir de textos narrativos. Los análisis estadísticos mostraron 

un valor de p inferior al 5%, confirmando así la hipótesis planteada. Específicamente, los 

estudiantes mejoraron notablemente en su habilidad para extraer conclusiones a partir de 

la información explícita en los textos, comprendiendo más profundamente la trama y 

conectando los eventos de manera más coherente. Estos hallazgos son consistentes con 

investigaciones previas, como la de Acevedo (2021), que resaltó cómo el cómic puede 

mejorar la fluidez en la lectura, y la de Cordero y Mejía (2021), que encontró que el uso 

del cómic promueve la reflexión crítica. Estos estudios respaldan la idea de que 

herramientas digitales como Comic Life no solo hacen que el aprendizaje sea más 

atractivo, sino que también fortalecen habilidades cognitivas clave, como la inferencia y 

la comprensión profunda de textos narrativos. Lo que se alinea con la teoría de que los 

cómics ayudan a construir un entendimiento más profundo mediante representaciones 

visuales que facilitan el razonamiento inferencial (Arbizu, 2021; Rina et al., 2020). Según 

Cordero y Mejía (2021), el cómic no solo mejora la fluidez lectora, sino que también 

fomenta la reflexión crítica, reforzando la idea de que Cómic Life, al hacer el aprendizaje 

más interactivo, estimula habilidades cognitivas avanzadas como la inferencia. Como tal, 

con esta herramienta existe literatura relevante que indica su eficacia.  

En el tercer objetivo específico, se buscó: determinar el nivel eficacia de la 

herramienta digital Cómic Life en el nivel crítico de la comprensión de textos narrativos 

de los estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa Primaria Nº70623. Este 
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hallazgo está respaldado por el análisis estadístico que mostró diferencias significativas 

entre los grupos experimental y de control, con un p-valor inferior al 5%. Esto sugiere 

que los estudiantes que utilizaron Comic Life no solo mejoraron su capacidad para 

comprender los textos narrativos, sino que también fueron capaces de formular opiniones 

críticas fundamentadas sobre la trama y el desenlace de las historias. Acevedo (2021) y 

Hernández (2019) coinciden en que los cómics son recursos didácticos efectivos que 

mejoran la fluidez en la lectura y hacen que el aprendizaje sea más atractivo para los 

estudiantes. Por otro lado, Cordero y Mejía (2021) adoptaron un enfoque experimental 

para evaluar los beneficios específicos de los cómics en la comprensión lectora, 

concluyendo que estas herramientas facilitan niveles más profundos de reflexión crítica 

y mejoran la interacción tanto entre estudiantes como con los docentes. Esta perspectiva 

contrasta ligeramente con el enfoque no experimental de Acevedo (2021) y Hernández 

(2019), que se centraron más en la integración general de los cómics en el aprendizaje sin 

una evaluación experimental específica. Además, Arbizu (2021) y Merma (2019) 

destacaron el impacto positivo de Comic Life en la producción creativa y el aprendizaje 

significativo, resaltando cómo estas herramientas pueden desarrollar habilidades de 

producción textual y estimular la creatividad de los estudiantes. Tanto Condori (2021) 

como Hualla (2021) aportaron evidencia adicional sobre cómo los cómics mejoran la 

producción de textos narrativos y la comprensión lectora, respectivamente, subrayando 

su efectividad para elevar los estándares académicos y promover la criticidad e inferencia 

en los estudiantes. Estos resultados son coherentes con las observaciones del presente 

estudio, donde Comic Life se reveló como una herramienta valiosa para mejorar no solo 

la comprensión literal, sino también habilidades más avanzadas de análisis y evaluación 

de contenidos. Este hallazgo se alinea con la teoría que postula que el uso de cómics 

digitales mejora la reflexión crítica y la interacción educativa, proporcionando un enfoque 
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atractivo que favorece el análisis profundo (Acevedo, 2021; Arbizu, 2021). 

Demostrándose que, con esta herramienta se obtiene mejoras en el nivel crítico de la 

comprensión de textos.  

En el cuarto objetivo específico, se buscó: determinar el nivel eficacia de la 

herramienta digital Cómic Life en la adecuación a la situación comunicativa en la 

producción de textos de los estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa 

Primaria Nº70623. En los resultados, se respaldó con un análisis estadístico donde el 

valor de p fue inferior al 5%, validando así la influencia positiva de participar en Comic 

Life en la elaboración de historias que cumplen con el propósito de transmitir empleando 

un lenguaje apropiado para el lector final. Acevedo (2021) destacó que el cómic integra 

el aprendizaje de manera efectiva al ser un recurso atractivo que mejora la fluidez en la 

lectura y la composición estructural, aunque su enfoque fue más cualitativo y descriptivo. 

En contraste, estudios como el de Cordero y Mejía (2021), que utilizaron un diseño 

experimental, encontraron que el cómic no solo fortalece la comprensión lectora, sino que 

también promueve niveles positivos de reflexión crítica y mejora la interacción entre 

docentes y estudiantes. Hernández (2019) y Merma (2019), por otro lado, enfatizaron 

cómo el cómic facilita el aumento de los niveles de conocimiento y competencia escrita, 

respaldando la integración del cómic como medio didáctico en la escritura y producción 

de textos. Estos hallazgos coinciden con la investigación actual, donde se observó que 

Comic Life influye positivamente en la producción de narraciones adecuadas al contexto 

comunicativo, fortaleciendo la habilidad de los estudiantes para transmitir mensajes de 

manera efectiva. Además, estudios como el de Arbizu (2021) y Condori (2021) 

corroboran que herramientas como Comic Life son efectivas en la producción de textos 

narrativos, elevando los niveles de eficacia y calidad académica en los estudiantes. Esto 

respalda la conclusión de que participar en Comic Life favorece la elaboración de 
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historias coherentes y contextualmente apropiadas, utilizando un lenguaje adecuado para 

el lector final. Este enfoque es coherente con la afirmación de Mustikasari et al. (2020) 

de que los cómics, incluyendo los digitales, proporcionan un medio atractivo para el 

aprendizaje y ayudan a los estudiantes a entender conceptos abstractos. Además, estudios 

como el de Suri et al. (2021) demuestran que los cómics digitales, al integrarse con 

tecnologías actuales, pueden mejorar la comprensión de materiales complejos. En la 

investigación actual, se observó que el uso de Cómic Life mejora significativamente la 

adecuación comunicativa en los textos producidos por los estudiantes, validando así que 

esta herramienta no solo incrementa la calidad textual sino también la capacidad de los 

estudiantes para adaptar sus narraciones al contexto y al lector final (Minedu, 2015). Por 

tanto, se corrobora la efectividad de Cómic Life como una herramienta valiosa para 

mejorar la producción textual, respaldando la teoría de que los cómics digitales son 

recursos educativos efectivos para la enseñanza y el aprendizaje. 

En el quinto objetivo específico, se buscó: determinar el nivel eficacia de la 

herramienta digital Cómic Life en la coherencia de la producción de textos en los 

estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa Primaria Nº70623. Se revela que 

la integración de esta propuesta educativa tiene un impacto positivo significativo. Se 

encontró que Comic Life facilita la elaboración de historias entretenidas, secuenciales y 

coherentes con la temática, lo cual no solo incentiva su lectura, sino que también aumenta 

el disfrute por parte del destinatario final. Este hallazgo se fundamentó en un análisis 

estadístico que arrojó un p-value inferior al 5%, confirmando así la hipótesis planteada. 

Según Acevedo (2021), quien exploró el uso del cómic como recurso didáctico, este 

puede integrarse de manera efectiva en el aprendizaje al hacerlo más atractivo para los 

estudiantes. Esto se conecta con la observación de que Comic Life facilita la elaboración 

de historias coherentes y secuenciales, mejorando así la fluidez y la estructura narrativa 
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en los trabajos de lectura. Además, Cordero y Mejía (2021) concluyeron que el cómic 

promueve niveles positivos de reflexión crítica y mejora la interacción entre docentes y 

estudiantes, respaldando la idea de que Comic Life incrementa el disfrute por la lectura y 

fortalece habilidades comunicativas esenciales. Asimismo, Arbizu (2021) evaluó 

específicamente la eficacia del programa Comic Life en la producción de historietas, 

encontrando niveles significativamente altos de efectividad. Estos hallazgos respaldan la 

observación de que esta herramienta no solo desarrolla habilidades de producción escrita, 

sino que también fomenta la creatividad entre los estudiantes, aspecto crucial para la 

coherencia y el atractivo de las narrativas. Fundamentándose en Mustikasari et al. (2020), 

quienes afirman que los cómics, incluidos los digitales, ofrecen un medio atractivo para 

el aprendizaje y facilitan la comprensión de conceptos abstractos, y en estudios como el 

de Suri et al. (2021), que demuestran que los cómics digitales, al integrarse con 

tecnologías actuales, pueden mejorar la comprensión de materiales complejos, el presente 

análisis evidencia que el uso de Comic Life mejora de manera significativa la coherencia 

en los textos producidos por los estudiantes. Esta herramienta no solo eleva la calidad 

textual, sino que también potencia la capacidad de los estudiantes para adaptar sus 

narraciones al contexto y al lector final (Minedu, 2015). En resumen, el estudio confirma 

que Comic Life es una herramienta valiosa para fomentar la coherencia en la producción 

textual, subrayando su impacto positivo en la creatividad y la estructura narrativa. 

En el sexto objetivo específico, se buscó: determinar el nivel eficacia de la 

herramienta digital Cómic Life en la cohesión de la producción de textos en los 

estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa Primaria Nº70623. Se muestra 

en los resultados que, esta herramienta educativa tiene un impacto positivo significativo. 

Según Acevedo (2021), el cómic se integra de manera efectiva al aprendizaje al ser un 

recurso didáctico atractivo que mejora la fluidez en la lectura y la composición estructural 
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de los textos. Esto se conecta con la conclusión de Cordero y Mejía (2021), quienes 

encontraron que el uso del cómic fortalece la comprensión lectora y promueve niveles 

positivos de reflexión crítica en los estudiantes. Además, Arbizu (2021) identificó altos 

niveles de efectividad en la producción de historietas con Comic Life, destacando su 

capacidad para desarrollar habilidades de producción y creatividad entre los estudiantes. 

Estos hallazgos respaldan la observación de que Comic Life facilita la redacción de textos 

cohesivos, integrando ideas articuladas por conectores apropiados que mejoran la 

comprensión global de la narrativa, como lo confirma el análisis estadístico utilizando la 

prueba U de Mann-Whitney, que reportó un p-value significativo inferior al 5%. Lo cual, 

se alinea con la teoría, destacando que, esta herramienta no solo incrementa la calidad 

textual, sino también la capacidad de los estudiantes para adaptar sus narraciones al 

contexto y al lector final (Minedu, 2015). En conjunto, estos estudios y los resultados del 

presente análisis confirman que Comic Life es eficaz para mejorar la estructura y la 

cohesión de los textos producidos por los estudiantes. 

Finalmente, en el séptimo objetivo específico, se buscó: determinar el nivel 

eficacia de la herramienta digital Cómic Life en la estructura de la producción de textos 

en los estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa Primaria Nº70623. Los 

resultados del estudio sobre la eficacia de Comic Life en la estructura de la producción 

de textos entre estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa Primaria Nº70623 

revelan que esta herramienta digital tiene un impacto positivo significativo. Se observa 

que el uso del cómic facilita la creación de narraciones que siguen una secuencia lógica 

clara, incluyendo la identificación del hecho inicial, el desarrollo de la trama y su 

desenlace. Este hallazgo se fundamenta en un análisis estadístico que mostró un p-value 

inferior al 5%, validando así la hipótesis planteada y destacando la capacidad de Comic 

Life para estructurar escritos literarios de manera ordenada, lo cual mejora la comprensión 
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y suscita emociones en el lector. Estos resultados son congruentes con investigaciones 

previas. Por ejemplo, Acevedo (2021) y Cordero y Mejía (2021) encontraron que el cómic 

no solo es integrado de manera efectiva al aprendizaje como recurso didáctico atractivo, 

sino que también fortalece la habilidad de los estudiantes para organizar ideas y mejorar 

la fluidez en la lectura. Además, Arbizu (2021) y Merma (2019) observaron altos niveles 

de efectividad en la producción de historietas y la influencia positiva del cómic en la 

creación de textos estructurados y coherentes. Este enfoque es enfoque es coherente con 

la afirmación de Mustikasari et al. (2020) de que los cómics, incluidos los digitales, 

ofrecen un medio atractivo para el aprendizaje y facilitan la comprensión de conceptos 

abstractos. Además, estudios como el de Suri et al. (2021) evidencian que los cómics 

digitales, al integrarse con tecnologías actuales, pueden mejorar la comprensión de 

materiales complejos. En la investigación actual, se observó que el uso de Comic Life 

mejora significativamente la estructura de los textos producidos por los estudiantes, 

validando que esta herramienta no solo incrementa la calidad textual, sino también la 

capacidad de los estudiantes para organizar sus narraciones de manera lógica y coherente, 

adaptándolas al contexto y al lector final (Minedu, 2015). Destacándose que, Comic Life 

demuestra ser una herramienta efectiva para mejorar la estructura de los textos en 

estudiantes, facilitando la organización lógica y emocional de sus narraciones. 
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V. CONCLUSIONES 

PRIMERA: Se demostró que la herramienta didáctica Cómic Life es eficaz en afianzar 

las competencias de comprensión efectiva de los escritos y elaboración 

apropiada de los textos en los estudiantes de quinto grado de la Institución 

Educativa Primaria N° 70623 Santa Rosa - Puno, premisa que se basa en 

el análisis de los resultados proporcionados por la prueba t  en comprensión 

de textos y U de Mann Whitney  en producción de textos, muestras 

independientes  señaló la presencia de diferencias significativas entre 

grupos por reportar un valor Sig. igual a 0.000 menor al α=0.05, que lleva 

a rechazar la hipótesis nula y la aceptación de la alterna e inferir que los 

estudiantes lograron un óptimo desarrollo ya que favoreció a la 

identificación del propósito del texto e interpretación del lenguaje 

metafórico que propició el entendimiento a cabalidad de la información 

expresa en las narraciones, así mismo, fortaleció las habilidades de 

redacción de historias coherentes que emplean un tono acorde al contexto 

comunicativo con una estructura definida. 

SEGUNDA: Se concluyó que el Cómic Life conforma una herramienta digital eficaz en 

fortalecer la comprensión literal de la información mostrada en los textos 

pues propició el entendimiento de los acontecimientos expuestos en la 

narración, desarrollo de un perfil por cada personaje, interpretación del 

vocabulario y detección del propósito de la historia, lo cual, se corrobora 

con los resultados arrojados por la prueba t- muestras independientes que 

mostró una Sig. igual a 0.000 inferior al parámetro de α=0.05, destacando 

la diferencia significativa en el grupo partícipe de la intervención.  
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TERCERA: Se evidenció que la estrategia didáctica Cómic Life impactó de manera 

positiva en el desarrollo de inferencias extraídas del texto leído con 

detenimiento, es decir, la interacción con la herramienta digital contribuyó 

a deducir información implícita que facilitó comprender la narración, lo 

cual, se constató con una prueba t- muestras independientes que reportó 

una Sig. de 0, 001 inferior al valor sugerido α=0.05, mostrando la 

diferencia significativa en el grupo interviniente en el experimento. 

CUARTA: Se determinó que la ejecución de la estrategia didáctica de creación y 

revisión de historias a través de cómics favoreció a la comprensión crítica 

de las lecturas por afianzar el pensamiento reflexivo - evaluativo frente a 

los acontecimientos relatados en el texto, es decir, facilitó la elaboración 

de valoraciones o cuestionamientos al lenguaje, hechos o personajes, 

hallazgo sostenido en la prueba t – muestras independientes que registró 

una Sig. con valor de 0.000 menor al nivel de significancia correspondiente 

al α=0.05. 

QUINTA: Se concluyó que la estrategia pedagógica Cómic Life es eficaz en el 

desarrollo de la capacidad de elaboración de narraciones con un lenguaje 

acorde con el contexto comunicativo de los receptores, cuyos 

acontecimientos expuestos en la historia se vinculan con el propósito que 

impulsó su redacción, resultado constatado por medio de la prueba U de 

Mann Whitney que mostró una Sig. igual a 0.000 inferior al parámetro de 

significancia α=0.05 que confirma la diferencia significativa del grupo 

experimental. 
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SEXTA: Se comprobó la eficacia de la elaboración de cómics a través de 

plataformas digitales en el fortalecimiento de la habilidad de redactar 

narraciones coherentes y creativas con una secuencia vinculada con el 

propósito principal de la historia, evitando contradicciones entre párrafos 

o disgregaciones en la información, lo cual, se confirmó a través de la 

prueba U de Mann Whitney que registró una Sig. de 0.000 menor al 

parámetro de la significancia igual al 0.05, enfatizando la diferencia 

significativa en el grupo partícipe del experimento. 

SÉTIMA: Se evidenció la eficacia de la herramienta pedagógica virtual del Cómic 

Life en la redacción de historias compuestas por párrafos cohesionados o 

articulados por conectores apropiados que facilitan su entendimiento e 

imaginación de cada hecho descrito en el texto, hallazgo confirmado por 

medio de la prueba U de Mann Whitney que registró una Sig. de 0.000 

menor al parámetro de la significancia correspondiente al 0.05 que resalta 

las diferencias entre ambos grupos. 

OCTAVA: Se mostró que la incorporación de recursos tecnológicos como el Cómic 

Life en la labor educativa afianza en los estudiantes habilidades de 

producción de historias respetando una estructura definida que propicia la 

detección inmediata de cada suceso que desencadena la acción y un 

desenlace emocionante que captura la atención del lector hasta el final, 

inferencia derivada de la prueba U de Mann de Whitney que arrojó una 

Sig. de 0.001 inferior al 0.05 fijado de la significancia, lo cual, manifiesta 

la ausencia de homogeneidad entre ambos grupos. 
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VI. RECOMENDACIONES 

PRIMERA: Se recomienda a los directivos de la Institución Educativa N° 70623 Santa 

Rosa, la incorporación de talleres y capacitaciones bimestrales orientadas 

al fortalecimiento de competencias de empoderamiento a los docentes en 

el dominio de estrategias pedagógicas innovadoras que contribuyan al 

desarrollo óptimo del proceso lector e incentive la producción espontánea 

de historias creativas en los estudiantes.  

SEGUNDA: Se sugiere a los docentes la incorporación de estrategias didácticas que 

integren las TIC en el proceso de comprensión del contenido e 

identificación del propósito, personajes, acontecimientos y escenarios 

expuestos en las lecturas revisadas sin complicaciones, lo cual, impulse a 

los estudiantes a la creación de textos discontinuos de manera creativa 

como historietas, cómics, organizadores gráficos, entre otros. 

TERCERA: Se recomienda a los docentes la incorporación de talleres orientados al 

desarrollo de hábitos de disfrute de las lecturas que fomenten un 

pensamiento creativo, asimismo, afiance la competencia de elaboración de 

inferencias y confrontación de las conjeturas por medio de una evaluación 

cautelosa del contenido expuesto en los textos.   

CUARTA: Se sugiere a los docentes motivar a los estudiantes al desarrollo de 

historietas a través del Comic Life, lo cual, favorezca a cultivar actitudes 

favorables hacia una lectura crítica que implica la adopción de una postura 

reflexiva frente al mensaje expuesto en las narraciones y facilita la 

realización de valoraciones. 



106 
 

QUINTA: Se recomienda a los docentes fomentar la elaboración de cómics que 

fortalezcan la habilidad de articular ideas a través de un vocabulario florido 

y recursos gráficos respetando las normas gramaticales con la adopción un 

lenguaje acorde con el receptor, lo cual, propicie la redacción de diferentes 

tipos de textos. 

SEXTA: Se sugiere a los docentes la incorporación de la herramienta Cómic Life 

como estrategia didáctica que afianza la competencia de narrar escritos 

siguiendo una secuencia ordenada en la presentación de los hechos que 

imposibilita la inclusión de ideas contradictorias o confusas en la 

redacción. 

SÉTIMA: Se recomienda a los docentes desarrollar programas extracurriculares que 

incentiven la escritura creativa a partir de una planificación apropiada de 

cada proceso desde la elección del título, lenguaje a emplear acorde al 

receptor, tipo de texto a redactar y organización de una serie de ideas 

previas que conlleven a escoger los conectores idóneos en la redacción, a 

fin de construir escritos integrados por párrafos cohesionados entre sí.  

OCTAVA: Se sugiere a la plana docente de la institución educativa escoger una 

diversidad de textos acorde a la edad de los estudiantes que incentiven el 

hábito de leer con deleite e impulse a redactar historias, la cual, contenga 

una estructura definida desde el inicio que propicie el entendimiento de los 

hechos desencadenantes del desarrollo de la trama y los sucesos 

vinculados al desenlace del mismo.   
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ANEXO  2. Operacionalización de variables 

Variables Dimensiones Indicadores Ítems 
Escala de 

valoración 

V
a

r
ia

b
le

 I
n

d
e
p

e
n

d
ie

n
te

  

Herramienta digital 

comic life: De acuerdo 

a Arbizu (2021) es un 
software elaborado por 

la empresa Plasq y 

permite crear cómics 
por medio de una 

aplicación y/o 

programa, porque 
posee herramientas que 

diseñan los diálogos, 

los personajes, las 
escenas y todos los 

aspectos que 

estructuran a un comic, 
pueden ser vistos de 

manera virtual y de la 

misma manera puede 
ser compartido o 

imprimido. 

Viñeta 

Diseña viñetas para realizar 

actividades de comunicación dentro 

del comic. 

Elaboración 
de sesiones 

de 

aprendizaje 
N°1, 2, 3, 4, 

5, 6, 7, 8, 9, 

10, 11, 12, 
13, 14, 15, 

16, 17, 18, 

19, 20. 

Elaboración de 

experiencia de 
aprendizaje 

Competencia 1: 

Lee diversos tipos 
de textos escritos en 

su lengua materna. 

Competencia 2: 

Escribe diversos 

tipos de textos 

escritos en su 
lengua materna. 

Globo 
Integra bocadillos con el fin de 

interacción entre los personajes del 

comic. 

Rotulación 
Toma en cuenta los distintitos de 
onomatopeyas dentro del comic. 

Pie de texto 

 

Realiza referencias dentro del 

comic utilizando los cartuchos. 

Estilo 

 

Elabora distintos de planos en el 

comic con la finalidad de variar el 
contexto 

Imagen 

Toma en cuenta la intención 

comunicativa dentro del comic para 

diseñar los personajes. 

V
a

r
ia

b
le

 D
e
p

e
n

d
ie

n
te

 

Comprensión lectora  

Es un proceso 

interactivo que 

involucra varios 
elementos y permite 

crear una 

representación 
personal, ordenada y 

coherente del 

contenido de un texto. 
Se identifican tres 

niveles específicos que 

deben abordarse para 
lograr una comprensión 

completa del texto. 

(Ramírez y Fernández, 

2022). 

Literal 
 

 

 
Inferencial 

 

 
 

Critico 

 
 

• Identifica los personajes, 

hechos, cronología de hechos, 
secuencia y vocabulario de un 

texto narrativo 

 

• Identifica las ideas principales 

y secundarias en un texto 

narrativos, así como las 
conclusiones, acontecimiento 

y lenguaje figurativo. 
 

• Emite juicios y expresa, de los 

acuerdos y desacuerdos del 
texto narrativo, diferencia los 

hechos de las opiniones. 

1, 2, 3, 4, 5 

 

 
 

 

6, 7, 8, 9, 10 
 

 

 
 

11, 12, 13, 

14, 15 

Instrumento 

Escala de 
estimación 

desarrollo de la 

comprensión lectora 

Escala 

1 inicio 

2 proceso 
3 consolidado 

4 consolidado con 

excelencia 
 

 

Producción de textos: 

La escritura es un 

proceso 
multidimensional y 

complejo que nunca se 

termina de construirse 
por completo. Por esta 

razón, no se puede 

enseñar de una sola 
vez; es necesario 

abordar distintos 
aspectos y 

desarrollarlos a través 

de la práctica. Para 
ello, se tomaron en 

cuenta las dimensiones 

evaluadas en la prueba 
SIMCE (Ávila et al., 

2015). 

 

Adecuación 

 Comunicativa 
 

Coherencia 
 

 

Cohesión 
 

Estructura 

• Determina el nivel de escritura 

formal en el texto. 

 

• La estructura del texto muestra 

estabilidad y consistencia. 
 

• Implementa de elementos 

gramaticales en su texto. 
 

• Escribe utilizando la estructura 

narrativa. 

Criterio 1 
 

Criterio 2 
 

Criterio 3 

 
Criterio 4 

Instrumento 

Rúbricas 
herramientas y 

otras desarrollar 

la para escritura 
en el aula 

Escala 

Nivel 1 (inicial) 

Nivel 2 

Nivel 3 
Nivel 4 

(desarrollado) 

Nota. Elaboración propia 
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ANEXO  3. Instrumentos aplicados en la investigación 

Ficha de observación de la comprensión lectora 

Autor: Ramírez y Fernández (2022) 

Publicacion: Niveles de comprensión lectora en estudiantes de tercer grado de Primaria 

de una Institución Educativa en Colombia 
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Rúbrica de produccion de textos 

Autor: Avila et al. (2015) 

Publicacion: Rúbricas y otras herramientas para desarrollar la escritura en el aula 
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ANEXO  4. Prueba de entrada de comprensión lectora 
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ANEXO  5. Prueba de entrada de producción de textos 
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ANEXO  6. Prueba de salida de comprensión de textos 
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ANEXO  7. Validación de instrumentos 
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ANEXO  8. Propuesta de sesiones de aprendizaje del Cómic Life 
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ANEXO  9. Base de datos 

VARIABLE DEPENDIENTE: COMPRENSIÓN DE TEXTOS PRETEST VARIABLE DEPENDIENTE: PRODUCCIÓN  DE TEXTOS PRETEST 

N GRUPO 

 LITERAL INFERENCIAL CRÍTICO 

TOTAL 
NIVEL DE LOGRO 

ALCANZADO 

ADECUACIÓN 

COMUNICATIVA 
COHERENCIA COHESIÓN ESTRUCTURA 

TOTAL 

NIVEL DE 

LOGRO 

ALCANZADO 

Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 4 

1 Experimental 1 2 2 5 Consolidado 2 1 2 2 7 Destacado 

2 Experimental 2 1 3 6 Consolidado con excelencia 1 2 1 2 6 Esperado 

3 Experimental 2 1 1 4 Consolidado 1 2 2 2 7 Destacado 

4 Experimental 0 1 2 3 En proceso 1 1 2 1 5 En proceso 

5 Experimental 0 0 1 1 En inicio 1 2 1 1 5 En proceso 

6 Experimental 0 1 2 3 En proceso 1 1 1 2 5 En proceso 

7 Experimental 2 0 2 4 Consolidado 1 1 1 1 4 En inicio 

8 Experimental 1 2 1 4 Consolidado 2 1 1 2 6 Esperado 

9 Experimental 0 1 3 4 Consolidado 2 1 1 2 6 Esperado 

10 Experimental 1 2 0 3 En proceso 2 1 1 1 5 En proceso 

11 Experimental 1 0 2 3 En proceso 1 2 1 1 5 En proceso 

12 Experimental 0 1 0 1 En inicio 1 1 1 1 4 En inicio 

13 Experimental 1 1 1 3 En proceso 1 1 1 1 4 En inicio 

14 Experimental 1 0 0 1 En inicio 1 2 1 2 6 Esperado 

15 Experimental 1 2 0 3 En proceso 1 1 1 1 4 En inicio 

16 Experimental 0 2 1 3 En proceso 1 1 1 1 4 En inicio 

17 Experimental 3 0 0 3 En proceso 2 1 1 1 5 En proceso 

18 Experimental 3 0 1 4 Consolidado 1 2 1 1 5 En proceso 

19 Experimental 0 2 2 4 Consolidado 1 1 1 1 4 En inicio 

1 Control 1 3 0 4 Consolidado 1 1 1 1 4 En inicio 

2 Control 1 1 0 2 En proceso 2 1 1 2 6 Esperado 

3 Control 0 2 1 3 En proceso 2 1 1 1 5 En proceso 

4 Control 0 1 1 2 En proceso 1 1 1 1 4 En inicio 

5 Control 1 2 0 3 En proceso 2 1 1 1 5 En proceso 

6 Control 1 2 1 4 Consolidado 1 1 1 2 5 En proceso 

7 Control 1 2 0 3 En proceso 1 1 1 1 4 En inicio 

8 Control 1 0 3 4 Consolidado 1 1 1 1 4 En inicio 

9 Control 1 0 1 2 En proceso 2 1 1 1 5 En proceso 

10 Control 1 0 1 2 En proceso 2 1 1 2 6 Esperado 

11 Control 0 0 3 3 En proceso 1 2 1 1 5 En proceso 

12 Control 0 1 0 1 En inicio 1 1 1 1 4 En inicio 

13 Control 1 1 0 2 En proceso 2 1 1 1 5 En proceso 

14 Control 0 2 0 2 En proceso 1 1 1 1 4 En inicio 

15 Control 2 1 0 3 En proceso 1 1 1 2 5 En proceso 
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VARIABLE DEPENDIENTE: COMPRENSIÓN DE TEXTOS POSTEST VARIABLE DEPENDIENTE: PRODUCCIÓN DE TEXTOS POSTEST 

N GRUPO 

 LITERAL INFERENCIAL CRÍTICO 

TOTAL 
NIVEL DE LOGRO 

ALCANZADO 

ADECUACIÓN 

COMUNICATIVA 
COHERENCIA COHESIÓN ESTRUCTURA 

TOTAL 

NIVEL DE 

LOGRO 

ALCANZADO 

Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 4 

1 Experimental 4 3 5 12 Consolidado con excelencia 4 3 4 4 15 Destacado 

2 Experimental 5 2 3 10 Consolidado 4 4 3 3 14 Destacado 

3 Experimental 4 3 2 9 Consolidado 4 3 3 4 14 Destacado 

4 Experimental 5 2 1 8 Consolidado 4 3 4 2 13 Destacado 

5 Experimental 5 3 1 9 Consolidado 3 3 4 4 14 Destacado 

6 Experimental 4 2 4 10 Consolidado 4 3 4 2 13 Destacado 

7 Experimental 5 2 3 10 Consolidado 3 2 3 3 11 Esperado 

8 Experimental 4 3 4 11 Consolidado 4 3 2 3 12 Esperado 

9 Experimental 3 2 4 9 Consolidado 3 3 4 3 13 Destacado 

10 Experimental 5 3 4 12 Consolidado con excelencia 2 3 3 3 11 Esperado 

11 Experimental 3 4 2 9 Consolidado 3 3 3 3 12 Esperado 

12 Experimental 4 3 1 8 Consolidado 4 2 2 2 10 Esperado 

13 Experimental 4 3 3 10 Consolidado 4 3 3 3 13 Destacado 

14 Experimental 4 2 3 9 Consolidado 3 4 4 2 13 Destacado 

15 Experimental 4 4 4 12 Consolidado con excelencia 3 2 4 3 12 Esperado 

16 Experimental 3 2 2 7 En proceso 3 3 3 3 12 Esperado 

17 Experimental 4 5 5 14 Consolidado con excelencia 3 3 4 4 14 Destacado 

18 Experimental 4 2 4 10 Consolidado 2 3 3 3 11 Esperado 

19 Experimental 5 3 5 13 Consolidado con excelencia 3 2 4 2 11 Esperado 

1 Control 1 2 1 4 En proceso 3 2 1 2 8 En proceso 

2 Control 2 1 2 5 En proceso 2 1 2 2 7 En proceso 

3 Control 1 1 2 4 En proceso 2 2 1 2 7 En proceso 

4 Control 2 0 1 3 En inicio 2 2 2 2 8 En proceso 

5 Control 3 0 1 4 En proceso 1 1 1 1 4 En inicio 

6 Control 2 1 2 5 En proceso 1 2 2 2 7 En proceso 

7 Control 2 1 0 3 En inicio 1 2 2 1 6 En inicio 

8 Control 3 0 0 3 En inicio 2 2 1 2 7 En proceso 

9 Control 2 1 0 3 En inicio 2 1 2 3 8 En proceso 

10 Control 3 0 0 3 En inicio 2 1 1 2 6 En inicio 

11 Control 2 1 0 3 En inicio 1 2 1 2 6 En inicio 

12 Control 2 1 0 3 En inicio 2 2 1 2 7 En proceso 

13 Control 2 0 1 3 En inicio 1 2 2 1 6 En inicio 

14 Control 2 0 0 2 En inicio 1 1 1 2 5 En inicio 

15 Control 0 0 1 1 En inicio 2 1 1 1 5 En inicio 
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ANEXO  10. Acta de aprobación 
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ANEXO  11. Solicitud de autorización para la ejecución del proyecto de investigación 
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ANEXO  12. Constancia de autorización de la IEP Nº70623 localizada en Puno 
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ANEXO  13.  Evidencias 

 

 

Nota. En las escenas capturada se muestra los estudiantes de 5to grado A, dando prueba de entrada. 
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Nota. En las imágenes se muestran el momento donde los estudiantes producen textos utilizando la 

herramienta digital Cómic life. 
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Nota. Las escenas demuestran orientaciones que se les brindaba a los estudiantes para producir sus textos 

narrativos. 

 

 

Nota. Las fotografías muestran momentos de la sesión, antes de iniciar a producir el texto analizan un 

ejemplar y los detalles que tiene cada lectura y como lo podrían convertir en cómics utilizando la 

herramienta digital Cómic life.  
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Nota. Los estudiantes completan la prueba de salida. 

  



173 
 

ANEXO  14.  Declaración jurada de autenticidad de tesis 
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ANEXO  15.  Autorización para el depósito de tesis en el Repositorio Institucional 

 


