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RESUMEN

La presente investigacion, tiene como objetivo determinar la importancia de los juegos
tradicionales como medio para el desarrollo de la convivencia escolar de los nifios(as) del
2do grado de la IEP N° 70263 de Zepita 2022. La metodologia utilizada fue experimental
con un disefio cuasi-experimental, dinamizando con el desarrollo de sesiones de
aprendizaje orientadas a consolidar el aprendizaje de su entorno, especialmente referidas
alos juegos y la convivencia, asimismo en la parte de recoleccion de datos se llevé a cabo
con la ayuda de un cuestionario o test sociométrico de entrada y salida, aplicado en los
grupos: control y experimental. Para este fin, la muestra considerada fue de 30 alumnos,
15 de la seccion A 'y 15 de la seccion B. Los resultados del pre test del grupo de control
indicaron un 53,3% de desarrollo regular y tras el post test un 86% de buen desarrollo de
la convivencia, mientras que los resultados del pre test del grupo experimental indicaron
un 73% de desarrollo regular y tras el post test un 86% de buen desarrollo de la
convivencia escolar a través de los juegos tradicionales. Asimismo, los resultados del
estadistico de prueba de Wilcoxon fueron -2.887° y -3.051°, y la significancia bilateral de
0,002 y 0,004 siendo menor a 0.05, lo que evidencia que el uso de juegos tradicionales
tiene un nivel de influencia significativo en la mejora de la convivencia escolar en los
alumnos. En conclusion, el uso de juegos tradicionales promueve el desarrollo de la
convivencia escolar de los alumnos, lo que a su vez motiva la autonomia del alumno para

lograr mejores resultados en cuanto a su aprendizaje.

Palabras claves: Juegos tradicionales, Convivencia escolar, Desarrollo integral,

Socialiacién.
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ABSTRACT

The objective of this research is to determine the importance of traditional games as a
means for the development of school coexistence of children in the 2nd grade of IEP N°
70263 of Zepita 2022. The methodology used was experimental with a quasi-
experimental design, dynamizing with the development of learning sessions oriented to
consolidate the learning of their environment, especially referred to games and
coexistence, likewise in the data collection part it was carried out with the help of a
questionnaire or sociometric test of entrance and exit, applied in the groups: control and
experimental. For this purpose, the sample considered was of 30 students, 15 from section
A and 15 from section B. The results of the pre-test of the control group indicated 53.3%
of regular development and after the post-test 86% of good development of coexistence,
while the results of the pre-test of the experimental group indicated 73% of regular
development and after the post-test 86% of good development of school coexistence
through traditional games. Likewise, the results of the Wilcoxond test statistic were -
2.887b and -3.051b, and the bilateral significance of 0.002 and 0.004 being less than 0.05,
which evidences that the use of traditional games has a significant level of influence on
the improvement of school coexistence in students. In conclusion, the use of traditional
games promotes the development of students' school coexistence, which in turn motivates

students' autonomy to achieve better learning results..

Keywords: Traditional games, school coexistence, integral development, socialization.
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CAPITULO |

INTRODUCCION

Las escuelas son lugares donde se educa a los nifios, priorizando y promoviendo
contenidos intelectuales que favorezcan el desarrollo intelectual mientras se incentivan
los juegos tradicionales en favor de practicas sanas y auténticas, estas caracteristicas
Unicas crean un ambiente seguro y confortable en el que podemos reconocernos como

seres sociales que se conectan constantemente con los demas.

En esa linea, Chala (2022) manifiesta que una mala experiencia puede impactar
significativamente en el deseo de obtener mejores notas, conocer, comprender y aprender
a vivir, lo que exige la presencia de ambientes armoniosos. Esta es una dindmica que se
puede ver en el desarrollo social y en las relaciones interpersonales. Ademas, promover
esta propuesta de base tradicional, constituye una importante reserva que permite la
preservacion de la cultura y su difusion a los diversos sectores que integran la comunidad,
contribuyendo asi al buen relacionamiento y la sana convivencia. Ademas, los vinculos
sociales que se forman en medio de los integrantes de la comunidad educativa se
denominan convivencia escolar. Es un elemento importante para considerar dentro de las
instituciones educativas, transformandose en un aspecto protector de la comunidad

educativa. (Nanjari et al., 2021).

Para ello, es necesario trabajar con los nifios desde el punto de vista del juego
tradicional, porque el juego contribuye no solo al desarrollo motriz del nifio, sino también
al desarrollo de habilidades sociales dentro y fuera del aula; al desarrollo y refuerzo de
valores, habitos y sana cooperacion. Por ende, la presente investigacién tiene como
proposito principal determinar que los juegos tradicionales mejoran significativamente la

convivencia escolar de los nifios y nifias del segundo grado de la IEP N° 70263 de Zepita.

11

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente esta tesis



. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

Finalmente, de acuerdo a la linea determinada por la coordinacion de
Investigacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion, la investigacion consta de

cuatro capitulos. Estos son los siguientes:

Capitulo I, Nos referimos a la introduccion, el planteamiento del problema de
investigacion, de manera muy resumiday precisa, la formulacion del problema con la que
trata de responder dicho enunciado. También estan las hipdtesis: general y especificos,

justificacion de la investigacion en estudio luego los objetivos.

Capitulo 1l, expone el marco tedrico donde se fundamenta tedricamente el
problema, considerando como referencia algunos antecedentes de investigadores
nacionales, internacionales como locales, marco teorico, la definicion de términos y el

marco conceptual donde se encuentra la definicion de términos

Capitulo 111, se da a conocer el disefio metodoldgico de la investigacion siendo
tipo semi experimental, cuyo disefio es pre-experimental; asimismo se precisa el lugar y
tiempo de estudio, insumos usados, el conjunto de elementos (poblacion) y ejemplar
(muestra), delineacion estadistica, procedimientos, sistema de fluctuantes y examen de

productos.

Capitulo 1V, exponen los productos que se organizan en tablas y graficos con sus
interpretaciones correspondientes, la discusion de resultados con los autores aportantes
en la investigacion; organizados en tablas y graficos con sus correspondientes
interpretaciones. Ademas, estdn las conclusiones a las que se arribaron, las

recomendaciones correspondientes, la bibliografia utilizada y los anexos.

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

12
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La convivencia escolar es una problematica comun en las instituciones educativas,
sean privadas como publicas, porque se observa un aumento de la exclusién, agresiones
verbales como fisicas entre los nifios e incluso de parte de los docentes y que menos de
los padres de familia. Lo que genera impacto negativo en el clima escolar, en este sentido
el docente juega un rol fundamental en la tarea educadora que tiene como funcion, instruir

a los nifios y nifias para que aprendan a convivir.

La casa es importante también puesto que en familia empezamos a convivir, con
nuestros padres hermanos y demas integrantes de la familia sea nuclear o CLAN familiar.
Considerando el didlogo con docentes de diferentes niveles y areas, respecto a consejos
y observaciones, se identifico que la practica de estos juegos tradicionales en edad escolar
especificamente en el nivel primario ha disminuido en forma muy considerable lo cual es

preocupante, pues conlleva a una convivencia escolar deficiente.

Por otro lado, los estos juegos pueden desarrollarse tanto en familia o en la casa,
asi como en las instituciones educativas, puesto que estdn inversos en el ambito
sociocultural lo cual tiene consecuencias en el desarrollo integral como espacial del nifio
cuyo impacto que se debe notar al enfrentarse a la resolucion de problemas sociales y los
conflictos a través del juego. Cuya situacion nos lleva a replantear, esta problematica. Es
importante la implementacion de los juegos en el ambito educativo mediante

metodologias como la motivacion y retroalimentacion.

1.2.  FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1. Problema general

¢Cudl es la importancia de los juegos tradicionales en el desarrollo de la
convivencia escolar en los nifios y nifias de la IEP N° 70263, Zepita 20227
1.2.2. Problemas especificos

13
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P1: ¢De qué medida los juegos tradicionales mejoran el nivel de solidaridad
de los nifios y nifias del segundo grado de la IEP N° 70263, Zepita 2022?

Po: ¢De qué medida los juegos tradicionales mejoran el nivel de
responsabilidad de los nifios y nifias del segundo grado de la IEP N°
70263, Zepita 20227

Ps: ¢De qué medida los juegos tradicionales mejoran el nivel de justicia de los

nifios y nifias del segundo grado de la IEP N° 70263, Zepita 2022?

1.3.  HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

1.3.1. Hipotesis general

Los juegos tradicionales tienen un impacto significativo en el desarrollo de la
convivencia escolar en nifios y nifias del 2do grado de la IEP N° 70263, Zepita
2022.

1.3.2. Hipotesis especificas

Hi:  Los juegos tradicionales mejoran de manera significativa el nivel de la
solidaridad de los nifios y nifias del 2do grado de la IEP N° 70263, Zepita
2022.

H2:  Los juegos tradicionales mejoran de manera significativa el nivel de la
responsabilidad de los nifios y nifias del 2do grado de la IEP N° 70263,
Zepita 2022.

Hz: Los juegos tradicionales mejoran de manera significativa el nivel de la

justicia de los nifios y nifias del 2do grado de la IEP N° 70263, Zepita 2022.

14
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1.4.  JUSTIFICACION DEL ESTUDIO

1.4.1. Justificacién teorica

Esta investigacion presenta como justificacion tedrica, pues es sustentada
por el aporte de la informacion tedrica en la practica de los juegos acostumbrados,
como una metodologia para perfeccionar el trabajo pedagdgico de los docentes,
comenzando por Vygotsky, Buleleng-Bali, Hernandez Prados et al., (2020)
manifiestan que la educacién y sus propios procesos desde diversos puntos de
vista, son convertidos en un ejercicio donde interviene en forma activa en la
formacion de los seres humanos productivos, pues en la pedagogia la actividad
ludica fomenta la estimulacién dentro del desarrollo de diferentes habilidades y
destrezas dando facilidad de adaptacion al entorno que lo rodea. En este sentido
los juegos tradicionales que comienzan de los conocimientos de los padres, se
pueden usar como una estrategia para relacionar la familia con la escuela, pues
constituye una metodologia barata, no necesita preparacion, porque se trata de
rescatar los juegos tradicionales dentro de la escuela con la participacion con la

participacion de padres de familia como los mismos docentes.

1.4.2. Justificacion préctica

La presente justificacion profesional y practica de la investigacion, tiene
como punto principal el trabajo del docente en la incorporacion y aplicacion de
técnicas de manejo, asi lograr un clima favorable que permitan una convivencia
pacifica y democratica en los nifios y tener buenas relaciones interpersonales a
través del uso de estrategias aplicadas en los juegos tradicionales. De este modo
pueden aplicarse los resultados a otras instituciones educativas para dar respuestas
sus problematicas similares.

15
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1.4.3. Justificacién social

La presente investigacion se justifica a nivel social, porque parte de una
problematica del aumento de la exclusion, agresion verbal y fisica lo que genera
una convivencia escolar negativo dando mayor importancia en los juegos
tradicionales y su influencia en la convivencia escolar cuyos resultados y
recomendaciones beneficiaron directamente a la poblacion educativa del distrito
para realizar mejoras en el conocimiento y la aplicacion de técnicas de empleo en

el logro de un clima adecuado en la convivencia escolar.

1.5. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.5.1. Objetivo general

Determinar la importancia de los juegos tradicionales como medio para el
desarrollo de la convivencia escolar de los nifios y nifias del 2do grado de la IEP

N° 70263, Zepita 2022.

1.5.2. Objetivos especificos

O1: Determinar de qué manera los juegos tradicionales mejoran el nivel de
solidaridad de los nifios y nifias del 2do grado de la IEP N°70263, Zepita
2022.

O2: Determinar de qué manera los juegos tradicionales mejoran el nivel
responsabilidad de los nifios y nifias del 2do grado de la IEP N°70263,
Zepita 2022.

Os:  Determinar de qué manera los juegos tradicionales mejoran el nivel de

justicia en los nifios y nifias del 2do grado de la IEP N°70263, Zepita 2022.
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CAPITULO II

REVISION DE LITERATURA

2.1. ANTECEDENTES

Este tema de juegos tradicionales y la convivencia escolar ha sido estudiado por
diferentes especialistas a nivel del pais como a nivel internacional, a continuacion, se da

cuenta de los diversos estudios que estan en relacion al presente trabajo.

A nivel internacional, Conforme con Carrero (2019), desde su estudio Gestion
estratégica para rescatar los juegos tradicionales para la integracion comunidad y del
proceso educativo, presentd como objetivo proponer una gestion estratégica para integrar
a la comunidad educativa mediante el rescate de los juegos tradicionales en el NER 07
San Jose de Bolivar. El estudio result6 cuantitativo descriptivo, teniendo como poblacion
y muestra a 42 trabajadores del NER 07 San José de Bolivar. Concluyendo, la gestion
estratégica, como una forma organizada, permite integrar a la comunidad educativa
mediante los juegos tradiciones, donde los estudiantes participan de un proceso de
transmision de experiencias y vivencias de periodos histéricos, influyendo en los nifios y
nifilas como medio formador y socializados para conocer las raices de sus pueblos, de

forma recreada y amena.

Coyotecatl y Murrieta (2022), desde su articulo denominado “Factores que afectan
la convivencia: andlisis micro etnogréfico a través de juegos tradicionales en un grupo
social en México”. Plantearon como propdsito analizar los aspectos desfavorables en la
convivencia entre los estudiantes del nivel primario con la comunidad y el empleo de
juegos tradicionales para solucionarlo. El estudio resulté cualitativo, empleandose como
técnica la observacion y como instrumento una guia de observacion. Concluyendo,

emplear los juegos tradicionales como recurso pedagdgico contribuye a establecer un
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vinculo de trabajo en el colegio y con la comunidad, aparte de favorecer la interaccién
familiar en los adolescentes en México; sin embargo, pueden afectar factores como poca
comunicacion, empleo limitado del tiempo libre, desinterés por el aprendizaje, obligacion
en el trabajo de los progenitores y empleo desmedido de dispositivos electronicos de parte

de los estudiantes.

Arias y Peralta (2021), desde su investigacion denominada “Juegos tradicionales
para el mejoramiento de la convivencia en estudiantes de cuarto afio de educacion basica”.
Presentaron como objetivo principal fomentar la actitud propositiva y proactiva del
alumnado a través de la praxis de estos juegos tradicionales y fortalecer la vida comun de
los escolares. El estudio resulto cuantitativo, descriptivo no experimental; la poblacién y
muestra se compuso con 90 estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Vinces,
empleandose como técnica para acopio de datos una encuesta y como instrumento un
cuestionario. Concluyendo, se encontro una relacion conflictiva entre los estudiantes de
la Unidad Educativa Fiscal Vinces, por lo cual, se implementaron los juegos tradicionales
como estrategia para mejorar la convivencia en los estudiantes, lograndose el objetivo al
adaptar las actividades a las necesidades del alumnado y a las caracteristicas sociales,
aparte de encontrar satisfaccion de los docentes y autoridades con el manual de juegos

tradicionales.

Nastacuas (2021), desde su estudio denominado “Influencia de los juegos
tradicionales en el desarrollo infantil y su relacion con la convivencia escolar”.
Propusieron conocer como influyen estos juegos en su crecimiento infantil y su conexion
con la convivencia escolar. La investigacion resulté cualitativo, historico, hermenéutico,
teniendo como muestra a 40 documentos de referencia, empleando como técnica de
acopio de informacion la revision documental. Concluyendo, los juegos tradicionales
resultan dentro de las comunidades, bienes culturales a considerarse instrumentos
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valiosos en las escuelas, con propositos preventivos, formativos, asi mismo de
indagacion, promocion y administracion, con la finalidad promover el crecimiento y
edificacion que beneficia a: infantes, adolescentes y mayores; por lo que las aulas resultan
el escenario fundamental para practicar los juegos tradicionales, generando bienestar en

los estudiantes e incidir positivamente en su desarrollo y convivencia escolar.

A nivel nacional, Dominguez y Vera (2019), quienes denominaron su estudio
"Juegos tradicionales para mejorar la convivencia escolar en nifios de 5 afios del Colegio
La Providencia". Planteando el objetivo de hacer conocimiento que la mejora de
convivencia escolar por la influencia de los juegos tradicionales en infantes de la I.E.
N°1584. El estudio resultdé cuantitativo de disefio cuasi-experimental, teniendo como
muestra a 47 infantes de la I.E. “La Providencia”, aplicandoles un pre y post test.
Concluyendo, un 70% de infantes se tropezé en un ras deficiente de convivencia escolar,
un 25% se encontrd en un nivel suficiente y un 5% en un nivel excelente; sin embargo,
posterior a aplicar el taller de juegos tradicionales durante 3 meses, los infantes mostraron
en un 70% obtener un nivel excelente y un 40% en un nivel suficiente, lo cual demuestra

una diferencia significativa para mejorar la convivencia en las escuelas.

Seguidamente, Pereda (2020) desde su estudio denominado “Juegos Tradicionales
como medio para mejorar la convivencia escolar entre los estudiantes de educacion
inicial: un estudio de caso de El Porvenir en 2019”. Cuyo objetivo fue determinar si la
utilizacion de un programa de Juegos Tradicionales perfecciona la convivencia escolar en
estudiantes de educacion inicial - Porvenir. El estudio resultd cuantitativo, cuasi
experimental, teniendo como muestra a 50 estudiantes, aplicAndoles una lista de
comparacion para valorar la convivencia intercultural. Concluyendo, la adecuacion

encontrada posibilitd establecer que la relacion de los juegos tradicionales para la
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convivencia intercultural resulta alta; determinando los resultados estadisticos de la

prueba de Wilcoxon de 4,377b, interpretandose que los porcentajes son aceptables

Asimismo, Mendoza (2019), en su investigacion: La eficacia de emplear juegos
grupales como forma de mejorar la convivencia escolar entre nifios de cinco afios que
asisten a la institucion educativa inicial N° 0230 Las Palmas, Shunte, Tocache, San
Martin, pretendié establecer, como la estrategia de juegos mejoraria la convivencia
escolar en infantes de cinco afios en el centro educativo. El estudio resulto cuantitativo
preexperimental, teniendo como muestra a 14 infantes de cinco afios que se encuentran
en inicial, empleandose un pre y post evaluacién con unico grupo experimental.
Concluyendo, en la preevaluacion a los infantes del centro educativo N° 0230 Las Palmas
se obtuvo como primeros resultados que el grupo experimental obtuvo igual al grupo B,
lo que es igual a encontrarse en proceso en la convivencia social; posteriormente, se
evidencid después de implementar el taller de juegos grupales que, estas estrategias

mejoran de forma significativa en la convivencia de nifios y nifias.

Por otro lado, Daza (2019) En su investigacion sobre la implementacion de juegos
cooperativos como medio para mejorar la cooperacién escolar en nifios de cinco afios de
edad que asisten a la Institucion Educativa N° 080 de Pumahuasi, Daniel Alomia Robles,
Leoncio Prado, Huanuco en el afio 2019. Manifiestan que, en una practica pedagdgica
multidisciplinar airosa enmarcada en la compilacién de juegos tradicionales, en donde la
sociedad tuvo beneficio del acervo cultural del asunto de los juegos tradicionales para
laborar valores, asi como; respeto, empatia y solidaridad dafio a los estudiantes un
protagonismo y motivando a los estudiantes la participacion. Es significativo que
aproximadamente la mitad continuaron con practicar estos juegos tradicionales y se
resalta que al introducir esta tematica multidisciplinar brinda una alternativa, no solo para
saber acerca de esos juegos tradicionales. Impactd de la practica de juegos tradicionales
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en larelacion entre familia y escuela. Temas de diferentes materias, permiten el desarrollo
de habilidades relacionados con el conocimiento y su transferencia en la vida real. Dicho
de manera méas simple, llevar a cabo un plan multidisciplinario a partir de una
metodologia activa como los son éste tipos de juegos, hacer reconocer tanto el valor
cultural de la temética, conservando viva, como también a su vez, brinda al estudiante

que relaciones el conocimiento y su aplicabilidad.

De igual forma, a nivel local, Quispe y Ticona (2022), desde su investigacion: Los
juegos tradicionales como estrategia didactica para mejorar la convivencia escolar en
nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 216 Moyocorral San Francisco
Solano Tamburco, 2021. Con el motivo de patentizar en qué nivel como estrategia
didéactica, los juegos tradicionales apoyan en mejoria de la convivencia escolar en nifios
de 5 afios, realizada con una estrategia aplicada con el proyecto pre experimental, dentro
de un universo de 66 alumnos de 3, 4 y 5 afios, teniendo como muestra 19 estudiantes de
5 afios, con deficiencias de convivencia escolar. Los resultados estadisticos de la prueba
de contraste de Wilcoxon de 3815e, indicando una correlacion significativa; asimismo, la
significancia bilateral es 0,006, llegando a la conclusion: de que los juegos tradicionales
como metodologia formativa, surgen de la carencia de socializacion con sus semejantes,

siendo un tanto congénito; por lo tanto, coadyuvara a la convivencia escolar.

Finalmente, Gilari y Rafael (2019), desde su investigacion titulada “Los juegos
tradicionales como medio para el desarrollo de la convivencia escolar en nifios y nifias
del segundo grado de la L.LE.P. N°70026 Portefio, Puno”. Teniendo el objetivo de
demostrar que la aplicacion de los estos juegos populares sirve como medio en el
desarrollo de la convivencia escolar. El estudio resultd experimental con disefio cuasi
experimental, teniendo como poblacion y muestra a 30 estudiantes se segundo grado del
colegio N°70026 Portefio en Puno, aplicandose para el acopio de datos una prueba
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sociométrica de entrada y salida. Concluyendo, que los mencionados juegos ayudan
ampliamente al crecimiento de la convivencia escolar en nifios y nifias del 2do grado del
colegio N°70026 Portefio. Observandose en un 40% que estan dentro de la escala
cualitativa de bueno y el 60% demostrandose que dichos juegos tradicionales mejoran la

convivencia escolar.

2.2.  MARCO TEORICO

2.2.1. Juegos tradicionales

Vygotsky manifiesta comparando con un suefio pues en dos cosas los nifios
individualmente son vastos hacer sus aspiraciones por medio de simbolos,
asimismo los infantes en el juego pueden entrenar algunas destrezas, llevando
adelante la facultad para organizar, poder ordenar: reglas, aprender y luego

ensefar.

En relacion la primera variable, existe muchas investigaciones; por su
lado, Gonzalez et al. (2021) demostraron que la influencia de mencionados juegos
tradicionales como instrumento con el fin del crecimiento de facultades
coordinativas de nifios del nivel basico y media segln su poblacion estudiada. Lo
dicho esté sustentada por el porcentaje mayoritario de docentes ya que sostuvieron
como tres variables claves: aprobacién de los juegos tradicionales como
instrumentos metodoldgicos aun fuera de limites de su funcion como juegos de
cultura popular, la utilizacion y realizacion de estos en horarios académicos de
instruccion especialmente en el area de Educacion Fisica y la predominancia de

una variedad de juegos populares de acuerdo con la préctica pedagdgica.

En ese sentido el juego es considerado como un aspecto muy importante
dentro de la actividad infantil. Es la consecuencia de la indagacion que realiza el
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nifio dentro de su entorno. Mediante el juego, los nifios producen experiencias
reales de la viday asi mismo se dan cuenta de ellas. La preparacion para la realidad
se adquiere por la préactica de los juegos positivos como negativos. Mediante este
medio, un nifio aprende manejar sus emociones y desarrolla habilidades de
interaccion y su consiguiente socializacion con sus semejantes. Entonces los

juegos contribuyen a la edificacion y desarrollo de la personalidad.

Por otro lado, manifestar que los juegos tradicionales se encuentran
enraizados en una zona predispuesta y llegan abarrotados de encargos positivos

para aquellos individuos que los lleva en préactica (Sailema y Sailema, 2018).

Cajusol (2021) en su tesis denominada “Programa de juegos tradicionales
para el desarrollo de habilidades de interaccion social en niflos de cinco afios”. Asi
en su estudio, se propuso un plan de juegos tradicionales para el crecimiento de
destrezas interactivas sociales en nifios de cincos afios. Refiriéndose al respecto,
Delgado (2017), guio su investigacion a fin de poder dar solucion a la dificultad
de escaso impulso de conductas sociales en nifios de la misma edad, mediante un
plan de juegos teniendo resultados positivos, llegando a la conclusién que ese plan
ha sido eficiente y eficaz para promocionar mejores habilidades sociales y

contribuir al bienestar colectivo.

Ofele (2017) manifiesta que son habitos de una poblacion o pueblos las
cuales se transmiten de generacidn a generacion, sucediendo ideales y reglas del
ayer, son divertidos que se pueden aplicar las edades sin marginacion de género.
Se realizan sin apoyo, siendo solamente necesario el uso de su propio cuerpo, asi

como recursos sin intervencion de la tecnologia.
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Por otro lado, segun la teoria de Vigotsky de demuestra que al vincularse
con otras personas desarrollan el aprendizaje, dentro del ambiente escolar como
en la vida familiar, el mencionado experto planted, que el infante o nifio posee la
necesidad de actuar independientemente y en forma eficaz desarrollando
capacidades superiores en interaccion con otras personas o0 sea el nifio posee un

papel presedente dentro del aprendizaje, empero no actua solo. (Vigotsky, 1934).

Sailema (2018) sostiene que los juegos populares son propios de nuestra
cultura 'y se practicaron hace varios afos atras, estan adecuados a la forma de vida
de la que aun en nuestros dias se recuerdan, debido a las personas que sienten
afecto y aprecio por ellos, actualmente nuestros jovenes aln conocen y practican
en escasas oportunidades, asi que en la mayoria de instituciones educativas de las
regiones de nuestro pais determinaron practicar estos juegos, en fechas

importantes y festivos.

2.2.2. Convivencia escolar

Segin MINEDU (2018) se afirma que es edificacion conjunta y diaria cuya
obligacion es repartida a todos y todas y cuando es igualitario esta definido por el
respeto a los derechos fundamentales, a las desemejanzas personales y una
coexistencia pacifica que promueve el desarrollo integral del y de las estudiantes,
ademas se desarrolla en modos de la vida escolar en todo etapa, comprometiendo
a los participantes de la sociedad educativa: o sea a directivos, a docentes, al
personal servicio, administrativos, padres de familia, organizaciones de la

comunidad entre otros.

Aron (2017) al afirman que la vida comun escolar en nifios accede al
desarrollo integral de los mismos, asi como en su desarrollo de su integracién en
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la viva grupal, lo conlleva a la intervencion responsable en el ejercicio de la vida,
ciudadania y el desenvolvimiento en su proyecto de vida particular. El colegio
enteramente constituye un lugar en la que se admite de conciencia de poder
pertenecer a una comunidad, regién, pais lo que se expone en la interaccion

agradable y diversa entre los componentes de un territorio.

En cuanto a las definiciones de convivencia escolar tenemos varios autores
asi, por ejemplo. Trevifio y Gonzalez (2020) manifiestan que es la capacidad que
tiene cada persona a vivir con otros y en forma amplio dicen es una construccion
de una paz duradera sustentada en el dialogo, con principios democréaticos. Saber

convivir es una practica elemental sin anular la presencia de conflictos.

Ortiz et al (2021) en sus indagaciones sobre el mejoramiento escolar
fueron bien consistentes sobre los beneficios que aporta la ayuda profesional en

el aprendizaje el progreso del proyecto en materia de convivencia escolar.

De la misma forma Leca y Marin (2022), puntualizan varias normas de
vivencia escolar de experiencias positivas a base a la responsabilidad, solidaridad
y justicia, como tener lugar facultades resolutivas de conflictos. Por tanto, la
cohabitacién desde el punto de vista de derechos humanos significa mirada de
transformacion de la educacion, que lleve la instruccion de seres libres,

responsables y autdbnomos.

En el entorno local y nacional entendidos en la materia aconsejan, que
desde los salones deben reforzar la coexistencia sana entre los agentes educativos
especialmente entre docentes y alumnos y es necesario en el trabajo articulado
entre los padres de familia y docentes afrontando problemas, por otro lado Siseve
reporta que en el Pert hay aproximadamente 6,000 de agresion dadas ocasionados
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por docentes en contra de estudiantes y agresiones entre estudiantes, segun

reportaje del MINEDO durante el afio 2018.

2.3. MARCO CONCEPTUAL

2.3.1. Juegos tradicionales

2.3.1.1 Definicion

Son aquellas actividades tipicas de una region, que se realizan sin
intervencion de la tecnologia, siendo necesario solo el empleo de su cuerpo
y con recurso de facil acceso, como pueden ser: piedras, ramas, flores,
tierra o utensilios domésticos como: botones, cuerdas cuyas actividades,
que permitan conocer las raices culturales de su region o pais para su

conservacion.

2.3.1.2 Importancia

De acuerdo a Martinez (2018) en el desarrollo integral del nifio el
juego cobra vital importancia, ya que a través de ello los nifios desarrollan
las habilidades de: imaginar, conocer y también adquieren valores.

Aprendiendo a compartir y convivir en sociedad en la que viven.

2.3.1.3 Capacidades que desarrolla los juegos tradicionales

Una de las capacidades que desarrollan al practicarse los juegos
tradicionales es que fomenta la habilidad de indagar, alcanzar, encausar y
notificar. Hace que aprenda a solucionar problemas que sean parte de la
convivencia solucionando con posturas constructivistas, ademas de

incentivar al nifio el desarrollo de la iniciativa personal.
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2.3.1.4 Ventajas de los juegos tradicionales

Estos juegos tradicionales aportan una serie de beneficios en los
nifios y nifias puesto existen una gran variedad de diferentes estilos pues
mejora cualquier aspecto fisico o mental en cuanto se practique, uno de los
beneficios importantes es que mejora la interaccion de los nifios en
diferentes entornos, asi mismo es beneficioso en la interaccion social con
el resto del grupo, porque se desarrolla con la mayor cantidad posible de

los participantes en este caso nifios y nifas.

2.3.1.5 Los juegos tradicionales como recursos didécticos en el aula

Estos juegos llamados tradicionales, actualmente se conocen como
gamificacion, promueven con recursos poco utilizados por los docentes
dentro del aula y como estrategia pedagdgica, en este sentido se debe usar
frecuentemente en las motivaciones de las sesiones de manera que pueda

desarrollar una préctica docente diferente.

Céceres & Gomes (2022) refieren sobre la gamificacion como el
uso del juego y sus componentes del entorno, no ludicos en donde el logro
es el interés en sus estudiantes para conseguir instruccién eficiente y
motivadores, esto segun este articulo habiéndose estudiado en el enfoque
neuroldgico y sus aplicaciones clinicas que tienen correlatos

neuropsicoldgicos que implican en el aprendizaje usando la gamificacion.

2.3.1.6 Clasificacion de los juegos tradicionales

Podemos tener los siguientes tipos:
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Juegos competitivos: donde estan uno o varios participantes donde
salen perdedores, juegos no competitivos: donde hay ganadores y
perdedores (todos ganan o todos pierden), juegos donde no existen ni
ganadores ni perdedores y juegos de cambio de rol: Aqui existen una
contradiccion entre los participantes siendo la contradiccion activa, cuando

los participantes buscan objetivos y acciones de los unos y los otros.

2.3.2. Convivencia escolar

2.3.2.1. Definicion

Es un conjunto de relaciones interpersonales que se dan en una
comunidad educativa, cuya responsabilidad es compartida en todos y
todas, estd determinado por el respeto a los derechos fundamentales y a
una coexistencia pacifica que promueve el desarrollo integral de los
estudiantes en un entorno de equidad entre todos, siendo responsable de la

cohabitacion escolar la comunidad educativa.

2.3.2.2. Objetivos de gestion de la convivencia escolar

e Producir situaciones de ejercicio ciudadano de la colectividad,
mediante una convivencia escolar igualitario, en base a la apologia
de los derechos fundamentales de la apersona humana, en estricto
respeto a las diferencias, la obligacion de cumplir las normas
rechazando la violencia y discriminacion en todas sus formas.

e Fortalecer la institucion educativa como medio intercesor y firme,
en el que el estudiante se desarrolle o se desenvuelva sin violencia,

que vaya en contra de la integridad psicofisiol6gico o sexual que
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pueda afectar su integridad personal impidiendo el aprendizaje
seguro.

e Promover la intervencién eficaz de la sociedad pedagogica,
particularmente en estudiantes, para figar normas y sus propias
medidas de correccion, siempre respetando sus derechos
fundamentales de los demas, guiados al desarrollo de la moralidad

y bienestar emocional.

2.3.2.3. Principios de la convivencia escolar

Basicamente tenemos:

- Responsabilidad: Viene a ser lisonja de nuestros deberes, también
correcta decision para realizar algo, encargo de alguien o de algo.
RAE refiere como un suceso que realizamos consciente y
libremente.

- Solidaridad: Es concientizarse de las necesidades que tienen otras
personas Yy el querer coadyuvar a la reparacion de las mismas. Es
pues un valor que se debe fomentar en todo sentido desde la vida
familiar, social y especialmente escolar.

- Justicia: Es una cualidad humana donde se decide, apoya y se juzga
dentro de los parametros de igualdad para todos. Se debe usar la

justicia como un bien de provecho para el logro del bien comun.

2.3.2.4. Los acuerdos de convivencia en el aula

Generalmente al comienzo de cada afio, se suele establecer
acuerdos dentro del aula, dirigida por el tutor, corresponde a normas de

convivencia en el aula para:
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a) Fomentar intervencion de estudiantes, promoviendo el; respeto,
igualdad de género, que sea inclusivo y que valore las diferencias

linglisticas y culturales.

b) Usar una redaccion positiva, de lenguaje sencillo en primera
persona del plural puede ser en castellano o en lengua nativa, si
fuera el caso. Igualmente se considera el lenguaje del

discapacitado.

c) Tomar en cuenta la fase de crecimiento y particularidades de los

estudiantes.

d) Debe estar adecuado segun las necesidades particulares de los

estudiantes o integrantes del grupo.

e) También se toma en cuenta competencias y capacidades

establecidas en el documento oficial que es el Curriculo Nacional.

f) Conservar congruencia con el reglamento interno institucional.

2.3.2.5. Convivencia escolar segun el Curriculo Nacional

El Decreto Supremo N° 004-2018-MINEDU delinea los principios
y directrices para la administracion de la convivencia escolar, asi como la
prevencion y atencion de la violencia dirigida a nifios, nifias y
adolescentes. Donde de acuerdo al Curriculo Nacional de EBR vigente en
la actualidad del Peru, se considera como una competencia que deben
acrecentar los estudiantes, definiendo y enfatizando que el escolar dentro
de la sociedad procede interactuando con sus semejantes de forma legal e

igualitario: observando que todos tenemos iguales deberes y derechos,
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también denota aptitud por saber, entender y prosperar con ayuda de
diferentes culturas, siempre respetando sus diferencias socioculturales,
como ciudadano se involucra a los asuntos sociales o del grupo
contribuyendo a la edificacion del bienestar universal, durante la
solidificacion de la democracia y la hornada de los derechos

fundamentales.

2.3.2.6. Habilidades sociales

De acuerdo a lo manifestado por Sdnchez (2012) se entiende como
un conglomerado de capacidades (actitudes, conductas y destrezas), que
aceden a la persona, mediante la cohabitacion con los demé&s y constituyen

el cimiento de la conducta social. Cuyas caracteristicas son:

Las habilidades sociales son conseguidas dentro de un proceso de
aprendizaje formal e informal, dentro del entorno donde se desenvuelve el

nifo.

Estas habilidades se muestran en diferentes maneras de conducta
verbal, corporal, apreciacion social, donde el estudiante: piensa, habla y

actla.

También constituyen respuestas en un entorno definido, segun el
ambiente, tiempo y lugar donde se desarrollen dichas habilidades sociales

sean aceptadas o no.

Las habilidades sociales siempre se dan en entornos de relaciones
interpersonales, por iniciativa de alguien con respuesta de otra siendo la

interaccion reciproca.
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Las habilidades sociales involucran el desarrollo de conductas
sociales efectivas, asi como: respeto a los demas, tolerancia, conciencia de
normas grupales, valores sociales y la inteligencia para blsqueda de

resolucion de eventuales situaciones problematicas.

2.3.3. Socializacion

Se define como el primer contacto vital del ser humano con la familia
inmediata y luego con la sociedad, mediante el cual la persona adquiere
conocimientos, habilidades y conductas que acceder a actuar eficientemente como
parte de su espacio social. Ademas, desde los primeros dias de su existencia va a
comprender progresivamente las normas que regulan una convivencia colectiva.
Asimismo, dentro del nicleo familiar se aprende las aptitudes y actitudes lo que
Ilamamos la socializacion primaria con el desarrollo de estos aspectos, se llegar a

una buena socializacion primaria. Marlin (1986).

2.3.4. Etapas del desarrollo

Conforme a lo que manifiesta Piaget el nifio de 2 6 3 afios esta en una fase
preoperatorio donde en ese periodo se distingue el entendimiento de acuerdo a los
conceptos, simbolos e imagenes. Indica que la caracteristica del periodo pre
operacional es la distincion del entendimiento en funcion a los anagramas,
representaciones y nociones. Referente a la interrelacion colectiva de nifios
menores; hablan, aunque sin intercambiar informacion con la presencia de otros.

Almenara (2013).
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2.3.5. Apego

Segun el diccionario de la Real Academia Espafiola, es aficion o
inclinacion a alguien o algo. Relacion afectiva que provoca en el nifio descontrol
emocional inmenso el nifio sobre todo en el inicio de la edad escolar cuyas
conductas son observables de forma facil, en distintos contextos y realidades,
constituyen aquellos comportamientos expresados en: afectos, gestos, risas o

llantos entre otros.
2.3.6. Egocentrismo

Jean Piaget utiliza como concepto en el campo de las teorias del desarrollo,
afirma que es la dificultad que poseen los nifios para ubicarse en una posicion
diferente a la suya, también da entender, que es una fase natural del crecimiento,

donde el infante tiene que pasar a fin de ser feliz y convivir en grupo.
2.3.6.1. Las relaciones interpersonales en la etapa escolar

Todos sabemos que la escolaridad comienza cuando el nifio pasa la
etapa pre escolar donde comienza a formar su conciencia y percibe que
hay normas regidas en las relaciones sociales, al compartir y evitar
mentiras, proteger a los demas, respeta sus normas de juego, reglas en
diferentes actividades, sin poder hacer trampa, entre otros y si actla en
contra o infringiendo las normas se siente culpable. Esto significa que van
apropiandose de valores, reglas y actitudes, asi también toman nocion del
bien y del mal, identificAndose con sus progenitores, consideran las reglas

del grupo cultural a la que pertenecen.
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La importancia de esta etapa esta en que la convivencia con sus
semejantes, sirve para adquirir indagacion e identifica contemporaneos,
aprendiendo conductas para diferentes momentos, actuando como sus
padres premiando o corrigiendo, segun sus relaciones de ellos. Aprenden
a ser leales compartiendo relaciones con su lider, a enfrentar la hostilidad

y dominio grupal.

Por otro lado, hay que tener en cuenta algunos nifios se aislan, sin
gustar relacionarse con sus semejantes sin desarrollar competencias
grupales. A la vez los nifios agresivos no tienen buenas relaciones de
convivencia, por el rechazo ocasionado por su inadecuado
comportamiento. En la etapa pre escolar es importante sus comparieros de
infancia por que ayuda a desenvolverse mejor en su conducta y el manejo
de agresion, pues la agresion aparece en el juego libre lo que nos son
expresado por adultos, aqui aprenden como golpear y a defenderse, incluso
como hacer que se enoje alguien, también aprenden a controlar sus
emociones fuertes como la ira y ataque a otros. Formar parte del grupo le
ayuda confirmar su conducta de varon o mujer (identidad sexual). Le
instruye a cooperar y construir. Entonces los nifios aprenden a convivir con
sus pares, interrelacionarse entre amigos, lo que contribuye principalmente
a mejorar sus competencias sociales. Por eso los progenitores deben

procurar que tengan amigos porque favorecen la convivencia escolar sana.

En resumen, tanto los padres como hermanos son muy importantes,
porque influyen en su desarrollo social, fundamentalmente en sus primeros

afios de vida. La relacién con otras personas de su entorno va formando su
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personalidad, temperamentos, debilidades y capacidades, como estados

emocionales expresiones de amor y odio.

2.3.7. Laimportancia del juego en las relaciones interpersonales

Mediante esta actividad el nifio incrementa su inteligencia, destrezas
emociones, desarrollando su interaccion porque va conociendo el mundo que lo
rodea, respeta las normas de juego que ayudara a tener dominio propio y ser
empatico, lo que admitira favorecer sus conexiones interpersonales. Por ello la
gran importancia que se entienda el valor de los juegos en la infancia, asi cada vez
los maestros y padres favorezcan este desarrollo y que tengan mayores beneficios;

gozo en la convivencia en su entorno.

Lev Semionovich Vygotsky sefiala aparte que en la actualidad representa
el modelo mas eficiente que desarroll6 la interaccion dentro del &mbito de la
educacion dando a entender en la educacion, comprendida como una construccion
grupal y cotidiana en medio de docentes, contenidos de aprendizaje y alumnos,

mediante el lenguaje que posibilita crear contexto comdn de entendimiento.

2.3.8. Relaciones interpersonales Profesor-alumno

Segun el mismo autor citado anteriormente el aprendizaje se da en un
entorno de interaccion colectiva, cuyo privilegio tiene solo la escuela. Las
personas se construyen al lado de otras personas y no en forma solitaria, porque
productos del contexto social son los procesos psicolégicos superiores. Vygostsky
resalta también la nocién intercesora como un hecho céntrico de su propia
psicologia y los mediadores sociales que son los docentes, entonces el papel del
educador como mediador es fundamental, ya que es quién propicia la relacion
entre dos niveles del alumno individual y social.
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CAPITULO 111

MATERIALES Y METODOS

3.1. UBICACION GEOGRAFICA DEL ESTUDIO

La IEP N° 70263 se Zepita, esta ubicado en el distrito de Zepita, provincia de

Chucuito, Regién Puno; Jurisdiccién de Ugel Chucuito Juli.
3.2.  PERIODO DE DURACION DEL ESTUDIO

El tiempo de ejecucion que demandd esta investigacion, ha sido de varios meses,
debido a las circunstancias ajenas a nuestra voluntad demora que se debié a las pocas

facilidades brindadas por docentes y directivos involucrados en el estudio.
3.3. PROCEDENCIA DEL MATERIAL UTILIZADO

A continuacion, la descripcion detallada del uso de materiales, equipos, insumos,
instrumentos u otros, la procedencia es de adquisicion con propios peculios, sin utilizar
material de alto valor. En el desarrollo de las actividades de aprendizaje con temas de
juegos tradicionales se utilizé el siguiente material: Tiza, soga, latas, sillas, ligas, pelotas,

piedras, tapitas, papel, lapices, colores, cinta adhesiva, entre otros.
3.4. POBLACIONY MUESTRA DEL ESTUDIO
3.4.1. Poblacion

En el presente trabajo el conjunto de personas que se desea conocer en la
investigacion esta compuesto, por nifios y nifias en un total de 180 estudiantes

pertenecientes a la IEP N° 70263 de Zepita.

3.4.2. Muestra
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La muestra de la investigacién conformada por dos secciones o grupos: A
y B, donde los alumnos de la seccion “A” corresponden al grupo control y los de
la seccion “B” son del grupo experimental, cada seccion con 15 alumnos
pertenecientes a la Institucién Educativa Primaria N° 70263 de Zepita, 15 alumnos

por grupo total 30 alumnos.

3.4.3. Muestreo:

La muestra se determind mediante la técnica de muestreo no

probabilistico, intencional considerando 30 nifios de la IEP 70263 Zepita.

3.5. DISENO ESTADISTICO

a) Tipo de investigacion

Segun Palomino (2013) de acuerdo a su estrategia, la presente investigacion al
que corresponde es de tipo experimental; en ese contexto su finalidad micro educativa,
respecto a su amplitud poblacional porque se puede manipular sus variables. Nuestra
investigacion es de tipo experimental, en su forma es cuantitativo, es micro educativo por
la extension del universo poblacional, porque se puede manipular la variable (juegos
tradicionales) variable independiente y se mide la variable (convivencia escolar) variable

dependiente.
b) Disefio de investigacion:

En la investigacion el disefio utilizado es cuasi experimental con aplicacion de pre
y post tets, para los grupos control y experimental, segin nuestra problematica la
metodologia es cuantitativa. Segin (Hernandez et al., 2010) este enfoque utiliza la

recopilacion de informacion a fin de comprobar la hipétesis, teniendo como cimiento de
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medida, sea numérica y el andlisis, para instaurar estandares de comportamiento, asi
demostrar una teoria conforme el esquema siguiente:
Donde:
G E: Grupo Experimental. G C: Grupo control
GE: 01 X 02
GC: 03 -04
O1: Convivencia escolar del grupo Seccién A del grupo experimental antes de
aplicacion los juegos tradicionales.
02: Convivencia escolar del grupo Seccidn A correspondiente al grupo experimental
posterior de la aplicacion de los juegos tradicionales.
03: Convivencia escolar de nifios Seccién B del grupo control antes de aplicar los
juegos tradicionales.
O4: Convivencia escolar nifios de Seccién B del grupo control luego de aplicacion de
los juegos tradicionales.
3.6. PROCEDIMIENTO

3.6.1. Técnicas de Observacion

Las técnicas que hizo posible fue la observacion en los nifios(as) respecto
los comportamientos, actitudes y su impacto dentro del proceso educativo, en la

aplicacion de los juegos tradicionales.

3.6.2. Instrumentos:

Las siguientes herramientas de recopilacion de datos son necesarias para

utilizar la estrategia mencionada:

3.6.3. Guia de Observacion (Pretest — Posttest)
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Para llevar un buen registro del desempefio, la convivencia y el
comportamiento de los alumnos, al desarrollar los distintos juegos tradicionales
programados que realizaron en forma grupal con sus compafieros, aplicado a cada
nifio en el desarrollo de las sesiones, acorde a los items especificados segun
variable lo que se llevd mediante un registro, evaluando las tres dimensiones:

solidaridad, responsabilidad y justicia.

Las dimensiones constan de items con valor maximo incluye items con un
valor de 5 puntos. Calificandose mediante la escala: nunca (1), a veces (2), casi
siempre (3) y siempre (5). Asimismo, establecimos niveles de eficacia que nos
admitieron cuantificar las consecuencias o resultados, segin corresponda a cada
extension, lo que se hizo en base a suma de items, dandose calificativos literales
y numeéricos, segun escala siguiente: Eficiente AD, Regular A, Deficiente B y muy
Deficiente C. Cuyo puntaje difiere segun cantidad de items dada para cada

dimension. Gilari y Rafael (2019).

3.7. VARIABLES

3.7.1. Los juegos tradicionales

Segun Hinostroza (2017) se explica como, al que se transmite de
generacidn en generacion y que su practica sea frecuente, pues se refiere a juegos
caracteristicos de una delimitada demarcacion. Asimismo, sostiene que los
aludidos juegos se instruyen de forma oral a partir de los abuelos a padres, éstos a
sus hijos y/o los mas pequefios. Consecuentemente acompariados por el relato de
su historia de su nifiez y que actualmente nos ensefian la realidad y la existencia

de estos juegos de tiempos pasados, pues segun a esta teoria afirma lo que dice.
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Indicadores: Expresion y control de las emociones mediante el juego y

escala para la mediada de la variable.

3.7.2. Convivencia escolar

Segin MINEDU (2018) viene a ser el conglomerado de conexiones
interpersonales que dan forma a una colectividad educativa. También viene a ser una
edificacion hecha por la colectividad en forma diaria, siendo la responsabilidad
compartida por todos. Esta vida comin democratica esta delimitada por la referencia a
los derechos personales fundamentales como al respeto a las diferencias personales y a
una vida comun de paz, que promocionen el crecimiento entero de los y las escolares.

Indicadores: Integracion, adaptacion, igualdad y convivencia escolar

3.8. ANALISIS DE LOS RESULTADOS

3.8.1. Plan de tratamiento de datos

Para procesar informacion de datos se utilizo el PC, célculos estadisticos.
Cuyos resultados confirman las teorias, con medidas de confiabilidad descritos en

la validacién de hipdtesis mediante los resultados obtenidos.

3.8.2. Disefio estadistico para la prueba de hipétesis

Los datos se identificaron y describieron mediante estadisticas
descriptivas, como tablas de distribucion de frecuencias, graficos estadisticos y
medidas de tendencia central. Ademas, se utilizaron estadisticas inferenciales con
tablas de contingencia en el cruce de variables para evaluar el nivel de relacion

entre estas variables y determinar el nivel de significancia.

3.8.3. La prueba de los rangos con signo de Wilcoxon,
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En una segunda fase, las diferencias en los valores de los coeficientes se
clasificaron segun la direccion proporcionada por la hipétesis. Donde W, el
estadistico utilizado en la prueba de Wilcoxon, es igual a la suma de los rangos
asociados a las observaciones periféricas. Cada vez que una observacion es
exactamente la media, el nimero de observaciones (N) disminuye en uno. Cuando
se elimina la hipotesis nula de que no haya observaciones iguales, el tamafio de la

muestra resultante es n.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

41. RESULTADOS
4.1.1. Resultados descriptivos

En este apartado se incluyen los resultados del procesamiento de las
informaciones ingresados a la planificacion estadistico, tomando como referencia
el proposito de la indagacion, y se consiguieron los subsiguientes resultados en

estadistica descriptiva.

Tabla 1
Los juegos tradicionales y la convivencia escolar de los nifios y nifias del 2do

grado de la IEP N° 70263

Grupo Control Grupo Experimental

. Pre Test Post Test Pre Test Post Test
Niveles

f % F % f % f %
Nunca 0 00% O 00% O 00% O 0.0%
A veces 2 133% 0 00% 2 133% 0 0.0%
Casisiempre 8 533% 2 133% 11 733% 4 26.7%
Siempre 5 333% 13 86.7% 2 133% 11 73.3%

Total 15 100.0% 15 100.0% 15 100.0% 15 100.0%
Nota: Elaboracion Propia 2023
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Figural
Los juegos tradicionales y la convivencia escolar en estudiantes del 2do grado
de la IEP N° 70263

m Nunca lAve@s Casi siempre _ = Siempre

& X
0 8 n “
= % en o
e ™~ [
5 2
u
[an}
S L L e S e X XA
[==] o o =] o o
[ | [ |

Pre Test Post Test Pre Test Post Test

Grupo Control Grupo Experimental

Interpretacion: Como puede verse en la tabla y la figura, de las variables
para el grupo control pre test se tiene un nivel frecuencia del 13.3% y un nivel
casi siempre de 53.3%. Luego del post test se registré un nivel de frecuencia casi
siempre 13,3%, siempre 86,7%; por otro lado, el grupo experimental registra un
nivel de frecuencia en pre test de 13.3%, casi siempre de 73,3% y siempre 13.3%;
Luego, de post test registra un nivel frecuencia poco casi siempre de 26,7%,

siempre 73,3%.

Tabla 2
Los juegos tradicionales y la dimension nivel de solidaridad en estudiantes del

2do grado de la IEP N° 70263

Grupo Control Grupo Experimental
Niveles Pre Test Post Test Pre Test Post Test
f % f % f % f %
Nunca 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%
A veces 3 200% O 0.0% 0 0.0% 0 0.0%
Casi siempre 8 533% 5 333% 11 733% 6 40.0%
Siempre 4 267% 10 66.7% 4 267% 9 60.0%

Total 15 100.0% 15 100.0% 15 100.0% 15 100.0%
Nota: Elaboracion Propia 2023
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Figura 2

Los juegos tradicionales y la dimension nivel de solidaridad en estudiantes del

2do grado de la IEP N° 70263
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Interpretacion: Como se puede observar en la tabla y figura, de la

dimension solidaridad para el grupo control pre test se tiene un nivel frecuencia

del 20.0% poca frecuencia y un nivel casi siempre de 53.3% y siempre 26.7%.

Luego del post test se registro un nivel de frecuencia casi siempre 33.3%, siempre

66.7%; por otro lado, el grupo experimental registra un nivel de frecuencia en pre

test de casi siempre del 73.3% y siempre 26.7%; Luego, de post test registra un

nivel frecuencia casi siempre de 40.0%, y siempre de 60.0%.

Tabla 3

Los juegos tradicionales y la dimension nivel responsabilidad en estudiantes del

2do grado de la IEP N° 70263

Grupo Control

Grupo Experimental

Niveles Pre Test Post Test Pre Test Post Test

f % f % f % f %
Nunca 0 00% O 00% O 00% O 0.0%
A Veces 3 200% O 00% 4 26.7% 0 0.0%
Casi Siempre 9 60.0% 3 20.0% 7 46.7% 3 20.0%
Siempre 3 20.0% 12 80.0% 4 26.7% 12 80.0%
Total 15 100.0% 15 100.0% 15 100.0% 15 100.0%

Nota: Elaboracion Propia 2023
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Figura 3
Los juegos tradicionales y la dimension nivel responsabilidad en estudiantes del

2do grado de la IEP N° 70263
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Interpretacion: Conforme se observa en la tabla y figura, de la dimension
responsabilidad para el grupo control pre test se tiene un nivel frecuencia del
20.0% poca frecuencia y un nivel casi siempre de 60.0% y siempre 20.0%. Luego
del post test se registré un nivel de frecuencia casi siempre 20.0%, siempre 80.0%;
por otro lado, el grupo experimental registra un nivel de frecuencia en pre test de
casi siempre del 46.7% y siempre 26.7%; Luego, de post test registra un nivel

frecuencia casi siempre de 20.0%, y siempre de 80.0%.

Tabla 4
Los juegos tradicionales y la dimension nivel de justicia en estudiantes del 2do

grado de la IEP N° 70263

Grupo Control Grupo Experimental
: Pre Test Post Test Pre Test Post Test
Niveles
% f % f % f %
Nunca 0O 00% 0 00% O 00% O 0.0%
A veces 3 200% O 00% 3 200% O 0.0%
Casisiempre 7 46.7% 7 433% 8 533% 5 333%
Siempre 5 333% 9 56.7% 4 26.7% 10 66.7%

Total 15 100.0% 15 100.0% 15 100.0% 15 100.0%
Nota: Elaboracién Propia 2023
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Figura 4
Los juegos tradicionales y la dimension nivel de justicia en estudiantes del 2do

grado de la IEP N° 70263
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Interpretacion: Conforme se observa en la tablay figura, de la dimension
justicia para el grupo control pre test se tiene un nivel de poca frecuencia del
20.0% y un nivel casi siempre de 46.7% y siempre 33.3%. Luego del post test se
registrd un nivel de frecuencia casi siempre 43.3%, siempre 56.7%; por otro lado,
el grupo experimental registra un nivel de poca de frecuencia en pre test del
20.0%, casi siempre del 53.3% y siempre 26.7%; Luego, de post test registra un

nivel frecuencia casi siempre de 33.3%, y siempre de 66.7%.
4.1.2. Prueba de Hipotesis

Prueba de hipdtesis general

Ha: Los juegos tradicionales tienen un impacto significativo en el desarrollo de la
convivencia escolar en nifios(as) del 2do grado de la IEP N° 70263, Zepita
2022.

Ho: Los juegos tradicionales no tienen un impacto significativo en el desarrollo
de la convivencia escolar en nifios(as) del 2do grado de la IEP N° 70263,

Zepita 2022.
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Tabla 5

Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon

Grupo control Grupo experimental
Suma Suma
de de
Rango rango Rango  rango
N promedio s N promedio S
Rangos 0? 0.00 0.00 0¢ 0.00 0.00
negativos
Convivencia escolar ~ Rangos 9P 5.00 45.00 10 550 55.00
Post test - Pre Test positivos e
Empates 6° 5f
Total 15 15
a. Post Test Grupo control < Pre Test Grupo d. Post Test Grupo Experimental < Pre Test
control Grupo Experimental
b. Post Test Grupo control > Pre Test e. Post Test Grupo Experimental > Pre Test
Grupo control Grupo Experimental
c. Post Test Grupo control = Pre Test Grupo f. Post Test Grupo Experimental = Pre Test
control Grupo Experimental
Estadisticos de prueba’
Post test — Pre test Post test — Pre test
Z -2,887° -3,051°
Sig. Asintotica 0,004 0,002

(bilateral)
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Interpretacion: Los resultados de la prueba de Wilcoxon muestran que
los rangos positivos superan a los rangos negativos, con 9 estudiantes superando
con éxito la convivencia escolar y un empate de 6 estudiantes, y para el grupo
experimental 10 y 5 respectivamente lo que demuestra que los juegos tradicionales
mejoran significativamente el valor de la convivencia.

Asimismo, la prueba de contraste de Wilcoxon es -2.887a y -3.051b
evidenciando resultados favorables de la variable convivencia escolar de ambos
grupos del post test y pre test, donde (p=0.002 y 004 < 0.05), por lo tanto, se acepta
la hipétesis alterna y rechazamos la hipétesis nula; en efecto, a mayores juegos

tradicionales, mejor desarrollo de la convivencia escolar.
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Prueba de hipotesis especifica 1

Ha: Los juegos tradicionales mejoran de manera significativa el nivel de la
solidaridad de los nifios(as) del segundo grado de la IEP N° 70263, Zepita
2022.

Ho: Los juegos tradicionales no mejoran de manera significativa el nivel de la
solidaridad de los nifios(as) del segundo grado de la IEP N° 70263, Zepita

2022.

Tabla 6

Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon de la dimension nivel de solidaridad

Grupo control Grupo experimental
Suma Suma
de de
Rango rango Rango  rango
N promedio s N promedio S
Rangos 0? 0.00 0.00 0¢ 0.00 0.00
negativos
Dimension solidaridad Rangos 10 550 55.00 8° 450 3.00
Post test - Pre Test  positivos b
Empates 5¢ 7f
Total 15 15
a. Post Test Grupo control < Pre Test Grupo d. Post Test Grupo Experimental < Pre Test
control Grupo Experimental
b. Post Test Grupo control > Pre Test e. Post Test Grupo Experimental > Pre Test
Grupo control Grupo Experimental
c. Post Test Grupo control = Pre Test Grupo f. Post Test Grupo Experimental = Pre Test
control Grupo Experimental
Estadisticos de prueba?’
Post test — Pre test Post test — Pre test
yA -2,987° -2,828"
Sig. Asintotica 0,003 0,005

(bilateral)
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Interpretacion: Los resultados de la prueba de Wilcoxon muestran que

los rangos positivos superan a los rangos negativos para el grupo control, con 10
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estudiantes superando con éxito la dimension nivel de solidaridad y un empate de
5 estudiantes, y para el grupo experimental 8 y 7 respectivamente lo que demuestra

que los juegos tradicionales mejoran significativamente el nivel de solidaridad.

Ademas, la prueba de contraste muestra resultados de mejora en la
dimension nivel de solidaridad escolar en ambos grupos del post test y pre test,
donde (p=0,003 y 0,005 < 0,05), por lo tanto, se acepta la primera hipotesis
alternativa especifica y rechazamos la hipotesis nula; en efecto, a mayores juegos

tradicionales, mejor nivel de solidaridad escolar.

Prueba de hipdtesis especifica 2

Ha: Los juegos tradicionales mejoran de manera significativa el nivel de la

responsabilidad de los nifios(as) del 2do grado de la IEP N° 70263, Zepita 2022.

Ho: Los juegos tradicionales no mejoran de manera significativa el nivel de la

responsabilidad de los nifios(as) del 2do grado de la IEP N° 70263, Zepita 2022.

Tabla 7

Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon de la dimension nivel de responsabilidad

Grupo control Grupo experimental
Suma Suma
de de
Rango rango Rango  rango
N promedio s N promedio S
Rangos 0? 0.00 0.00 0¢ 0.00 0.00
. . negativos
Dimension Rangos 10 550 55.00 11 6 5500
responsabilidad o b e
Post test - Pre Test positivos
Empates 5¢ 4f
Total 15 15
a. Post Test Grupo control < Pre Test Grupo d. Post Test Grupo Experimental < Pre Test
control Grupo Experimental
b. Post Test Grupo control > Pre Test e. Post Test Grupo Experimental > Pre Test
Grupo control Grupo Experimental
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c. Post Test Grupo control = Pre Test Grupo f. Post Test Grupo Experimental = Pre Test
control Grupo Experimental

Estadisticos de prueba?

Post test — Pre test Post test — Pre test
z -2,987° -3,127°
Sig. Asintdtica
(bilateral) 0,003 0,002

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Ha:

Ho:

Interpretacion: Los resultados de la prueba de Wilcoxon muestran que
los rangos positivos superan a los rangos negativos para el grupo control, con 10
estudiantes superando con éxito la dimension nivel de responsabilidad y un
empate de 5 estudiantes, y para el grupo experimental 11 y 4 respectivamente lo
que demuestra gque los juegos tradicionales mejoran significativamente el nivel de

responsabilidad.

Asimismo, la prueba de contraste muestra resultados de mejora en la
dimension nivel de responsabilidad escolar de ambos grupos del post test y pre
test, donde (p=0,003 y 0,002 < 0,05), por lo tanto, se acepta la segunda hipétesis
alternativa especifica y rechazamos la hipotesis nula; en efecto, a mayores juegos

tradicionales, mejor nivel de responsabilidad escolar.

Prueba de hipdtesis especifica 3

Los juegos tradicionales mejoran de manera significativa el nivel de la justicia de

los nifios(as) del 2do grado de la IEP N° 70263, Zepita 2022.

Los juegos tradicionales no mejoran de manera significativa el nivel de la justicia

de los nifios(as) del 2do grado de la IEP. N°70263, Zepita 2022.
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Tabla 8

Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon de la dimensién nivel de justicia

Grupo control Grupo experimental
Suma Suma
de de
Rango rango Rango  rango
N promedio s N promedio S
Rangos 0? 0.00 0.00 0¢ 0.00 0.00
negativos
Dimensidn de justicia  Rangos 10 550 55.00 10 6.0 66.00
Post test - Pre Test  positivos b e
Empates 5¢ 5f
Total 15 15
a. Post Test Grupo control < Pre Test Grupo d. Post Test Grupo Experimental < Pre Test
control Grupo Experimental
b. Post Test Grupo control > Pre Test e. Post Test Grupo Experimental > Pre Test
Grupo control Grupo Experimental
c. Post Test Grupo control = Pre Test Grupo f. Post Test Grupo Experimental = Pre Test
control Grupo Experimental
Estadisticos de prueba?
Post test — Pre test Post test — Pre test
z -2,919° -2,919
Sig. Asintatica 0,004 0,004

(bilateral)
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Interpretacion: Los resultados de la prueba de Wilcoxon muestran que
los rangos positivos superan a los rangos negativos para el grupo control, con 10
estudiantes superando con éxito la dimension nivel de justicia y un empate de 5
estudiantes, y para el grupo experimental 10 y 5 respectivamente lo que demuestra

que los juegos tradicionales mejoran significativamente el nivel de justicia.

Asimismo, la prueba de contraste muestra resultados de mejora en la
dimensidn nivel de justicia escolar en ambos grupos del post test y pre test, donde

(p=0,004 < 0,05), por lo tanto, se acepta la tercera hipotesis alternativa especifica
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y rechazamos la hipétesis nula; en efecto, a mayores juegos tradicionales, mejor

nivel de justicia escolar.

42. DISCUSION

El proposito del estudio fue determinar la importancia de los juegos tradicionales
como medio para el desarrollo de la convivencia escolar en los estudiantes del 2do grado
de la LE.P N° 70263 de Zepita 2022. Al respecto, los resultados estadisticos obtenidos,
prueba de contraste de Wilcoxon es -2.887° y -3.051° y el (p=0.004 y 0.002) cuyo valor
es inferior al nivel de significacion de 0.05, lo que evidencia que permite afirmar que el
uso de juegos tradicionales si tiene un nivel de influencia significativo en la mejora de la
convivencia escolar en los alumnos del I. E.P. N° 70263 de Zepita 2022; lo que demuestra
que el uso de juegos tradicionales promueve el desarrollo de la convivencia escolar de
los alumnos, lo que a su vez motiva la autonomia del alumno para lograr mejores

resultados en cuanto a su aprendizaje..

Estos resultados coinciden con lo obtenido por Pereda (2020), demostré que los
juegos tradicionales mejoran la convivencia escolar en los estudiantes de 4 afios de edad
de Educacion Inicial, el Porvenir; donde, obtuvo los resultados estadisticos de la prueba
de contraste de Wilcoxon de 4,377, indicando una correlacion significativa; asimismo,
la significancia bilateral es 0,000; lo que demuestra que los juegos tradicionales mejoran
significativamente la convivencia escolar. De forma similar, Deza (2019), demostrd que
Los juegos cooperativos mejora significativamente la convivencia escolar en los nifios y
nifias de cinco afios de la Institucion Educativa N° 080 de Pumahuasi, Hudnuco; donde,
obtuvo los resultados estadisticos de la prueba de contraste de Wilcoxon de -34642,
indicando una correlacion significativa; asimismo, la significancia bilateral es 0,000; lo
que demuestra que los juegos cooperativos mejoran significativamente la convivencia

escolar.
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Por su lado, Quispe & Ticona (2022), evidenciaron que los juegos tradicionales
como estrategia didactica, surgen de la necesidad de socializar con sus pares siendo algo
innato, entonces no contribuira en la mejora de la convivencia escolar en los nifios de 5
afios de la Institucion Educativa Inicial N° 216 Moyocorral San Francisco Solano; donde,
obtuvieron los resultados estadisticos de la prueba de contraste de Wilcoxon de 3815e,
indicando una correlacion significativa; asimismo, la significancia bilateral es 0,006; lo
gue demuestra que los juegos tradicionales como estrategia didactica, surgen de la
necesidad de socializar con sus pares siendo algo innato, entonces contribuira en la mejora

de la convivencia escolar.

En cuanto a la primera hipotesis especifica, los juegos tradicionales tienen un
impacto significativo en el nivel de solidaridad de los nifios, se corroboré realizando una
prueba de Wilcoxon. En donde, los resultados de la prueba mostraron una correlacion
significativa con valores de contraste de -2,979° y -2,828°. Ademas, los niveles de
significacion bilateral resultaron ser p=0,003 y 0,005<0.05. Por consiguiente, se aceptd

la primera hipotesis alternativa especifica.

Estos hallazgos coinciden con lo obtenido por Gilari & Rafael (2019), evidencio
que los juegos tradicionales mejoran de manera significativo en el desarrollo de la
convivencia escolar en nifios y nifias nifios y nifias del segundo grado de la Institucion
Educativa Primaria. N°70026 del Barrio Portefio; donde, los resultados estadisticos de la
prueba de contraste de Wilcoxon de 3.482a, indicando una correlacion significativa;
asimismo, la significancia bilateral es 0,000; demostrando que; los juegos tradicionales

mejoran significativamente el valor de solidaridad.

En cuanto a la segunda hipotesis especifica, los juegos tradicionales mejoran

significativamente el nivel de responsabilidad de los nifios, lo que se confirmd con un
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ﬂ. UNIVERSIDAD

contraste de la prueba de Wilcoxon de -2,972° y -3,127", lo que indica una correlacion
significativa; ademas, los niveles de significacion bilateral fueron p=0,003 vy

0,002<0.05; por lo tanto, se aceptd la segunda hipotesis especifica alternativa.

Estos hallazgos coinciden con lo obtenido por Gilari & Rafael (2019), evidencio
que los juegos tradicionales mejoran de manera significativo en la responsabilidad de la
convivencia escolar en nifios(as) del segundo grado de la Institucion Educativa Primaria.
N°70026 del Barrio Portefio; donde, los resultados estadisticos de la prueba de contraste
de Wilcoxon de 3.531a, indicando una correlacion significativa; asimismo, la
significancia bilateral es 0,000; demostrando que; los juegos tradicionales mejoran

significativamente el valor de responsabilidad.

En cuanto a la tercera hipétesis especifica, los juegos tradicionales mejoran
significativamente el nivel de justicia de los nifios, se confirmé con una prueba de
contraste de Wilcoxon de -2,919°, lo que indica una correlacion significativa; asimismo,
la significacion bilateral es p=0,004 cuyo valor es inferior a 0.05; por tanto, se acepto

la tercera hipdtesis especifica alternativa.

Estos hallazgos coinciden con lo obtenido por Gilari & Rafael (2019), evidencid
que los juegos tradicionales mejoran de manera significativo en la justicia de la
convivencia escolar en nifios(as) del segundo grado de la Institucion Educativa Primaria.
N°70026 del Barrio Portefio; donde, los resultados estadisticos de la prueba de contraste
de Wilcoxon de -3.578a, indicando una correlacion significativa; asimismo, la
significancia bilateral es 0,000; demostrando que; los juegos tradicionales mejoran

significativamente el valor de justicia.
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PRIMERA:

SEGUNDA:

TERCERA:

CUARTA:

V. CONCLUSIONES

En relacion con el objetivo general, los juegos tradicionales influyen
significativamente en la mejora de la convivencia escolar de los nifios(as).
Lo cual, se corrobora con la prueba de contraste de Wilcoxon, que arrojé
un valor estadisticamente significativo de -2,887b, -3,051b y el (p=0,004
y 0,002<0,05). Estos resultados muestran que los juegos tradicionales

favorecen significativamente la convivencia escolar de los nifios.

En relacion con el primer objetivo especifico, la eficacia de los juegos
tradicionales para mejorar el grado de solidaridad de los nifios quedd
demostrada estadisticamente por un contraste de -2,972b y -2,828b
(p=0,003 y 0,005<0,05) en la prueba de Wilcoxon, lo que indica una
mejora sustancial del valor de la solidaridad con el uso de los juegos

tradicionales.

En relacion con el segundo objetivo especifico, la eficacia de los juegos
tradicionales para fomentar el grado de responsabilidad de los nifios se
corrobor6 con un contraste en la prueba de Wilcoxon de -2,972b y -3,127b
(p=0,003 y 0,002<0,05), lo que indica que el uso de juegos tradicionales

aumenta el atributo de responsabilidad.

En relacion con el segundo objetivo especifico, la eficacia de los juegos
tradicionales para promover la equidad entre los jovenes se valido
mediante un andlisis estadistico utilizando la prueba de Wilcoxon. Los

resultados revelaron un contraste significativo de -2,919b (p=0,004<0,05),
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lo que indica que el uso de juegos tradicionales contribuye a potenciar los

valores de equidad.
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V1. RECOMENDACIONES

PRIMERA: A lainstitucion, enfatizar y promover el uso de juegos tradicionales como
estrategia didactica para crear un buen ambiente escolar para que los
estudiantes y toda la comunidad educativa sean mas tolerantes,
respetuosos, cooperativos, y que los nifios se reconcilien con sus pares.

SEGUNDA: A la docencia, trabajar directamente con los padres de familias de los
nifios; Por lo tanto, es necesario programar una reunion con ellos para
hacerles comprender la importancia del esfuerzo del maestro para alcanzar
un mejor nivel de educacion y convivencia.

TERCERA: A ladocencia, considerar diferentes estrategias motivacionales de caracter
dinamico con el fin de formar estudiantes que sean capaces de perseverar
en el aprendizaje de lecciones y otras actividades en su plan de trabajo

CUARTA: Asegurar la cooperacion activa y comprometida de todos los estudiantes
Promueve la participacion en la comunidad educativa para que los
estudiantes puedan desarrollar relaciones reciprocas basadas en el didlogo

y la meditacién pedagdgica.
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ANEXO 1: Instrumento de convivencia escolar

INSTRUMENTO DE LA CONVIVENCIA ESCOLAR (FICHA DE OBSERVACION)
El presente instrumento de observacién para conocer Ia convivencia escolar del nifio, tiene como objetivo, recoger
informacién del niflo sobre su actitud de responsabilidad, solidaridad y justicia, con la finalidad de establecer un
diagndstico que sirva de base a futuras investigaciones y soluciones.
Instrucciones:
Marca el criterio que corresponda.

ESTUDIANTE: :;svississonsessssnsdssssiissiuiinnssessaiiviasssissiiimsssiesuiiin
: ACTIVIDAD:

Valoracién Por Cada ftem:

L Nro. VALORACION
1 | NUNCA |
2 CASI NUNCA
3 AVECES |
4 CASI SIEMPRE |
|5 | SIEMPRE |
VALORACION
Dimensiones ftems T2 15 T3

1.- Comparte materiales con sus compaiieros que no lo
tienen.

2.- Participa en las actividades que organiza la
Institucién

Educativa. ‘
3.- Aporta ideas para realizar trabajo en grupo.

4.- Busca soluciones a los problemas que se suscitan
en el aula

o patio.

5.- Espera su turno para jugar el juego.

Solidaridad

6.- Presta atencion a las indicaciones del juego.

7.- Brinda ayuda cuando un compaiiero lo requiere.

8.- Se desinteresa por los trabajos en grupo.

9.- Se muestra solidario cuando la maestra requiere su

ayuda.
10.- Es solidario con las necesidades y dificultades de

sus compaiieros.

11.- Respeta a su compaiiero, aunque no sea tu mejor
amigo.

12.- Cumple con las actividades del “nifio de la
semana”

13.- Saluda a sus compaiieros y personas mayores.

Responsabilidad

14.- Levanta la mano para opinar.

15.- Respeta la opinién de sus compaiieros de aula.

16.- Acepta a sus compaiieros sin discriminacion.

17.- Pide disculpas a sus compaiieros por una conducta
Justicia inadecuada.

18.- Reconoce el esfuerzo del trabajo en grupo.
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10, Tewpeta la reglan de To juegos,

30.- Actin de maneta prudente ante cunlquler situacion
de riespo,

Gilari y Rafael (2019).
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ANEXO 4: Prueba de normalidad

Kolmogorov-
Smirnov? Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico Gl Sig.
Convivencia escolar Pre Test Grupo control ,295 15 ,001 ,761 15 ,001
Convivencia escolar Post Test Grupo control ,367 15 ,000 ,713 15 ,000
Solidaridad Pre Test Grupo Control ,295 15 ,001 ,761 15 ,001
Solidaridad Post Test Grupo Control ,403 15 ,000 ,667 15 ,000
Responsabilidad Pre Test Grupo Control 275 15 ,003 ,790 15 ,003
Responsabilidad Post Test Grupo Control ,251 15 ,012 ,798 15 ,003
Justicia Pre Test Grupo Control ,305 15 ,001 ,766 15 ,001
Justicia Post Test Grupo Control ,363 15 ,000 ,716 15 ,000
Convivencia escolar Pre Test Grupo ,340 15 ,000 ,758 15 ,001
Experimental
Convivencia escolar Post Test Grupo ,350 15 ,000 ,643 15 ,000
Experimental
Solidaridad Pre Test Grupo Experimental 453 15 ,000 ,561 15 ,000
Solidaridad Post Test Grupo Experimental ,350 15 ,000 ,643 15 ,000
Responsabilidad Pre Test Grupo ,238 15 ,022 ,817 15 ,006
Experimental
Responsabilidad Post Test Grupo ,402 15 ,000 ,694 15 ,000
Experimental
Justicia Pre Test Grupo Experimental ,340 15 ,000 ,758 15 ,001
Justicia Post Test Grupo Experimental ,295 15 ,001 ,761 15 ,001

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Nota: La muestra de la tesis constaba de menos de 50 participantes. Para evaluar
la normalidad de los datos se utilizé la prueba de Shapiro-Wilk, que arrojé un valor p
inferior a 0,05, lo que indica una distribucion no paramétrica. En consecuencia, se

selecciond la prueba de Wilcoxon para comprobar las hipétesis.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAIE
.- DATOS INFORMATIVOS:

L1 INSTITUCION LIEP, N*® 70 263 ZEPITA

1.2 GRADO Y SECCION 12do “A"y“B"

1.3 PROFESOR ! Luis Alberto Calderon Huiche
14 FECHA :05-09-2022

1.5 DURACION 145 - 60 min.

Il.- AREA:

EDUACION FiSICA

11l.- EXPERIENCIA DE APRENDIZAIJE:

jJUGANDO A TRAVES DEL TIEMPO! EXPLORANDO JUEGOS TRADICIONALES DE DIFERENTES
CULTURAS.

COMPETENCIA Interactua a través de sus habiliddes sociomotrices.

ESTANDAR Interactua a través de sus habilidades sociomotrices integrando a todas
las personas de la comunidad educativa en eventos ltidico-deportivos y
promoviendo la préctica de actividad fisica basada en el disfrute, la
tolerancia, equidad de género, inclusion y respeto, asumiendo su
responsabilidad durante todo el proceso. Propone sistemas tdcticos de
juego en la resolucién de problemas y los adectia segtn las necesidades
del entorno, asumiendo y adjudicando roles y funciones bajo un sistema
de juego que vincula las habilidades y capacidades de cada uno de los
integrantes del equipo en la préctica de diferentes actividades fisicas.
CAPACIDAD Se relaciona utilizando sus habilidades sociomotrices.

DESEMPENO Resuelve de manera compartida situaciones producidas en los diferentes
tipos de juegos (tradicionales, autdctonos, etc.) y adecua las reglas para
la inclusién de sus pares y el entorno, con el fin de lograr un desarrollo

eficaz de la actividad.

CRITERIOS DE La evaluacién se realizarda de manera continua durante toda la sesion,
EVALUACION observando la participacion activa de los estudiantes en los juegos, su
dominio de las habilidades motrices basicas, su trabajo en equipo y el
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EVIDENCIA

IV.- ENFOQUE TRAN

respeto por las normas. Se puede utilizar una ribrica de evaluacioén para
registrar el progreso individual de cada estudiante.

' Participa comprendc e]écutaﬁdb el jﬁégd. Es fﬂﬁaﬂén la toma de
decisiones.
Acttia con justicia en todo momento,

E

SVERSAL:

ENFOQUE Intercultural.
TRANSVERSAL

ACCIONES Interactda roles por mutuo acuerdo.
OBSERVABLES Es justo con los integrantes de grupo.

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS
DE LA
SESION

ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS

MATERIALES Y
RECURSOS

INICIO 10
MINUTOS

Presentacién del tema: Se inicia la sesién con una
breve introduccion sobre los juegos tradicionales,
explicando que son juegos que se han transmitido de
generacion en generacion y que reflejan la cultura y
las costumbres de diferentes pueblos. Se presenta un
mapa del mundo o imdgenes de diferentes culturas
para despertar el interés de los estudiantes.
Exploracién de juegos tradicionales: Se invita a los
estudiantes a compartir los juegos tradicionales que
conocen de su propia cultura o de otras culturas que
hayan aprendido. Se pueden utilizar imagenes o
videos para mostrar ejemplos de juegos tradicionales
de diferentes partes del mundo.

Seleccion de juegos: Se realiza una votacion entre los
estudiantes para elegir los juegos tradicionales que se
practicardn en la sesion. Se puede considerar la
variedad de culturas representadas, la complejidad
de los juegos y los intereses de los estudiantes.

DESARROLLO
60 MINUTOS

e Explicacion y demostracion de los juegos: Se
explica detalladamente las reglas y la dinamica de
cada juego seleccionado, utilizando ejemplos
visuales o demostraciones practicas. Se enfatiza
la importancia de seguir las normas y respetar a
los demds jugadores.

e Practica de los juegos: Se divide a los estudiantes
engruposy se les asigna un espacio para practicar
cada uno de los juegos seleccionados. Se les da
tiempo suficiente para familiarizarse con las
reglas y disfrutar de la experiencia de jugar.

-Materiales
variados segun
los juegos
seleccionados
(por ejemplo,
pelotas,
cuerdas, aros,
piedras lisas,
tizas o pintura
para el suelo).
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e Rotacidn de juegos: Se organiza una rotaclénv;;;r" -Mdsica
estaciones, donde cada grupo va pasando por los | tradicional de
diferentes juegos seleccionados, practicando | diferentes
cada uno durante un tiempo determinado. Esto | culturas.
permite a todos los estudiantes experimentar
todos los juegos.

e Reflexion y discusion: Se reune a los estudiantes
en grupo grande y se inicia una discusion sobre
los juegos que han practicado. Se les invita a
compartir sus experiencias, comentar las reglas y
estrategias de cada juego, y expresar sus
opiniones sobre los juegos que mds les han

gustado.
CIERRE 10 e Resumen de la sesion: Se realiza un breve resumen
MINUTOS de las actividades realizadas, destacando Ia

importancia de los juegos tradicionales como forma
de expresién cultural y como herramienta para el
desarrollo fisico y social de los nifios.

e Despedida: Se despide a los estudiantes con un
mensaje positivo, animandolos a seguir explorando y
disfrutando de los juegos tradicionales como una
forma de conectar con diferentes culturas y divertirse
de manera saludable.

Recursos adicionales:

e https://www.educapeques.com/juegos-educativos
e  https://www.educapeques.com/recursos-para-el-aula/juegos-para-ninos/juegos-

tradicionales.html
e  https://es.slideshare.net/slideshow/juegos-tradicionales-238410231/238410231
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

I.- DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION 1 IEP. N° 70 263 ZEPITA

1.2 GRADO Y SECCION :2do “A”y “B”

1.3 PROFESOR : Luis Alberto Calderon Huiche
1.4 FECHA : 20-09-2022

1.5 DURACION :45—60 min.

Il.- AREA:

PERSONAL SOCIAL

11l.- EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE:

iJUGANDO CON RESPONSABILIDAD! UN VIAJE AL MUNDO DE LOS JUEGOS TRADICIONALES
PARA FOMENTAR LA RESPONSABILIDAD EN LOS NINOS.

0on

COMPETENCIA | Convivey participa democraticamente enla busqueda del bien comun.

ESTANDAR Convive y participa democraticamente, relacionandose con los demas,
respetando las diferencias y promoviendo los derechos de todos, asi
como cumpliendo sus deberes y evaluando sus consecuencias. Se
relaciona con personas de diferentes culturas respetando sus
costumbres y creencias. Evalia y propone normas para la convivencia
social basadas en los principios democraticos y en la legislacion vigente.
Utiliza estrategias de negociacion y didlogo para el manejo de conflictos.
Asume deberes en la organizacion y ejecucion de acciones colectivas
para promover sus derechos y deberes frente a situaciones que
involucran a su comunidad. Delibera sobre asuntos publicos con
argumentos basados en fuentes confiables, los principios democraticos
y la institucionalidad, y aporta a la construccion de consensos. Rechaza
posiciones que legitiman la violencia o la vulneracion de derechos.
CAPACIDAD Participa en acciones que promueven el bienestar comun.

DESEMPENO Delibera sobre asuntos de interés comun enfatizando en los que se
generan durante la convivencia diaria en el aula, para proponer y
participar en actividades colectivas orientadas al reconocimiento y
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respeto de sus derechos como nifios y nifias, a partir de situaciones

cotidianas.

" CRITERIOS DE | La evaluacién se realiza de forma continua durante toda la sesién,
EVALUACION observando la participacién activa de los estudiantes, su entusiasmo, su

capacidad de seguir instrucciones, su organizacion, su cumplimiento de

normas, su toma de decisiones responsables, su cuidado de los

materiales, su autonomia, su iniciativa, su colaboracién con los

compaifieros, su disfrute durante los juegos y su reflexién sobre la

importancia de la responsabilidad.

EVIDENCIA Participa comprende ejecutando el juego.

IV.- ENFOQUE TRANSVERSAL:

ENFOQUE De derechos.
TRANSVERSAL
ACCIONES Expresa sus ideas libremente.
OBSERVABLES | Actua responsablemente dentro de la sociedad.

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MATERIALES
DE LA Y RECURSOS
SESION
e Inicio con un saludo entusiasta y una breve
INICIO 10 conversacién sobre la importancia de |la
MINUTOS responsabilidad en la vida diaria y en el juego.

e Pregunto a los estudiantes qué entienden por
responsabilidad y como creen que se puede ser
responsable en el juego.

« Explico que existen muchos juegos tradicionales que
pueden ser utilizados para fomentar el sentido de la
responsabilidad en los nifios, ensefidandoles valores
como la organizacion, el cumplimiento de normas, la
toma de decisiones y el cuidado de los materiales.

e Resalto la importancia de la participacion activa, el
respeto por las reglas y el juego limpio para disfrutar
de estos juegos y obtener sus beneficios.

DESARROLLO e Presento algunos ejemplos de juegos tradicionales | -Un espacio

30 MINUTOS relacionados con la responsabilidad, como: amplioy

o "Juego de reievos con responsabilidades”: | comodo para
Dividir la clase en equipos y asignar a cada | jugar (patio
equipo una tarea especifica, como recoger | escolar, aula,
pelotas, ordenar aros o guardar materiales. | etc.).
Cada miembro del equipo debe realizar su
tarea de forma respansable y pasar el turno | -Materiales
al siguiente companero hasta completar la | diversos
mision. segun el
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“Carrora do llmpleza®: Establecer una metay | juego
dividir la clase en equipos, Cada equipo debe | elegido
limplar una parte del espacio de Juego de | (pelotas,
forma rdplda y eficlente, recoglendo basura, | cuerdas,
ordenando objetos y deJando todo limpio. El | aros, etc.).
equipo que termine primero y de manera
mas organizada gana la carrera.

o "Juego de construcclén responsable":
Entregar a cada equipo materiales de
construcclén (bloques, Legos, etc.) y un
modelo a construir, Los estudiantes deben
trabajar en equipo de forma responsable,
repartiendo las tareas, comunicdndose
efectivamente y cuidando los materiales
para completar la construccion.

o "Juego de roles de responsabllidad":
Presentar diferentes situaciones hipotéticas
relaclonadas con la responsabilidad en el
juego, como compartir materiales, respetar
turnos, cuidar el espacio de juego o
solucionar problemas de forma conjunta. Los
estudiantes representan distintos papeles y
practican cdmo actuar de manera
responsable en cada situacion.

o "Juego de mesa de responsabilidades":
Crear un juego de mesa sencillo donde los
estudiantes avancen casillas completando
tareas relacionadas con la responsabilidad,
como recoger fichas, ordenar cartas o
responder preguntas sobre valores como la
organizacion o el cumplimiento de normas.

* Propongo a los estudiantes que elijan un juego que
les guste y lo organicen para jugarlo con sus
compaiieros.

e Incentivo la participacion activa de todos los
estudiantes, creando un ambiente de alegria, respeto
y colaboracion.

e Adapto los juegos a las edades e intereses de los
estudiantes, fomentando la inclusion vy la
participacion de todos.

CIERRE 10 e Reunimos a toda la clase y compartimos nuestras

MINUTOS experiencias con los juegos tradicionales
relacionados con la responsabilidad.

e Pregunto a los estudiantes qué aprendieron durante
la sesion y como creen que estos juegos pueden
ayudarles a ser mds responsables en el aula y en su
vida diaria.

e Reflexionamos sobre la importancia de la
organizacion, el cumplimiento de normas, la toma de
decisiones, el cuidado de los materiales, la
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autonomifa, la iniciativa y la colaboracion para ser
personas responsables.

« Despedimos a los estudiantes con un mensaje
positivo y motivador para que continden jugando,
practicando la responsabilidad en todos los aspectos
de su vida y contribuyendo a un ambiente escolar y
familiar armonioso y respetuoso.
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1.- DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION ¢ IEP. N° 70 263 ZEPITA
1.2 GRADO Y SECCION :2do “A”y “B”

1.3 PROFESOR : Luis Alberto Calderon Huiche
1.4 FECHA : 20-09-2022

1.5 DURACION :45—60 min.

Il.- AREA:

PERSONAL SOCIAL

I1l.- EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE:

iJUGANDO CON SOLIDARIDAD! UN VIAJE AL MUNDO DE LOS JUEGOS TRADICIONALES PARA
FOMENTAR VALORES SOLIDARIOS EN LOS NINOS.

Convive y participa democréticamente en la bisqueda del bien comtin.

COMPETENCIA

ESTANDAR Convive y participa democraticamente cuando se relaciona con los
demas, respetando las diferencias, los derechos de cada uno,
cumpliendo y evaluando sus deberes. Se interesa por relacionarse con
personas de culturas distintas y conocer sus costumbres. Construye y
evalta normas de convivencia tomando en cuenta sus derechos. Maneja
conflictos utilizando el didlogo y la mediacion con base en criterios de
igualdad o equidad. Propone, planifica y realiza acciones colectivas
orientadas al bien comun, la solidaridad, la proteccion de las personas
vulnerables y la defensa de sus derechos. Delibera sobre asuntos de
interés publico con argumentos basados en fuentes y toma en cuenta la
opinion de los demas.

CAPACIDAD interactua con todas las personas.

DESEMPENO Comparte actividades con sus compaferos respetando sus diferencias y
tratandolos con amabilidad y respeto. Cumple con sus deberes en el aula,
para beneficio de todos y de acuerdo a su edad.
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CRITERIO DE
CVALUACION

La evaluacion se realiza de forma continua durante toda la sesion,
observando la participacion activa de los estudiantes, su entusiasmo, su
capacidad de seguir Instrucciones, su organizacion, su cumplimiento de
normas, su toma de decisiones responsables, su cuidado de los
materiales, su autonomfa, su iniciativa, su colaboracién con los
compaiieros, su disfrute durante los juegos y su reflexién sobre la
importancia de la solidaridad.

EVIDENCIA

Se solidariza con las personas que necesitan ayuda dentro de la
institucion.

IV.- ENFOQUE TRANSVERSAL:

ENFOQUE Enfoque ambiental.
TRANSVERSAL

ACCIONES Se muestra solidario con sus compafieros.
OBSERVABLES Demuestra iniciativa en el trabajo en equipo.

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MATERIALES
DELA Y RECURSOS
SESION
Inicio con un saludo entusiasta y una breve | -Un espacio
INICIO 10 conversacion sobre la importancia de la solidaridad | amplioy
MINUTOS en la vida diaria y en el juego. cémodo para
Pregunto a los estudiantes qué entienden por | jugar (patio
solidaridad y como creen que se puede ser solidario | escolar, aula,
en el juego. etc.).
Explico que existen muchos juegos tradicionales que
pueden ser utilizados para fomentar el sentido de la | -Materiales
solidaridad en los nifios, ensefiandoles valores como | diversos
la colaboracion, el trabajo en equipo, la ayuda mutua, | segtn el
la empatia y el compromiso con el bienestar comun. | juego
Resalto la importancia de la participacion activa, el | elegido
respeto por las reglas y el juego limpio para disfrutar | (pelotas,
de estos juegos y obtener sus beneficios. cuerdas,
aros,
pafiuelos,
etc.).
DESARROLLO Presento algunos ejemplos de juegos tradicionales | -Un espacio
30 MINUTOS relacionados con la solidaridad, como: amplioy
o "Carrera de relevos solidarios": Dividir la | cdmodo para
clase en equipos y asignar a cada equipo una | jugar (patio
tarea especifica que requiera colaboracién, | escolar, aula,
como transportar objetos, armar una | etc.).
estructura o realizar un dibujo en conjunto.
Cada miembro del equipo debe realizar su | -Materiales
parte de la tarea de forma responsable y | diversos
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pasar el turno al siguiente compaiiero hasta
completar la mision en equipo.

o "Juego de construccién colaborativa":
Entregar a cada equipo materiales de
construccion (bloques, Legos, etc.) y un
modelo a construir. Los estudiantes deben
trabajar en equipo de forma solidaria,
repartiendo las tareas, comunicandose
efectivamente, ayudandose mutuamente y
celebrando los logros juntos.

o "Juego de roles de solidaridad": Presentar
diferentes situaciones hipotéticas
relacionadas con la solidaridad en el juego,
como ayudar a un compaiiero que se ha
caido, compartir materiales, incluir a todos
en la dindmica de juego o resolver problemas
en conjunto. Los estudiantes representan
distintos papeles y practican cémo actuar de
manera solidaria en cada situacion.

o "Juego de mesa cooperativo": Crear un
juego de mesa donde los estudiantes
avancen casillas completando tareas
solidarias, como ayudar a un personaje del
juego, resolver acertijos en equipo o realizar
acciones que beneficien al grupo.

o "Busqueda del tesoro solidario": Esconder
pistas por el espacio de juego que conduzcan
a un tesoro. Las pistas pueden contener
mensajes solidarios, retos que requieran
colaboracion o acciones que beneficien al
grupo. Los estudiantes deben trabajar en
equipo, ayudarse mutuamente y compartir el
tesoro al final.

Propongo a los estudiantes que elijan un juego que
les guste y lo organicen para jugarlo con sus
compafieros.

Incentivo la participacion activa de todos los
estudiantes, creando un ambiente de alegria,
respeto, colaboracion vy reflexion sobre la
importancia de la solidaridad.

Adapto los juegos a las edades e intereses de los
estudiantes, fomentando la inclusion y la
participacion de todos.

segun el
juego
elegido
(pelotas,
cuerdas,
aros,
panuelos,
etc.).

CIERRE 10
MINUTOS

Reunimos a toda la clase y compartimos nuestras
experiencias con los juegos tradicionales
relacionados con la solidaridad.

Pregunto a los estudiantes qué aprendieron durante
la sesion y como creen que estos juegos pueden
ayudarles a ser mas solidarios en el aula y en su vida
diaria.
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¢  Reflexionamos sobre la  Importancia  de |a
colaboracldn, el trabajo en equipo, la ayuda mutua,
la empatla, el compromiso con el blenestar coman y
la sensibilidad soclal para construlr una comunidad
mds solldarla,

o Despedimos a los estudiantes con un mensaje
positivo y motlvador para que continden jugando,
practicando valores solldarios en todos los aspectos
de su vida y contribuyendo a crear un mundo més
justo, equitativo y compasivo.

Recursos adicionales:

. https://www.pinterest.es/pln/46865652359045912/
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ACTIVIDAD DE APIENDIZAN

L DATON INFORMATIVOS:

LUINSTIUCION N 70 268 20P1TA

1.2 GRADO Y SECCION Fado ATy IV
LAPRONESOR CLuls Alberto Calderon Hulche
1ATECHA 26092027

1.5 DURACION LAY 60 min,

- ARLA:

PERSONAL SOCIAL

L EXPERIENCIA DE APRENDIZAILE:

{TUGANDO CON JUSTICIAI UN VIAIE AL MUNDO DE LOS JUEGOS TRADICIONALES PARA
FOMENTAR VALORES DE JUSTICIA EN LOS NINOS,

COMPETENCIA | Convive y participa democrdticamente en la basqueda del bien comdin.
 ESTANDAR Convive y participa democrdticamente cuando se relaciona con los
demds, respetando las diferenclas y los derechos de cada uno,
cumpliendo sus deberes y buscando que otros también los cumplan. Se
relaciona con personas de culturas distintas, respetando sus costumbres.
Construye y evaltia de manera colectiva las normas de convivencia en el
aulay en la escuela con base en principios democriticos. Ejerce el rol de
mediador en su grupo haciendo uso de la negoclacion y el didlogo para
el manejo de conflictos. Propone, planifica y ejecuta acciones de manera
cooperativa, dirligidas a promover el bien comun, la defensa de sus
derechos y el cumplimiento de sus deberes como miembro de una
comunidad, Delibera sobre asuntos publicos formulando preguntas
sobre sus causas y consecuencias, analizando argumentos contrarios a
los proplos y argumentando su postura basdndose en fuentes y en otras

opinlones,
CAPACIDAD | Interactia con todas las personas.
DESEMPENO [stablece relaclones con sus compafieros sin discriminarlos. Propone

acciones para mejorar la interaccion entre compafieros, a partir de la
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reflexion sobre conductas propias o de otros, en las que se evidencian
los prejuicios y estereotipos mis comunes de su entorno (de género,
raciales, entre otros). Evalia el cumplimiento de sus deberes y los de sus
compafieros, y propone cdmo mejorarlo,

CRITERIO DE La evaluacion se realiza de forma continua durante toda la sesion,
EVALUACION observando la participacion activa de los estudiantes, su entusiasmo, su
capacidad de seguir instrucciones, su organizacién, su cumplimiento de
normas, su toma de decisiones responsables, su cuidado de los
materiales, su autonomfa, su iniciativa, su colaboracién con los
compaifieros, su disfrute durante los juegos y su reflexién sobre la
importancia de la justicia.

* EVIDENCIA Actua con justicia en todo momento.

IV.- ENFOQUE TRANSVERSAL:

[— ENFOQUE Intercultural.
| TRANSVERSAL
ACCIONES Es justo con los integrantes de grupo.
OBSERVABLES

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MATERIALES
DE LA Y RECURSOS
SESION
e Inicio con un saludo entusiasta y una breve
INICIO 10 conversacion sobre la importancia de la justicia en la
MINUTOS vida diaria y en el juego.

e Pregunto a los estudiantes qué entienden por justicia
y como creen que se puede ser justos en el juego.

e Explico que existen muchos juegos tradicionales que
pueden ser utilizados para fomentar el sentido de la
justicia en los nifos, ensefidndoles valores como la
equidad, la igualdad, el respeto mutuo, la resolucion
de conflictos pacifica y la toma de decisiones justas.

e Resalto la importancia de la participacién activa, el
respeto por las reglas y el juego limpio para disfrutar
de estos juegos y obtener sus beneficios.

DESARROLLO e Presento algunos ejemplos de juegos tradicionales | -Un espacio
30 MINUTOS relacionados con la justicia, como: amplio y
o "Juego de roles de justicia": Presentar | comodo para

diferentes situaciones hipotéticas | jugar (patio

relacionadas con la injusticia en el juego, | escolar, aula,
como hacer trampa, excluir a compaifieros o | etc.).

no respetar las reglas. Los estudiantes
representan distintos papeles (victimas, | -Materiales
agresores, jueces, mediadores) y practican | diversos
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como  actuar de manera justa en cada | segin el

! Situaciin juego elegido
“Tribunal de Justicla tradiclonal”: Crear un | (pelotas,
tribunal simbdlico en sl aula donde los | cuerdas,

! estudiantes repretenten roles como jueces, | aros,
abogadot y acusados. e presenta un caso de | pafluelos,
injusticia en el juego y los estudiantes deben | etc,).
analizarlo, escuchar las diferantes
perspectivas y emiticr un veredicto justo

w siguiendo reglas preestablecidas.

' o "Juego de resoludon de conflictos”: Dividir
la clase en parejas y presentarles diferentes
conflictos que pueden surgir en el juego,
como peleas por turnos, desacuerdos sobre
las reglas o problemas de comunicacién. Los
estudiantes deben trabajar en pareja para
resolver el conflicto de manera pacifica,
utilizando estrategias como el didlogo, la
empatia y la busqueda de soluciones
creativas que satisfagan a ambas partes.

o "Juego de la oca de la justicia": Crear un
tablero de juego similar al juego de la oca,
pero con casillas que representen diferentes
situaciones relacionadas con la justicia
(ayudar a un compaiero, compartir un
juguete, respetar las reglas, etc.). Al caer en
cada casilla, los estudiantes deben realizar

‘ una accion justa o responder a una pregunta

| sobre valores de justicia.

, o "lJuego de cartas de justicia": Crear un mazo

; de cartas con diferentes situaciones que

j impliquen dilemas morales o decisiones

relacionadas con la justicia. Los estudiantes
toman una carta, analizan la situacién y
discuten en grupo como actuarian de manera
justa en ese caso.

e Propongo a los estudiantes que elijan un juego que
les guste y lo organicen para jugarlo con sus
compaiieros.

e Incentivo la participacion activa de todos los
estudiantes, creando un ambiente de alegria,
respeto, colaboracion vy reflexion sobre la
importancia de la justicia.

e Adapto los juegos a las edades e intereses de los
estudiantes, fomentando la inclusion vy la
participacion de todos.

|
{
|
{
1
|
|
|

! CIERRE 10 ¢ Reunimos a toda la clase y compartimos nuestras
' MINUTOS experiencias con los juegos tradicionales
relacionados con la justicia.
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1

Pregunto a los estudiantes QUé aprendieron durante
la sesién y cémo creen que estos juegos pueden
ayudarles a ser mas justos en el aula y en su vida
diaria.

Reflexionamos sobre la importancia de la equidad, la
igualdad, el respeto mutuo, la resolucién de
conflictos pacifica, la toma de decisiones justas, la
empatia y la comprension de diferentes perspectivas
para construir una sociedad mas justa.

Despedimos a los estudiantes con un mensaje
positivo y motivador para que continten jugando,
practicando valores de justicia en todos los aspectos
de su vida y contribuyendo.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

.- DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION ¢1EP, N° 70 263 ZEPITA.
1.2 GRADO Y SECCION :2do “A”y “B”

1.3 PROFESOR : Luis Alberto Calderon Huiche
1.4 FECHA :10-10-2022

1.5 DURACION : 45 — 60 min.

Il.- AREA:

PERSONAL SOCIAL

I1l.- EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE:

iSALTOS DE ALEGRIA! UN VIAJE AL MUNDO DEL JUEGO TRADICIONAL "LA RANA".

COMPETENCIA Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun.

ESTANDAR Convive y participa democraticamente cuando se relaciona con los
demds, respetando las diferencias y los derechos de cada uno,
cumpliendo sus deberes y buscando que otros también los cumplan. Se
relaciona con personas de culturas distintas, respetando sus costumbres.
Construye y evaltiia de manera colectiva las normas de convivencia en el
aulay en la escuela con base en principios democraticos. Ejerce el rol de
mediador en su grupo haciendo uso de la negociacién y el didlogo para
el manejo de conflictos. Propone, planifica y ejecuta acciones de manera
cooperativa, dirigidas a promover el bien comun, la defensa de sus
derechos y el cumplimiento de sus deberes como miembro de una
comunidad. Delibera sobre asuntos publicos formulando preguntas
sobre sus causas y consecuencias, analizando argumentos contrarios a
los propios y argumentando su postura basandose en fuentes y en otras
opiniones.

CAPACIDAD interactta con todas las personas.

DESEMPENO Comparte actividades con sus compaiieros respetando sus diferencias y
tratdndolos con amabilidad y respeto. Cumple con sus deberes en el aula,
para beneficio de todos y de acuerdo a su edad.
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CRITERIO  DE
EVALUACION

La evaluacion se realiza de forma continua durante toda la sesion,
observando la participacion activa de los estudiantes, su entusiasmo, su
capacidad para seguir las reglas, su trabajo en equipo, su respeto mutuo,
su juego limpio, su motricidad fina, su coordinacién, su punteria, su
precision, su concentracion, su atencion y su disfrute durante el juego.
Es justo con los integrantes de grupo.

~ EVIDENCIA |

IV.- ENFOQUE TRANSVERSAL:

ENFOQUE | Intercultural.
TRANSVERSAL

ACCIONES Promueve acciones en bien de su saldn.
OBSERVABLES

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MATERIALES
DE LA Y RECURSOS
SESION
Inicio con un saludo entusiasta y una breve
INICIO 10 conversacién sobre los animales y sus caracteristicas.
MINUTOS Pregunto a los estudiantes si conocen el juego de "La
rana" y si alguna vez lo han jugado.
Explico que "La rana" es un juego tradicional que
consiste en lanzar pequefias bolsas hacia una tabla
con diferentes hoyos que tienen asignadas
puntuaciones.
Muestro la tabla de "La rana" y explico como se juega.
Resalto la importancia de seguir las reglas, respetar a
los compafieros, cuidar la seguridad durante el juego
y jugar de forma honesta.
DESARROLLO Delimito el drea de juego, asegurandome de que sea | -Un espacio
30 MINUTOS un lugar seguro y libre de obstdculos. amplioy
Divido la clase en parejas o pequefios grupos de 3-4 | seguro para
estudiantes. jugar (patio
Entrego una tabla de "La rana" y un set de bolsas | escolar,
pequefias llenas de arena, arroz o frijoles a cada | parque,
grupo. etc.).
Explico las reglas bdsicas del juego:
o Cada estudiante tiene un turno para lanzar | -Una tabla
las bolsas hacia la tabla de "La rana". de "La rana"
o La bolsa debe caer dentro de uno de los | (se puede
hoyos para que se obtenga la puntuacién | comprar o
asignada. hacer de
o Elestudiante con la mayor puntuacion al final | forma
de la ronda gana. casera).
o Se pueden realizar varias rondas para
aumentar la diversion y el desafio. -Bolsitas
Propongo variaciones del juego: pequeiias
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o “"La rana con diferentes distancias": | llenas de
Establecer diferentes distancias de | arena, arroz
lanzamiento para aumentar la dificultad del | o frijoles (o
juego. cualquier

o "Larana por equipos": Dividir la clase en dos | material
equipos y el equipo que acumule la mayor | similar que
puntuacién al final de la partida gana. no sea

o "Laranacon ojosvendados": Vendar los ojos | toxico).
de un estudiante y desafiarlo a lanzar las
bolsas hacia la tabla de "La rana" solo con su
sentido del tacto.

e Integro pausas de hidratacion y descanso para
prevenir lesiones y favorecer el bienestar fisico.

CIERRE 10 e Reunimos a toda la clase y compartimos nuestras
MINUTOS experiencias con el juego de "La rana".
e Pregunto a los estudiantes qué aprendieron durante
la sesion.

e Reflexionamos sobre la importancia de la precision,
la concentracién, el trabajo en equipo y el juego
limpio en el juego.

e Despedimos a los estudiantes con un mensaje
positivo y motivador para que continden jugando y
desarrollando sus habilidades motrices y de
colaboracion.

Recursos adicionales:

e https://m.youtube.com/watch?v=dVix2yX Yzl
e https://listado.mercadolibre.com.ar/juego-de-mesa-rana
e https://www.y8.com/
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3

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

l.- DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION : IEP. N° 70 263 ZEPITA

1.2 GRADO Y SECCION :2do “A”y “B"

1.3 PROFESOR : Luis Alberto Calderon Huiche
1.4 FECHA : 05-09-2022

1.5 DURACION : 45— 60 min.

1l.- AREA:

EDUCACION FisicA

lll.- EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE:

EL TROMPO: UN JUEGO TRADICIONAL LLENO DE DIVERSION Y APRENDIZAJE.

COMPETENCIA Interactua a través de sus habilidades sociomotrices.

ESTANDAR Interactua a través de sus habilidades sociomotrices con autonomia en
situaciones que no le son favorables y asume con una actitud de
liderazgo los desafios propios de la practica de actividades fisicas,
experimentando el placer y disfrute que ellas representan. Formula y
aplica estrategias para solucionar problemas individuales y colectivos,
incorporando elementos técnicos y tacticos pertinentes y adecuandose
a los cambios que se dan en la practica. Analiza los posibles aciertos y
dificultades ocurridas durante la practica para mejorar la estrategia de

juego.
CAPACIDAD Se expresa corporalmente.
DESEMPENO Resuelve de manera compartida situaciones producidas en los diferentes

tipos de juegos (tradicionales, autdctonos, etc.) y adecta las reglas para
la inclusién de sus pares y el entorno, con el fin de lograr un desarrollo
eficaz de la actividad.

CRITERIOS DE La evaluacion se realiza de forma continua durante toda la sesion,
EVALUACION observando la participacion de los estudiantes, su entusiasmo, su
progreso en el manejo del trompo y su trabajo en equipo.

EVIDENCIA Se muestra solidario con sus compafieros.
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IV.- ENFOQUE TRANSVERSAL:

ENFOQU~E Enfoque ambiental
TRANSVERSAL
' ACCIONES Ayuda a sus compafieros para que se comporten correctamente,
| OBSERVABLES |

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

{

' MOMENTOS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS o [ MATERIALES
| DE LA Y RECURSOS
SESION
e Inicio con un saludo entusiasta y una breve
INICIO 10 conversacion sobre los juegos tradicionales.
MINUTOS e Pregunto a los estudiantes si conocen el juego del
trompo y si alguna vez lo han jugado.
Muestro un trompo y explico las partes que lo
componen.
Explico brevemente la historia y origen del trompo.
DESARROLLO Divido la clase en pequefios grupos de 4 o 5 | -Trompos
30 MINUTOS estudiantes. para cada
Entrego un trompo y una cuerda a cada grupo. estudiante
Explico coémo se hace girar el trompo con la cuerda. | (se pueden
Observo y acompaiio a fos estudiantes en ia préctica | elaborar con
de hacer girar el trompo. madera,
Propongo diferentes juegos y actividades con el | corchou
trompo: otros
o "Eltrompo mas duradero": Cada grupo hace | materiales).
girar su trompo al mismo tiempo y gana el
grupo cuyo trompo gira durante mas tiempo. | -Cuerdas
o "El trompo bailarin": Los estudiantes hacen | para hacer
girar sus trompos mientras caminan por el | girar los
drea de juego. trompos.
o "El trompo blanco": Se dibuja un circulo en
el suelo y los estudiantes deben intentar | -Un drea
hacer caer su trompo dentro del circulo. abierta y
o "El trompo competitivo": Se organiza un | segura para
torneo de trompos en parejas o equipos. jugar.
« Estimulo el trabajo en equipo, la colaboracién y la
sana competencia durante las actividades. -Tizas o
marcadores
para dibujar
en el suelo.
CIERRE 10 e Reunimos a toda la clase y compartimos nuestras
MINUTOS experiencias con el juego del trompo.
e Pregunto alos estudiantes qué aprendieron durante
la sesién.
* Reflexionamos sobre la importancia de los juegos
tradicionales y su valor cultural.
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[WUM? - e Despedimos a los estudlantes con un mensaje [
positivo y motivador para que continGen Jugando y |

aprendiendo. :

/

Recursos adicionales:

o https://www.youtube.com/watch?v=YNBZR%2an5E
e https://es.wikipedia.org/wiki/Trompo
o https://www.amazon.com.mx/b?ie=UTF8&node=11337626011
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

.- DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION :1EP. N° 70 263 ZEPITA

1.2 GRADO Y SECCION :2do “A"y “B"

1.3 PROFESOR : Luis Alberto Calderon Huiche
1.4 FECHA :13-09-2022

1.5 DURACION :45—60 min.

li.- AREA:

EDUCACION FISICA

lll.- EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE:

iRODANDO CON ALEGRIA! UN VIAJE AL MUNDO DEL JUEGO TRADICIONAL "EL ARO".

! COMPETENCIA Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad.

‘ ESTANDAR Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad cuando
exploray descubre su lado dominante y sus posibilidades de movimiento
por propia iniciativa en situaciones cotidianas. Realiza acciones motrices
bésicas en las que coordina movimientos para desplazarse con seguridad
y utiliza objetos con precision, orientdndose y regulando sus acciones en
relacion a estos, a las personas, el espacio y tiempo. Expresa
corporalmente sus sensaciones, emociones y sentimientos a través del
tono gesto, posturas, ritmo y movimiento en situaciones de juego.

CAPACIDAD Se expresa corporalmente.

DESEMPENO Explora de manera auténoma sus posibilidades de movimiento al realizar
con seguridad y confianza habilidades motrices, mediante movimientos
coordinados segun sus interese, necesidades y posibilidades.

CRITERIOSDE | La evaluacién se realiza de forma continua durante toda la sesion,
EVALUACION | ohservando la participacion activa de los estudiantes, su
entusiasmo, su capacidad para seguir las reglas, su trabajo en
equipo, su respeto mutuo, su juego limpio, su motricidad gruesa,
su coordinacién, su velocidad, su equilibrio, su resistencia y su
disfrute durante el juego.
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EVIDENCIA

IV.- ENFOQUE TRANSVERSAL:

Participa comprende ejecutando el juego. :I

ENFOQUE ] Orientacion al bien comun.
__TRANSVERSAL _
j ACCIONES Demuestra respeto por los bienes ajenos.
Actuia con sentido comun frente al cuidado del material escolar.

l‘ OBSERVABLES

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MATERIALES
| DELA Y RECURSOS
| SESION
3 e Inicio con un saludo entusiasta y una breve
| INICIO 10 conversacién sobre los juegos tradicionales y la
| MINUTOS importancia de mantenerse activos.
‘ e Pregunto alos estudiantes si conocen el juego de
] "El Aro" y si alguna vez lo han jugado.
i o Explico que "El Aro" es un juego tradicional que
‘ se juega en todo el mundo y que consiste en
hacer rodar un aro con un palo o con la mano.
[ e Muestro algunos ejemplos de diferentes aros y
l explico cémo se pueden utilizar.
e Resalto la importancia de seguir las reglas,
respetar a los compafieros, cuidar la seguridad
durante el juego y jugar de forma honesta.
DESARROLLO o Delimito el drea de juego, asegurandome de que | -Un espacio
30 MINUTOS sea un lugar seguro y libre de obstaculos. amplioy
« Divido la clase en parejas o pequeiios grupos de | seguro para
3-4 estudiantes. jugar (patio
« Entrego un aro a cada grupo y explico las reglas | escolar,
bésicas del juego: parque,
o Un estudiante sostiene el aro y lo hace | etc.).
rodar por el area de juego.
o Elotro estudiante debe perseguir el aroy | -Aros de
tratar de atraparlo con un palo o con la | diferentes
mano. tamaiios y
o Si el estudiante logra atrapar el aro, se | materiales
intercambian los roles. (plastico,
o El juego continia hasta que todos los | madera,

estudiantes hayan tenido la oportunidad
de participar.
e Propongo variaciones del juego:

jebe, etc.).

-Conos 0
marcadores
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o "El Aro con obstaculos": Colocar conos o paraﬁ
marcadores en ¢l drea de juego que los | delimitar el
estudiantes deben sortear mientras | area de
hacen rodar el aro. juego

o "El Aro por equipos": Dividir la clase en | (opcional).
dos equipos y el primer equipo que logre
atrapar todos los aros del otro equipo | -Musica
gana. alegrey

o "ElAro con musica": Poner musica alegre | motivadora
y motivadora mientras se juega y el aro | (opcional).
debe rodar al ritmo de la musica.

« Integro pausas de hidratacién y descanso para
prevenir lesiones y favorecer el bienestar fisico.

CIERRE 10 « Reunimos a toda la clase y compartimos nuestras

MINUTOS experiencias con el juego de "El Aro".

e Pregunto a los estudiantes qué aprendieron
durante la sesién.

e Reflexionamos sobre la importancia de la
actividad fisica, la coordinacion, el trabajo en
equipo y la diversién en el juego.

e Despedimos a los estudiantes con un mensaje
positivo y motivador para que continien
jugando y desarrollando sus habilidades fisicas y
de colaboracién.

Recursos adicionales:

e https://www.youtube.com/watch?v=270Hv 7xllo
o https://www.educapeques.com/juegos-educativos
e https://es.wikipedia.org/wiki/Aro %28juguete%29
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

I.- DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION ¢ IEP. N° 70 263 ZEPITA

1.2 GRADO Y SECCION :2do “A"y“B"

1.3 PROFESOR : Luis Alberto Calderon Huiche
1.4 FECHA : 21-09-2022

1.5 DURACION :45—60 min.

1l.- AREA:

EDUCACION FiSICA

111.- EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE:

DESPERTANDO LA MOTRICIDAD FINA Y LA COORDINACION CON "KANCACHU": UN JUEGO
TRADICIONAL PARA EL APRENDIZAJE LUDICO.

COMPETENCIA Interactta a través de sus habilidades sociomotrices.

ESTANDAR Interactia a través de sus habilidades sociomotrices con autonomia en
situaciones que no le son favorables y asume con una actitud de
liderazgo los desafios propios de la practica de actividades fisicas,
experimentando el placer y disfrute que ellas representan. Formula y
aplica estrategias para solucionar problemas individuales y colectivos,
incorporando elementos técnicos y tacticos pertinentes y adecuandose
a los cambios que se dan en la prdctica. Analiza los posibles aciertos y
dificultades ocurridos durante la practica para mejorar la estrategia de
juego.

CAPACIDAD Se relaciona utilizando sus habilidades sociomotrices.

DESEMPENO Resuelve de manera compartida situaciones producidas en los diferentes
tipos de juegos (tradicionales, autéctonos, etc.) y adecta las reglas para
la inclusién de sus pares y el entorno, con el fin de lograr un desarrollo
eficaz de la actividad.

CRITERIOS DE La evaluacion se realiza de forma continua durante toda la sesion,
EVALUACION observando la participacion activa de los estudiantes, su entusiasmo, su
capacidad para seguir las reglas, su trabajo en equipo y su progreso en
la motricidad fina y la coordinacion ojo-mano.

EVIDENCIA Participa comprende ejecutando el juego. Interactta roles por mutuo
acuerdo. Es justo con los integrantes de grupo.
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IV.- ENFOQUE TRANSVERSAL:

ENFOQUE Intercultural.
_TRANSVERSAL
~ ACCIONES Es justo en la toma de declslones.
OBSERVABLES Actuia con justicla en todo momento.

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

| MOMENTOS ~ ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MATERIALES
? DE LA Y RECURSOS
SESION
e Inicio con un saludo entusiasta y una breve
INICIO 10 conversacion sobre los juegos tradicionales andinos.
MINUTOS e Pregunto a los estudiantes si conocen el juego de
"Kancachu" y si alguna vez lo han jugado.
e Muestro una piedra pequeiia y explico que es el
objeto principal del juego.
e Explico las reglas basicas del juego de forma clara y
sencilla.
e Resalto la importancia de seguir las reglas y cuidar
la seguridad de todos durante el juego.
DESARROLLO e Divido la clase en pequefios grupos de 3 o 4 | -Piedras
30 MINUTOS estudiantes. pequefias y

indico a cada grupo gue se ubique alrededor del
hoyo o recipiente.

Entrego una piedra a cada estudiante.

Explico el desarrollo del juego:

1. Cada estudiante, por turno, lanza su piedra
desde una distancia determinada hacia el
hoyo o recipiente.

2. El objetivo es que la piedra caiga dentro del
hoyo o recipiente.

3. Si la piedra cae dentro, el estudiante
obtiene un punto.

4. Sila piedra no cae dentro, el turno pasa al
siguiente estudiante.

5. El juego continia hasta que todos los
estudiantes hayan lanzado su piedra.

6. Al final, el estudiante que haya obtenido

mas puntos gana el juego.
Propongo variaciones del juego:
"Kancachu con niveles": Dividir el darea de

(0]
juego en diferentes zonas con distancias
variables al hoyo o recipiente, asignando mas
puntos a las zonas mas dificiles.

o "Kancachu con obstaculos": Colocar

pequefios obstdculos alrededor del hoyo o
recipiente para aumentar la complejidad del
juego.

lisas {una por
estudiante).

-Un hoyo
poco
profundo en
el suelo (o
un recipiente
pequeio).

-Un espacio
amplioy
seguro para
jugar.
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o "Kancachu o squipo”s Los estudiantes
tabajan en squipo para lanzar sus pledras al
hoyo o reciplente, sumando los puntos de
cada mlembro del squipo,

¢ Observo y acompafio a los estudiantes durante el
Juego, asegurando que se respeten las reglas y se
mantenga un amblente seguro,

CIERRE 10 ¢ Reunlmos a toda Ia clase y compartimos nuestras

MINUTOS oxperlenclas con el Juego de "Kancachu”,

o Pregunto alos estudlantes qué aprendieron durante
la seslon,

e Reflexlonamos sobre la Importancia de Ja
motricldad fina y la coordinaclén para el desarrollo
Integral.

* Despedimos a los estudiantes con un mensaje
positivo y motivador para que continten jugando y
desarrollando sus habllidades.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
.- DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION t1EP. N® 70 263 ZEPITA

1.2 GRADO Y SECCION :2do “A”y "B”

1.3 PROFESOR : Luis Alberto Calderon Huiche
1.4 FECHA : 26-09-2022

1.5 DURACION : 45 — 60 min.

Il.- AREA:

EDUCACION FiSICA

l11.- EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE:

VIAJANDO AL MUNDO DE LAS RONDAS: jUN RECORRIDO POR LOS JUEGOS TRADICIONALES
PARA CANTAR, BAILAR Y APRENDER!

COMPETENCIA Interactuia a través de sus habilidades sociomotrices

ESTANDAR Interactta a través de sus habilidades sociomotrices al tomar acuerdos |
sobre la manera de jugar y los posibles cambios o conflictos que se den i
y propone adaptaciones o modificaciones para favorecer la inclusion de |
compaiieros en actividades lidicas, aceptando al oponente como |
compaiiero de juego. Adapta la estrategia de juego anticipando las
intenciones de sus compaiieros y oponentes para cumplir con los |
objetivos planteados. Propone reglas y las modifica de acuerdo a las '
necesidades del contexto y los intereses del grupo en la prictica de ;
actividades fisicas. |
CAPACIDAD Se relaciona utilizando sus habilidades sociomotrices.

|
|
DESEMPENO Resuelve de manera compartida situaciones producidas en los diferentes .

tipos de juegos (tradicionales, autéctonos, etc.) y adecta las reglas para |
la inclusién de sus pares y el entorno, con el fin de lograr un desarrollo |
eficaz de la actividad. '

CRITERIOS DE La evaluacion se realiza de forma continua durante toda la sesion, i
EVALUACION observando la participacién activa de los estudiantes, su entusiasmo, su |
capacidad para seguir las instrucciones, su trabajo en equipo, su |
motricidad fina y gruesa, su coordinacién, su ritmo, su memoria, su |
creatividad y su disfrute durante el juego.
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EVIDENCIA Es justo en la toma de decisiones
Actua con justicla en todo momento,

V.- ENFOQUE TRANSVERSAL:

[ ENFOQUE Intercultural.
_TRANSVERSAL | =~~~ -
é ACCIONES Interactua roles por mutuo acuerdo.
| OBSERVABLES Es justo con los integrantes de grupo.
l

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

WOMENTOS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MATERIALES
. DELA Y RECURSOS
SESION
: Inicio con un saludo entusiasta y una breve
| INICIO 10 conversacion sobre los juegos tradicionales.
MINUTOS Pregunto a los estudiantes si conocen los "Juegos de
rondas" y si alguna vez han participado en ellos.
Explico que los "Juegos de rondas" son juegos
tradicionales que combinan canto, baile vy
movimiento en grupo.
Resalto la importancia de seguir las instrucciones,
respetar a los compaferos y cuidar la seguridad
durante el juego.
DESARROLLO Presento una ronda tradicional con letra y musica. -Un espacio
30 MINUTOS Explico los movimientos y gestos que se deben | amplioy

realizar durante la ronda.
Invito a los estudiantes a participar en la ronda,
cantando y moviéndose al ritmo de la musica.

seguro para
jugar.

Repito la ronda varias veces, aumentando | -Mdusica
gradualmente la velocidad y complejidad de los | tradicional
movimientos. para rondas
Propongo diferentes rondas tradicionales con | (canciones
diversas temdticas (animales, estaciones del afio, | infantiles,
profesiones). rondas
Integro instrumentos musicales opcionales para | populares).
acompaiar las rondas y crear un ambiente mas
dindmico. -
Favorezco la participacion de todos los estudiantes, | Instrumento
adaptando las rondas y los movimientos a sus | s musicales
habilidades e intereses. opcionales
Propongo variaciones creativas: (tamborines,

o "Rondas inventadas": Los estudiantes crean | flautas,

sus propias rondas, inventando letras, | maracas).

melodias y movimientos.
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"Rondas con accasorlos” Se utilizan objetos
COMO PANUBIOG, CINtas o Aros para agregar un
w elemento visual a las rondas

[ o "Rondas dramatizadas”t Loy estudiantes

representan la lotra de las rondas a través de

l ROStOs y exprosiones faciales.

o Observo y acompafio o los estudiantes durante las
actividades, asegurando  que  se  respeten  las
Instrucclones, se mantenga un amblente seguro y se
fomente la participacion activa de todos,

! CIERRE 10 e Reunimos a toda la clase y compartimos nuestras

F MINUTOS experienclas con los "Juegos de rondas”,

e Pregunto a los estudiantes qué aprendieron durante
la seslon,

« Reflexionamos sobre la Importancia de los Juegos
tradiclonales para el desarrollo soclal, cultural y
personal,

e Despedimos a los estudiantes con un mensaje
positivo y motivador para que continden jugando,
cantando y ballando con alegrla,

|
|
|
[

Recursos adicionales:

e https://m.youtube.com/watch?v=VnhIPyJfEuY
e https://www.youtube.com/watch?v=xwcP51KXMnw
e https://www.educapeques.com/juegos-educativos
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAIE

.- DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION 1EP. N° 70 263 ZEPITA

1.2 GRADO Y SECCION :2do "A"y "B"

1.3 PROFESOR : Luis Alberto Calderon Huiche
1.4 FECHA :10-10-2022

1.5 DURACION :45 - 60 min.

Il.- AREA:

EDUCACION FiSICA

l1l.- EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE:

ESTIMULANDO LA MOTRICIDAD, LA COOPERACION Y LA DIVERSION CON "EL GATO Y EL
RATON": UN JUEGO TRADICIONAL PARA EL APRENDIZAJE ACTIVO.

COMPETENCIA | “Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad"

ESTANDAR Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad cuando
comprende cdmo usar su cuerpo en las diferentes acciones que realiza
utilizando su lado dominante y realiza movimientos coordinados que le
ayudan a sentirse seguro en la prdctica de actividades fisicas. Se orienta
espacialmente en relacién a si mismo y a otros puntos de referencia. Se
expresa corporalmente con sus pares utilizando el ritmo, gestos y
movimientos como recursos para comunicar.

CAPACIDAD Se expresa corporalmente.

DESEMPENO Explora de manera auténoma sus posibilidades de movimiento al realizar

con seguridad y confianza habilidades motrices basicas!®, mediante

movimientos coordinados seglin sus intereses, necesidades y posibilidades.

CRITERIOS DE La evaluacidn se realiza de forma continua durante toda la sesion,
EVALUACION observando la participacion activa de los estudiantes, su entusiasmo, su
capacidad para seguir las reglas, su trabajo en equipo, su motricidad
gruesa y su capacidad para resolver problemas.

EVIDENCIA Participa comprende ejecutando el juego.

IV.- ENFOQUE TRANSVERSAL:

ENFOQUE Enfoque orientacidn al bien comun.
TRANSVERSAL
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ACCIONES
OBSERVABLES

Demuestra respeto por los bienes ajenos.
Actuia con sentido comtin frente al cuidado del material escolar.

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MATERIALES
DE LA Y RECURSOS
SESION
Inicio con un saludo entusiasta y una breve
INICIO 10 conversacion sobre los juegos tradicionales.
MINUTOS Pregunto a los estudiantes si conocen el juego de "El
gato y el ratén" y si alguna vez lo han jugado.
Explico las reglas bésicas del juego de forma claray
sencilla.
Resalto la importancia de seguir las reglas, respetar
a los compaiieros y cuidar la seguridad durante el
juego.
DESARROLLO Delimito un drea de juego amplia y segura. -Un espacio
30 MINUTOS Elijo a dos voluntarios o estudiantes para ser el | amplioy
"gato" y el "raton". seguro para
£l "gato" se ubica en un extremo del érea de juego, | jugar.
mientras que el "raton" se ubica en el otro extremo.
Explico que el "gato" debe perseguir al "ratén" y | -Dos
atraparlo, mientras que el "ratén" debe intentar | voluntarios o
escapar y llegar a su "madriguera” (un punto seguro | dos
previamente definido). estudiantes
Los demas estudiantes observan el juego y animan | elegidos
a los participantes. para ser el
Cuando el "gato" atrapa al "ratén", se intercambian | "gato"y el
los roles y un nuevo estudiante se convierte en el | “raton".
"raton".
Propongo variaciones del juego: -Opcional:
o "El gato y los ratones": Un solo "gato" | musica
persigue a varios "ratones" que deben | alegre para
escapar y llegar a sus "madrigueras". ambientar el
o "El gato y el ratén con obstdculos": Se | juego.
colocan obstéculos en el drea de juego para
aumentar la dificultad y la diversion.
o "El gato y el ratén con musica": Se agrega
musica alegre que se detiene cuando el
"gato" atrapa al "ratéon", y el juego se
reanuda cuando la musica vuelve a sonar.
Observo y acompaiio a los estudiantes durante el
juego, asegurando que se respeten las reglas, se
mantenga un ambiente seguro y se fomente la
participacidén activa de todos.
CIERRE 10 Reunimos a toda la clase y compartimos nuestras
MINUTOS experiencias con el juego de "El gato y el ratén".
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* Preguntoalos estudlantEs.diié'ébnréhillgefdﬁ'du~r5ht~e
la sesién,

* Reflexionamos sobre la Importancla de la
motricidad, la cooperaclén y el trabajo en equipo
para alcanzar objetivos.

¢ Despedimos a los estudiantes con un mensaje
positivo y motivador para que continten Jugando y
desarrollando sus habllidades.

RECURSOS ADICIONALES

e https://es.wikipedia.org/wiki/Gato_y rat%C3%B3n
e https://www.slideshare.net/slideshow/el-gato-y-el-raton/8639560
e https://m.youtube.com/watch?v=T7YLPI2nLg8
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

|.- DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION < IEP. N° 70 263 ZEPITA

1.2 GRADO Y SECCION :2do “A”y “B”

1.3 PROFESOR : Luis Alberto Calderon Huiche
1.4 FECHA : 18-10-2022

1.5 DURACION : 45— 60 min.

I.- AREA:

EDACACION FisICA

11l.- EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE:

iA MOVER LOS PIES CON ALEGRIA! UN VIAJE AL MUNDO DEL JUEGO TRADICIONAL "ZAPATITO
ROTO".

COMPETENCIA Interactta a través de sus habilidades sociomotrices.

ESTANDAR Interactia a través de sus habilidades sociomotrices al aceptar al otro
como compafiero de juego y busca el consenso sobre la manera de jugar
para lograr el bienestar comun y muestra una actitud de respeto
evitando juegos violentos y humillantes; expresa su posiciéon ante un
conflicto con intencién de resolverlo y escucha la posicion de sus
compaiieros en los diferentes tipos de juegos. Resuelve situaciones
motrices a través de estrategias colectivas y participa en la construccién
dereglas de juego adaptadas a la situacion y al entorno, para lograr un
objetivo comtin en la practicade actividades ludicas.

CAPACIDAD Se relaciona utilizando sus habilidades sociomotrices.

DESEMPENO Resuelve de manera compartida situaciones producidas en los diferentes
tipos de juegos (tradicionales, autctonos, etc.) y adecua las reglas para
la inclusién de sus pares y el entorno, con el fin de lograr un desarrollo
eficaz de la actividad.

CRITERIO DE La evaluacién se realiza de forma continua durante toda la sesion,
EVALUACION observando la participacion activa de los estudiantes, su entusiasmo, su
capacidad para seguir instrucciones, su motricidad gruesa, su
coordinacion, su velocidad, su resistencia, su trabajo en equipo, su
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respeto mutuo, su Juego limplo, su creatividad, su Imaginaciéon y su
disfrute durante el juego.

~ EVIDENCIA Participa espontdnea y oborlunamente;

IV.- ENFOQUE TRANSVERSAL:

ENFOQUE "De derechos. B
TRANSVERSAL o
ACCIONES Se desplaza con libertad y responsabilidad.
OBSERVABLES

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MATERIALES
DE LA Y RECURSOS
SESION
e Inicio con un saludo entusiasta y una breve
INICiO 10 conversacion sobre la importancia de la actividad
MINUTOS fisica y el movimiento.
e Pregunto a los estudiantes si conocen el juego de
"Zapatito roto" y si alguna vez lo han jugado.
e Explico que "Zapatito roto" es un juego tradicional
que consiste en que un grupo de estudiantes se
sientan en circulo mientras un zapato o una sandalia
se pasa de mano en mano al ritmo de la musica.
Cuando la musica se detiene, el estudiante que tiene
el zapato o la sandalia debe quitarse un zapato y
colocarlo en el centro del circulo.
e Muestro el zapato o la sandalia que se utilizard para
el juego.
e Resalto laimportancia de seguir las reglas, respetar a
los compafieros, cuidar la seguridad durante el juego
y jugar de forma honesta.
DESARROLLO e Formo un circulo con todos los estudiantes sentados. | -Un espacio
30 MINUTOS e Coloco el zapato o la sandalia en el centro del circulo. | amplioy
e Pongo muisica alegre y motivadora. seguro para
e Explico las reglas basicas del juego: jugar (patio
o Los estudiantes se sientan en circulo y pasan | escolar,
el zapato o la sandalia de mano en mano al | parque,
ritmo de la musica. etc.).
o Cuando la musica se detiene, el estudiante
que tiene el zapato o la sandalia debe | -Musica
quitarse un zapato y colocarlo en el centro | alegrey
del circulo. motivadora.
o El juego contintia hasta que solo quede un
estudiante con un zapato. -Un zapato o
o Ese estudiante es el ganador. una sandalia
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e Propongo variaciones del ]uegd: por equipo
o “Zapatito roto con dos zapatos": Utilizar dos | (opclonal).
zapatos o sandallas para que el jJuego sea mds
dindmico.
o "“Zapatito roto con diferentes objetos":
Utilizar otros objetos pequefios y livianos en
lugar del zapato o la sandalla, como una
pelota pequefia, un peluche, etc.
o "Zapatito roto por equipos": Dividir la clase
en dos equipos y el equipo que tenga mds
estudiantes con zapatos al final de la musica
gana la ronda.
e Integro pausas de hidratacion y descanso para
prevenir lesiones y favorecer el bienestar fisico.
CIERRE 10 e Reunimos a toda la clase y felicitamos al ganador del
MINUTOS juego.
e Pregunto a los estudiantes qué aprendieron durante
la sesion.

e Reflexionamos sobre la importancia de la actividad
fisica, la coordinacidn, la velocidad, la resistencia, el
trabajo en equipo, la alegria, la diversion y el
compaiierismo en el juego.

e Despedimos a los estudiantes con un mensaje
positivo y motivador para que continten practicando
actividades fisicas y desarrollando sus habilidades
motrices y de colaboracion.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

.- DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION t IEP. N° 70 263 ZEPITA
1.2 GRADO Y SECCION :2do “A”y “B"

1.3 PROFESOR : Luis Alberto Calderon Huiche
1.4 FECHA 1 27-10-2022

1.5 DURACION 145 - 60 min.

11.- AREA:

EDUCACION FISICA

l1l.- EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE:

iVUELA ALTO TU IMAGINACION! UN VIAJE AL MUNDO DE LOS "CONCURSOS DE AVIONES DE
PAPEL".

COPETENCIA Interactta a través de sus habilidades sociomotrices.

ESTANDAR Interacttia a través de sus habilidades sociomotrices con autonomia en
situaciones que no le son favorables y asume con una actitud de
liderazgo los desafios propios de la prdctica de actividades fisicas,
experimentando el placer y disfrute que ellas representan. Formula y
aplica estrategias para solucionar problemas individuales y colectivos,
incorporando elementos técnicos y tdcticos pertinentes y adecuandose
a los cambios que se dan en la prdctica. Analiza los posibles aciertos y
dificultades ocurridas durante la practica para mejorar la estrategia de

juego.
CAPACIDAD Se relaciona utilizando sus habilidades sociomotrices.
DESEMPENO Resuelve de manera compartida situaciones producidas en los diferentes

tipos de juegos (tradicionales, autéctonos, etc.) y adecua las reglas para
la inclusidn de sus pares y el entorno, con el fin de lograr un desarrollo
eficaz de la actividad.

CRITERIOS DE La evaluacidn se realiza de forma continua durante toda la sesion,
EVALUACION observando la participacidn activa de los estudiantes, su entusiasmo, su
creatividad, su imaginacion, su capacidad para seguir instrucciones, su
trabajo en equipo, su respeto mutuo, su precision en el lanzamiento, la
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LVIDENCIA

\
IV ENFOQUE TRAN

alte,

Interactia toles por mutuo acuerdo,

SVIERSAL

ENFOQUE Intercultural,
| TRANSVERSAL
‘, ACCIONES Actia con Justicla en todo momento,
| OBSERVABLES

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

distancia recortida por sus aviones y ol Hermpo que perimanecer o s

| MOMENTOS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MATERIALES Y
DE LA RECURSOS
SESION , _
! e Inicio con un saludo entuslasta y una breve
INICIO 10 conversacion sobre los aviones y el vuelo,
MINUTOS e Pregunto a los estudiantes sl conocen los "Concursos
de aviones de papel" y sl alguna vez han participado
en uno.
e Explico que los "Concursos de aviones de papel" son
una actividad tradicional donde se pone a prueba la
habilidad y creatividad de los particlpantes para
disefiar y lanzar aviones de papel que vuelen lo més
lejos o duren méds tiempo en el alre,
e Muestro algunos ejemplos de diferentes modelos de
aviones de papel y explico sus caracterlsticas.
e Resalto la importancia de la creatividad, la
imaginacion, la precision y el trabajo en equipo para
tener éxito en este tipo de competencilas.
DESARROLLO « Divido la clase en parejas o pequefios grupos de 3-4 -Ho]ashaé"{)'a“pel
30 MINUTOS estudiantes. de diferentes
e Proporciono a cada grupo hojas de papel y les invito | colores y
a crear sus proplos disefios de aviones de papel. tamafios
e Silo desean, los estudlantes pueden utilizar tijeras, | (opcional).
marcadores o ldpices de colores para decorar sus
aviones. -Tijeras
e Ofrezco algunas Ideas bdsicas de plegado de aviones | (opclonal para
de papel y dejo que la creatividad de los estudiantes | decoraclones).-
fluya. Un espaclo
e Recorro los grupos observando su progreso, | amplioy seguro
ofreciendo ayuda vy sugerencias cuando sea | para realizarlos
necesarlo. lanzamientos
e Una vez que los aviones estén listos, Invito a los | (patlo escolar,
estudiantes a pasar a un drea segura para reallzar los | parque, etc.).
lanzamientos.
-Marcadores o
S : : | lpicesde
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Establezco categorfas para la competencia, como
"mayor distancla recorrida”, "mayor tiempo en el
alre", "diseflo mas creativo", etc.

Se realizan los lanzamlentos de los aviones, siguiendo
las reglas establecidas para cada categorfa.

Anoto los resultados de cada lanzamiento y llevo un
reglstro de los ganadores en cada categoria.

colores para
decorar los
aviones
(opcional).

-Cinta adhesiva
o pegamento
(opcional para
decoraciones).

-Una mesao
superficie plana
para el trabajo
previo al
lanzamiento
(opcional).

CIERRE 10 .
MINUTOS

Recursos adicionales:

Reunimos a toda la clase y anunciamos a los
ganadores de cada categoria.

Aplaudimos y felicitamos a todos los estudiantes por
su participacién y esfuerzo.

Reflexionamos sobre la importancia de la creatividad,
la imaginacién, el trabajo en equipo y el espiritu
competitivo sano en los "Concursos de aviones de
papel".

Despedimos a los estudiantes con un mensaje
positivo y motivador para que contintien explorando
su creatividad y jugando de forma divertida.

e https://www.youtube.com/watch?v=sgzTdtvlhD8

e https://es.wikipedia.org/wiki/Avi%C3%B3n_de papel
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

L= DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION :IEP. N° 70 263 ZEPITA

1.2 GRADO Y SECCION :2do “A”y“B”

1.3 PROFESOR : Luis Alberto Calderon Huiche
1.4 FECHA :10-11-2022

1.5 DURACION : 45— 60 min.

Il.- AREA:

EDUCACION FlSICA
111.- EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE:

ISALTANDO CON ALEGRIA Y RITMO: jUN VIAJE AL MUNDO DEL JUEGO TRADICIONAL “SALTAR
A LA CUERDA"!

COMPETENCIA Interactida a través de sus habilidades sociomotrices.

ESTANDAR Interactia a través de sus habilidades sociomotrices
proactivamente con un sentido de cooperacion teniendo en
cuenta las adaptaciones o modificaciones propuestas por el grupo
en diferentes actividades fisicas. Hace uso de estrategias de
cooperacion y oposicion seleccionando los diferentes elementos
técnicos y tacticos que se pueden dar en la practica de actividades
ladicas y predeportivas, para resolver la situacion de juego que le
dé un mejor resultado y que responda a las variaciones que se
presentan en el entorno.

CAPACIDAD Se relaciona utilizando sus habilidades sociomotrices.
DESEMPENO Resuelve de manera compartida situaciones producidas en los
diferentes tipos de juegos (tradicionales, autdctonos, etc.) y
adecua las reglas para la inclusion de sus pares y el entorno, con el
fin de lograr un desarrollo eficaz de la actividad.

CRITERIOS DE La evaluacién se realiza de forma continua durante toda la
EVALUACION sesion, observando la participacion activa de los estudiantes, su
entusiasmo, su capacidad para seguir las reglas, su trabajo en
equipo, su progreso en la motricidad y la coordinacién, y su
disfrute durante el juego.
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EVIDENCIA

todo momento.

IV.- ENFOQUE TRANSVERSAL:

| ENFOQUE
| TRANSVERSAL
| ACCIONES
| OBSERVABLES

Intercultural.

t;’justb con los I-nte-grérntes de grupo.

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

Participa comprende ejecutando el Juego, Acttia con justicla en

se mantenga un ambiente seguro y se fomente la
participacion activa de todos.

MOMENTOS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MATERIALES
DE LA Y RECURSOS
SESION )
e Inicio con un saludo entusiasta y una breve
INICIO 10 conversacion sobre los juegos tradicionales.
MINUTOS e Pregunto a los estudiantes si conocen el juego de
"Saltar a la cuerda" y si alguna vez lo han jugado.
e Muestro una cuerda para saltar y explico sus partes.
o Explico las reglas basicas del juego de forma clara 'y
sencilla.
e Resalto laimportancia de seguir las reglas, respetar
a los compaiieros y cuidar la seguridad durante el
juego.
DESARROLLO « Divido la clase en parejas o pequeiios grupos de 3-4 | -Cuerdas
30 MINUTOS estudiantes. para saltar
e Entrego una cuerda para saltar a cada pareja o | (una por
grupo. pareja o
e Indico a los estudiantes que busquen un espacio | grupo
adecuado para saltar sin molestar a los demds. pequefo).
e Propongo diferentes actividades con la cuerda para
saltar: -Un espacio
o "Saltos basicos": Practicar saltos individuales | amplioy
con la cuerda, aumentando gradualmente la | seguro para
velocidad. jugar.
o "Saltos en pareja": Dos estudiantes
sostienen la cuerda y saltan juntos, | -Tizaso
coordinando sus movimientos. marcadores
o "Saltos grupales": Varios estudiantes | para dibujar
sostienen la cuerda en circulo y saltan juntos | en el suelo
al ritmo de la musica. (opcional).
o "Saltos con retos": Inventar diferentes retos
o desafios con la cuerda, como saltos con un | -Musica
solo pie, saltos cruzados o saltos con giros. alegrey
* Observo y acompaiio a los estudiantes durante las | variada
actividades, asegurando que se respeten las reglas, | (opcional).
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L]
' CIERRE 10 .
MINUTOS
.
; .
[
i .

Propongo Juegos con la cusrda
“Carrera de relovos” Cada sguipo salta con
I cuerda hasta un punta datarminadea y
refresa para que ol slgulents miemhro el
SQuIpo pueda saltar

G "E uego del imbo™t Se sostiena la cunrda n
baja altura y los sstudiantes deban pasar por
debajo sin tocatla, La altura de la cuarda ae
va bajando en cada ronda,

o "Adiving la cancldn”: Un estudiante salta con
la cuerda mientras el resto adivina la cancion
que suena,

Integro musica alegre y varlada para motivar a los
estudlantes y crear un amblente divertido,

Reunimos a toda la clase y compartimos nuestras
experlenclas con el Juego de "Saltar a la cuerda”,
Pregunto a los estudlantes qué aprendleron durante
la sesidn.

Reflexionamos sobre los beneficlos de “Saltar a la
cuerda" para la salud ffsica y la diversidn,
Despedimos a los estudiantes con un mensaje
positivo y motivador para que continten jugando y
desarrollando sus habllidades.

110

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente esta tesis
.|



UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

1.- DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION

+IEP. N° 70 263 ZEPITA

1.2 GRADO Y SECCION 12do “A”y“B”

1.3 PROFESOR
1.4 FECHA

1.5 DURACION

Il.- AREA:
EDUCACION FISICA

: Luis Alberto Calderon Huiche
117-11-2022
145 =60 min.

11l.- EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE:

SALTANDO CON RITMO Y ALEGRIA: {UN VIAJE AL MUNDO DEL JUEGO TRADICIONAL
"ELASTICO"I

COMPETENCIA

lraves del juego a

Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad

ESTANDAR

Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad cuando
relaciona cémo su imagen corporal y la aceptacion de los otros influyen
en el concepto de si mismo. Realiza habilidades motrices especificas,
regulando su tono, postura, equilibrio y tomando como referencia la
trayectoria de objetos, los otros y sus propios desplazamientos. Produce
secuencias de movimientos y gestos corporales para manifestar sus
emociones con base en el ritmo y la musica y utilizando diferentes
materiales.

CAPACIDAD

Se expresa corporalmente.

DESEMPENO

Utiliza su cuerpo y el movimiento para expresar ideas y emociones en la
practica de actividades lidicas con diferentes tipos de ritmos y musica, a
fin de expresarse corporalmente y mediante el uso de diversos
elementos.

CRITERIOS DE
EVALUACION

La evaluacion se realiza de forma continua durante toda la sesion,
observando la participacion activa de los estudiantes, su entusiasmo, su
capacidad para seguir las reglas, su trabajo en equipo, su progreso en la
motricidad y la coordinacion, y su disfrute durante el juego.

EVIDENCIA

Participa comprende ejecutando el juego. Se desplaza con libertad y
responsabilidad.
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IV.- ENFOQUE TRANSVERSAL:

ENFOQUE De derechos
~ TRANSVERSAL
ACCIONES Es puntual y perseverante en sus tareas
OBSERVABLES Cumple con las tareas oportunamente.
Demuestra confianza en si mismo.

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

saltar:**

o "Saltos bdsicos": Practicar saltos individuales
con el elastico, aumentando gradualmente la
altura.

o "Saltos en pareja": Dos estudiantes
sostienen el eldstico y saltan juntos,
coordinando sus movimientos.

MOMENTOS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MATERIALES
DE LA Y RECURSOS
SESION
Inicio con un saludo entusiasta y una breve
INICIO 10 conversacion sobre los juegos tradicionales.
MINUTOS Pregunto a los estudiantes si conocen el juego de
"Eldstico" y si alguna vez lo han jugado.
Muestro una goma elastica y explico como se utiliza
en el juego.
Explico las reglas basicas del juego de forma clara y
sencilla.
Resalto la importancia de seguir las reglas, respetar a
los compaiieros y cuidar la seguridad durante el
juego.
DESARROLLO Divido la clase en parejas o pequefios grupos de 3-4 | -Una goma
30 MINUTOS estudiantes. eldstica
Entrego una goma elastica a cada pareja o grupo. resistente de
Indico a los estudiantes que busquen un espacio | tamafio
adecuado para jugar sin molestar a los demas. adecuado
Propongo diferentes actividades con el elastico para | para los

estudiantes.

-Un espacio
amplioy
seguro para
jugar.

o "Saltos grupales": Varios estudiantes | -Tiza o
sostienen el eldstico en circuloy saltan juntos | marcador
al ritmo de la musica. para marcar
o "Saltos con retos": Inventar diferentes retos | en el suelo
o desafios con el elastico, como saltos con un | (opcional).
solo pie, saltos cruzados o saltos con giros.
Observo y acompaiio a los estudiantes durante las | -Musica
actividades, asegurando que se respeten las reglas, | alegrey
se mantenga un ambiente seguro y se fomente la | motivadora
participacion activa de todos. (opcional).

Integro musica alegre y motivadora para crear un
ambiente divertido y dinamico.
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e Propongo variaciones del juego:

o "Eldstico con diferentes alturas": Ajustar |a
altura del eldstico para aumentar o disminuir
la dificultad de los saltos.

o "Eldstico con obsticulos": Colocar
obstdculos en el drea de juego que los
estudiantes deben superar mientras saltan.

o "Elastico musical": Jugar con musica de
fondo y detenerla cuando el estudiante esté
saltando. El estudiante que esté mds cerca
del suelo cuando la musica se detenga gana
la ronda.

e Promuevo la creatividad de los estudiantes para que
inventen sus propias formas de saltar con el eldstico.

CIERRE 10 e Reunimos a toda la clase y compartimos nuestras
MINUTOS experiencias con el juego de "Eldstico".
= Pregunto a los estudiantes qué aprendieron durante
la sesion.

e Reflexionamos sobre los beneficios del juego para la
salud fisica, la coordinacion y el trabajo en equipo.

e Despedimos a los estudiantes con un mensaje
positivo y motivador para que contintien jugando y
desarrollando sus habilidades motrices.

Recursos adicionales:

e https://m.youtube.com/watch?v=uqugMML9VOS8
e https://www.educapeques.com/juegos-educativos
e [https://www.wordreference.com/esfr/saltar%20la%20cuerda
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

I.- DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION 1 IEP N° 70 263 CENTRO BASE ZEPITA
1.2 GRADO Y SECCION :2do “A”y “B"

1.3 PROFESOR : Luis Alberto Calderon Huiche

1.4 FECHA :12-09-2022

1.5 DURACION :45—60 min.

Il.- AREA:

“MATEMATICA”

1ll.- EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE:

“APRENDIENDO A JUEGAR TEJOS”

COMPETENCIA

+ Resuelve problemas de cantidad”.

ESTANDAR +/ Resuelve problemas referidos a acciones de juntar, separar, agregar,
quitar, igualar y comparar cantidades; y las traduce a expresiones de
adicion y sustraccion, doble y mitad. Expresa su comprension del
valor de posicién en niimeros de dos cifras y los representa mediante
equivalencias entre unidades y decenas. Asi también, expresa
mediante representaciones su comprension del doble y mitad de una
cantidad; usa lenguaje numérico. Emplea estrategias diversas y
procedimientos de cdlculo y comparacion de cantidades; mide y
compara el tiempo y la masa, usando unidades no convencionales.
Explica por qué debe sumar o restar en una situacion y su proceso de
resolucion.

CAPACIDAD +/ Traduce cantidades a expresiones numéricas.

DESEMPENO +/ Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico
(nGimeros, signos y expresiones verbales) su comprensidn del nimero
como ordinal al ordenar objetos hasta el vigésimo lugar, de la
comparacion entre numeros y de las operaciones de adicion y
sustraccion, el doble y la mitad, con nimeros de hasta dos cifras.

CRITERIO

CRITERIO DE EVALUACION

AD | Participa, comprende, explica, argumenta y ejecuta
el juego.

A Participa comprende y ejecuta el juego.

B Comprende y participa en el juego con dificultad.
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’ C , Participa Juega con ayuda de un adulto J

EVIDENCIA v Participa comprende y ejecutando el juego.

IV.- ENFOQUE TRANSVERSAL:

F—"E’NFOQUE
TRANSVERSAL
v Intercultural
ACCIONES v Promover a los estudiantes a intercambiar experiencias y valorar
OBSERVABLES desde la forma de vida que llevan.

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MATERIALES
DE LA Y RECURSOS
SESION
- Antes de la actividad los nifios y las nifias:
INICIO v Sedirigen a los servicios higiénicos.
v Selavardn las manos.
1.- SALUDO

2.- AGENDA DEL DiA
- Sepropone a los nifios ubicarse en asamblea.

El docente hace recordar los acuerdos de convivencia que
deben de respetar dentro y fuera del aula.

Los nifios y nifias tomaran en cuenta las medidas de
seguridad para prevenir accidentes durante la actividad

que se realiza.

MOTIVACION: El docente les invita a los estudiantes a salir al
patio para poder ha jugar el “El Rey Manda” y se les da las

indicaciones para el juego.

RESCATE DE SABERES PREVIOS: A partir del juego que
hicieron se les realiza interrogantes a los estudiantes.

¢Te gusto el juego?

¢Conoces otros juegos tradicionales?

¢Para qué nos sirve este tipo de juegos?

PROPOSITO DEL DIA: Aprendiendo a jugar tejos.
PROBLEMATIZACION: Se les realiza algunas interrogantes.
¢En que nos favorece este tipo de juegos en nuestro
organismo?

¢Por qué se les dird juegos tradicionales?

¢Por qué debemos valorar los juegos tradicionales?
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| DESARROLLO ‘ COMPRENSION DEL PRODLEMA

EEdocente invita a que pueda salie al patio para mostrarles ol
Juego del “HE Yejo™ que fue gralicado — con pintura en la
platatorma en varlos lugares,
Los estudiantes exploran el juego,
L docente explica 1o que qulere lograrse con el grafico del
juego,
BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
Alvolver al aula se pregunta a los estudiantes ¢ Qué queremos
hacer?, ¢Como lo haremos?, ¢Qué necesitamos hacer?,
{COmo, se puede jugar? ¢Como podemos descubrir?
Con la ayuda de los estudlantes buscamos algunas estrateglas
para jugar el Juego y se anota en la plzarra,
Ensegulda salimos al patio,
REPRESENTACION (de lo concreto a lo simbdlico).
Vivencla con el cuerpo:
Luego se sale al patio con los estudlantes y se ponen
alrededor de los graficos, ensegulda dos estudlantes Iniclan
a simular el Juego con el movimiento de su cuerpo
Vivencla con materlales:
Con las Indicaciones del docente se Inicla a jugar y les hace
entrega de una pledrita plana,
1. El'T¢jo. Por grupos inician a jugar con los siguientes
reglas:

- No pisar ln raya,

- No dar pasitos

- No tocar la raya con la piedra al lanzar,

- No apoyar las manos.

- Silo hago bien, sigo.
Representacion concreta:
El docente entrega a cada nifio una hoja papel bond y
plumones para que los nifios representan grdficamente el
juego que jugaron con sus compafieros.
Soclalizaclén de su representacion:
En el aula los niffos (as) dialogan recordando el juego de “los
tejos”.
FORMALIZACION Y REFLEXION
Se reflexiona junto con los nifios de las dificultades que
tuvieron al momento del juego en el patio.
¢Qué hicieron primero?,¢Qué hicleron después?,{Qué
hicieron al ultimo?
¢Qué les parecio el juego que aprendieron?

Grafico del
tajo

CIERRE

El docente invita a los estudiantes a que pueda Jugar en el
hogar con sus famillares y amigos.

Metacognlcién:

¢Qué aprend( hoy? ¢ Tuve alguna dificultad? ¢ Como lo
superé? ¢En qué me servird lo aprendido?

Autoevaluaclén;
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

L= DATOS INFORMATIVOS:

LUINSTITUCION CIEPLNY 70 263 CENTRO BASE ZEPITA
1.2 GRADO Y SECCION t2do “A"y "B

1.3 PROFESOR : Luls Alberto Calderon Hulche

1.4 FECHA £ 19:09-2022

1.5 DURACION 145 =60 min,

Il.- AREA:

“MATEMATICA”

I1l.- EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE:
“APRENDIENDO A JUGAR EL ZORRO Y LA OVEJA”

- PROPOSIT

+ Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

'COMPETENCIA

ESTANDAR + Resuelve problemas en los que modela las caracteristicas y datos de
ubicacion de los objetos del entorno a formas bidimensionales y
tridimensionales, sus elementos, y desplazamientos. Describe estas
formas mediante sus elementos: nimero de lados, esquinas, lados
curvos y rectos; numero de puntas caras, formas de sus caras, usando
representaciones concretas y dibujos asi también traza y describe
desplazamientos y proporciones, en cuadriculados y puntos de
referencia usando algunos términos del lenguaje geométrico. Emplea
estrategias y procedimientos basados en la manipulacién, para
construir objetos y medir su longitud (ancho y largo) usando unidades
no convencionales. Explica semejanzas y diferencias entre formas
geométricas, asi como su proceso de resolucion.

CAPACIDAD +/ Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
DESEMPENO + Expresa con material concreto, bosquejos o gréficos los
desplazamientos y posiciones de objetos o personas con relacién a
un punto de referencia; hace uso de expresiones como “sube”
“entra” “hacia adelante” “hacia arriba” “a la derecha” “por el borde”
“en frente de”, etc., apoyandose con cédigos de flechas.

CRITERIO

CRITERIO DE EVALUACION

AD | Participa, razona comprende, explica, argumenta y
ejecuta el juego del zorro y la oveja.
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EVIDENCIA v Participa comprende ejecutando el juego

- s '

V.- ENFOQUE TRANSVERSAL:

——
TRANSVERSAL

v Intercultural

|

}
4 !
ACCIONES v Promover a los estudiantes a intercambiar experiencias y valorar 1
OBSCRVABLES J desde la forma de vida que llevan. [

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

" MOMENTOS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MATERIALES
DE LA Y RECURSOS
SESION -
" 1. Antes de la actividad los nifios y las nifas:
INICIO v Sedirigen a los servicios higiénicos.
v Selavaran las manos.
1 - SALUDO

2 - AGENDA DEL DIA
- Se propone a los nifios ubicarse en asamblea.

- Recordar a los nifios y nifias los acuerdos de convivencia
que deben de respetar dentro y fuera del aula.

MOTIVACION: En el patio de la institucion educativa se pone
| diferentes juegos para que los nifios (as) exploren y escojan
para ir a jugar por iniciativa propia; (trompos, yaquis con
pelotita pequeia, sogas, pitas, canicas).

RESCATE DE SABERES PREVIOS: A partir de los diferentes
juegos se les realiza interrogantes.

¢Cual de los juegos mas te gusto?

¢Cuantos juegos pudiste jugar?

¢ Conocen algunos juegos tradicionales?

PROPOSITO DEL DIA: Aprendamos a jugar el zorro y la oveja.
’ PROBLEMATIZACION: Se les hace algunas interrogantes.

; ¢En que nos favorece este tipo de juegos en nuestro
| organismo?
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DESARROLLO

{Conoces otros juegos?
dPor qué se les dird juegos tradiclonales?
dPor qué debemos valorar los Juegos tradicionales?

COMPRENSION DFL PROBLEMA
£l docente invita a que pueda salir al patio para mostrarles el
tablero del juego del "zorro y la oveja” que fue graficado con
pintura en la plataforma.
Los estudiantes exploran el juego.
El docente explica lo que quiere lograrse con el grafico del
juego.
BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
Se pregunta a los estudiantes {Qué queremos hacer? (Cémo
lo haremos? ¢Qué necesitamos hacer? ¢{Como, se puede
jugar? ¢Coémo podemos descubrir?
Con la ayuda de los estudiantes buscamos algunas estrategias
para jugar el juego y lo anotamos en la pizarra.
Enseguida salimos al patio.
REPRESENTACION (de lo concreto a lo simbdlico).
Vivencia con el cuerpo:
Se presenta a los nifios(as) el grafico del tablero grande en el
patio de” zorro y la oveja”.
Luego los estudiantes se ponen alrededor de grafico,
enseguida se ubican en los lugares indicados para poder jugar
con el movimiento de su cuerpo.
Vivencia con materiales:
Enseguida se retorna al aula para ubicarse en la mesa dos
nifos (as) frente a frente.
El docente entrega el material a cada mesa para jugar.

- Eltablero

- 12 semilla de habas seca.

- 1chuiio seco.
El docente orienta a los nifios (as) para el juego.
1.-se debe ubicar las habas secas en el tablero de extremo
que haran la representacion de la oveja.
2.-En el otro extremo se ubica el chufio seco que hara la
representacion del Zorro.
3.- las ovejas no podran retroceder para atras en el momento
del juego.
4.- El zorro hace movimientos para todo lado (derecha
izquierda, atras)
5.- El Zorro puede comer cuando hay espacio atras de la
oveja.
6.- El juego termina cuando el zorro se termina de comer a las
ovejas.
7.-Tambien puede terminar el juego cuando las ovejas
atrapan en su casa y no puede moverse a ningtin lado el zorro.
Luego de haber concluido el juego.
Representacién concreta:
El docente entrega a cada niflo una hoja papel bond y
plumones para que los nifios representan graficamente el

Tablero para
el juego,

juego que jugaron con sus compafieros.
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Soclalizacion de su representaclon:
En el aula los niffos (as) dialogan recordando el trabajo en el

patio, luego en las aulas,

FORMALIZACION Y REFLEXION

Se reflexiona junto con los nifios de las dificultades que
tuvieron al momento del juego en el patio.

¢Qué hicieron primero? ¢Qué hicieron después? LQué
hicieron al ultimo?

¢Qué les parecid el juego que aprendieron?

¢Volverdn a jugar con sus compafieras (os) en el patio?

TRANSFERENCIA '
¢En qué situaciones utilizaran este juego que aprendieron?

CIERRE El docente invita a los estudiantes a que pueda jugar en el
hogar con sus familiares, amigos.

Metacognicion:

¢Qué aprendi hoy? ¢Tuve alguna dificultad? ¢Cémo lo
superé? ¢En qué me servird lo aprendido?
Autoevaluacion:

£Qué hice? ¢Cémo lo hice? ¢Qué utilicé? ¢Para qué lo hice?

¢Qué producto obtuve?

/ st |
{ Prof. Juar/ Carlos Ancco Laurente
José Liis Montalvo Gutigpres Fen FO(CACION PRIMARIA

PROFESOR ED. PRIMARIA - SORDINADG-
C.M. 1080019873

Jlr B~ wrede

P Tric. Caldéc@n Huiche
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1.- DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION ¢ 1EP. N° 70 263 ZEPITA
1.2 GRADO Y SECCION :2do “A”y “B”

1.3 PROFESOR : Luis Alberto Calderon Huiche
1.4 FECHA : 20-09-2022

1.5 DURACION :45—60 min.

Il.- AREA:

MATEMATICA

11l.- EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE:

UN VIAJE AL MUNDO DE LAS CANICAS: jJUGANDO CON TRADICION, ESTRATEGIA Y DIVERSION!

" COMPETENCIA | Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién.

ESTANDAR Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas
bidimensionales y tridimensionales. Expresa la ubicacidn de personas en
relacion a objetos en el espacio: "cerca de", “lejos de", "al lado de", y de
desplazamientos: "hacia adelante", "hacia atras", “hacia un lado", “hacia
el otro". Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos
objetos: “es mds largo que”,” es mas corto que”. Emplea estrategias para
resolver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar

desplazamientos en el espacio.

CAPACIDAD Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

DESEMPENO Expresa con material concreto, bosquejos o graficos los desplazamientos
y posiciones de objetos o personas con relacion a un punto de referencia;
hace uso de expresiones como "sube", "entra", "hacia adelante", "hacia

arriba", “a la derecha”, "por el borde", "en frente de", etc., apoyandose
con cédigos de flechas.

CRITERIOS DE La evaluacidn se realiza de forma continua durante toda la sesién,
EVALUACION observando la participacion activa de los estudiantes, su entusiasmo, su
capacidad para seguir las reglas, su pensamiento estratégico, su toma
de decisiones, su motricidad fina, su coordinacioén, su punteria, su
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el juego.

—_"Ei/lDENCIA Participa éombren&e éjérél‘ft"ahid'b ei]ﬁééa”

precision, su respeto mutuo, su trabajo en equipo y su disfrute durante

IV.- ENFOQUE TRANSVERSAL:

ENFOQUE Enfoque igualdad de género.
TRANSVERSAL

ACCIONES Trata a sus compafieros sin hacer distinciones discriminatorias.
OBSERVABLES

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS

DE LA
SESION

MATERIALES
Y RECURSOS

e Inicio con un saludo entusiasta y una breve
conversacion sobre los juegos tradicionales.
Pregunto a los estudiantes si conocen el juego de las
canicas y si alguna vez lo han jugado.

e Explico que las canicas es un juego tradicional con
diversas variantes que se juega en todo el mundo.

e Muestro las canicas y explico como se pueden
sostener y lanzar.

e Explico las reglas basicas del juego de forma clara 'y
sencilla, utilizando la variante que se adapte mejor al
nivel de los estudiantes (por ejemplo, "el hoyo", "el
gato", "la pista").

e Resalto laimportancia de seguir las reglas, respetar a
los compafieros y cuidar la seguridad durante el
juego.

iNIiCiO 10
MINUTOS .

Divido la clase en parejas o pequefios grupos de 3-4

estudiantes.

e Indico a los estudiantes que se coloquen en el drea
de juego y dibujen un circulo en el suelo (si se juega
"el hoyo") o marquen una linea de partida (si se juega
"la pista").

» Cada estudiante coloca su canica dentro del circulo o
en la linea de partida.

e Explico el turno de juego y como se lanzan las canicas
para golpear las de los oponentes y sacarlas del
circulo o hacerlas recorrer la pista.

e Observo y acompafiio a los estudiantes durante las
actividades, asegurando que se respeten las reglas,
se mantenga un ambiente seguro y se fomente la
participacion activa de todos.

e Propongo variaciones del juego:

DESARROLLO .
30 MINUTOS

-Un espacio
amplioy
seguro para
jugar.

-Canicas (al
menos una
por
estudiante).

-Circulos o
lineas
dibujadas en
el suelo
(opcional).
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e )

o "Canlcas con puntos": Asignar un valor en
puntos a cada canlca y el ganador es quien
acumula la mayor cantidad de puntos al final
de la partida,

o "Canlcas por equlpos": Los estudiantes
juegan en equipos y el equipo que saca todas
las canicas del oponente gana la partida.

o "Canlcas con  obstaculos": Colocar
obstdculos en el drea de juego que los
estudiantes deben sortear al lanzar sus
canicas.

e Integro dindmicas de estiramiento y relajacién para
prevenir lesiones y favorecer el bienestar fisico.

CIERRE 10 e« Reunimos a toda la clase y compartimos nuestras
MINUTOS experiencias con el juego de las canicas.
e Pregunto a los estudiantes qué aprendieron durante
la sesion.

e Reflexionamos sobre la importancia del pensamiento
estratégico, la toma de decisiones y la sana
competencia en el juego.

e Despedimos a los estudiantes con un mensaje
positivo y motivador para que contintien jugando y
desarrollando  sus  habilidades = motrices Yy
estratégicas.

Recursos adicionales:

e https://es.wikipedia.org/wiki/Canica
e https://m.youtube.com/watch?v=hJfVbrCVrlo
e hitps://m.youtube.com/watch?v=DTgT31HYRYO
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAN

1= DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION CIEP.N® 70 263 ZEPITA

1.2 GRADO Y SECCION 1 2do "Ny "B"

1.3 PROFESOR ¢ Luls Alberto Calderon Hulche
1.4 FECHA :10-10-2022

1.5 DURACION :45 =60 min.

Il.- AREA:

MATEMATICA

l1l.- EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE:

UN CLASICO CON MILES DE POSIBILIDADES: | DESCUBRIENDO LAS ESTRATEGIAS Y EL AZAR EN
ELJUEGO "PIEDRA, PAPEL O TERA"!

COMPETENCIA | Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién.

ESTANDAR Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas
bidimensionales y tridimensionales. Expresa la ubicacion de personas en
relacion a objetos en el espacio: "cerca de", “lejos de", "al lado de", y de
desplazamientos: "hacia adelante", "hacia atras", “hacia un lado", “hacia
el otro". Asi también expresa la comparacién de la longitud de dos
objetos: “es mas largo que”,” es mds corto que”. Emplea estrategias para
resolver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar

desplazamientos en el espacio.

CAPACIDAD Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
DESEMPENO Establece relaciones entre los datos de ubicacion y recorrido de objetos
y personas del entorno, y los expresa con material concreto y bosquejos
o graficos, posiciones y desplazamientos, teniendo en cuenta puntos de
referencia en las cuadriculas.

CRITERIOS DE La evaluacion se realiza de forma continua durante toda la sesion,
EVALUACION observando la participacion activa de los estudiantes, su entusiasmo, su
capacidad para seguir las reglas, su pensamiento estratégico, su toma de
decisiones, su concentracién, su atencién, su memoria, su disfrute
durante el juego y su respeto hacia los compafieros.
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EVIDENCIA Toma decisiones oportunamente.

IV.- ENFOQUE TRANSVERSAL:

ENFOQUE Enfoque inclusivo o de atencion a la diversidad
TRANSVERSAL
ACCIONES Participa en forma auténoma ejerciendo su ciudadania en la toma de

OBSERVABLES | decisiones.
Demuestra seguridad y confianza en lo que dice y hace.

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MATERIALES
DE LA Y RECURSOS
SESION
e Inicio con un saludo entusiasta y una breve
INICIO 10 conversacion sobre los juegos tradicionales.
MINUTOS e Pregunto a los estudiantes si conocen el juego de

"Piedra, papel o tijera" y si alguna vez lo han jugado.

e Explico que "Piedra, papel o tijera" es un juego simple
y antiguo que se juega en todo el mundo.

e Muestro las diferentes opciones del juego (piedra,
papel y tijera) utilizando mis manos o imdagenes.

e Explico las reglas basicas del juego de forma clara y
sencilla.

e Resalto laimportancia de seguir las reglas, respetar a
los compafieros y cuidar la seguridad durante el

juego.
DESARROLLO « Divido la clase en parejas o pequefios grupos de 3-4 | -Un espacio
30 MINUTOS estudiantes. amplioy
e Indico a los estudiantes que se coloquen frente a | seguro para
frente con su compafiero(s). jugar.

e Al dar la sefial, cada estudiante debe pensar en
secreto en una de las opciones del juego (piedra, | -(Opcional)
papel o tijera). Fichas o

e Al contar hasta tres, todos los estudiantes revelan su | marcadores
eleccion al mismo tiempo, extendiendo su mano en | para llevar la
la forma correspondiente. puntuacion.

e Determino el ganador de cada ronda segtn las reglas
del juego:

o Piedra vence a tijera.

o Papel vence a piedra.

o Tijera vence a papel.

o Encaso de empate, la ronda se repite.

e Llevo la puntuacion de las rondas ganadas por cada
estudiante o equipo (opcional).

e Propongo variaciones del juego:

o "Piedra, papel o tijera con eliminatoria": Los
estudiantes que pierden una ronda quedan
eliminados del juego hasta que solo quede
un ganador.

125

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
.|



UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

[

o "Pledra, papel o tljera con torneos":
Organizar un pequefio torneo con rondas
eliminatorias para determinar un campedn
general.

o "Piedra, papel o tijera con desafios":
Agregar desafios o retos a las rondas, como
realizar un movimiento especifico o decir una
frase antes de revelar la eleccidn.

Observo y acompafio a los estudiantes durante las
actividades, asegurando que se respeten las reglas,
se mantenga un ambiente seguro y se fomente la
participacion activa de todos.

Integro dinamicas de estiramiento y relajacion para
prevenir lesiones y favorecer el bienestar fisico.

CIERRE 10
MINUTOS

Reunimos a toda la clase y compartimos nuestras
experiencias con el juego de "Piedra, papel o tijera".
Pregunto a los estudiantes qué aprendieron durante
la sesion.

Reflexionamos sobre la importancia del pensamiento
estratégico, la toma de decisiones y la sana
competencia en el juego.

Despedimos a los estudiantes con un mensaje
positivo y motivador para que continden jugando y
desarrollando sus habilidades estratégicas.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

I.- DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION 1 IEP. N° 70 263 ZEPITA

1.2 GRADO Y SECCION :2do “A”y“B”

1.3 PROFESOR : Luis Alberto Calderon Huiche
1.4 FECHA :15-09-2022

1.5 DURACION : 45— 60 min.

I.- AREA:

COMUNICACION

11l.- EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE:

iCOMUNICACION ENREDADA! UN VIAIE AL MUNDO DEL JUEGO TRADICIONAL "EL TELEFONO
ESCACHARRADO".

COMPETENCIA | Se comunica oralmente en su lengua materna.

ESTANDAR Se comunica oralmente mediante diversos tipos de textos; infiere el
tema, proposito, hechos y conclusiones a partir

de informacidn explicita, e interpreta la intencion del interlocutor en
discursos que contienen ironias. Se expresa adecudndose a situaciones
comunicativas formales e informales. Organiza y desarrolla sus ideas en
torno a un temay las relaciona mediante el uso de conectores y algunos
referentes, asi como de un vocabulario variado y pertinente. Usa
recursos no verbales y paraverbales para enfatizar lo que dice. Reflexiona
y evalia los textos escuchados a partir de sus conocimientos y el
contexto sociocultural. En un intercambio, hace preguntas vy
contribuciones relevantes que

responden a las ideas y puntos de vista de otros, enriqueciendo el tema
tratado.

CAPACIDAD Obtiene informacion del texto oral.

DESEMPENO Participa en diversos intercambios orales formulando preguntas sobre lo
que le interesa saber, dando respuestas y haciendo comentarios
relacionados con el tema. Recurre a normas y modos de cortesia segtn
el contexto sociocultural.
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CRITERIOS DE La evaluacldn se reallza de forma continua durante toda la seslén,
LVALUACION observando la particlpaciédn activa de los estudlantes, su entuslasmo, su
capacldad para segulr Instrucclones, su atenclon auditiva, sumemoria,
su expresion oral clara, su escucha actlva, su respeto mutuo, su
creatividad, su lmaginacion y su disfrute durante el juego.
Participa comprende ejecutando el juego.

EVIDENCIA

V.- ENFOQUE TRANSVERSAL:

ENFOQUE De derechos.
TRANSVERSAL |
" ACCIONES Expresa sus ideas libremente,
OBSERVABLES | Acttia responsablemente dentro de la socledad

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MATERIALES
DE LA Y RECURSOS
SESION
e Inicio con un saludo entusiasta y una breve
INICIO 10 conversacion sobre la importancia de la
MINUTOS comunicacion.
e Pregunto a los estudiantes si conocen el juego de "El
teléfono escacharrado" y si alguna vez lo han jugado.
e Explico que "El teléfono escacharrado" es un juego
tradicional donde se pone a prueba la capacidad de
comunicacidn y escucha de los participantes, ya que
un mensaje inicial se transmite de persona en
persona en forma de susurro, y al final se comprueba
si el mensaje final coincide con el original.
e Resalto la importancia de la atencién auditiva, la
memoria, la expresion oral clara y la escucha activa
para tener éxito en este juego.
DESARROLLO e Formo una fila con todos los estudiantes, uno detrds | -Un espacio
30 MINUTOS del otro. amplioy
e Muestroa todos el objeto pequefio que se va a pasar. | tranquilo
e Explico las reglas basicas del juego: para jugar
o El primer estudiante de la fila observa el | (aula,
objeto con atencién y lo nombra en voz baja | parque,
al estudiante que esta detras de él. etc.).
o Cada estudiante debe susurrar lo que ha
escuchado al siguiente estudiante de la fila, | -Un objeto
sin cambiar ni agregar nada al mensaje. pequefioy
o El dltimo estudiante de la fila debe decir en | poco comun
voz alta lo que ha escuchado. para pasar
o Comparamos el mensaje final con el mensaje | (una
original del objeto. moneda, un
botdn, una
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o Sereplte el juego varlas veces, camblando el figura
orden de los estudlantes en la filay utilizando | pequefia,
diferentes objetos pequefios, etc.).

e Propongo varlaclones del juego:**

o "El teléfono escacharrado con dibujos": £n
lugar de un objeto, el primer estudiante
dibuja algo en un papel y lo pasa a los demads
para que lo describan en voz baja hasta llegar
al ultimo estudlante, quien debe dibujar lo
que ha escuchado.

o "El teléfono escacharrado con gestos": En
lugar de susurrar, los estudiantes se
comunican mediante gestos y mimicas,
tratando de transmitir el mensaje original al
ultimo estudiante, quien debe explicar con
palabras lo que ha entendido.

o "El teléfono escacharrado en grupos
Dividir la clase en pequefios grupos y realizar
el juego de forma simultdnea, comparando
luego los mensajes finales de cada grupo.

e Integro pausas de hidratacion y descanso para
mantener la concentracion y evitar la fatiga.

CIERRE 10 e Reunimos a toda la clase y compartimos nuestras
MINUTOS experiencias con el juego de "El teléfono
escacharrado".
e Pregunto a los estudiantes qué aprendieron durante
la sesion.

e Reflexionamos sobre la importancia de Ila
comunicacién efectiva, la escucha activa, la atencion
auditiva, la memoria y el trabajo en equipo en el
juego.

e Despedimos a los estudiantes con un mensaje
positivo y motivador para que contintien practicando
la comunicacién y desarrollando sus habilidades de
expresion oral y comprension.

Recursos adicionales:

e https://www.youtube.com/watch?v=a0J5UOGbN 8
e https://www.guiainfantil.com/articulos/ocio/juegos/juegos-y-canciones-de-palmas-

ara-ninos
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ACTHIVIDAD DE APIRENDIZAIE

L DATOS INFORMATIVOS:

LUINSTITUCION

1.2 GRADO Y SLCCION

1.3 PROFESON
1A FLCHA
1.5 DURACION
.- AREA:

COMUNICACION

RPN 70 268 2EPITA

P2do Ay !

s Luls Alberto Caldaron Hulthe
122:09-2022

LAY <60 min.

- EXPERIENCIA DE APRENDIZAIE:

DESCUBRIENDO EL MUNDO CON LAS MANOS: [UN VIAIE AL MUNDO DELJUEGO TRADICIONAL

"LA GALLINITA CIEGA"|

COMPETENCIA
ESTANDAR

Se comunica oralmente en su lengua materna

Se comunica oralmente mediante diversos tipos de textos; identifica
informacién explicita; realiza inferencias sencillas a partir de esta
informacién e interpreta recursos no verbales y paraverbales de las
personas de su entorno. Opina sobre lo que mas/menos le gustd del
contenido del texto. Se expresa espontdneamente a partir de sus
conocimientos previos, con el prop6sito de interactuar con uno o méas
interlocutores conocidos en una situacién comunicativa, Desarrolla sus
ideas manteniéndose por lo general en el tema; utiliza vocabulario de
uso frecuente y una pronunciacién entendible, se apoya en gestos y
lenguaje corporal. En un intercambio, generalmente participa vy
responde en forma pertinente a lo que le dicen,

CAPACIDAD

Interactda estratégicamente con distintos interlocutores.

DESEMPENO

Expresa oralmente ideas y emociones en torno a un tema, aunque en
ocasiones puede reiterar informacién innecesariamente. Establece
relaciones légicas entre ellas (en especial, de adicién, secuencia y causal,
a través de algunos conectores. Incorpora un vocabulario de uso
frecuente.
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CRITERIOS DE La evaluaclon se reallza de forma continua durante toda la sesion,
LVALUACION observando la participacldn activa de los estudiantes, su entusiasmo, su
capacidad para segulr las reglas, su trabajo en equipo, su sentido del
4 tacto, su orlentaclon espaclal, su memorla y su disfrute durante el juego.
EVIDENCIA Participa comprende ejecutando el juego.

V.- ENFOQUE TRANSVERSAL:

ENFOQUE Intercultural,
_ TRANSVERSAL | ===~
ACCIONES Asume sus errores para mejorar su trabajo.
OBSERVABLES Reflexiona sobre sus aprendizajes para lograr el éxito.

Interactua roles por mutuo acuerdo.
Es justo con los integrantes de grupo.

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MATERIALES
DE LA Y RECURSOS
SESION
e Inicio con un saludo entusiasta y una breve
INICIO 10 conversacion sobre los juegos tradicionales.
MINUTOS e Pregunto a los estudiantes si conocen el juego de "La
gallinita ciega" y si alguna vez lo han jugado.
e Explico las reglas basicas del juego de forma clara y
sencilla.
e Resalto laimportancia de seguir las reglas, respetar a
los compaiieros y cuidar la seguridad durante el
juego.
DESARROLLO Elijo un voluntario para ser la "gallinita ciega". -Un pafiuelo
30 MINUTOS Le vendo los ojos a la "gallinita ciega" y la hago girar | o venda para
sobre si misma varias veces. los ojos.
Los demads estudiantes se dispersan por el drea de
juego, con o sin los objetos opcionales. -Un espacio
La "gallinita ciega" comienza a caminar con las manos | amplioy

extendidas, tratando de tocar a uno de sus
companeros.
Cuando toca a un compafiero, debe adivinar quién es
mediante el tacto o la voz.
Si adivina correctamente, el compaiiero tocado se
convierte en la "gallinita ciega" y el juego continua.
Si no adivina, el compafiero tocado vuelve a su lugar
y la "gallinita ciega" sigue buscando.
Rotamos los roles para que todos los estudiantes
tengan la oportunidad de ser la "gallinita ciega".
Propongo variaciones del juego:

o "lLa gallinita ciega con pistas": Los

compafieros pueden dar pequefias pistas a la

seguro para
jugar.

-Objetos
opcionales
para colocar
en el drea de
juego
(almohadas,
conos, aros,
etc.).
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"gallinita  ciega"  para m:;udarla a
encontrarlos.

o "la gallinita clega con sonldos": Los
compafieros emiten sonidos cuando son
tocados para ayudar a la "gallinita ciega" a
identificarlos.

o "La gallinita ciega en equipo": Los
compafieros se dividen en pequefios equipos
y la "gallinita ciega" debe encontrar a todos
los miembros de un equipo para ganar.

Observo y acompafio a los estudiantes durante el
juego, asegurando que se respeten las reglas, se
mantenga un ambiente seguro y se fomente Ia
participacion activa de todos.

MINUTOS

CIERRE 10 .

Reunimos a toda la clase y compartimos nuestras
experiencias con el juego de "La gallinita ciega".
Pregunto a los estudiantes qué aprendieron durante
la sesion.

Reflexionamos sobre la importancia del sentido del
tacto, la orientacion espacial y la colaboracion para el
desarrollo integral.

Despedimos a los estudiantes con un mensaje
positivo y motivador para que contintien explorando
el mundo con sus sentidos y jugando con alegria.

Recursos adicionales:

e https://www.youtube.com/watch?v=wghBFiE-Et0

e https:

es.wikipedia.org/wiki/Gallina_ciega

e https://twitter.com/educapeques/status/1621123523329630209
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ACTHIVIDAD DE APIENDIZAIE

L DATOS INFORMATIVOS:

LUINSTITUCION SR N0 268 0PI A

1.2 GRADO Y SLCCION s2do Ay

L3 PROFESOR s Luls Albsstto Calderon Hulche
1A FLCHA 122:09:2022

1.5 DURACION A5 < 60 min,

.- AREA:

COMUNICACION

- EXPERIENCIA DE APRENDIZAIE:

DESCUBRIENDO EL MUNDO CON LAS MANOS: [UN VIAJE AL MUNDO DELJUEGO TRADICIONAL
"LA GALLINITA CIEGA"|

COMPETENCIA | Se comunica oralmente en su lengua materna

ESTANDAR Se comunica oralmente mediante diversos tipos de textos; identifica
informacién explicita; realiza inferencias sencillas a partir de esta
informacién e interpreta recursos no verbales y paraverbales de las
personas de su entorno. Opina sobre lo que méas/menos le gustd del
contenido del texto. Se expresa espontdneamente a partir de sus
conocimientos previos, con el prop6sito de interactuar con uno o mas
interlocutores conocidos en una situacién comunicativa, Desarrolla sus
ideas manteniéndose por lo general en el tema; utiliza vocabulario de
uso frecuente y una pronunciacién entendible, se apoya en gestos v
lenguaje corporal. En un intercambio, generalmente participa vy
responde en forma pertinente a lo que le dicen.

CAPACIDAD Interactda estratégicamente con distintos interlocutores.

DESEMPENO Expresa oralmente ideas y emociones en torno a un tema, aunque en
ocasiones puede reiterar informacién innecesariamente. Establece
relaciones légicas entre ellas (en especial, de adicién, secuencia y causal,
a través de algunos conectores. Incorpora un vocabulario de uso
frecuente.
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CRITERIOS DE La evaluaclon se reallza de forma continua durante toda la sesion,

LVALUACION observando la participaclon activa de los estudiantes, su entusiasmo, su

capacidad para segulr las reglas, su trabajo en equipo, su sentido del

R tacto, su orlentaclon espaclal, su memorla y su disfrute durante el juego.
EVIDENCIA Participa comprende ejecutando el juego.

V.- ENFOQUE TRANSVERSAL:

ENFOQUE | Intercultural,
_ TRANSVERSAL |
ACCIONES Asume sus errores para mejorar su trabajo.
OBSERVABLES Reflexiona sobre sus aprendizajes para lograr el éxito.

Interactua roles por mutuo acuerdo.
Es justo con los integrantes de grupo.

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MATERIALES
DE LA Y RECURSOS
SESION
Inicio con un saludo entusiasta y una breve
INICIO 10 conversacion sobre los juegos tradicionales.
MINUTOS Pregunto a los estudiantes si conocen el juego de "La
gallinita ciega" y si alguna vez lo han jugado.
Explico las reglas bdsicas del juego de forma clara y
sencilla.
Resalto la importancia de seguir las reglas, respetar a
los compaiieros y cuidar la seguridad durante el
juego.
DESARROLLO Elijo un voluntario para ser la "gallinita ciega". -Un pafiuelo
30 MINUTOS Le vendo los ojos a la "gallinita ciega" y la hago girar | o venda para
sobre si misma varias veces. los ojos.
Los demds estudiantes se dispersan por el area de
juego, con o sin los objetos opcionales. -Un espacio
La "gallinita ciega" comienza a caminar con las manos | amplioy

extendidas, tratando de tocar a uno de sus
compaferos.
Cuando toca a un compafiero, debe adivinar quién es
mediante el tacto o la voz.
Si adivina correctamente, el compaiiero tocado se
convierte en la "gallinita ciega" y el juego continua.
Si no adivina, el compafiero tocado vuelve a su lugar
y la "gallinita ciega" sigue buscando.
Rotamos los roles para que todos los estudiantes
tengan la oportunidad de ser la "gallinita ciega".
Propongo variaciones del juego:

o "La gallinita ciega con pistas": Los

compaiieros pueden dar pequeiias pistas a la

seguro para
jugar.

-Objetos
opcionales
para colocar
en el drea de
juego
(almohadas,
conos, aros,
etc.).
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"gallinita  clega" para ayudarla a
encontrarlos.

o "lLa gallinita clega con sonidos": Los
compafieros emiten sonidos cuando son
tocados para ayudar a la "gallinita ciega" a
identificarlos.

o "La gallinita ciega en equipo": Los
compafieros se dividen en pequefios equipos
y la "gallinita ciega" debe encontrar a todos
los miembros de un equipo para ganar.

e Observo y acompafio a los estudiantes durante el
juego, asegurando que se respeten las reglas, se
mantenga un ambiente seguro y se fomente Ia
participacion activa de todos.

CIERRE 10 e Reunimos a toda la clase y compartimos nuestras
MINUTOS experiencias con el juego de "La gallinita ciega".
= Pregunto a los estudiantes qué aprendieron durante
la sesion.

e Reflexionamos sobre la importancia del sentido del
tacto, la orientacion espacial y la colaboracion para el
desarrollo integral.

e Despedimos a los estudiantes con un mensaje
positivo y motivador para que contintien explorando
el mundo con sus sentidos y jugando con alegria.

Recursos adicionales:

e  https://www.youtube.com/watch?v=wghBFiE-Et0
e https://es.wikipedia.org/wiki/Gallina_ciega
e  https://twitter.com/educapeques/status/1621123523329630209
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Ao de la Unidad, la Paz y el Desarrollo”

CONSTANCIA DE EJECUCION DE PROYECTO DE INVESTIGACION

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA 70 263 CENTRO
BASE DE ZEPITA, JURISDICCION UGEL CHUCUITO JULL.

HACE CONSTAR:

Que, Don LUIS ALBERTO CALDERON HUICHE identificado con DNI
01224109, previa autorizacion de parte de la direccion de esta IE, ha ejecutado su proyecto
de investigacion denominado: “LOS JUEGOS TRADICIONALES COMO MEDIO PARA EL
DESARROLLO DE LA CONVIVENCIA ESCOLAR EN NINOS DE LA |EP N° 70 263 ZEPITA-2022", de
-2 -UNIVERSIDAD -NAGIONAL -DEL -ALTIRLANG -DE -PUNO, -durante-los -meses -de setiembre a

diciembre del afio 2022 en nuestra IE, habiéndose aplicado todo los instrumentos
considerados en su proyects mercionado.

Se otorga la presente a solicitud verbal de parte del interesado y para
los fines que viere por conveniente.

Zepita, 22 de enero 2023
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ANEXO 5: Declaracion jurada de Autenticidad de Tesis
- Repositorio

Vicerrectorado e
e Institucional

|

de Investigacion
—

aty, =

‘ & Universidad Nacional
3 |  del Altiplano Puno
Y _—7

DECLARACION JURADA DE AUTENTICIDAD DE TESIS

Por el preseate documento, Yo LUIS ALB 2R T CALDEROMN  Wuico e ,
identificudo con DNI_CA1Z224 (DY en mi condicion de egresudo de:

T Escuela Profesional, Programa de Scgunda Especlalidad, O Programa de Maestria o Doctorado
ERveaedr PRIMIRIA PI\LINGUE TVTrecolTURA L

informo que he claborado cl/la & Tesis o O Trabajo de Investigacion denominada:

"LOS  IVESOS TRADICIONALES oMb MEDO  PARA EL
DESARRIALD P& LA oMV VNENGX  BScoppe En Lol

TEL NC TL26D 2T A

NISSY D€ 1A

Es un tema original.

Declaro que el presente trabajo de tesis es elaborado por mi persona y no existe plagio/copia de ninguna
naturaleza, en especial de otro documento de investigacién (tesis, revista, texto, congreso, o similar)
presentado por persona natural o juridica alguna ante instituciones académicas, profesionales, de

investigacién o similares, en el pafs o en el extranjero.

Dejo constancia que las citas de otros autores han sido debidamente identificadas en el trabajo de
investigaci6n, por lo que no asumiré como suyas las opiniones vertidas por terceros, ya sea de fuentes
encontradas en medios escritos, digitales o Internet.

Asimismo, ratifico que soy plenamente consciente de todo el contenido de la tesis y asumo la
responsabilidad de cualquier error u omisién en el documento, asi como de las connotaciones éticas y legales

involucradas.

En caso de incumplimiento de esta declaracién, me someto a las disposiciones legales vigentes y a las
sanciones correspondientes de igual forma me someto a las sanciones establecidas en las Directivas y otras
normas internas, asi como las que me alcancen del Cédigo Civil y Normas Legales conexas por el
incumplimiento del presente compromiso

Puno_ 02  de_FuLi> del 209 %

VARl
%(obligatoria] Huella
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ANEXO 6: Autorizacion para el Repositorio Institucional

Repositorio

Vicerrectorado

R & Universidad Nacional [ e ]
. \ \ del Altiplano Punao 0 de Investigacion . 1 | Institucional
i [

AUTORIZACION PARA EL DEPOSITO DE TESIS O TRABAJO DE
INVESTIGACION EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL

Por ¢l preseate documento, Yo Luis ALBERTD CALDELON Huict e ’
identificado con DNI_ D A22%40 9 cn mi condicién de cgresado de:
C Escucla Pro.fcsi,onnl, [ Programa de Scgunda Especialidad, O Programa de Maestria o Doctorado
. ~ED\)(‘AQ|DM PRIMRARIA DILICGUE 'NTERCULTUROL .
Hmmno que he elaborado el/la ¥ Tesis o O Trabajo de Investigacién denominada:

LOS JINpeos TRADIGDIMILES COMO MEDD porq &L

DESARROLLO D2 LA (oDUVIVENCIA TScolpgR &N 2f
NiCoS 08 Lo T.EP. > 70226 ZBLRITA

para la obtencién de OGradoe, O Titulo Profesional o 3 Segunda Especialidad.

Por medio del presente documento, afirmo y garantizo ser el legitimo, tnico y exclusivo titular de todos los
derechos de propiedad intelectual sobre los documentos arriba mencionados, las obras, los contenidos, los
productos y/o las ereaciones en general (en adel los #Contenidos™) que seran-incluidos en el-repositorio
institucional de la Universidad Nacional del Altiplano de Puno.

También, doy seguridad de que los contenidos entregados se encuentran libres de toda contrasefia,
restriccién o medida tecnoldgica de proteccién, con la finalidad de permitir que se puedan leer, descargar,
reproducir, distribuir, imprimir, buscar y enlazar los textos completos, sin limitacién alguna.

Autorizo a la Universidad Nacional del Altiplano de Puno a publicar los Contenidos en el Repositorio
Institucional y, en consecuencia, en el Repositorio Nacional Digital de Ciencia, Tecnologia e Innovacién de
Acceso Abierto, sobre la base de lo establecido en la Ley N° 30035, sus normas reglamentarias,
medificatorias, sustitutorias y conexas, y de acuerdo con las politicas de acceso abierto que la Universidad
aplique cn relacién con sus Repositorios Institucionales. Autorizo expresamente toda consulta y uso de los
Contenidos, por parte de cualquier persona, por el tiempo de duracién de los derechos patrimoniales de autor

y derechos conexos, a titulo gratuito y a nivel mundial.

En consecuencia, la Universidad tendrd la posibilidad de divulgar y difundir los Contenidos, de manera total
o parcial, sin limitaci6n alguna y sin derecho a pago de contraprestacion, remuneracion ni regalia alguna a
favor mio; en los medios, canales y plataformas que la Universidad y/o el Estado de la Repiiblica del Pert
determinen, a nivel mundial, sin restriccion geografica alguna y de manera indefinida, pudiendo crear y/o
extraer-los metadatos-sobre-los Contenidos, e incluir los Contenidos en los indices y-buscadores que estimen

necesarios para promover su difusion.

Autorizo que los Contenidos sean puestos a disposicion del piblico a través de la siguiente licencia:

Creative Commons Reconocimiento-NoComercial-CompartirIgual 4.0 Internacional. Para ver una copia de

esta licencia, visita: hutps:/creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

En sefial de conformidad, suscribo el presente documento.

Puno_02 de_gzul o del 20_35

AL
FIRM@gatoria]
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