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RESUMEN

En esta investigacion se establecio la influencia que ejerce el juego libre de construccion
en el desarrollo de la creatividad en los nifios del primer grado de la Institucién Educativa
Primaria Gran Unidad Escolar San Carlos N° 70010, Puno. La metodologia se enmarca
dentro de la ruta cuantitativa de alcance explicativo cuyo sustento epistemologico se
asienta en el enfoque empirista inductivo del paradigma positivista, ademas corresponde
al disefio de campo cuasi experimental en tanto los datos se recogen directamente de la
realidad y estos se utilizan para establecer las relacién de causa efecto entre el juego de
construccion y el desarrollo de la creatividad en nifios del primer grado C y D que
corresponden al grupo experimental (32 nifios) y control (29 nifios) respectivamente a
quienes ademas se evalué con un pre test y post test ( Prueba objetiva), asi mismo esta
muestra se establecié por procedimientos no aleatorios de tipo intencional opinético y
para el recojo de datos se empled la técnica de la observacién cuyo instrumento para la
variable creatividad (variable dependiente) es la escala de estimacién de desarrollo de la
creatividad en base a las aptitudes de Guilford. En conclusién, los resultados que se
arrib6, demuestran que existe un nivel de influencia que ejerce el juego de construccién
en el desarrollo de la creatividad con diferentes efectos en las dimensiones de
Originalidad, flexibilidad, fluidez, elaboracion y coherencia interna de los nifios del
primer grado, se fundamenta en la prueba de hipotesis realizada mediante el estadistico
T- Student donde la tcalculada (8,309) es mayor a la t tabulada (1.3104), resultado que
nos permite rechazar Hipotesis Nula (Ho) y aceptar la Hipotesis Alterna (Ha) ademas la

diferencia de medias se eleva en la observacion de salida (Post test).

Palabras Clave: Creatividad, Juego, Juegos de construccion.
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ABSTRACT

In this research, the influence of the construction game on the development of creativity
in first grade children of the Primary Educational Institution Gran Unidad Escolar San
Carlos N° 70010, Puno was established. The methodology is framed within the
quantitative route of explanatory scope whose epistemological support is based on the
inductive empiricist approach of the positivist paradigm, and also corresponds to the
quasi-experimental field design insofar as the data are collected directly from reality and
these are used to establish The cause-and-effect relationship between construction play
and the development of creativity in children of first grade C and D who correspond to
the experimental group (32 children) and control group (29 children) respectively, who
were also evaluated with a pre and post test (objective test), likewise this sample was
established by non-random procedures of an intentional opinion type and for data
collection the observation technique was used whose instrument for the creativity variable
(dependent variable) is the development estimation scale development of creativity based
on the Guilford aptitudes skills. In conclusion, the results obtained demonstrate that there
is a level of influence that the construction game exerts on the development of creativity
with different effects on the dimensions of Originality, flexibility, fluency, elaboration
and internal coherence of the children of the first grade. degree, is based on the hypothesis
test carried out using the T-Student statistic where the tcalculada (8.309) is greater than
the tabulated t (1.3104), a result that allows us to reject the Null Hypothesis (Ho) and
accept the alternative Hypothesis (Ha) Furthermore, the difference in means increases in

the exit observation (Post test).

Keywords: Creativity, Play, Construction games.
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CAPITULO |
INTRODUCCION

El actual contexto educativo donde se implementan evaluaciones estandarizadas
para medir la calidad de los aprendizajes de corte nacional e internacional tales como
PISA 'y la evaluacién ECE es necesario poner de relieve la importancia del desarrollo de
la creatividad sobre todo en el nivel primario que servira de base para su futura formacion.
“Tomando en cuenta ademas que el sistema educativo peruano tiene a la persona como
centro y agente fundamental del proceso educativo y uno de los principios en el que se
sustenta es la creatividad y la innovacion, que promueven la produccién de nuevos
conocimientos en todos los campos del saber, el arte y la cultura Ministerio de
Educacion”, (2003). Asi mismo uno de los principios que orienta la educacion primaria
es el juego libre y esencialmente placentero que no debe ser dirigida ni impuesta desde
afuera es decir le debe permitir al nifio, “de manera natural, tomar decisiones, asumir
roles, establecer reglas y negociar segin las diferentes situaciones Ministerio de

Educacion del Pert” (2016).

Distintas investigaciones demuestran que existe una influencia significativa del
juego libre de construccidn en el desarrollo de la creatividad. La presente investigacion
tiene como proposito establecer la influencia del juego libre de construccion en la
creatividad de los nifios del primer grado de la Institucion Educativa Primaria Gran

Unidad Escolar San Carlos N° 70010 — Puno al momento de realizar sus construcciones.

El capitulo primero aborda el planteamiento del problema de investigacion
evidenciando sobre todo a través de datos, hechos que evidencian la existencia del
problema de investigacion en la institucion educativa que es objeto de estudio, en seguida

se formula la hipdtesis de investigacion, la justificacion metodologica, tedrica, practica
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que le da respaldo y los objetivos que orientan el presente trabajo investigativo.

En el segundo capitulo se fundamenta el problema de investigacion y su respuesta
que la hipotesis a través del marco tedrico, los antecedentes y el marco conceptual que
ayuda a delimitar el problema de investigacion, estos fundamentos tedricos son producto
de una minuciosa revision bibliografica de desatacados autores nacionales e

internacionales que respaldan los resultados empiricos de la investigacion.

En el capitulo tercero se pone a consideracion la parte metodologica que asume la
investigacion destacandose la descripcion de la ubicacion geogréfica de la institucion que
es objeto de estudio, periodo de duracion, tipo de investigacion, disefio, las técnicas e
instrumentos que se implementaron, la poblacion y muestra considerando los
procedimientos del muestreo y una descripcion detallada respecto a las variables de

estudio.

En la parte final del informe que corresponde al capitulo cuatro se pone a
consideracién de la comunidad académica los resultados empiricos materializados en
datos estadisticos los mismos que han sido procesados y analizados a la luz de la teoria y
antecedentes de investigacion y finalizamos con las conclusiones, sugerencias,
referencias bibliogréficas, asi como los anexos en donde se evidencia la ejecucion de la

presente investigacion.

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Segun Caluori (2020) la creatividad es una aptitud fundamental que debe
fomentarse tanto en la escuela como en los hogares, potenciando el desarrollo de la
flexibilidad, fluidez, originalidad, elaboracion y coherencia interna de los nifios, ya que
esto ayudara a formar personas preparadas para adaptarse a los continuos cambios y

encontrar soluciones ante los problemas, el nifio de nivel primario es un nifio deseoso de
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resolver problemas por si mismo de enfrentarse a situaciones novedosas a través de la
busqueda de soluciones inesperadas por nosotros los adultos, este se encuentra en una
etapa ideal para el desarrollo de su creatividad y si se opta por un accionar rigido y poco
motivador no se desarrollara la creatividad Crespo (2018). A través de las actividades
ludicas los nifios reproducen mucho de lo que ven, por un lado imitan experiencias
observadas y por otro lado las reelaboran creativamente, asocidndolas entre si y
construyendo nuevas realidades de acuerdo a sus necesidades Crespo (2018). En tal virtud
la mejor forma de potenciar la creatividad en la nifiez es mediante el juego, este debe ser
creativo como fin en si mismo y debe estar unido a la idea de libertad Jiménez y Mufioz
(2012).

Segin MINEDU (2003) el sistema educativo peruano tiene a la persona como
centro y agente fundamental del proceso educativo y uno de los principios en el que se
sustenta es la creatividad y la innovacion, que promueven la produccién de nuevos
conocimientos en todos los campos del saber, el arte y la cultura. Segin Ministerio de
Educacion del Pert (2016) uno de los principios que orienta la educacion primaria es el
juego libre y es esencialmente placentera que no debe ser dirigida ni impuesta desde
afuera es decir le debe permitir al nifio, de manera natural, tomar decisiones, asumir roles,
establecer reglas y negociar segun las diferentes situaciones.

En las instituciones educativas de educacion primaria de la ciudad de Puno se
privilegian actividades rigidas relacionadas con la escritura, pintado, actividades de
Ilenado de esquemas entro otros, la Institucion Educativa Primaria Gran Unidad Escolar
San Carlos N° 70010 - Puno, donde desarrollamos nuestras practicas pre profesionales no
es ajena a esta situacion. Ante esta realidad surge la motivacion por demostrar que el
juego libre de construccion influye significativamente en el desarrollo de la creatividad

en los nifios de 1° grado C para ello se utilizd el enfoque cuantitativo por que los datos
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recabados son medidos utilizando la estadistica para probar la hipdtesis formulada. Asi
mismo la fundamentacion de la tesis esta orientada en la experiencia previa de las
investigadoras con el material LEGO en instituciones donde realizamos la practica pre
profesional, lo que motivo a plantear el problema de investigacion y asumir el propdsito
de establecer el nivel de influencia que ejerce el uso de los juegos de construccion en el
desarrollo de la creatividad.

Con lo anteriormente mencionado es que planteamos las siguientes preguntas:

1.2.  FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1. Problema general

¢En qué medida influye el juego libre de construccién en el desarrollo de
la creatividad de los nifios del primer grado de la Institucién Educativa Primaria

Gran Unidad Escolar San Carlos N° 70010 - Puno?

1.2.2. Problemas especificos

- ¢Cudl es el nivel de influencia del juego libre de construccion en el
desarrollo de la fluidez de los nifios del primer grado de la Institucion
Educativa Primaria Gran Unidad Escolar San Carlos N° 70010 - Puno?

- ¢Cudl es el nivel de influencia del juego libre de construccion en el
desarrollo de la Flexibilidad de los nifios del primer grado de la Institucion
Educativa Primaria Gran Unidad Escolar San Carlos N° 70010 - Puno?

- ¢Cual es el nivel de influencia del juego libre de construccién en el
desarrollo de la coherencia interna de los nifios del primer grado de la
Institucion Educativa Primaria Gran Unidad Escolar San Carlos N° 70010

- Puno?
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1.3.

- ¢Cual es el nivel de influencia del juego libre de construccién en el
desarrollo de la elaboracidon de los nifios del primer grado de la Institucion
Educativa Primaria Gran Unidad Escolar San Carlos N° 70010 - Puno?

- ¢Cudl es el nivel de influencia del juego libre de construccion en el
desarrollo de la originalidad de los nifios del primer grado de la Institucién

Educativa Primaria Gran Unidad Escolar San Carlos N° 70010 - Puno?

HIPOTESIS DE INVESTIGACION

1.3.1. Hipotesis general

El juego libre de construccion influye significativamente en el desarrollo

de la creatividad.

1.3.2. Hipdtesis especificas

- Eljuego libre de construccion influye positivamente en el desarrollo de la
creatividad dimension fluidez.

- Eljuego libre de construccion influye positivamente en el desarrollo de la
creatividad dimension Flexibilidad.

- Eljuego libre de construccion influye positivamente en el desarrollo de la
creatividad dimension coherencia interna.

- Eljuego libre de construccion influye positivamente en el desarrollo de la
creatividad dimension elaboracion.

- Eljuego libre de construccion influye positivamente en el desarrollo de la

creatividad dimension originalidad.
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1.4. JUSTIFICACION

La importancia de la presente investigacion radica en que aborda un tema de
actualidad puesto que el desarrollo de la creatividad es promovida por la ley general de
educacion que en su articulo 8 considera que la creatividad es un principio de la educacion
peruana, en el mismo sentido uno de los principios que orienta la educacion primaria es
el juego libre que debe privilegiarse en las aulas, en tal virtud el juego libre de
construccion en el desarrollo de la creatividad tiene un sustento tedrico que requiere ser

investigado.

Por otro lado, es un aporte que servira de base para futuras investigaciones en los
aspectos tedricos por que los resultados al que arribamos coadyuban al conocimiento de
la realidad ademés de brindar oportunidad de implementar en esta misma linea de
investigacion ampliar posibilidades de iniciar investigaciones en otros contextos
educativos donde se aborde un tema tan importante como el desarrollo de la creatividad.
Asi mismo se emplea el método cientifico para explicar el nivel de influencia del juego
libre de construccion en el desarrollo de la creatividad en nifios del primer grado ademas
las técnicas e instrumentos de investigacion propuestos serviran para incoar futuras
investigaciones que promuevan la formacion integral del ser humano. “Por otro lado,
nuestra investigacion presenta una relevancia social por que brinda la posibilidad de
describir la realidad que afrontan muchas instituciones educativas y constituir un

referente para poder afrontar esta problematica que atafia a la comunidad educativa”.
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1.5.  OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.5.1. Objetivo general

Establecer el nivel de influencia que ejerce el juego libre de construccion
en el desarrollo de la creatividad en los nifios del primer grado de la Institucion

Educativa Primaria Gran Unidad Escolar San Carlos N° 70010 - Puno.

1.5.2. Objetivos especificos

- Determinar el nivel de influencia que ejerce el juego libre de construccion
en el desarrollo de la fluidez en los nifios del primer grado de la Institucion
Educativa Primaria Gran Unidad Escolar San Carlos N° 70010 - Puno.

- Determinar el nivel de influencia que ejerce el juego libre de construccion
en el desarrollo de la flexibilidad en los nifios del primer grado de la
Institucion Educativa Primaria Gran Unidad Escolar San Carlos N° 70010
- Puno.

- Determinar el nivel de influencia que ejerce el juego libre de construccion
en el desarrollo de la coherencia interna en los nifios del primer grado de
la Institucion Educativa Primaria Gran Unidad Escolar San Carlos N°
70010 - Puno.

- Determinar el nivel de influencia que ejerce el juego libre de construccion
en el desarrollo de la elaboracion en los nifios del primer grado de la
Institucion Educativa Primaria Gran Unidad Escolar San Carlos N° 70010
- Puno.

- ldentificar el nivel de influencia que ejerce el juego libre de construccion

en el desarrollo de la originalidad en los nifios del primer grado de la
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Institucion Educativa Primaria Gran Unidad Escolar San Carlos N° 70010

- Puno.
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2.1.

CAPITULO II
REVISION DE LITERATURA

ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION
2.1.1. Antecedentes internacionales

En el trabajo de investigacion implementado por Caluori (2020) su
propoésito es investigar si LEGO potencia la creatividad cuando los nifios de
primaria juegan en grupo y de forma espontanea, desarrollando un caso de estudio
de LEGO del colegio Maristas San José del Parque de Madrid con nifios y nifias
de 7 afios. “El método de investigacion es de corte cualitativa, ya que interesa
descubrir la naturaleza de las cosas y el objetivo es observar las conductas
creativas de los nifios al construir con LEGO. Se analizan los factores de
creatividad de Guilford. En conclusion, se destaca que el LEGO es un juego de
construccion que potencia la creatividad a través de la fluidez, flexibilidad,
originalidad, elaboracion y coherencia interna”.

Segun Carrion (2019) la investigacion de titulo “El juego y su importancia
cultural en el aprendizaje de los nifios en educacion inicial”, cuyo objetivo es
establecer la importancia del juego como estrategia metodoldgica en el desarrollo
infantil. La poblacién estuvo conformada por diez maestras de educacion inicial
de la ciudad de Loja- Ecuador que a través de cuestionario se obtuvo la percepcion
de las maestras. En conclusion, se desataca la gran importancia del juego en el
desarrollo social.

Segun Albornoz (2019) cuyo titulo es “El juego y el desarrollo de la
creatividad de los nifios/as del nivel inicial de la escuela benjamin Carrion”, su

objetivo es destacar la importancia del juego en el desarrollo de la creatividad. La
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metodologia se enmarcado en un disefio de campo, nivel descriptivo, enfoque
cuantitativo. “Se trabajo con una poblacion de 25 infantes, 8 docentes y 25 padres
de familia que forman parte de la comunidad educativa, para la recoleccion de
datos se utilizd la entrevista, el instrumento un cuestionario de alternativas
maltiples y una ficha de observacion. En conclusion, todos los resultados
obtenidos se proyectan sensibilizar a los diferentes agentes educativos que se
relacionan con los nifios/as, en funcion de brindar atencion y facilitar espacios,
que posibiliten al infante el desarrollo de su creatividad, y le permitan expresar
toda su imaginacion y fantasia a través del juego”.

Segin Verdu etal., (2021) “propone como objetivo determinar la
percepcion que tienen sobre la creatividad y sobre su propia formacién creativa,
para conocer las ideas preconcebidas y los niveles de autoeficacia creativa que se
otorgan a si mismos los estudiantes de cinco afios académicos distintos,
encuestados al inicio de la primera asignatura artistica cursada. La metodologia
Ilevada a cabo se basé en el paradigma cuantitativo mediante un test objetivo de
rendimiento tipico individual tipo Likert, compuesto por cinco dimensiones:
contexto, percepcién personal, percepcion de la creatividad, conocimiento
creativo y formacion creativa”. En conclusion, la mayoria de estudiantes conciben
que no han sido formados para ser personas creativas.

Segun Krumm et al., (2015) “quien se propuso evaluar la percepcién de
la creatividad en nifios, padres, y el efecto de estas percepciones sobre la
produccién creativa de los nifios en actividades de papel y lapiz, en esta
investigacion participaron 359 alumnos de 9 a 13 afios de diferentes escuelas y
colegios de la provincia de Entre Rios de la Republica Argentina. Para conocer la

produccién creativa, los nifios completaron la prueba de figuras del Test de

25

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadament

esta tesls



. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

Pensamiento Creativo de Torrance Forma B. Para estudiar la valoracion de los
pares, padres y nifios sobre la creatividad se aplicd el Sociograma” “Compaiiero
creativo, la Escala de Personalidad Creadora (version heteroevaluacion a los
padres o tutores) y la version autoevaluacion a los nifios de 11 a 13 afios. Los
resultados concluyen que la importancia cardinal de los factores contextuales,
particularmente, la percepcion de los padres y de los pares en los procesos de
formacion del yo en cuanto a las competencias y habilidades que son necesarias
para realizar una actividad creadora”.

Segun Porello (2022) en su investigacion titulada “El juego artistico en el
ambito escolar. Un dispositivo para la formacion integral” “se propuso disefiar
una metodologia mixta con predominancia cualitativa, un dispositivo basado en
el juego artistico y se elaboraron recursos pedagdgicos que buscan favorecer las
condiciones necesarias para una experiencia integral, con base en antecedentes
que posicionan al juego creativo y cooperativo como una via eficiente para lograr
dicha experiencia. Ademas, se disefiaron y utilizaron variados instrumentos para
analizar y evaluar las repercusiones subjetivas de la propuesta y en las diferentes

dimensiones del desarrollo integral”.

2.1.2. Antecedentes nacionales

Segln Gutierrez y Quispe (2022), el objetivo es determinar si existe
relacion entre la hora de juego libre por sectores y el desarrollo de la creatividad,
en nifios y nifias de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 506 de
Tungasuca— Canas — Cusco 2021. La investigacion corresponde al enfoque
cuantitativo porque busca probar la hipotesis estadisticamente, es de nivel
correlacional. “Se contd con una muestra de 16 estudiantes con edades que oscilan
entre los 4 y 5 afios. En conclusion, las dimensiones de la variable hora de juego
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libre se observd que hubo un nivel regular en el sector hogar, para el sector
construccion y dramatizacion se observéd un nivel deficiente, en relacion a las
dimensiones de la Creatividad, se observo un nivel en proceso para las
dimensiones de flexibilidad y originalidad y un nivel “en inicio” para la dimension
fluidez”.

Segun Caceres y Limachi (2020) quienes se plantearon como objetivo
“determinar si existe relacion entre el juego libre en los sectores y el desarrollo de
la creatividad en los nifios de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial San José
de Cottolengo-Circa distrito de Cerro Colorado, Arequipa. El tipo de investigacion
es descriptivo correlacional, con un disefio no experimental. El estudio se realizo
en una muestra no probabilistica de tipo disponible, aplicado a 20 nifios y nifias
de 5 afios de edad. Asi mismo arribaron a la conclusion que existe una relacion
significativa entre juego libre en los sectores y el desarrollo de la creatividad”.

Segun Ventura (2018) en su trabajo investigativo sefiala como objetivo
“potenciar el desarrollo de la creatividad en nifios de la I.E. Inicial N° 317 Iraca
Chica, con fines orientados a optimizar el proceso de la fluidez, flexibilidad,
elaboracion y originalidad para el desarrollo de la creatividad a través de un
programa de juegos de construccion , asimismo se aplicé el test de tridngulo en
los nifios, con el propdsito de conocer percepciones en relacion al desarrollo de la
creatividad proponiendo un programa de juegos que cumple con cualidades
esenciales de validez, confiabilidad y pertinencia sustentado en la teoria de
Guilford”.

Asi mismo Arce y Saldafia (2014) cuya investigacion titula “Influencia del
juego de construccion en el desarrollo de la creatividad en nifios de 5 afios de la

I.E. N° 252 — “Niio Jests”, de Trujillo, en el afio 2013 su objetivo es determinar
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lainfluencia que ejerce el Juego de Construccion en el desarrollo de la creatividad,
trabajaron con 14 nifios con caracteristicas similares, a quienes se les aplico el
instrumento “Test de Torrance”. En conclusion, los resultados obtenidos muestran
que antes de la aplicacion de las sesiones de aprendizaje, los nifios tenian un bajo
nivel de creatividad sin embargo una vez aplicado el programa de desarrollo de la
creatividad, los nifios muestran un incremento significativo en el nivel de

creatividad.

2.1.3. Antecedentes regionales

Segln Garavito (2017) su objetivo es “comparar los tipos de valores
morales que se desarrollaron en el juego libre en los sectores en nifios y nifias de
5 afios, para ello se optd por investigar y realizar la comparacion de dos
instituciones. El tipo de la investigacion es un estudio cuantitativo y se empled un
disefio descriptivo-comparativo, por lo que se busca comparar entre dos contextos
diferentes en cuanto a cultura y formas de vida. Se concluy6 que en la L.E.I. N° 84
del distrito de Taraco se enfatiza y se pone en practica los valores morales con
mayor notoriedad lo que evidencia que los nifios y nifias enfatizan dicho valor al

momento de realizar el juego libre en los sectores”.

2.2. MARCO TEORICO

2.2.1. El juego libre de construccion

2.2.1.1. El juego

Segln Ministerio de Educacion del Per( (2016) el juego “es una
actividad espontanea, libre y placentera, por la que los nifios y las nifias

pueden desplegar toda su iniciativa, conocen y descubren su entorno. Con
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ella expresan su mundo interno, lo representan y lo va creando de acuerdo

con sus necesidades e intereses propios”.

Segun Caluori (2020) el juego es la actividad propia de los nifios,
responde a la esencia de su desarrollo cognitivo y se convierte en el motor
de su crecimiento, asi mismo en educacion primaria se constituye como
estrategia metodoldgica para ensefiar, ademas es a través del juego que el
infante investiga, explora todo lo que le rodea. Segin Albornoz (2019) en
tal virtud se destaca la importancia que tiene el juego en el desarrollo
motriz, social, cognitivo y sobre todo forma parte elemental en el

desarrollo de la creatividad.

Segln Piaget citado por Caluori (2020) “el juego constituye la
forma inicial de las capacidades y refuerza el desarrollo de las mismas;
contribuye a que el nifio realice una mejor comprension del mundo que lo
rodea y asi vaya descubriendo nociones que favoreceran los aprendizajes

futuros”

2.2.1.2. El Juego Libre

Segun Mufioz (2009) citado por Emma y Garrido (2019) el juego
libre es la actividad realizada de manera espontanea con sus demas
comparieros, donde el adulto no debe intervenir, este tipo de juego se
realiza sin seguir ninguna norma es decir por iniciativa propia. En el
mismo sentido Caluori (2020) considera que el juego libre permite lograr
productos diversos, puesto cada nifio expresa su creatividad de forma

distinta.
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2.2.1.3. Juegos de Construccién

Segun Caluori (2020) los juegos de construccion son mas
individuales, donde se manipulan los objetos para construir algo y hay una
simbolizacion sobre la accion que se realiza, fomenta la posibilidad de
relacionarse con el espacio, ensefian cuestiones sobre el equilibrio o
incluso la interaccion de las distintas fuerzas y, sobre todo, la capacidad de
concentracion, que es clave para lograr aquello que desean plasmar, copiar
O crear.

Segun Caluori (2020) el juego libre de construccion se realiza sin
seguir ninguna norma, aquel que realiza por iniciativa propia y va creando
cualquier producto que esté en la imaginacion del nifio asi mismo jugar de
forma natural favorece al desarrollo de la personalidad del nifio, se definen
sus gustos, habilidades e intereses por algunas actividades.

Por otro lado Decroly y Monchamp (1932) citado por Ventura
(2018) seiala que el juego de construccion “es un juego en donde prima la
exploracion y la basqueda por dominar las posibilidades combinatorias
que tienen los objetos. Asi los blogques se superponen, se arman torres para
luego derribarlas, se domina el terreno alineando un bloque junto a otro y
cubriendo largas y amplias extensiones. A medida que los nifios crecen y
adquieren dominio sobre el material, comienzan a guiar sus construcciones

por los objetos o escenarios que estan tratando de representar”.

2.2.1.4. Los juegos de construccion segun la edad

El juego de construccion es una actividad que los nifios realizan

casi por inmersion desde muy pequefios. Inicialmente estos juegos se
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desarrollan mediante la disposiciéon y del equilibrio de las piezas y de
forma més genuina, rudimentaria. Es a partir de los primeros tres afios
donde se consigue construir distintos escenarios para jugar creando
modelo, figuras mas complejas. A medida el nifio va desarrollandose,
hacia los 5 afios estos son capaces de ejecutar los planes y objetivos que se

proponen.

Tabla 1

Tipos de juegos de construccién

Edad Tipo de juego de construccién
1 afio Utiliza, sobre todo, instrumentos apilables e intenta realizar torres.
18 meses  Realiza puzles de encaje.
Construye torres mas altas y con mas piezas y también alinea

2 afos objetos de forma horizontal.

3 afios CapaciQad e interés por rep_resentar la realidad, por lo que intenta
construir casas, puentes, aviones, etc.

4 afios o Reql_iza construccior)es con todo _tipo de maj[eriales, mayor

MAS facilidad para la manipulacion y realiza construcciones complejas

de distintos tamafios.
Nota: Elaborado por (Caluori, 2020) a partir de la aportacion de Aldas (2015)

2.2.1.5. Actividades de Construccion segun los Objetos Utilizados

Segun Caluori (2020) con los bloques de construccion, los nifios
pueden crear una variedad de objetos, pueden seguir las instrucciones y

crear algo pautado o jugar de forma espontanea, construyendo libremente.
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Tabla 2

Actividades de construccion

Tipo de construccion Objetos utilizados

Bloques de madera (Tipo Smith Hill)

Bloques huecos de madera.

Superposicion o Blogues con cubos u otras formas
yuxtaposicion geométricas.

Construcciones geométricas.
Construcciones magnéticas.

Piezas con encastres de un solo lado.

Piezas con encastres en ambas caras con
forma de ranuras.

Piezas sujetas a disefio especifico.

Sistemas de encastre

Piezas de encastre gigantes.

Tipo “mecano” (piezas con tornillos).

Kits de montaje, construccion con piezas de
madera, tubos o plastico.

Piezas gigantes de material de madera o
plastico para construccién con tornillos.
Nota: Elaborado por (Caluori, 2020) a partir de la aportacion de Kishimoto (1996).

Piezas de union

2.2.2. El Proceso Didactico del Juego Libre

Segun Caluori (2020) el proceso didactico del juego de construccion lo
propone a partir de la aportacién de Resnick, 2007 quien sostiene que “La gente
se imagina lo que quiere hacer; crea un proyecto basado en sus ideas; juega con
sus ideas y creaciones; colabora y comparte sus ideas y creaciones con otros y
reflexiona sobre sus experiencias, todo lo cual le lleva a imaginar nuevas ideas y
nuevos proyectos”. Esta propuesta es la que implementamos en esta investigacion.

Estos procesos didacticos de esta propuesta son:

a. Imaginacion: Segun Crespo (2018) la imaginacion se le define como una
caracteristica especial o una forma del pensamiento humano, determinada por
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la habilidad del individuo para reproducir imagenes o conceptos originalmente
derivados de los sentidos basicos y reflejados en la consciencia, memoria,
fantasia o planes futuros. Segun Caluori (2020) en este proceso los nifios
deben tener los instrumentos cuyo uso no esté determinado o limitado y que
puedan utilizar de forma libre y de distintas maneras, dando lugar a la
imaginacion.

b. Creacién: Segun Caluori (2020) en este proceso de desarrollo de la
creatividad los nifios deben de participar en la construccion y el disefio de sus
propios juegos, ya que es mucho mas enriquecedor que jugar sélo con ellos de
forma pasiva.

c. Juego: Segun Caluori (2020) este proceso se concibe en que el aprendizaje
esta integrado en el juego, ya que esta es la forma por defecto en que aprenden
los nifios.

d. Comparte experiencias: Segun Caluori (2020) la interaccion social es clave
para la didactica del juego, ya que los interlocutores son fundamentales para
que se promueva el aprendizaje, por tanto compartir se constituye en la parte
fundamental del proceso creativo, ya que los nifios se involucran mas en el
desarrollo y disefio de sus creaciones cuando saben que van a ser compartidas.

e. Reflexidn: Segun Caluori (2020) el proceso de la reflexion sobre lo que se ha
hecho lleva a los nifios a buscar ideas nuevas, otras posibilidades o mejorar lo
conseguido y aprender del proceso es decir el nifio entra en un proceso de

recapacitacién sobre lo que ha realizado o construido.

2.2.3. Creatividad

Segun Crespo (2018) la palabra creatividad proviene del latin cuyo

significado es cualidad relativa a crear, se refiere a la capacidad exclusivamente

33

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente esta tesis
]



. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

humana de producir, engendrar cosas nuevas, las creaciones artisticas son algunos
de los productos de una persona creativa, la creatividad es una capacidad cognitiva
que impregna la personalidad, es una forma de ser y de pensar, una forma diferente

de procesar la informacion y transformar la realidad .

Segun Saez (2011) citado por Caluori (2020) define la creatividad como:
“una manera distinta, peculiar y subjetiva que el individuo posee de analizar y
elaborar situaciones y, por otro lado, como un conjunto de resultados objetivos y
tangibles del actuar de una persona considerada creativa”. Segun Jiménez y
Mufioz (2012) la creatividad es una capacidad inherente e indisociable del
desarrollo infantil, los origenes de la actividad creativa estan en las
manifestaciones tempranas del juego, por tanto, potenciar la creatividad durante

la infancia en el &mbito educativo resulta fundamental.

Segun Crespo (2018) es necesario destacar que la creatividad no se reduce
a la realizacién de obras de arte o las soluciones originales frente a un conflicto,
la creatividad es un concepto tedrico no observable sin embargo lo que se puede
observar es la actitud activa del individuo en los aprendizajes, las respuestas frente

al medio o en la produccién de nuevos objetos.

2.2.4. Desarrollo de la creatividad

Graham Wallas (1926) en su obra The Art of Thought citado por Caluori
(2020) sostiene que el proceso creativo consiste en las fases que se llevan a cabo
para resolver un problemay presentar un cambio. Se distinguen cuatro momentos

clave: Preparacion, incubacion, iluminacién y verificaciéon.
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Tabla 3

Desarrollo de la creatividad

Fases Descripcion

Aparicién de un problema. Es clave en este momento la
sensibilidad a los problemas para detectar una necesidad. Hay
que analizar la situacion, distinguir lo primordial de lo
secundario. Es en esta primera fase dénde se recoge
informacién con los procesos perceptuales de memoria y de
seleccion. “Consciente o inconscientemente vamos absorbiendo
todo lo que ‘pasa a nuestro lado’ en relacion con el problema
que nos ocupa” (Bafios, 2003, p. 104).
Una vez superados los bloqueos y dejados de lado los posibles
inconvenientes, tiene lugar la fase de la incubacion, donde de
manera inconsciente se van generando las soluciones al
problema. En esta segunda fase, “se produce una desconexion o
distanciamiento consciente del problema. Esto es, el cerebro
continua trabajando en la idea sin que la persona sea consciente
Incubacion de ello” (Lopez y Llamas, 2018, p. 118). Es el momento en que
se analiza y procesa la informacion recogida anteriormente,
necesitando un tiempo para encontrar la solucion. “Este proceso
puede durar meses, incluso afios y a veces lo mas impensado
produce la iluminacion. Aqui se hallaria realmente la
creatividad, cuando la mente consciente se queda a un lado y
deja trabajar al inconsciente” (Aranegui, 2015, p. 45).
Surge la solucién de forma repentina y se identifica lo que se
quiere realizar. “El problema se presenta de manera
reestructurada para el sujeto, lo que permite al individuo
conocer, de manera nitida, como solucionar el problema”
(Aranegui, 2015, p. 120). Es necesario que haya algunas
busquedas sistematicas después de posibles soluciones que han
fracasado para que aparezca la solucion. “Para que se llegue a
este jeurekal! o jaja! Se requieren asociaciones, combinaciones
de imégenes y/o palabras. En definitiva, se requiere que la
informacion disponible en el cerebro pueda establecer
relaciones” (Aranegui, 2015, p. 120). El individuo es consciente
de que ha descubierto algo en ese momento. Aparece una idea,
una sefial, el jEureka!, de manera subita que es la clave para
solucionar el problema.
Comprobar si la solucion es valida y evaluar el resultado para
Verificacion ver si es creativo. No solo se comprueba, sino que en esta fase
también se perfecciona la solucién.
Nota: Datos obtenidos de la investigacion de Caluori, (2020).

Preparacion

lluminacion

2.2.5. Dimension de la creatividad

Guilford es considerado como el psicélogo pionero en la investigacion en
el campo de la creatividad, en la concepcion de creatividad, el autor defiende el

pensamiento divergente frente al convergente Caluori (2020) lo creativo se
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evidencia a través de los siguientes factores: la fluidez, la flexibilidad, la

originalidad, la elaboracién y la coherencia interna Santos (1986).

a. Originalidad: Segun Caluori (2020) la originalidad es la facultad de aportar
una idea que sorprenda. Asi mismo Penagos y Aluni (2000) “la originalidad
es la caracteristica que define la idea, el proceso o el producto como algo Unico
o diferente”.

b. Flexibilidad: La flexibilidad es la capacidad de aportar ideas distintas, de
adaptarse a los cambios y sustituir una idea por otra asumiendo cierto grado
de diversidad. Aqui deja de interesar el nimero de ideas, para dar paso a la
variedad de las mismas. Guilford citado por Caluori (2020) distingue dos tipos
de flexibilidad: la espontanea, cuando los sujetos buscan distintas soluciones
sin saberlo, y la de adaptacion, cuando la propia circunstancia te obliga a tener
que variar de ideas. Asi mismo Santos (1986) afirma que la flexibilidad
implica “Abandonar viejos caminos en el tratamiento de los problemas y
llevar el pensamiento por nuevas direcciones”.

c. Fluidez: Segun Acevedo, 2012 citado por Caluori (2020) “La fluidez esta
relacionada con la cantidad de ideas que una persona es capaz de proponer de
forma espontanea. Cuanto mayor sea este numero, es mas creativo. La persona
creativa no deja de buscar y no se detiene en la primera idea. Se distingue entre
fluidez verbal, segun el nimero de palabras; fluidez asociativa, por la
produccion de relaciones; fluidez de expresion, facilidad en la construccion de
frases y por Gltimo la fluidez ideativa, que hace referencia al nimero de ideas,
sean de la indole que sean”.

d. Elaboracién: La elaboraciéon es la capacidad de completar un proceso

aportando ideas elaboradas, atendiendo a los detalles, es decir se perfecciona
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la idea. Guilford citado por Caluori (2020), apunta sobre la elaboracion: “en
un test, dadas las lineas generales de un plan, se pide al examinando que
exponga la secuencia detallada de pasos que hay que dar para la ejecucion del
plan. Cuantos mas detalles suministra, mejor puntuacion obtiene”.

e. Coherencia Interna: Segun Bafios (1999) es la “capacidad de armonizar
todos los elementos de la obra creada para que constituyan un todo con
sentido” y en palabras de Garcia y Morales (2011) citado por Caluori (2020)
asume la coherencia interna como “la concordancia entre la sustancia y la

forma aportando ideas que tengan sentido”.

2.3. MARCO CONCEPTUAL

Juego: Segun Ministerio de Educacion del Perd (2016) es una actividad
espontanea, libre y placentera, por la que los nifios y las nifias pueden desplegar toda su
iniciativa, conocen y descubren su entorno. Con ella expresan su mundo interno, lo

representan y lo crean de acuerdo con sus necesidades e intereses propios.

Construccién: Segun Bonas, 2005 citado por Caluori (2020) construir es una
accion que nos remite a hacer, formar, crear y recrear alguna cosa, avanzar e ir mas alla.

En definitiva, nos lleva hacia la dimensién del crecer.

Creatividad: Segun Guilford citado por Bafios (1999) “la capacidad mental que
interviene en la realizacion creativa caracterizada por la fluidez, la flexibilidad, la
originalidad, su capacidad de establecer asociaciones lejanas, la sensibilidad ante los

problemas y por la posibilidad de redefinir las cuestiones”.

Juego libre: El juego libre actividad ludica que se desarrolla de acuerdo con los

intereses de los nifios relacionando lo que va a ensefiar.
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CAPITULO III

MATERIALES Y METODOS
3.1. UBICACION GEOGRAFICA DEL ESTUDIO

La investigacion tuvo como centro de implementacion la Institucion Educativa
Primaria Gran Unidad Escolar San Carlos N° 70010, Puno, esta institucion esta situada
en el Jirdn Carabaya N° 155 distrito de Puno, se trata de una zona Urbana del Distrito de
Puno en la Provincia de Puno, donde se concentra una poblacién de clases media, es una
institucion con 197 afios de experiencia educativa que alberga 1071 nifios entre mujeres
y varones infantes hispano hablantes, fundado en 1825, dispone de 36 aulas de 1°, 2°, 3°,
4°, 5° 6° grados. Con un lema “Un carolino u caballero”. Tiene cerca de 4000m”"2

(metros cuadrados) de extensidn con espacios de recreacion.

3.2.  PERIODO DE ESTUDIO

Esta investigacién tuvo como punto de partida las practicas pre profesionales en
donde observamos que los nifios expresaban su felicidad cuando jugaban y por ello es
donde planteamos el enunciado de esta investigacion para luego iniciar con una
exhaustiva revision bibliografica en el mes de junio del 2022 para luego formular el
proyecto de investigacion y presentacion del mismo a la plataforma PILAR, se asigné los
miembros del jurado los mismos hicieron las observaciones las que se subsanaron,
finalmente fue aprobado el proyecto de investigacién en fecha 20 de octubre del 2022.
Inmediatamente se inicia el proceso de ejecucion, que tuvo una duracion de dos meses
(23 de mayo hasta el 18 de julio del 2023), el director de la institucién autoriza la
ejecucion del proyecto e inicia con la ejecucion de los talleres de los juegos de
construccién utilizando el LEGO, el recojo de los datos tanto en el grupo experimental y

control se registra en los instrumentos correspondientes. Todo este proceso tuvo una
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duracion de un afio es decir indicandose en el mes de diciembre 2023 y concluyéndose

en el presente afio, cumpliéndose con el periodo previsto.

3.3. PROCEDENCIA DEL MATERIAL UTILIZADO

El recojo de los datos se realizo utilizando las siguientes técnicas e instrumentos:

3.3.1. Técnica de observacion

Segun Arias (2012) la técnica de investigacion es el procedimiento o forma
particular de obtener datos o informacion, en esta investigacion privilegiamos la
técnica de la observacion. Se ha dicho y con razon que la observacion es el
procedimiento de investigacion mas primitivo y a la vez el mas moderno Ander-
Egg (2001) que consiste en el registro sistematico, valido y confiable de
comportamientos y situaciones observables, a través de un conjunto de categorias
y subcategorias Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018) este registro de
situaciones se hacen en funcién de objetivos preestablecidos, la observacion
participante se realiza cuando el investigador pasa a formar parte de la comunidad
o0 medio donde se desarrolla el estudio Arias (2012). En esta investigacion, las
investigadoras realizan una participacion activa conduciendo los talleres de
juegos de construccién y a la razon realizar las observaciones con el propésito de
realizar un juicio valorativo de las aptitudes creativas evidenciadas por los nifios
del primer grado. Para concluir esta parte cabe destacar que se llevo a cabo una
observacién de tipo estructurada puesto que se sabe de antemano las conductas

que se van a observar.
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3.3.2. Instrumento de escala de estimacion

Segun Arias (2012) un instrumento de recojo de datos es cualquier recurso,
dispositivo o formato, que se utiliza para obtener informacién, en esta
investigacion las investigadoras en calidad de docente de educacion primaria
utiliza la escala de estimacion puesto que debe sefialar el nivel de desarrollo de
la creatividad expresado en nimeros del 1 al 5 en que se evidencia cada indicador

en los nifios del primer grado.

De cara a la consecucién de los objetivos propuestos se ha utilizado los
siguientes instrumentos: Escala de estimacion de desarrollo de la creatividad en
base a las aptitudes de Guilford (Pre test y post test) y Escala de estimacion del
proceso de desarrollo de la creatividad en base a las aptitudes de Guilford, a través

del juego de construccion, las mismas son descritas a continuacion:

Instrumento: Escala de estimacion de desarrollo de la creatividad en

base a las aptitudes de Guilford. (Pre y post test)

Ficha Técnica

Descripcion General

Nombre original: Cuestionario de desarrollo de la creatividad a traves del LEGO

Adaptacion al espafiol: Escala de estimacion de desarrollo de la

creatividad en base a las aptitudes de Guilford.

Autor: Romina Caluori Funes

Procedencia: Espana.

Administracién: Es un instrumento que se administra a través de una
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observacion directa, participante y estructurada, busca medir como se manifiesta
el desarrollo de la creatividad a través del juego de construccion, la observacion
se realiza a cada nifio participante, antes del experimento y al final del

experimento es decir pre y post test.
Duracion: Aproximadamente 45 minutos
Aplicacion: Nifios con edades entre 3y 7 afios

Descripcion: Escala de estimacién de desarrollo de la creatividad en base
a las aptitudes de Guilford, es un instrumento de administracién individual,
directa, participante y estructurada de facil comprension, consta de 15 items, 3
para cada uno de las dimensiones (originalidad, flexibilidad, Fluidez, elaboracion,
coherencia interna). La estimacion de conductas se expresa mediante nimeros del
1 al 5 que es lo méas recomendable a los cuales se le asigna un juicio de valor;

deficiente, satisfactorio, bueno, muy bueno y excelente Naupas et al., (2014).

Validez y confiabilidad: Segin Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018)
la validez se refiere al grado en que un instrumento en verdad mide con exactitud
la variable que verdaderamente busca medir, la validez de un instrumento se
evalla en base a; valides de contenido, criterio, constructo, expertos y de
comprension. en tal virtud el instrumento utilizado cumple con todos los criterios
puesto que ha sido construido y aplicado en la investigacion de Caluori (2020)
ademas en su construccion toma el soporte tedrico de Guilford sobre el desarrollo
de la creatividad. Sin embargo, para fortalecer la validez lo hemos puesto a
consideracion de dos expertos. Por otro lado, respecto a la confiabilidad el
instrumento se aplico repetidas veces en otras investigaciones demostrandose que
recoge resultados iguales. En esta investigacién el instrumento se sometié a la
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medida de congruencia interna a través del coeficiente alfa Cronbach cuyo
resultado es de 0,85 es decir tiene un alto grado de confiabilidad en la congruencia

interna.
3.4. POBLACION Y MUESTRA DE INVESTIGACION
3.4.1. Poblacion de estudio

Seguin Naupas et al. (2014) la poblacion es el conjunto de individuos que
son motivo de investigacion con caracteristicas comunes para los cuales seran
extensivas las conclusiones del estudio. Considerando que el propoésito de la
investigacion es establecer el nivel de eficacia del juego libre de construccién en
el desarrollo de la creatividad en los nifios del primer grado de la Institucion
Educativa Primaria Gran Unidad Escolar San Carlos N° 70010, y al conocer la
cantidad de sujetos que integran la poblacion estudiantil quienes se encuentran
registrados en la némina de matricula correspondiente al afio académico 2023,
asumimos como poblacion del presente estudio a los 61 nifios (as) matriculados

en la institucién educativa mencionada, que detallamos en la siguiente tabla:
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Tabla 4

Poblacién estudiantil

IE Grado Seccion Mujeres Varones Total
A 14 16 30
B 15 14 29
. C 15 17 32
1 D 13 16 29
E 12 20 32
F 16 15 31
A 11 20 31
B 15 16 31
50 C 14 15 29
D 12 20 32
E 13 17 30
F 15 17 32
A 12 20 32
B 15 13 28
Poblacion . C 14 16 30
Estudiantil D 14 15 29
E 12 18 30
F 10 19 29
A 15 15 30
B 18 13 31
4° C 14 14 28
D 10 19 29
E 11 17 28
F 13 17 30
A 15 13 28
B 12 18 30
5o C 16 11 27
D 15 16 31
E 13 16 29
F 12 13 25
A 14 17 31
B 15 15 30
6° C 15 14 29
D 16 16 32
E 13 16 29
F 13 15 28
Total 480 591 1071

Nota: Datos obtenidos de la ndmina de matricula-SIAGIE- 2023
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3.4.2. Muestra de estudio

Tabla b

Muestra de la Investigacion

. Muestra
Grupo Grado Seccion
f %
Experimental 1° C 32 52 %
Control 1° D 29 48 %
Total 61 100 %

Nota: Datos obtenidos de la ndmina de matricula-SIAGIE- 2023

35. ENFOQUE EPISTEMOLOGICO Y PARADIGMA DE INVESTIGACION

El trabajo de investigacion se enmarca bajo un enfoque empirista- inductivo, ya
que enfatizan en la realidad inmediata que rodea al investigador y que es captada por los
sentidos y en la presente investigacion se busca establecer la relacion causal entre el juego
libre de construccion en el desarrollo de la creatividad en los estudiantes del primer grado
de la Institucion Educativa Primaria Gran Unidad Escolar San Carlos N° 70010. Este
enfoque se inclina por el tratamiento estadistico de datos recolectados, a partir de la toma
de muestras; caracterizandose por la construccién de generalizaciones producto de una

relacién de dos variables Padron (2014).

Asi como el enfoque epistemolégico es importante en el campo investigativo, las
decisiones que se toman en un problema de investigacion dependen de igual manera del
paradigma la investigacion en curso se apoya en el paradigma positivista. De acuerdo a
lo anterior el mismo Rodriguez (2003) expone que las hipdtesis planteadas en esta linea
“se definen a priori, desde la experiencia y la teoria existente, en forma de proposiciones
que luego son contrastadas empiricamente bajo condiciones cuidadosamente

controladas.”. Lo anterior, guarda relacion con el actual proyecto que establece varias
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hipétesis de investigacion, las cuales son definidas como respuesta a los fendmenos que

estan siendo objeto de estudio.

3.6. TIPO DE INVESTIGACION

La investigacion corresponde al enfoque cuantitativo de alcance explicativo
porque contiene la variable independiente (causa) y la variable dependiente (efecto) y las
hipétesis se plantean de forma que se establece causalidad. Ademaés se utiliza la variable
independiente de forma que se observa y mide, ademas se establece la operacionalizacion

de variables con la variable independiente y dependiente Arias y Covinos (2021).

3.7. DISENO DE INVESTIGACION

Segun Tamayo (2003) el diseno “es la estructura a seguir en una investigacion
ejerciendo el control de la misma a fin de encontrar resultados confiables y su relacion
con los interrogantes surgidos de los supuestos e hipotesis-problema.”. En tal virtud
siguiendo al mismo autor la presente investigacion corresponde al disefio de campo-
cuasi experimental por que los datos se recogen directamente de la realidad ademas se
estudia las relacion de causa efecto entre el juego de construccion y el desarrollo de la
creatividad, pero no en condiciones de control riguroso de las variables. En la presente
investigacion se trabaja con un grupo de control o comparacion, los sujetos estan
preelegidos, el instrumento de medicion se aplica en tiempos diferentes con el fin de

buscar los mejores resultados. El disefio se detalla en la siguiente tabla:
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Tabla 6

Disefio cuasi- experimental

Medicion de la Aplicacion Medicion de la
Grupos variable dependiente del variable dependiente
(Pre test) tratamiento (Post test)
G1 (Grupo No se
Control) 01 aplica 02
G2 (Grupo 01 X 02
Experimental)
Fecha 1 Fecha2 Fecha3

Nota: Datos obtenidos de la investigacion de (Arias, 2012).
3.8. DISENO ESTADISTICO PARA LA PRUEBA DE HIPOTESIS.
Para la identificacion y descripcion de datos, se utilizo la estadistica descriptiva

con tablas de distribucion de frecuencias, gréficos estadisticos y las medidas de tendencia

central.

Elaboracion de tablas. — De acuerdo a una escala que previamente se determind,

los datos recogidos se expresaron en tablas de distribucion porcentual.

Elaboracion de gréaficos estadisticos. — Las tablas de distribucion de frecuencia

son ilustrados, solo en casos necesarios, con graficos de barra.

Prueba T de Student para muestras independientes.

3.9. PROCEDIMIENTO DEL EXPERIMENTO.

El proceso de ejecucion del proyecto de investigacion se realiz6 tomando en

cuenta los siguientes procedimientos:

Primero: Se solicitd autorizacion para la realizacion del experimento ante la
direccion de la institucion educativa sobre todo para el desarrollo de los talleres de juegos

de construccion, recojo de datos en el proceso y la implementacion del pre y post test a

46

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente esta tesis
1



. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

los nifios tanto del grupo experimental y control.

Segundo: Se procedié a coordinar con las docentes de primer grado C y D,
enfatizando el proposito de la investigacion es de establecer el nivel de influencia que
ejerce el uso del juego libre de construccion en el desarrollo de la creatividad, para esto
se explico a las docentes el proceso de implementacion de los talleres en el primer grado
C. Por otro lado, también se les explico las caracteristicas del juego libre de construccion
y los beneficios que conlleva implementar en las aulas y su implicancia en el desarrollo

de la creatividad de los nifios (as).

Tercero: Se inicio la ejecucion de la investigacion implementando la Escala de
estimacion de desarrollo de la creatividad en base a las aptitudes de Guilford (pre test)
tanto a los nifios del grupo control como al grupo experimental, este proceso se realizé a
través de la observacién personalizada a la totalidad de nifios del primer grado C integrado
por 10 nifias y 22 nifios y primer grado D integrado por 9 nifias y 20 nifios. En cada
seccion se prepararon cinco mesas con sillas alrededor y las piezas de los juegos de
construccion LEGO en tres monticulos por mesa en el centro para que todos pudieran
acceder comodamente y jugar, lo que se buscé fue ver las posibilidades que habia
partiendo de unos monticulos parecidos, pero diferentes y de una forma azarosa,
interesaba saber qué podia hacer cada cual con el material entregado y ante una cuestion
problematica cdmo la resolvian. Para que la actividad transcurriese de la forma mas
rutinaria posible, se llevd a cabo en el aula de cada grupo, con su maestra presente y
respetando los grupos cooperativos con los que llevaban trabajando durante todo el
semestre. La profesora les explico quiénes éramos y los nifios se mostraron entusiasmados
y con ganas de comenzar a jugar con LEGO. Algunos ya jugaban con las fichas incluso

antes de empezar, estaban inquietos, se ponian de pie y hablaban entre ellos.
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El post test se desarrolld de la misma manera en ambos grupos utilizando la misma
Escala de estimacion de desarrollo de la creatividad en base a las aptitudes de Guilford,
con la diferencia que ya habia més confianza entre la investigadora la maestra y los nifios
sobre todo del primer grado C con quienes se trabajo los talleres de juegos de

construccion.

Cuarto: Los talleres de juegos de construccion se desarrollaron en un numero de
12 jornadas con cinco propositos y tematicas distintas, dos talleres por cada propdsito;
Motivo libre, familia, ciudad, la naturaleza, profesiones. Los Talleres se inician con una
motivacidn relacionada con la tematica que despierte la imaginacion de los nifios, puesta
en comun y desarrollo del juego de construccion (creacion y juego), los nifios comparten
con el interlocutor las experiencias de sus creaciones y finalmente los nifios reflexionan
sobre sus creaciones es decir declaran las mejoras que pueden hacer a través de la
busqueda de ideas nuevas. Las sesiones de los talleres se adjuntan en el anexo 4. La
evaluacion se realiza a la construccion acabada por cada grupo utilizando el instrumento

02 escala de estimacion de los productos finales en base a los criterios Guilford.

Quinto: Se generd una base de datos en el programa Microsoft Excel para poder
procesar los resultados de manera ordenada, asi mismo analizar y construir cuadros de
frecuencia. Asi mismo se realiz6 el procesamiento estadistico en el paquete estadistico

SPSS version 26, para validar las hipodtesis.

3.10. VARIABLES DE INVESTIGACION

Segun Arias (2012) “es una caracteristica o cualidad; magnitud o cantidad, que
puede sufrir cambios, y que es objeto de analisis, medicidén, manipulacién o control en
una investigacion” la variable independiente y dependiente de la presente investigacion
son cuantitativas por que se expresan en valores cuantitativos asi mismo son variables
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discretas por que asumen valores o cifras enteras. Asumiendo estas consideraciones el

estudio tiene las siguientes variables:

Variable independiente: El juego de construccién

Variable dependiente: Desarrollo de la creatividad

Tabla7

Operacionalizacion de variables

Variable

Dimensiones

Indicadores

items

Categoria Escala

Juego libre
de
construccion

Imaginacion

Los nifios deben contar con
instrumentos cuyo uso no
esté determinado o limitado
y que puedan utilizar de
forma libre y de distintas
maneras, dando lugar a la
imaginacion.

Creacion

Para desarrollar la
creatividad los nifios han de
participar en la construccion
y el disefio de sus propios
juegos, ya que esto es mucho
mas enriquecedor que jugar
solo con ellos de forma
pasiva.

Juego

El aprendizaje esté integrado
en el juego, ya que esta es la
forma por defecto en que
aprenden los nifios.

Comparte
experiencias

Compartir es una parte
fundamental del proceso
creativo, ya que los nifios se
involucran mas en el
desarrollo y disefio de sus
creaciones cuando saben que
van a ser compartidas.

Reflexion

Recapacitar sobre lo que se
ha hecho lleva a los nifios a
buscar ideas nuevas, otras
posibilidades o mejorar lo
conseguido y aprender del
proceso.

10 talleres de
juegos de
construccion.

45 items

Deficiente
Satisfactorio
Bueno

Muy bueno
Excelente Ordinal
Bajo

Medio

Alto

Desarrollo
de la
Creatividad

Originalidad

Tiene ideas y encuentra
soluciones distintas a los
otros

Inventa usos distintos del
que es propio de las cosas
Da una respuesta
sorprendente pero adecuada

Flexibilidad

Es capaz de ver las cosas
desde diversos puntos de
vista
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Tiene en cuenta diversas
posibilidades para realizar
una actividad
Asocia, relaciona 0 combina
unas cosas con otras
Aporta muchas ideas
Realiza mucha actividad en
Fluidez poco tiempo
Se expresa facilmente ya sea
oral, escrita o graficamente
Elabora muy bien los
trabajos
Es constante
Improvisa para mejorar
Hace las cosas con sentido
Coherencia  Organiza muy bien sus
Interna actividades
Es ordenador en su trabajo
Nota: Elaborado por las investigadoras

Elaboracion
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. RESULTADOS DE LA INVESTIGACION
4.1.1. Resultados del nivel de desarrollo de la creatividad segun Pre Test.

Tabla 8

Pre test sobre el desarrollo de la creatividad en el grupo experimental y control.

Desarrollo de la

Grupo experimental ~ Grupo control

Creatividad Valoracion Fi % i %

Bajo  [3-6] 15 47 13 45

Originalidad Medio [7-11] 17 53 16 55

Alto  [12-15] 0 0 0 0

Total 32 100 20 100

Bajo  [3-6] 17 53 13 45

Flexibilidad ~ Medio  [7-11] 15 47 16 55

Alto  [12-15] 0 0 0 0

Total 32 100 20 100

Bajo  [3-6] 10 31 1 38

Fluidez Medio  [7-11] 22 69 18 62

Alto  [12-15] 0 0 0 0

Total 32 100 20 100

Bajo  [3-6] 22 69 14 48

Elaboracion Medio [7-11] 10 31 15 52

Alto  [12-15] 0 0 0 0

Total 32 100 20 100

. Bajo 3.6 7 22 1 3

Coherencia Metjzlio {7 -11} 25 78 28 o7
Interna

Alto  [12-15] 0 0 0 0

Total 32 100 20 100

Nota: Elaborado por las investigadoras

4.1.1.1. Originalidad en el grupo experimental y control segin Pre

Test

Los resultados de la prueba de entrada reflejan que tanto el grupo
experimental y control obtienen medias aritméticas sin mucha diferencia

(0.069) es decir los nifios de ambos grupos parten en las mismas
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condiciones respecto a la dimension originalidad de sus construcciones en

el proceso investigativo:

- X(xify

XGE = = 1.48 Xge n = 155

_ X(xi fy
n

Figural

Nivel de originalidad en las construcciones segun pre test

60% 539% 55%

50% 47%

40% .
W Bajo

30% .
H Medio

1)
20% H Alto
10%
0%
Grupo Experimental Grupo Control

Interpretacion:

A la luz de los resultados expresados en la figura 1 muestran que
en un alto porcentaje de nifios (as) muestran muy limitadas acciones de
creatividad, en la dimensién originalidad, en sus construcciones esto se
evidencia en que un (47%) y (45%) de ellos se encuentran en el nivel bajo
es decir entre deficiente y satisfactorio por otro lado en ambos grupos se
reflejan entre un 53% y 55% se encuentran en el nivel medio, asi mismo
ningun nifio ha mostrado altos indices de originalidad en sus

construcciones, en ambos grupos.

4.1.1.2. Flexibilidad en el grupo experimental y control segun el pre

test.

La diferencia de medias entre el grupo control ( Xgc ) Y
experimental (X;z) es de (0.103) es decir ambos grupos tienen similares
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indices de creatividad en la dimensién flexibilidad es decir los nifios de

ambos grupos parten en las mimas condiciones segun la observacion de

entrada.
x.. . x.. .

)_(GE = Z—( ' ﬁ) = 1.45 )_(GC = Z—( ' ﬁ) = 1.55
n n

Figura 2

Nivel de flexibilidad en las construcciones segun pre test

60% 53% 55%

50% a47% 45%

40%
M Bajo

30% .
H Medio

0,
20% H Alto
10%
0%
Grupo Experimental Grupo Control

Interpretacion

Los resultados del pre test respecto al nivel de flexibilidad que
reflejan las construcciones de los nifios, estos se encuentran en el nivel
bajo con un 53% y 45% tanto en el grupo experimental y control
respectivamente. Por otro lado, en el nivel medio el 47% y 55% de nifios
muestran levemente flexibilidad en sus construcciones, asi mismo se

observa gque ningun nifio se ubica en el nivel alto.

4.1.1.3. Fluidez en el grupo experimental y control segun el pre test.

Las medias en el grupo experimental (1.66) y control (1.62) son
similares es decir con poca diferencia aritmética (0,034) entre ambos

grupos. Estos resultados nos permiten asumir que ambos grupos tiene
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similares indices de creatividad en la dimension fluidez segun la

observacion de entrada.

- X(xify

XGE = = 1.66 Xge n =1.62

_ X(xi fy
n

Figura 3

Nivel de Fluidez en las Construcciones segln Pre test.

0,
80% 69%

70% 62%
60%
50% ;
40; 38% M Bajo
° 31% H Medio

30%
20% H Alto
10%

0%

Grupo Experimental Grupo Control

Interpretacion:

La figura 03 muestra que los nifios de ambos grupos experimental
y control reflejan niveles medios de creatividad en la dimension fluidez de
las construcciones que realizan con el 69% y 62% datos que asi lo reflejan.

Por otro lado, es importante sefialar que ningln nifio alcanza el nivel alto.

4.1.1.4. Elaboracion en el grupo experimental y control segun el Pre

Test.

Los resultados obtenidos de la observacion de entrada muestran
que la media aritmética de la creatividad en la dimensidn elaboracion tanto
en el grupo experimental (1.31) y control (1.52) son similares, es decir que
la diferencia entre ambas es minima (0.207). Estos resultados muestran
que ambos grupos parten en las mismas condiciones en el proceso
investigativo.
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XGe =

- L(xi fiy _ L(xi fiy _
n n

Figura 4

Nivel de Elaboracion en las Construcciones segun Pre test.

80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

69%

48% 52%
(]

M Bajo
31% B Medio
I m Alto

Grupo Experimental Grupo Control

Interpretacion:

La figura 4 muestra el nivel de elaboracion que reflejan las
construcciones de los nifios tanto en el grupo experimental y control en la
observacion de entrada, los datos de 69% y 48% demuestran que existe un
alto porcentaje que estan en el nivel bajo, por otro lado, ningun nifio refleja
en sus construcciones estar en el nivel alto de creatividad en la dimension

elaboracion.

4.1.1.5. Coherencia Interna en el grupo experimental y control segin

el Pre test.

Las medias en el grupo experimental (1.76) y control (1.97) son
similares es decir con poca diferencia aritmética (0,207) entre ambos
grupos. Estos resultados nos permiten asumir que ambos grupos tiene
similares indices de creatividad en la dimension Coherencia Interna

segun la observacion de entrada.
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_ 2(xi- fiy _ 197
n

XGe =

Xi. [i
176 )_(GC == ¥ ==

Figura 5

Nivel de Coherencia interna en las Construcciones segun Pre test.

120%
97%
100%
” 78%
80%

M Bajo

60% .
B Medio

0,
40% 22% H Alto
20%
.
o% —
Grupo Experimental Grupo Control

Interpretacion:

Los resultados de la observacion de entrada mostradas en la figura
5 reflejan que un 78% y 97% de nifios tanto en el grupo experimental y
control respectivamente reflejan indices medios de creatividad en la
dimension coherencia interna observadas en sus construcciones, ademas
esta figura nos muestra que no hay ningun nifio que este en el nivel alto de

coherencia interna.
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4.1.2. Resultados del nivel de desarrollo de la creatividad segin Post Test.
Tabla 9

Post test sobre el desarrollo de la creatividad en el grupo experimental y

control.
Grupo
Desarro_II(_) de la Valoracién experimental Grupo control

Creatividad fi % fi %
Bajo [3-6] O 0 10 35

Originalidad Medio [7-11] 11 34 19 65
Alto [12-15] 21 66 0 0

Total 32 100 29 100

Bajo [3-6] O 0 8 28

Flexibilidad Medio [7-11] 21 66 21 72
Alto [12-15] 11 34 0 0

Total 32 100 29 100

Bajo [3-6] O 0 5 17

Fluidez Medio [7-11] 12 38 24 83
Alto [12-15] 20 62 0 0

Total 32 100 29 100

Bajo [3-6] O 0 5 17

Elaboracion Medio [7-11] 22 68 24 83
Alto [12-15] 10 32 0 0

Total 32 100 29 100

) Bajo [3-6] O 0 7 24
Coherencia Medio  [7-11] 12 37 22 76

interna

Alto [12-15] 20 63 0 0

Total 32 100 29 100

Nota: Elaborado por las investigadoras

4.1.2.1. Originalidad en el grupo experimental y control segiin Post

Test.

Los resultados de la observacién de salida reflejan que existen
diferencias significativas entre el grupo experimental y control respecto a
las medias aritméticas, es decir los nifios de 1° grado C que fueron

implementados a través de juego libre de construccién mejoraron su media
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aritmética (2.66) en cambio los nifios de 1° D mantienen valores bajos de
media aritmética (1.66). En tanto la diferencia de medias es significativa
(1.000) lo que nos permite afirmar que el juego libre de construccion

mejora la creatividad en la dimension originalidad.

— X(xi fy _

x.. .
20-fo _ 2.66 Xgc 1.66
n n

XGE =

Figura 6

Nivel de originalidad en las construcciones segun post test

70% 66% 65%
60%
50%
40% 34% 35% M Bajo
30% E Medio
20% H Alto
10%
’ 0% 0%
0%
Grupo Experimental Grupo Control

Interpretacion

Los resultados de la observacion de salida respecto al nivel de
creatividad en la dimension originalidad son elocuentes por cuanto el
grupo experimental donde se implemento el juego libre de construccién
mejoraron significativamente, nivel alto alcanza al 66% mientras que
ningun nifio se encuentra en el nivel bajo. En tanto que en el grupo control
los indices permanecen sin mejora alguna es decir un alto porcentaje de

65% aun permanecen en el nivel medio.
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4.1.2.2. Flexibilidad en el grupo experimental y control segin Post

Test.

La media aritmética del grupo experimental es de (2.28) en cambio
la media del grupo control (1.72). La diferencia de medias es significativa
(0.552), estos datos nos permiten asumir que luego de implementarse los
talleres de juego libre de construccion mejoran el nivel de creatividad en
la dimension flexibilidad.

(X fy

)_(GE == == 228 )_(GC - n == 172

2(xi fiy
n

Figura7

Nivel de Flexibilidad en las Construcciones segun Post test

80% 72%
70% 66%
60%
50% H Bajo
40% 34%
30% 28% B Medio
(]

20% H Alto
10% 0% 0%

0%

Grupo Experimental Grupo Control

Interpretacion

Los resultados de la observacion de salida en relacién al nivel de
creatividad en la dimension Flexibilidad muestran que el grupo
experimental donde se implement6 los talleres de juego de construccion
mejoran significativamente, adoptando valores de 66% de nifios de 1°
grado C reflejan niveles medios de Flexibilidad en sus construcciones en
tanto que 34% se encuentran en el nivel alto. Por otro lado, los nifios de 1°
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grado D que corresponden al grupo control mantienen indices bajos tales
como que el 72% de nifios estan en el nivel medio los que se reflejan en

las construcciones que realizan.
4.1.2.3. Fluidez en el grupo experimental y control segun Post Test

La diferencia de medias respecto a la fluidez entre el grupo
experimental y control de la observacion de salida es significativa (0.828),
es decir que el nivel de creatividad de los nifios de 1°grado C es superior a
los nifios de 1° grado D. Esta afirmacion se sostiene en tanto la media
aritmética de Xz €s (2.66) en cambio que la media del X, es de (1.83)
mucho menor a al anterior.

. (i fiy

XGE = = 2.66 XGc I = 1.83

_ X(xi- fy
n

Figura 8

Nivel de Fluidez en las Construcciones segun Post test

100%
83%
80%
62%

60% H Bajo
20% 38% B Medio
17% m Alto
20%
0%
Grupo Experimental Grupo Control

Interpretacion

Los resultados que se muestran en la figura 8 reflejan la influencia
que ha ejercido en el desarrollo de la creatividad dimension fluidez el juego

de construccion. El 62 % de nifos demuestran fluidez en las
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construcciones que realizan utilizando los LEGOS en cambio el grupo
control aun los nifios permanecen en el nivel medio en un 83%. Estos
resultados nos permiten sostener que el juego libre construccion influye

altamente en el desarrollo de la fluidez.

4.1.2.4. Elaboracion en el grupo experimental y control segin Post

Test

La diferencia de medias entre el grupo experimental y control es
significativa (0.448) en comparacion con los resultados de la observacion
de entrada. Esto demuestra que la media del grupo experimental se elevd
sustancialmente después de aplicarse los talleres de juegos de

construccion.

Xi. [i
— 228 g = @ — 1.83

XGe =

XSy
n

Figura 9

Nivel de Elaboracion en las Construcciones segun Post test

100%
83%

80% 68%
60% H Bajo
40% 32% H Medio
17% m Alto
20%
0%
Grupo Experimental Grupo Control

Interpretacion

El 32% de nifios del grupo experimental han mejorado

sustancialmente en su creatividad en la dimension elaboracién alcanzando
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el nivel alto, en cambio en el grupo control el 83% de nifios aun

permanecen en el nivel medio.

Estas observaciones se hacen a la luz de las construcciones que
realizan los nifios (as) utilizando los materiales del LEGO. Estos resultados
nos permiten afirmar que el juego de construccion es eficaz en el desarrollo

de la creatividad, dimension elaboracion.

4.1.2.5. Coherencia Interna en el grupo experimental y control segin

Post Test

Las medias en el grupo experimental (2.66) y control (1.76) son
marcadamente distintas es decir con una considerable diferencia aritmética

(0.897) entre ambos grupos.

Estos resultados nos permiten asumir que comparando con la
diferencia aritmética de la observacion de entrada en el grupo experimental

se ha mejorado sustancialmente.

XGE = = 2.66 )_(GC = =1.76

_ X(xi-fy X(xi-fy
n n
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Figura 10
Nivel de coherencia interna en las Construcciones seguin Post test

80% 16%

70% 63%
60%
50% ;
s 37% H Bajo
(] .

20% 4% H Medio
20% H Alto

0%

Grupo Experimental Grupo Control

Interpretacion

El 63% de nifios del grupo experimental han mejorado
sustancialmente en su creatividad en la dimension coherencia interna
alcanzando el nivel alto, en cambio en el grupo control el 76% de nifios
aun permanecen en el nivel medio. Estas observaciones se hacen a la luz
de las construcciones que realizan los nifios (as) utilizando los materiales
del LEGO. Estos resultados nos permiten afirmar que el juego de
construccién influye altamente en el desarrollo de la creatividad,

dimensién coherencia interna.

4.1.3. Resultados inferenciales

4.1.3.1. Hipotesis Estadistica

La hipdtesis estadistica para la diferencia de medias entre el grupo
experimental y el grupo control:
Ho: w2= Ha: p2>pma
Ho=EI promedio del nivel de creatividad del Grupo Experimental
de la Observacion de salida es igual al promedio del nivel de creatividad
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del grupo control de la observacion de salida.
Ha=El promedio del nivel de creatividad del Grupo Experimental
de la Observacion de salida es mayor al promedio del nivel de creatividad

del grupo control de la observacion de salida.

4.1.3.2. Determinacion del estadistico de prueba T- calculado.

Para probar la hipotesis de nuestra investigacion se utilizé la
Prueba T-Student, prueba de medias (prueba estadistica para los
promedios del nivel de desarrollo de la creatividad en la observacion de
salida, tanto en el grupo experimental y control) Se determino el valor de

la t calculada a través de:

T, = ———< = 8,309

tcalculado = 8,309

4.1.3.3. Determinacioén de la T- tabla.

Se trabaja con, N — 2 grados de libertad, es decir 32- 2= 30 grados

de libertad y con un coeficiente de error o= 0.01.

Donde:

n = es la cantidad de muestra del grupo experimental

En latabla T de Student, se ubica en la columna grados de libertad
que en nuestro caso corresponde a la fila 30 y en la columna al coeficiente
de error que en nuestro caso corresponde al valor 0.01 por tanto el valor
de la t tabulada es de (1.3104).

Ttabla = 1.3104
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Figura 11

Prueba de muestras emparejadas-t de Student

Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
Desv. 95% de intervalo de
Desv. Error confianza de la diferencia Sig.
Media | Desviacién | promedio | Inferior | Superior t al | (bilateral)
Part Nivel de Crealividad 966 626 116 727 1204| 8309| 28| 000
GE - Nivel de
Creatividad GC
Figura 12
Tabla de t- de Student
abla t-Student / \
w
Grados de
Hbartad 025 2.1 0,085 0. 0265 0,01 0.005
1 1.0000 30777 6.3137 12.7062 31.8210 63,6550
=2 o865 1.8856 2.9200 “. 3027 G. 9045 9.9250
3 0.7649 1.6377 2.3534 3.1824 -4 . 5407 5. 8408
-3 0. 7407 1.5332 21318 27705 3. 7409 4 6041
o 0.7267 147659 2.01850 2.57006 3.30649 4. 0321
o o.7176 1.43908 1.9432 2. 44069 3. 1427 3. 7074
7 o711 141490 1.89406 2.36406 2.9979 3. 4005
o 0.7064 1.3968 1.8595 =2.3060 2.8965 3.365054
L2 o.7027 1.3830 1.8331 22622 2.8214 3. 2408
10 0.6998 1.3722 1.8125 22281 2.7638 3.1693
1" 0.G6O7a 1.306034 1.79659 2.20170 27781 31058
12 0.6955 1.35062 1. 7823 21788 268170 3.05485
13 0.6938 1.38%02 1.7709 2.1604 26503 30123
14 0.6o24 1.34850 1.7613 2. 1448 2.62a05 29768
15 o692 1.34006 1.7631 218185 28025 29467
16 0.6901 1.3368 1. 748590 2.1199 2.58385 22,9208
1“7 O.Gcao2 1.3334 1. 73906 21098 2. 5009 2. 89082
18 O.e88a 1.3304 1. 7341 2.1009 2.5524 28784
19 o.e6s76 1.3277 1. 7291 2.0930 2.5395 2 80609
20 0670 1.3263 1. 7247 2.08060 2.5280 28453
21 0.G6a6a 1.3232 1.7207 207906 2.8176 28314
22 oO.Gcann 1.3212 17171 2.0739 2.5083 28188
23 o.6cans 1.3195 1.7139 20687 24999 2.8073
24 O.68a8 1.3178 1. 7109 2 0639 24922 27970
25 O.GBaaa 1.3163 1. 7081 205095 24851 27874
26 0.6840 1.3150 1.7056 2.05665 2.a478606 27787
27 06837 1.3137 1. 7033 208518 2.a727 2TT7TO07
28 0. Ga3a 1.31285 1. 7011 2. 0a8na 24671 27633
29 0.6830 1.3114 1.6991 20452 24620 27564
- o.Gazs 1.6973 20423 2.A8T73 2.7500
31 o.cazs 1.3095 1.6955 20395 2Z2An2n 2.7440
o> et =g 1 AanAas 1 Aana 2 OmAasa D AanT > TFaas
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4.1.3.4. Andlisis en la curva norma

Figura 13
Curva normal de la prueba t: puntos criticos para la prueba de hipétesis
O l 0}

Region
Rechazo

3 2 4 J ' 13104 3| 8309

Interpretacion

Se observa que la tcaiculada > tanla, POr tanto, aseveramos que se
rechaza la Hipdtesis Nula (Ho) y se acepta la Hipdtesis Alterna (Ha). En tal
virtud, el promedio del nivel de creatividad del Grupo Experimental de la
Observacion de salida es mayor al promedio del nivel de creatividad del
grupo control de la observacion de salida. Estos resultados nos permiten
afirmar que el juego libre de construccion influye significativamente en
mejorar la creatividad en sus dimensiones de Originalidad, flexibilidad,
fluidez, elaboracion y coherencia interna. En los nifios de 1°grado C de la
Institucion Educativa Primaria Gran Unidad Escolar San Carlos N° 70010

- Puno.

4.2. DISCUSION

La investigacién tiene como proposito establecer el nivel de influencia que ejerce
el juego libre de construccién como estrategia en el desarrollo de la creatividad en los
nifios del primer grado de una institucion educativa emblemaética de la ciudad de Puno,

en esta perspectiva de disefio se decidid implementar la estrategia en el grupo
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experimental (primer grado C) y el grupo control (primer grado D) donde sirve para
evidenciar el nivel de influencia que ejerce la aplicacion del juego libre de construccion
utilizando el LEGO en el desarrollo de la creatividad en sus dimensiones (originalidad,
flexibilidad, Fluidez, elaboracion, coherencia interna) para esto se ejecutd una evaluacion
antes y después del tratamiento cuyo instrumento es la escala de estimacion de desarrollo
de la creatividad en base a las aptitudes de Guilford, ademéas de este instrumento se
monitoreo el desarrollo de la creatividad utilizando escala de estimacion del proceso de
desarrollo de la creatividad en base a las aptitudes de Guilford, a través del juego de
construccion, ambos instrumentos son de origen espafiol cuya autora es Romina Caluori
Funes, en el grupo experimental se realizo el tratamiento a traves de 12 talleres disefiados
en el plan de talleres de juegos de construccion (anexo 6) donde los talleres asumen
distintas denominaciones en funcion de la tematica que se aborda en cada una de ellas,
los resultados arribados destacan que existe una influencia importante que el juego libre
de construccion utilizando el LEGO que ejerce sobre la creatividad en los nifios del primer
grado, esta afirmacion se respalda en los resultados de la diferencia de medias entre la
prueba de entrada y salida que es de 0.966 resultado que permite concluir que la estrategia
del juego de construccion influye significativamente en el desarrollo de la creatividad en
nifios de primer grado, ademas Santos (1986) sefiala que lo creativo se evidencia a través
de los siguientes factores: la fluidez, la flexibilidad, originalidad, elaboracion y
coherencia interna. En tal virtud esta investigacion arriba a resultados importantes
respecto a la influencia de la estrategia del juego de construccion a través del LEGO en
las dimensiones antes sefialadas; en relacion a la originalidad los nifios del primer grado
C mejoran su media aritmética en 2.66 ademas el 66% de nifios alcanzan el nivel alto de
creatividad en el grupo experimental sin embargo los resultados a los que arriba Ventura

(2018) discrepan en la media que en su investigacion arriba a resultados no satisfactorios
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sefialando que 20 nifios obtuvieron una media aritmética de 8 que corresponde al nivel
bajo, por otro lado en la dimension flexibilidad la diferencia de medias en el primer grado
C alcanza al 2.28 mejora la flexibilidad, ademas el 66% de nifios alcanza el nivel medio
de flexibilidad en concordancia con estos resultados. Caceres y Limachi (2020) en una
investigacion de disefio no experimental sefiala que la dimension flexibilidad los nifios
alcanzan un nivel de proceso con 45% y logro previsto con 30% lo que significa que esta
dimension tienen mejores situaciones de mejora sobre todo en nifios de 5 y 6 afios, asi
mismo en la dimension fluidez el 62% alcanza el nivel alto demostrando que la aplicacion
del juego de construccion mejora la creatividad ademas esto se corrobora con los
resultados de la diferencia de medias entre el grupo control y experimental siendo este de
2.66 este resultado estan en contraste a los de Gutierrez y Quispe (2022) quien sefiala que
los nifios en esta dimensidn alcanzan el nivel en proceso e inicio con valeres de 37.5%
y 6.3% respectivamente, en tanto que en la dimension elaboracion la diferencia de medias
alcanza a 2,28 mayor al grupo control ademas los resultados del post test alcanzan a 68%
de nifios que alcanzan el nivel medio de desarrollo de la creatividad en la dimension
elaboracion finalmente en la dimension coherencia interna el 63% de nifios del grupo
experimental alcanzan el nivel alto de creatividad y la diferencia de medias del grupo
experimental alcanza al 2.66 mayos al grupo control. En términos generales los resultados
expuestos tiene relacion con los resultados arribados por Caluori (2020) quien destaca
que el LEGO como juego de construccion potencia la creatividad a través de la fluidez
flexibilidad, originalidad, elaboracién y coherencia interna, asi mismo la ecuatoriana
Carrion (2019) sefiala que el juego es de suma importancia en el desarrollo social de los
nifios, en cambio Albornoz (2019) a partir de los resultados positivos en su investigacion
propone sensibilizar a los agentes educativos que estén relacionados en la educacién de

nifios brindar atencion y facilitar espacios donde el infante desarrolle su creatividad donde
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pueda expresar su imaginacion y fantasia a través del juego, en otro nivel de investigacion
pero en relacion a la linea de investigacion sobre la creatividad Ramon-Verdu et al.,
(2021) propone diagnosticar la percepcion de los nifios de cinco afios sobre la creatividad
y sobre su propia formacién creativa, los resultados sefialan que han sido formados para
ser personas creativas, estos resultados permiten afirmar la importancia de la presente
investigacion donde se demuestra la influencia de la estrategia juego de construccion en
la creatividad, en la misma perspectiva del anterior Krumm et al., (2015) sefiala en sus
resultados la importancia cardinal que asumen los factores contextuales sobre todo la
percepcion de los padres y madres en el proceso de formacion del yo en cuanto a las
competencias y habilidades para realizar actividades creadoras. En la relacion al juego
libre por sectores y el desarrollo de la creatividad en las dimensiones flexibilidad y
originalidad fue en proceso en cambio en la dimension fluidez se ubicaron en el nivel de
inicio. Esta investigacion se constituye en un referente para la comunidad académica
proyectar la aplicacion del juego libre de construccion en nifios de educacion primaria e
inicial sobre todo para el desarrollo de la creatividad siendo los nifios (as) en el sistema
educativo peruano el centro y agente fundamental del proceso educativo y uno de los
principios en el que se sustenta es la creatividad y la innovacion, que promueven la
produccion de nuevos conocimientos en todos los campos del saber, el arte y la cultura

MINEDU (2003).

69

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente esta tesis
]



UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

V. CONCLUSIONES

PRIMERA: En conclusién, los resultados obtenidos en la prueba de hipotesis realizada

mediante el estadistico T- Student donde se manifiesta que la tcaiculado
(8,309) es mayor a la t tabulada (1.3104), dicho resultado nos permite rechazar
Hipotesis Nula (Ho) y aceptar la Hipétesis Alterna (Ha) podemos afirmar
que el nivel de influencia que ejerce el juego libre de construccion es
significativa en la mejora de la creatividad en sus dimensiones de
Originalidad, flexibilidad, fluidez, elaboracion y coherencia interna en los
nifios del 1° grado de la Gran Unidad Escolar San Carlos N° 70010 - Puno.
El proceso didactico del juego de construccion se implementa el LEGO,
donde el nifio imagina lo que quiere construir, crea un proyecto, juega con
sus creaciones, manifiesta sus ideas que a su vez también le permite crear
nuevos conocimientos mas innovadores. La implementacion de los talleres
ha permitido mejorar la creatividad en los nifios de seis a siete afios, asi

como lo hemos demostrado en la explicacién estadistica.

SEGUNDA: La diferencia de medias entre el grupo experimental y control segln los

resultados obtenidos de la observacién de salida (post test) respecto a la
dimensién originalidad es significativa (1.000). Considerando que en la
observacién de entrada el grupo experimental obtuvo una media de (1.48)
elevandose en la de salida con (2.66). Estos resultados nos permiten sefialar
que el nivel que ejerce el juego libre de construccion influye
significativamente en el desarrollo de la creatividad. Es decir, los nifios del

1° grado C de la Institucion Educativa Primaria Gran Unidad Escolar San
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Carlos N° 70010 — Puno, aportan en sus construcciones ideas poco

frecuentes luego del proceso de implementacion de los talleres.

TERCERA: La diferencia de medias entre el grupo experimental y control en la

dimensidn flexibilidad es significativa (0.552), ademas la media del grupo
experimental en la observacion de entrada es de 1.45 en cambio en la
observacioén de salida asume la media de 2.28 lo que nos permite afirmar
que el juego de construccién mejora la creatividad en la dimension
flexibilidad, es decir los nifios los nifios del 1° grado C de la Institucion
Educativa Primaria Gran Unidad Escolar San Carlos N° 70010 — Puno han
desarrollado la capacidad de aportar ideas diferentes, al adaptarse a los

cambios y sustituir una idea por otra asumiendo cierto grado de diversidad.

CUARTA: La diferencia de medias respecto a la fluidez entre el grupo experimental y

control de la observacion de salida es significativa (0.828), es decir que el
nivel de creatividad de los nifios del primer grado de la Institucién Educativa

Primaria Gran Unidad Escolar San Carlos N° 70010. Esta afirmacion se

sostiene en tanto la media aritmética de X GE en la observacién de salida es

(2.66) en cambio que la media del X GE en la observacion de entrada es de

(1.66) es decir mucho menor a al anterior. Es decir, la cantidad de ideas que
los nifios del 1° grado C, son capaces de promover de forma espontanea

nuevas idea y conocimientos.

QUINTA: Ladiferencia de medias entre el grupo experimental y control es significativa

en la dimension elaboracion (0.448), la media aritmética del x GE segun la
observacion de entrada es de (1.31) y la media del mismo grupo en la

observacion de salida es de (2.28) como se puede observar se ha
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incrementado significativamente el nivel de influencia que el juego de
construccion mejora la creatividad en la dimension elaboracion. Por tanto,
los nifios del 1° grado C reflejan en sus construcciones la capacidad de
completar un proceso aportando nuevas ideas elaboradas, atendiendo a los

detalles, es decir se perfecciona cada una de sus ideas.

SEXTA: La diferencia de medias entre el grupo experimental y control en la
dimensién coherencia interna es significativa (0.897), la media aritmética
del X GE segun la observacion de entrada es de (1.76) y la media del mismo
grupo en la observacién de salida es de (2.66) como se puede observar se ha
incrementado significativamente esto demuestra que el juego de
construccién mejora la creatividad en la dimensién coherencia interna
significativamente. Por tanto, los nifios del 1° grado C reflejan en sus
construcciones la capacidad de armonizar todos los elementos de su

construccidn la obra creada para que construyan con sentido y coherencia.
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VI. RECOMENDACIONES

PRIMERA: A los directivos de la Institucion Educativa Primaria Gran Unidad Escolar
San Carlos N° 70010, implementar el juego libre de construccion en el
desarrollo de las actividades académicas a través de talleres que se articulen
con la programacion curricular de la institucion, el desarrollo de la
creatividad forma parte de las politicas educativas del sistema educativo

nacional.

SEGUNDA: A la Universidad Nacional del Altiplano implementar talleres con
materiales de LEGO que permitan a los futuros docentes capacitarse en el
desarrollo de la creatividad. Los talleres de juegos deben estar planificados

en proyectos y en sesiones de aprendizaje.

TERCERA: Incentivar los talleres de juegos de construccion a los estudiantes y docentes
orientando a desarrollar las actividades en el salén, cumpliendo con el
seguimiento y monitoreo adecuado por parte de los docentes de la

universidad.

CUARTA: Se sugiere a los estudiantes a que practiquen con frecuencia implementar
los juegos libres de construccion en sus sesiones, para obtener mejores

resultados con los nifios y nifias del primer grado.

QUINTA: A los investigadores sugerimos ampliar las investigaciones en esta linea de
investigacion tomando en cuenta los aportes tedricos, metodolégicos que

proponemos en esta investigacion
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ANEXO 2 Acta de aprobacion del proyecto de tesis

Sewt | niversidad Plataforma de Investigacion
- eoerrect.

¥ ¥ | Nacional del :’,["’qrfc‘za:’gq Universitaria Inteqrada a la Labor
' ' Altiplano Puno Tl i [PILARY | Académica con Responsabilidad

201783 L

ACTA DE APROBACION DE PROYECTO DE TESIS

En la Ciudad Universitaria, a los 20 dias del mes OCTUBRE del 2022 siendo horas 11:53:28. Los miembros
del Jurado, declaran APROBADO POR UNANIMIDAD el PROYECTO DE INVESTIGACION DE TESIS
titulado:

EL JUEGO LIBRE DE CONSTRUCCION EN EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD DE LOS NINOS
DEL PRIMER GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA GRAN UNIDAD ESCOLAR SAN

CARLOS 70010.
Presentado por los Bachilleres:
NADINE YAMILE APAZA MESTAS
A cERLTIED
De la Escuela Profesional de:
| EDUCACION PRIMARIA |

Siendo el Jurado Dictaminador, conformado por:

Presidente : Mg. MIRYAM PARI ORIHUELA
Primer Miembro : Dra. NELLY OLGA ZELA PAYI
Segundo Miembro : KATIA PEREZ ARGOLLO
Director/Asesor :M.Sc. NILTON CESAR MAYTA JARA

Para dar fe de este proceso electrénico, el Vicerrectorado de Investigacién de la Universidad Nacional del
Altiplano - Puno, mediante |a Plataforma de Investigacién se le asigna la presente constancia y a partir de la
presente fecha queda expedito para la ejecucion de su PROYECTO DE INVESTIGACION DE TESIS.

Puno, OCTUBRE de 2022

VRI UNA Pumo - 2024

Cédgo: 20224783

Vicerrectoraco de Invesigacen
Telefono: 051.368054

web: hitp:ivrunap pe
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ANEXO 3 Solicitud de ejecucion del proyecto de investigacion
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ANEXO 4 Constancia de ejecucion del proyecto de investigacion

Ministeriode | Direccion Regional
Educacion | deEducacion Puno

INSTITUCION EDUCATIVA BOLIVARIANA Y
ESCOLAR “SAN CARLOS’ DE PUNO; ;

HACE CONSTAR:
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|
e Eduoacion Pun

' O ‘ PERU Ministerio de Sub Oireecion Primara
Educacion .~ |5 GUE SANCARLOS PUNO & =

INSTITUCION EDUCATIVA BOLIVARIANA Y EMBLEMATICA GRAN UNIDAD ESCOLAR ~SAN CARLOS PUND
NIVEL PRIMARIO

Ao e b e, bt pag vel desorvoltn

CONSTANCIA

EL QUE SUSCRIBE, SUB DIRECTOR DEL NIVEL PRIMARIO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA BOLIVARIANA Y EMBLEMATICA GRAN UNIDAD
ESCOLAR “SAN CARLOS' DE PUNO;

HACE CONSTAR:

Que, la Seforita ANA CRISTINA CHURA SARMIENTO
identificado con D.N.I. N° 74808829, Codigo N° 180954, egresada de la Escuela
Profesional de Educacion Primaria de la Facultad de Ciencias de la Educacion de la
Universidad Nacional del Altiplano-Puno; ha concluido satisfactoriamente la ejecucion
de talleres del Proyecto de Investigacion (Tesis) consistente en Diez Talleres con
estudiantes del Primer Grado-Seccion ‘C" y ‘D, Titulado “El juego libre de
construccion en el desarrollo de la creatividad de los ninos del primer grado de |a
Institucion Educativa Primaria Gran Unidad Escolar San Carlos 70010°. realizado
por el lapso de un mes y medio, bajo mi supervision; cumpliendo con las exigencias
establecidas, demostrando capacidad, responsabilidad y buena formacion académica.

Se expide la presente, a solicitud de la interesada para los fines que estime
conveniente.

Puno, 12 de Julio del 2023

SQS/SUB DIR. NP/IEBE GUESC P
Gbcech/Secret,

C.c. Archivo.
EXP, N° 397-23,
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ANEXO 5 Instrumento de investigacion

PRE TEST Y POST TEST

ESCALA DE ESTIMACION DE DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN BASE A
LAS APTITUDES DE GUILFORD

_ Informacion del estudiante:

Institucion Educativa Primaria

Nombre del estudiante
Sexo Masculino Femenino
Fecha v hora de observacion Fecha: Hora:

PUNTUAR LAS SIGUIENTES PREGUNTAS DEL 1 AL 5, CORRESPONDIENDO 1 A LA
VALORACION MASBAJAY SALAMASALTA

Aptitudes de los participantes, segtn la personalidad de Puntuacién
cada alumno y como éste se desenvuelve en clase 1 2 3 a 5
ORIGINALIDAD

01 | Tiene ideas y encuentra soluciones distintas a los otros

02 | Inventa usos distintos del que es propio de las cosas
03 | Da una respuesta sorprendente pero adecuada
FLEXIBILIDAD

04 | Es capaz de ver las cosas desde diversos puntos de
vista

05 | Tiene en cuenta diversas posibilidades para realizar
una actividad

06 | Asocia, relaciona o combina unas cosas con otras

FLUIDEZ
07 | Aporta muchas ideas

08 | Realiza mucha actividad en poco tiempo

09 | Se expresa facilmente ya sea oral, escrita o
grificamente
ELABORACION

10 | Elabora muy bien los trabajos

11 | Es constante

12 | Improvisa para mejorar

COHERENCIA INTERNA

13 | Hace las cosas con sentido

14 | Organiza muy bien sus actividades

15 | Es ordenador en su trabajo

Sub Total I
Total

85

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
.|



UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

EVALUACION DE PROCESO

ESCALA DE ESTIMACION DEL PROCESO DE DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN BASE A LAS APTITUDES DE
GUILFORD, A TRAVEZ DEL JUEGO DE CONSTRUCCION

Informacion del Grupo:
Institucion Educativa Primaria

Nombre del Grupo

Nimere de integrantes del Mascalino: Femenino:

grupo

Fecha v hora de observacion Fecha: Hora:

PUNTUAR LAS SIGUIENTES PREGUNTAS DEL 1 AL 5, CORRESPONDIENDO 1 A LA VALORACION
MASBAJAY 5 ALAMAS ALTA (marca un solo valor por cada dimensién)

Aptitudes de los participantes, segin la personalidad de cada Puntuacion

L]
0D |N alumno y como éste se desenvuelve en clase

Fluidez por el niimero de Productos construidos.

01 | Realizaron 2 construcciones 0 menos 1

02 | Realizaron 3 construcciones 2

03 | Realizaron 4 construcciones 3

04 | Realizaron 5 construcciones 4

05 | Realizaron mas de 5 construcciones 5

Fluidez por nimero de fichas por construccion

06 | Se utilizaron menos de 5 fichas 1

07 | Se utilizaron entre 6 y 15 fichas 2

08 | Se utilizaron entre 16 y 30 fichas 3

09 | Se utilizaron entre 31 y 50 fichas 4

10 | Se utilizaron mas de 50 fichas 5

Fluidez por porcentaje de fichas Utilizaron

11 | Utilizaron menos del 80% de las fichas totales 1

12 | Utilizaron entre el 815 y el 85% de las fichas totales 2

13 | Utilizaron entre el B6% y el 50% de las fichas totales 3

14 | Utilizaron entre el 91% y el 95% de las fichas totales 4

15 | Utilizaron el 100% de las fichas totales 5

FLUIDEZ

Fluidez por porcentaje de fichas por construccion
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16 | Se utilizaron menos del 10% de los LEGOS totales 1

17 | Se utilizaron entre 10% y 20% de los LEGOS totales 2

18 | Se utilizaron entre 21% y 30% de los LEGOS totales 3

15 | Se utilizaron menos del 50% de los LEGOS totales 4

20 | Se utilizaron mas del 50% de los LEGOS totales 5

Flexibilidad

Utiliza 5 colores diferentes y sdlo ladrillos de las mismas

21 caracteristicas.

22 | Utiliza 6 colores diferentes, ladrillos pequefios y grandes 2

Utiliza mas de 7 colores diferentes, ladrillos pequenios, grandes y
alguna pieza especial (ventanas, bases u 0jos)

Utiliza mas de 7 colores diferentes, ladrillos pequenos, grandes y
ruedas

Utiliza mas de 7 colores, ladrillos pequefos, grandes, ruedas y
piezas especiales (ventanas o bases u ojos)

23

24

25

FLEXIBILIDAD

Originalidad

Se repite la misma idea con el resto de grupos y dentro de las
construcciones que hace el propio grupo

Se repite la misma idea con el resto de grupos, pero hay alguna
construccion diferente dentro de la que hace el propio grupo
Las ideas no se repiten con el resto de grupos, pero las
construcciones que hace el grupo son todas iguales

Las ideas no se repiten con el resto de grupos, pero las
construcciones que hace el grupo se repiten en un 60%

Las ideas no aparecen ni se repiten entre las construcciones

30 | creadas por otros grupos ni dentro del propio grupo en mas del 5
90%

Elaboracion

26

27

28

29

31 | Las construcciones no tienen practicamente detalles. 1

32 | Sélo alguna construccion tiene pocos detalles 2

33 | Sdlo alguna construccion tiene muchos detalles 3

34 | Mas del 65% de las construcciones tiene muchos detalles <

ELABORACION

35 | Todas las construcciones tienen muchos detalles 5

Coherencia interna segun el sentido del producto

36 | Practicamente ninguna construccion tiene sentido 1

37 | Muy pocas construcciones tienen sentido 2

38 | Algunas construcciones tienen sentido 3

COHERENCIA

35 | Bastantes construcciones tienen sentido Muchas 4
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40 | Muchas construcciones tienen sentido

Coherencia interna a simple vista

41 | La construccion no tiene ningln sentido a simple vista

La construccion no tiene sentido a simple vista ni con la
explicacion de los nifios

La construccidn no tiene sentido, pero lo adquiere con la
explicacion de los nifos

4

43

44 | La construccion tiene sentido sin necesidad de ser explicada

La construccion tiene sentido a simple vista y se enriquece con la
explicacion de los nifios

SUBTOTAL

45

TOTAL
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ANEXO 6 Plan de los talleres
PLAN DE LOS TALLERES DE JUEGOS DE CONSTRUCCION

I. Datos Informativos

Institucion Universitaria : Universidad Nacional del Altiplano

Escuela Profesional : Educacién Primaria

Institucion Educativa : N° 70010 Gran Unidad Escolar San Carlos —

Primaria Puno

Investigadoras : Nadine Yamile Apaza Mestas — Ana Cristina
Chura Sarmiento

Docente de Aula de la IEP : Flor de Maria Carrera Aruquipa — Gladis
Magdalena Llanos Palomino

Grado y Seccion : PrimeroCy D

Temporalizacion : Del 23 de mayo al 18 de julio del 2023

Il.  Situacién Significativa:
La creatividad es una aptitud fundamental que debe fomentarse tanto en la escuela
como en los hogares, potenciando el desarrollo de la flexibilidad, fluidez,
originalidad, elaboracion y coherencia interna de los nifios, ya que esto ayudara a
formar personas preparadas para adaptarse a los continuos cambios y encontrar
soluciones ante los problemas Caluori, (2020), el nifio de nivel primario es un nifio
deseoso de resolver problemas por si mismo de enfrentarse a situaciones
novedosas a través de la blasqueda de soluciones inesperadas por nosotros los
adultos, este se encuentra en una etapa ideal para el desarrollo de su creatividad y
si se opta por un accionar rigido y poco motivador no se desarrollara la
creatividad(Crespo, 2018). En las instituciones educativas de educacién primaria
de la ciudad de Puno se privilegian actividades rigidas relacionadas con la
escritura, pintado, actividades de llenado de esquemas entro otros, la Institucion
Educativa Primaria Gran Unidad Escolar San Carlos N° 70010 - Puno, no es ajena
a esta situacion. Ante esta realidad surge la motivacién por demostrar que el juego
de construccion es significativamente eficaz en el desarrollo de la creatividad en
los nifios de primer grado.

I11.  Productos de la Investigacion.

Intangibles : Desarrollo de la creatividad a través del juego de
construccion
Tangibles : Construcciones con piezas del LEGO
IV.  Organizacién Secuencial de los Talleres
Nombre del Taller | Proposito Recursos y Cronograma
Materiales
Taller 01 (Pre test): | Crear construcciones utilizado | Piezas del LEGO 23/05/2023
Construccion libre las piezas del LEGO a partir
con piezas del de la imaginacién de los nifios
LEGO
Taller 02: Crear construcciones con Piezas del LEGO 26/05/2023
Construccion con cuentos cortos utilizando las
cuentos cortos piezas del LEGO a partir de la
imaginacion de los nifios.
Taller 03: Crea Crear construcciones a partir Piezas del LEGO 01/06/2023
construcciones a de la cancién, utilizando las
89
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partir de la cancion

piezas del LEGO a partir de la

(personajes). imaginacién de los nifios.
Taller 04: Crear construcciones de los Piezas del LEGO 06/06/2023
Construccion de los | personajes de la poesia
personajes de la utilizando las piezas del
poesia. LEGO a partir de la
imaginacion de los nifios.
Taller 05: Crear construcciones de los Piezas del LEGO 13/06/2023
Construccion de los | personajes de la fabula
personajes de la utilizando las piezas del lego a
fabula. partir de la imaginacién de los
nifos.
Taller 06: Crea Usa distintas imagenes de Piezas del LEGO 15/06/2023
construcciones con | animales con ello realizan una
iméagenes de conversacion a partir de ello
animales crea construcciones utilizando
las piezas del LEGO a partir
de la imaginacion de los
nifos.
Taller 07: Crear construcciones de los Piezas del LEGO 27/06/2023
Construccion de los | personajes obtenidos a través
personajes de de la “Fabrica de cuentos”
“Fébrica de utilizando las piezas del
cuentos” LEGO a partir de la
imaginacién de los nifios (as).
Taller 08: Crea e Crear construcciones con la Piezas del LEGO 04/07/2023
imagina a través de | imaginacién de un titulo de
un titulo de una una fabula utilizando las
fabula piezas del LEGO a partir de la
imaginacion de los nifios.
Taller 09: Crear construcciones de robots | Piezas del LEGO 07/07/2023
Construccion de utilizando las piezas del
robots LEGO a partir de la
imaginacién de los nifios (as).
Taller 10: Crear Crear construcciones a través | Piezas del LEGO 11/07/2023
construcciones a del pictograma, utilizando las
través del piezas del LEGO a partir de la
pictograma imaginacion de los nifios.
Taller 11: Crea Crear construcciones de la Piezas del LEGO 14/07/2023
construcciones de la | escenificacion con las caretas,
escenificacion con utilizando las piezas del
las caretas. LEGO a partir de la
imaginacién de los nifios.
Taller 12 (pos test): | Crear construcciones de los Piezas del LEGO 18/07/2023

Construccion de los
ndmeros naturales

nameros naturales (0 — 9)
utilizando las piezas del
LEGO a partir de la
imaginacion de los nifios (as).

V.

Instrumentos de investigacion

Escala de estimacion de desarrollo de la creatividad en base a las aptitudes de

Guilford

Escala de estimacion del proceso de desarrollo de la creatividad en base a las

aptitudes de Guilford, a través del juego de construccion
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Taller de juego de construccion 01

I. Datos Informativos:

IEP - N° 70010 “Gran Unidad Escolar San Carlos” - Puno
Grado : Primero

Seccion :CyD

Temporalizacion : 23 de mayo del 2023

Nombre del Taller : Construccion libre con piezas del LEGO
Investigadoras Nadine Yamile Apaza Mestas — Ana Cristina

Chura Sarmiento
I1.  Condiciones para generar aprendizajes.

e Acuerda con los estudiantes algunas normas de convivencia que los ayudaran
a trabajar y a aprender mejor.
e Organizacion de grupos de trabajo, los nifios eligen aun coordinador
e Laspiezasdel LEGO estan distribuidas en monticulos donde los nifios puedan
acceder comodamente y jugar.
I11.  Propdésito del Taller
Crear construcciones utilizado las piezas del LEGO a partir de la imaginacion de
los nifios
IV.  Secuencia Metodoldgica

Momentos Estrategias Materiales y
recursos

Motivacién La maestra inicia la actividad motivando a los nifios | Texto narrativo
. presentandoles algunas imagenes y de acuerdo a ello | cuento
Saberes Previos | se form¢ un cuento.

La maestra interroga a través de las siguientes
preguntas para generar la creatividad en los nifios:
¢Quiénes son los personajes del cuento? ¢ Qué titulo le
pondrias al cuento?, ;En qué lugar se desarrollé la
historia?

Les gustaria crear utilizando las piezas del LEGO
Imaginacién: Los nifios organizados en grupos | Mesa, LEGO
imaginan en forma individual una situacién que
desean crear a través de las piezas del LEGO, la
maestra sefiala las consignas.

Creacion: Los nifios participan en la construccién de
a partir de lo imaginado en forma individual

Juego: La maestra sefiala que pueden jugar con los
objetos que han creado

Comparte Experiencias: La maestra induce a los
nifios para que expresen lo que han credo a través de
interrogantes, cada nifio expone lo que ha creado:
¢Qué es lo que has creado?, ;Por qué elegiste?
Reflexién: La maestra interactda con los nifios sobre
la creacion que han realizado: ¢c6mo has construido?,
¢Que otros objetos te gustaria construir con las piezas
del LEGO?, ;Crees que puedes mejorar?

La maestra utiliza la escala de estimacion de | Instrumento de
desarrollo de la creatividad en base a las aptitudes de | evaluacion
Guilford para evaluar a cada nifio para evaluar el nivel
de creatividad

Conflicto
Cognitivo

OIDINI

Gestién y
Acompafamiento

OT1104d4dvs3ad

Evaluacion

344310
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Taller de juego de construccion 02

|I. Datos Informativos:

IEP

Grado

Seccion
Temporalizacion
Nombre del Taller
Investigadoras

: N° 70010 “Gran Unidad Escolar San Carlos” - Puno

: Primero

:C

: 26 de mayo del 2023

. Construcciones con cuentos cortos

Nadine Yamile Apaza Mestas — Ana Cristina Chura

Sarmiento

I1. Condiciones para generar aprendizajes.
o Se hace el recuerdo de algunas normas de convivencia que los ayudaran a trabajar

y a aprender mejor.

¢ Organizacion de grupos de trabajo, los nifios eligen aun coordinador
¢ Los estudiantes acuerdan como se llamara su grupo.
e Se les entrega a los estudiantes las piezas del LEGO para que puedan iniciar con la

construccion.
I11. Propdsito del Taller

Crear construcciones con cuentos cortos utilizado las piezas del LEGO a partir de
la imaginacion de los nifios.
IV. Secuencia Metodoldgica

Saberes Previos

OIDINI

Conflicto Cognitivo

Momentos Estrategias Materiales
Y recursos
Motivacion La maestra inicia la actividad motivando a los nifios y | Texto
nifias con la narraciéon de un cuento breve titulado “La | narrativo
familia Mona”
Iméagenes

La gawiia Flona

(1. ) (O» O

S5 B
= ———
=D (

sy

La maestra interroga a través de las siguientes preguntas
para generar la creatividad en cada uno de los nifios:
¢ Qué personajes observas en la pizarra?, ;Sabes cual es
el titulo del cuento?, ¢De qué trata el texto?

Les gustaria crear utilizando las piezas del LEGO
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OT1104d4dvs3ad

Gestion
Acompariamiento

y

Imaginacién: Cada uno de los nifios y nifias organizados
en grupos imaginan en forma individual cada situacién
diferente de crear los cuentos cortos a través de las piezas
del LEGO, la maestra sefiala las consignas.

Creacion: Los nifios participan de manera individual en
la construccion de los personajes del cuento que es la
familia Mono a partir de lo imaginado.

Juego: La maestra sefiala a cada grupo, que pueden
realizar otro cuento breve, con los objetos que han creado
Comparte Experiencias: La maestra induce a cada uno
de los nifios puedan expresar lo que han credo a través de
las siguientes interrogantes, un integrante de cada grupo
expone lo que ha creado su grupo: ;Qué es lo que han
creado?, ;Por qué los colores elegidos?

Reflexion: La maestra interactla con todos los nifios y
nifias sobre la creacién que han realizado: ¢como has
construido?, ;Que otros objetos te gustaria construir con
las piezas del LEGO?, ;Estuvo dificil?, ;Crees que
puedes mejorar?

Mesa,
LEGO

344310

Evaluacion

La maestra utiliza la escala de estimacién del proceso de
desarrollo de la creatividad en base a las aptitudes de
Guilford, a través del juego de construccion para evaluar
a cada grupo para evaluar el nivel de creatividad

Instrumento
de
evaluacion
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. UNIVERSIDAD

Taller de juego de construccion 03

|I. Datos Informativos:

IEP : N° 70010 “Gran Unidad Escolar San Carlos” - Puno
Grado : Primer Grado

Seccion :C

Temporalizacion : 1 de junio del 2023

Nombre del Taller : Crea construcciones a partir de la cancion (personajes).

Investigadoras

Nadine Yamile Apaza Mestas — Ana Cristina Chura Sarmiento

Condiciones para generar aprendizajes.

Acuerda con las estudiantes algunas normas de convivencia que los ayudaran a
trabajar y a aprender mejor.

Organizacién de grupos de trabajo, los nifios eligen aun coordinador

Las piezas del LEGO estan distribuidas en monticulos donde los nifios puedan
acceder comodamente y jugar.

Propdésito del Taller

Crear construcciones a partir de la cancidn, utilizando las piezas del LEGO a partir
de la imaginacién de los nifios

Secuencia Metodologica
Momentos Estrategias Materiales
y recursos
Z | Motivacié | La maestra inicia con la actividad del dia de hoy motivando a los nifios | Equipo de
5 n Y nifias a escuchar una cancion “El baile del Sapito” Sonido
O | Saberes La maestra interroga a través de las siguientes preguntas para generar
Previos la creatividad en los nifios: ¢ Les gusto la cancién?, ;Quién es el
Conflicto | personaje de la cancion? ¢Les gustaria volver a cantar y saltar?
Cognitivo | Les gustaria utilizar las piezas del LEGO
rUn Imaginacién: Todos los nifios y nifias organizados en grupos de 5y 6 | Mesa,
‘)’; integrantes, imaginan de forma individual lo que cada nifio desea crear | LEGO
2y con las piezas del LEGO por ejemplo el sapito, la maestra sefiala las
8 consignas que se debe tener en cuenta.
E Creacion: Los nifios participan en la construccion a partir de lo que
o cada uno a imaginado en forma individual a su sapito, utilizando su
creatividad.
Gestiony | Juego: La maestra sefiala que pueden empezar a jugar con los objetos
Acompafi | que han creado y empezar a crear otros objetos de construccion.
amiento Comparte Experiencias: La maestra induce a que cada uno de los
nifios y nifias, expresan lo que ha credo con su imaginacion a través de
las siguientes interrogantes, cada nifio expondra su creacion: ;Qué es lo
que han creado?, ;Por qué lo eligieron?, ; Te gusta lo que han creado?
Reflexion: La maestra interactlia con todos los nifios sobre la creacion
gue han realizado en grupo: ¢como lo han construido?, ;Por qué lo han
construido?, ;Que otros objetos te gustaria construir con las piezas del
LEGO?, ;Crees que puedes mejorar?, ;Fue dificil?
Q La maestra utiliza la escala de estimacion del proceso de desarrollo de | Instrument
% Evaluacio | 12 creatividad en base a las aptitudes de Guilford, a través del juego de | o de
IEﬁ n construccion para evaluar a cada nifio para evaluar el nivel de evaluacion
creatividad
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Taller de juego de construccion 04

|I. Datos Informativos:

IEP : N° 70010 “Gran Unidad Escolar San Carlos” - Puno
Grado : Primero
Seccion :C

Temporalizacion  : 06 de junio del 2023

Nombre del Taller : Construccion de los personajes de la poesia

Investigadoras Nadine Yamile Apaza Mestas — Ana Cristina Chura Sarmiento
I1. Condiciones para generar aprendizajes.

e Se hace el recuerdo de algunas normas de convivencia que los ayudaran a trabajar
y a aprender mejor.
e Organizacion de grupos de trabajo, los nifios eligen aun coordinador
e Los estudiantes acuerdan como se llamaré su grupo.
e Selesentrega a los estudiantes las piezas del LEGO para que puedan iniciar con la
construccion.
I11. Propdsito del Taller
Crear construcciones de los personajes de la poesia utilizando las piezas del LEGO
a partir de la imaginacién de los nifios
IV. Secuencia Metodoldgica

Momentos Estrategias Materiales y
recursos
= | Motivacion La maestra inicia la actividad motivando a los nifios Poesia
@) con una poesia titulado “La casa de Juan”
S Iconos
d Papelote

LA CASA DE JUA

Esta as lo casa de Juon

Esta as ol quaso, que estabo en o
casa de Juon

Este ex ¢l ratdn, que se comid ¢l
Queso, que estaba en la caso de

Juan

Este es ¢l gato, que persiguid ol ratdn, que se comid [’ x5

¢l queso, que esteba en ko casa de Juan - a
Este es el perro, que persiguid ol gato, que persiquid of

ratén, que se comid el queso, que estaba de la casa de ‘
Juan,

Esta es la vaca que pated ol perro, que persiquid ol gato, g ol
que persiguid ol ratdn, que se comid ¢ queso que estoba }

en lo cosa de Juon

Saberes Previos Este s o) granjero omigo, duefio de o vaco, que pated ol

perto, que persiguid ol gato, que persiguld ol ratén F.‘V'\i
Que se comid ¢l queso, que estoba en la casa de Juan, jq
A

La maestra interroga a través de las siguientes
preguntas para generar la creatividad en los nifios: ;A
quiénes se menciona en la poesia? ;De quién era la
casa? ¢Cuantos animales habia?

Les gustaria crear la casa de Juan utilizando las piezas
del LEGO

Conflicto
Cognitivo
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071104d4dvs3a

Gestién y
Acompafiamiento

Imaginacién: Todos los nifios organizados por grupos
imaginan en forma individual la casa de Juan y los
animales que se menciona en la poesia a través de las
piezas del LEGO, la maestra sefiala las consignas.

Creacion: Los nifios acuerdan en grupo quien haré la
casa de Juan y quienes haran los animales, luego
participan en la construccién de a partir de lo
imaginado en forma individual

Juego: La maestra sefiala que pueden crear otra poesia
con los objetos que han creado, en forma grupal.

Comparte Experiencias: La maestra induce a los
nifios para que expresen lo que han credo a través de
interrogantes, cada grupo expone lo que ha creado:
¢Qué es lo que han creado?, ;Pueden expresar su
poesia?

Reflexion: La maestra interactda con los nifios sobre la
creacion que han realizado: ¢Como has construido?,
¢Que otros objetos te gustaria construir con las piezas
del LEGO?, ;Crees que puedes mejorar?

Mesa, LEGO

44310

Evaluacion

La maestra utiliza la escala de estimacion del proceso de
desarrollo de la creatividad en base a las aptitudes de
Guilford, a través del juego de construccion para evaluar
a cada grupo para evaluar el nivel de creatividad

Instrumento
de evaluacién
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Taller de juego de construccion 05

Datos Informativos:

IEP : N° 70010 “Gran Unidad Escolar San Carlos” -
Puno

Grado : Primer Grado

Seccion :C

Temporalizacion : 13 de junio del 2023

Nombre del Taller : Construccion de los personajes de la fabula.

Investigadoras Nadine Yamile Apaza Mestas — Ana Cristina Chura
Sarmiento

Condiciones para generar aprendizajes.

e Se hace el recuerdo de algunas normas de convivencia que los ayudaran a
trabajar y a aprender mejor.

e Organizacion de grupos de trabajo, los nifios eligen aun coordinador

e Los estudiantes acuerdan como se llamaréa su grupo.

e Se les entrega a los estudiantes las piezas del LEGO para que puedan iniciar
con construccion.

. Proposito del Taller

Crear construcciones de los personajes de la fabula utilizado las piezas del LEGO
a partir de la imaginacion de los nifios

IV. Secuencia Metodoldgica

Momentos Estrategias Materiales vy
recursos
— | Motivacion La maestra inicia la actividad motivando a los nifios (as) | Texto
= mostrandoles imagenes de las escenas de la fabula en | narrativo
Q desorden para que ellos lo ordenen y luego pedirles que | cuento
© pongan un titulo. Papelote
Iméagenes

Saberes Previos

La maestra interroga a través de las siguientes preguntas
para generar la creatividad en los nifios: ¢Quiénes son los
Conflicto personajes de la fabula?, ¢ Te fui dificil ordenar?, ; Te fue
Cognitivo dificil crear la fabula?

Les gustaria crear los personajes de la fabula utilizando
las piezas del LEGO
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Imaginacién: Los nifios organizados en grupos imaginan | Mesa,
en forma individual al cuervo y la culebra para luego | LEGO
crear a través de las piezas del LEGO, la maestra sefiala
las consignas.

Creacion: Los nifios formados por grupos participan en
la construccion de a partir de la fabula de las escenas que
ordenaron y partir de ello crearan los personajes de la
fabula.

Juego: La maestra sefiala que pueden jugar con los
personajes de la fabula que han creado

Comparte Experiencias: La maestra induce a los nifios
para que expresen lo que ha credo a través de
interrogantes, el coordinador del grupo expone lo que ha
creado: ¢Trabajaron en grupo?, ;Qué es lo que han
creado?

Reflexion: La maestra interact(ia con los nifios sobre la
creacién que han realizado: (Cémo has construido?,
¢Que otros personajes te gustaria construir con las piezas
del LEGO?, ;Creen que pueden mejorarlo?

La maestra utiliza la ESCALA DE ESTIMACION DEL | Instrumento de
PROCESO DE DESARROLLO DE LA | evaluacion
CREATIVIDAD EN BASE A LAS APTITUDES DE
GUILFORD, A TRAVEZ DEL JUEGO DE
CONSTRUCCION para evaluar a cada grupo para
evaluar el nivel de creatividad

017104d4dvs3d

Gestidn y
Acompafiamiento

Evaluacion

44310

Taller de juego de construccion 06

I. Datos Informativos:

IEP : N° 70010 “Gran Unidad Escolar San Carlos” - Puno
Grado : Primer Grado
Seccion :C

Temporalizacion  : 21 de Junio del 2023

Nombre del : Crea construcciones con iméagenes de animales

Taller

Investigadoras Nadine Yamile Apaza Mestas — Ana Cristina Chura
Sarmiento

Il1. Condiciones para generar aprendizajes.
e Se hace el recuerdo de algunas normas de convivencia que los ayudaran a
trabajar y a aprender mejor.
e Organizacion de grupos de trabajo, los nifios eligen aun coordinador
e Los estudiantes acuerdan como se llamara su grupo.
e Se les entrega a los estudiantes las piezas del LEGO para que puedan iniciar
con la construccion.
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I11. Propdsito del Taller
Usa distintas imagenes de animales con ello realizan una conversacion a partir de
ello crea construcciones utilizando las piezas del LEGO a partir de la imaginacion

de los nifios.

IV. Secuencia Metodoldgica

Momentos

Estrategias

Materiales
y recursos

Motivacion

OIDINI

Saberes Previos

Conflicto
Cognitivo

La maestra inicia la actividad motivando a los nifios,
mostrandoles algunas imagenes en forma de marionetas de
algunos animales que son de la sierra y de la selva.

La maestra a través de las imagenes mostradas realiza las
siguientes interrogantes a través de las siguientes preguntas
para generar la creatividad de cada uno de los nifios: ¢Cuales
son los nombres de los animales?, ;Sabes donde vive estos
animales? ¢ Les gusto las marionetas?

A partir de las imagenes observadas, les gustaria crear
utilizando las piezas del LEGO

Imagenes
de los
animales.
Cinta de
embalaje.

01104ddvs3d

Gestion y
Acompafamiento

Imaginacién: Los nifios organizados en grupos de 5 a 6
integrantes, imaginan a cada uno de los animales que esta en
la imagen en forma individual creando una conversacion por
cada grupo, por lo que van a crear construcciones a través de
las piezas del LEGO, la maestra sefiala las consignas a seguir.
Creacion: Cada grupo participan en cada una de las
construcciones que se va realizando en el proceso, a partir de
lo imaginado en forma individual cada uno en sus respectivos
grupos.

Juego: La maestra sefiala que pueden jugar con los objetos que
han creado, pero siempre manteniendo el orden en el aula.
Comparte Experiencias: La maestra motiva a los nifios y
nifias, a que puedan participar y puedan expresar lo que han
creado a través de las siguientes interrogantes, cada grupo sale
al frente y cada nifio explica lo que ha creado: ;Qué es lo que
has creado?, ¢Por qué lo eligieron?, ;Les gusto trabajar en
grupos?, ;Cudntas piezas utilizaron?

Reflexion: La maestra interactia con los nifios sobre la
creacion que han realizado: ;cémo has construido?, ;Que otros
objetos te gustaria construir con las piezas del LEGO?, ;Crees
que puedes mejorar?, ¢ Te fue dificil crearlo?

Mesa,
LEGO

Evaluacion

44310

La maestra utiliza la ESCALA DE ESTIMACION DEL
PROCESO DE DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN
BASE A LAS APTITUDES DE GUILFORD, para evaluar a
cada nifio para evaluar el nivel de creatividad

Instrumento
de
evaluacion
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Taller de juego de construccion 07

I. Datos Informativos:

IEP : N° 70010 “Gran Unidad Escolar San Carlos” -
Puno

Grado : Primero

Seccion :C

Temporalizacion : 27 de Junio del 2023

Nombre del Taller : Construccion de los personajes de “Fabrica de
cuentos”

Investigadoras Nadine Yamile Apaza Mestas — Ana Cristina Chura
Sarmiento

1. Condiciones para generar aprendizajes.
e Se les hace un recuerdo de las normas de convivencia que los ayudaran a
trabajar y a aprender mejor.
e Organizacion de grupos de trabajo, los nifios eligen aun coordinador
e Los estudiantes acuerdan como se llamaréa su grupo.
e Se les entrega a los estudiantes las piezas del LEGO para que puedan iniciar
con la construccion.
I11. Proposito del Taller
Crear construcciones de los personajes obtenidos a través de la “Fabrica de
cuentos” utilizado las piezas del LEGO a partir de la imaginacion de los nifios

(as).
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IV. Secuencia Metodoldgica

Momentos Estrategias Materiales vy
recursos
Motivacién | La maestra inicia la actividad motivando a los nifios con | Caja de “fabrica
la “Fébrica de cuentos”, esto consta que los nifios (as) | cuentos” de
sacaran 6 imagenes (inicio, lugar, final, tiempo, personaje | Imagenes

y transporte) y luego empezaran con la narracion de un
cuento.

OIDINI

Saberes
Previos La maestra interroga a través de las siguientes preguntas
para generar la creatividad en los nifios: ;Quiénes son los
personajes del cuento?, ;en qué lugar se desarrolld la
historia?, ¢Qué titulo le pondrias?

Conflicto Les gustaria crear los personajes del cuento de acuerdo a
Cognitivo | la imagen que obtuvieron de la “Fabrica de cuentos”
utilizando las piezas del LEGO

Imaginacién: Los nifios organizados en grupos de 5 a 6 | Mesa, LEGO
integrantes imaginan en forma individual a los personajes
que obtuvieron de la “Fabrica de cuentos” y crear a través
de las piezas del LEGO, luego la maestra sefiala las
consignas.

Creacion: Los nifios participan en grupos en la
construccién de los personajes que obtuvieron de la
“Fabrica de cuentos” de a partir de lo imaginado en forma
individual.

Juego: La maestra sefiala que pueden jugar con los
objetos que han creado en grupo, pero a través de un
cuento.

Comparte Experiencias: La maestra induce a los nifios
para que expresen lo que han credo cada grupo a través de
interrogantes, el lider del grupo expone lo que han creado:
¢Qué es lo que han creado?, ; Qué personajes o que objetos
crearon?, ¢ Trabajaron en equipo?

Reflexion: La maestra interactia con los nifios sobre la
creacion que han realizado: ;como lo han construido?,
¢Que otros personajes u objetos te gustaria construir con
las piezas del LEGO?, ;Crees que puedes mejorar?, ;fue
dificil?

La maestra utiliza la ESCALA DE ESTIMACION DEL | Instrumento de
PROCESO DE DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD | evaluacion

EN BASE A LAS APTITUDES DE GUILFORD, para
evaluar a cada nifio para evaluar el nivel de creatividad

0717104d4dvs3d

Gestion y
Acompafa
miento

Evaluacion

44310
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Taller de juego de construccion 08

I. Datos Informativos:
: N° 70010 “Gran Unidad Escolar San Carlos” - Puno

IEP
Grado

Seccion

: Primer Grado

:C

Temporalizacion : 04 de Julio del 2023

Nombre del
Taller

Investigadoras

: Crea e imagina a través de un titulo de una fabula

Sarmiento

1. Condiciones para generar aprendizajes.
e Se les hace un recuerdo de las normas de convivencia que los ayudaran a
trabajar y a aprender mejor.
e Organizacion de grupos de trabajo, los nifios eligen aun coordinador
e Los estudiantes acuerdan como se llamaréa su grupo.
e Se les entrega a los estudiantes las piezas del LEGO para que puedan iniciar
con la construccion.

I11. Propdsito del Taller
Crea construcciones con la imaginacién de un titulo de una fabula, utilizando las
piezas del LEGO a partir de la imaginacion de los nifios

IV.  Secuencia Metodoldgica

Nadine Yamile Apaza Mestas — Ana Cristina Chura

Momentos Estrategias Materiales vy
recursos
= Motivacion La maestra inicia la actividad motivando a los nifios y nifias | Texto narrativo
o con una fabula titulado “El le6n y el ratén” fabula
o
Saberes La maestra realiza algunas interrogantes a través de las
Previos siguientes interrogantes, para generar la creatividad en los
nifios y nifias: ¢Te gusto la fabula? ;Quiénes son los
personajes?, ¢En qué lugar se encontraban los personajes?
Conflicto Les gustaria crear utilizando las piezas del LEGO
Cognitivo
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Imaginacién: Los nifios y nifias organizados en grupos | Mesa, LEGO
imaginan en forma individual una situacién parecida a la
que se dio un ejemplo del Ledn y el Ratén, para luego
empezar a crear a través de las piezas del LEGO, la maestra
sefiala algunas de las consignas.

Creacion: Los nifios y nifias participan en grupo en la
construccion, a partir de la escenificacion con cada uno de
los personajes del cuento.

Juego: La maestra sefiala que pueden jugar con los objetos
que han creado durante el proceso de construccion que
pueden realizar una pequefia escenificacion.

Comparte Experiencias: La maestra induce a los nifios
para que expresen lo que han creado en grupo a través de
las siguientes interrogantes, y cada nifio expresa lo que ha
creado: ;Qué es lo que has creado?, ¢Por qué elegiste?, ;Te
fue dificil construir?

Reflexion: La maestra interactlia con los nifios sobre la
creacion que han realizado: ¢cémo lo han construido?, ;Que
otros objetos te gustaria construir con las piezas del LEGO?,
¢ Crees que puedes mejorar?

La maestra utiliza la ESCALA DE ESTIMACION DEL | Instrumento de
PROCESO DE DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD | evaluacion
Evaluacion | EN BASE A LAS APTITUDES DE GUILFORD, para
evaluar a cada nifio para evaluar el nivel de creatividad

017104d4dvs3d

Gestion  y
Acompafiam
iento

J44310
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Taller de juego de construccion 09

|I. Datos Informativos:

IEP : N° 70010 “Gran Unidad Escolar San Carlos” -
Puno

Grado : Primero

Seccion :C

Temporalizacion : 07 de Julio del 2023

Nombre del Taller : Construccion de robots

Investigadoras Nadine Yamile Apaza Mestas — Ana Cristina Chura
Sarmiento

I1. Condiciones para generar aprendizajes.
o Se les hace un recuerdo de las normas de convivencia que los ayudaran a trabajar
y a aprender mejor.
¢ Organizacion de grupos de trabajo, los nifios eligen aun coordinador
e Los estudiantes acuerdan como se llamara su grupo.
o Se les entrega a los estudiantes las piezas del LEGO para que puedan iniciar con
la construccion.
I11. Proposito del Taller
Crear construcciones de robots utilizando las piezas del LEGO a partir de la
imaginacion de los nifios (as).
IV. Secuencia Metodoldgica

Momentos Estrategias Materiales y
recursos
= Motivacion La maestra inicia la actividad motivando a los nifios con | Mimica
o) un baile de coordinacién (robots) )
o https://youtu.be/Ibf9CodbYnw y luego se les presentara | IMagenes

una imagen de robots.

o |
Lo
Saberes Previos \%

La maestra interroga a través de las siguientes
preguntas para generar la creatividad en los nifios:
¢Lograron identificar el baile? y ;Cudl es la diferencia

Conflicto €
Cognitivo entre un robot y un Transformers? ;Alguna vez vieron
un robot?
Les gustaria crear unos robots utilizando las piezas del
LEGO
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Imaginacidn: Los nifios organizados en grupos de 5 a
6 integrantes imaginan en forma individual, pero
trabajaran de forma grupal, ellos a través de su
imaginacion del robot crean a través de las piezas del
LEGO, la maestra sefiala las consignas.

Creacion: Los nifios participan en grupos en la
construccion de robots de a partir de lo imaginado de
cémo es un robot, el grupo creara uno o0 mas robots.
Juego: La maestra sefiala que pueden jugar con los
robots que crearon

Comparte Experiencias: La maestra induce a los
nifios para que expresen detalladamente lo que han
creado a través de interrogantes, cada grupo expone lo
gue han creado: ;Qué es lo que han creado?, ;Donde
vieron algo igual?, ;Para qué sirve?

Reflexion: La maestra interactda con los nifios sobre la
creacion que han realizado: ;Cémo lo han construido?,
¢ Trabajaron en equipo?, ;Crees que pueden mejorarlo?

Mesa, LEGO

ElclcElle)

Evaluacién

La maestra utiliza la escala de estimacion del proceso
de desarrollo de la creatividad en base a las aptitudes de
Guilford, para evaluar a cada nifio para evaluar el nivel
de creatividad

Instrumento
de evaluacion
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Taller de juego de construccion 10

I. Datos Informativos:

IEP : N° 70010 “Gran Unidad Escolar San Carlos” - Puno
Grado : Primer Grado
Seccion :C

Temporalizacion : 11 de Julio del 2023

Nombre del : Crear construcciones con cuentos de pictogramas

Taller

Investigadoras Nadine Yamile Apaza Mestas — Ana Cristina Chura
Sarmiento

1. Condiciones para generar aprendizajes.
e Acuerda con las estudiantes algunas normas de convivencia que los ayudaran
a trabajar y a aprender mejor.
e Organizacion de grupos de trabajo, los nifios eligen aun coordinador
e Las piezas del LEGO estan distribuidas en monticulos donde los nifios puedan
acceder comodamente y jugar.
I11. Proposito del Taller
Crear construcciones con cuentos de pictogramas, utilizando las piezas del LEGO
a partir de la imaginacion de los nifios
IV. Secuencia Metodoldgica

Momentos Estrategias Materiales 'y
recursos
— | Motivacién La maestra inicia la actividad motivando a los nifios | Cuentos de
% con pictogramas en el cual se les presentara unas | pictogramas
5 imagenes titulado “cuentos con pictogramas”

- Imagenes
El vende *

Y ensu.,'".'.

sus clientes son un (:‘;

o

-

un Y una
a todos les gusta su

con ‘ %9

(54

Saberes Previos La maestra interroga a través de las siguientes
preguntas para generar la creatividad en los nifios:
¢Saben que es un pictograma? ;Qué imagenes
observan?, ;Qué les gustaba comer a los personajes?,
¢A ustedes les gusta el helado?

Conflicto
Cognitivo Les gustaria utilizar y construir con las piezas del
LEGO
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Imaginacién: Los nifios organizados en grupos de 5
a 6 integrantes imaginan en forma individual, acerca
de como crear con las piezas del LEGO, segln a su
imaginacion al construir un carrito de helado, a los
animales segin a su creatividad, la maestra dara
algunas indicaciones durante la construccion que se
ira realizando.

Creacion: Los nifios participan en la construccion, a
partir de lo imaginado en forma individual
compartiran con sus comparieros de grupo.

Juego: La maestra sefiala que pueden jugar con los
objetos que han creado en grupo.

Comparte Experiencias: La maestra induce a que
todos los nifios y nifias puedan explicar lo que han
creado a través de las siguientes interrogantes, cada
nifio expondra lo que ha creado en grupo: ¢les gusta
su construccién?, ¢Por qué utilizaron esos colores?,
¢ya vieron algo similar antes?

Reflexién: La maestra interactia con los nifios y
nifias sobre la creacion de cada grupo que han
realizado: ,como lo han construido?, ;Que otros
objetos te gustaria construir con las piezas del
LEGO?, ; Les gusto trabajar en equipo?, ¢Crees que
puedes mejorar?

Mesa, LEGO

344310

Evaluacion

La maestra utiliza la ESCALA DE ESTIMACION
DEL PROCESO DE DESARROLLO DE LA
CREATIVIDAD EN BASE A LAS APTITUDES
DE GUILFORD, para evaluar a cada nifio para
evaluar el nivel de creatividad

Instrumento de
evaluacion
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Taller de juego de construccion 11

I. Datos Informativos:

IEP : N° 70010 “Gran Unidad Escolar San Carlos” - Puno
Grado : Primer Grado
Seccion :C

Temporalizacion  : 14 de Julio del 2023

Nombre del : Construccidn de la dramatizacidn con caretas de animales
Taller
Investigadoras Nadine Yamile Apaza Mestas — Ana Cristina Chura Sarmiento

Il. Condiciones para generar aprendizajes.
e Se les hace un recuerdo de las normas de convivencia que los ayudaran a trabajar
y a aprender mejor.
e Organizacién de grupos de trabajo, los nifios eligen aun coordinador
e Los estudiantes acuerdan como se llamara su grupo.
e Se les entrega a los estudiantes las piezas del LEGO para que puedan iniciar con la
construccion.
lll. Propdsito del Taller
Crea construcciones de la dramatizacidn con caretas de distintos animales, utilizando las
piezas del LEGO a partir de la imaginacion de los nifios
IV. Secuencia Metodoldgica

Momentos Estrategias Materiales vy
recursos
= Motivacion La maestra inicia la actividad motivando a los nifios y | Texto
= nifias con una pequefia escenificacion de una fabula | narrativo
O s 33 : 2 A
5 titulado “La Liebre y La Tortuga fabula
Titeres

Saberes Previos La maestra realiza algunas interrogantes a traves de las
siguientes preguntas, para generar la creatividad en los
nifios y nifias: ¢De qué trata? ;Sera un cuento 0 una
fabula?, ;Quiénes son los personajes?

Conflicto
Cognitivo Les gustaria crear los personajes que escenificaste,
utilizando las piezas del LEGO
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Imaginacién: Los nifios y nifias organizados en grupos
5 y 6 integrantes, imaginan en forma individual y
trabajaran en forma grupal, para luego construir los
personajes que escenificaron anteriormente, la maestra
sefiala algunas de las consignas a seguir.

Creacion: Los nifios y nifias participan en grupo en la
construccion, a partir de la escenificacion con cada uno
de los personajes de la fabula interpretados por cada
grupo.

Juego: La maestra sefiala que pueden jugar con los
objetos que han creado durante el proceso de
construccion.

Comparte Experiencias: La maestra induce a los
nifios para que expresen lo que han creado a través de
las siguientes interrogantes, cada grupo expresa lo que
ha creado segun a la escenificacion: ¢ Qué es lo que has
creado?, ¢Por qué lo elegiste?, ¢ Te pareci6 interesante?
Reflexién: La maestra interactta con los nifios y nifias
sobre la creacion que han realizado en la
escenificacion: scomo lo han construido?, ;Que otros
objetos te gustaria construir con las piezas del LEGO?,
¢Crees que puedes mejorar?

Mesa, LEGO

344310

Evaluacion

La maestra utiliza la ESCALA DE ESTIMACION
DEL PROCESO DE DESARROLLO DE LA
CREATIVIDAD EN BASE A LAS APTITUDES DE
GUILFORD, para evaluar a cada nifio para evaluar el
nivel de creatividad

Instrumento de
evaluacion
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Taller de juego de construccion 12 (Post Test)

I. Datos Informativos:

IEP : N° 70010 “Gran Unidad Escolar San Carlos” - Puno
Grado : Primero
Seccion :CyD

Temporalizacion : 18 de Julio del 2023

Nombre del : Construccion de los nimeros naturales

Taller

Investigadoras Nadine Yamile Apaza Mestas — Ana Cristina Chura
Sarmiento

Il.  Condiciones para generar aprendizajes.
e Se les hace un recuerdo de las normas de convivencia que los ayudaran a
trabajar y a aprender mejor.
e Organizacion de grupos de trabajo, los nifios eligen aun coordinador
e Los estudiantes acuerdan como se llamara su grupo.
e Seles entrega a los estudiantes las piezas del LEGO para que puedan iniciar
con la construccion.
I11. Proposito del Taller
Crea construcciones de los numeros naturales (0 al 9) utilizado las piezas del
LEGO a partir de la imaginacion de los nifios
IV. Secuencia Metodoldgica

Momentos Estrategias Materiales y
recursos
= Motivacién La maestra inicia la actividad motivando a los nifios a | Texto
o partir de una cancibn de los ndmeros: | narrativo
5 https://youtu.be/pSqni2eSu9yY cuento

Saberes Previos
La maestra interroga a través de las siguientes
preguntas para generar la creatividad en los nifios:
¢Qué nimeros se menciona en la cancién? ;Cémo se
Conflicto llaman?, ;?

Cognitivo

Les gustaria crear utilizando las piezas del LEGO
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Imaginacién: Los nifios organizados en grupos de 5 a
6, imaginan en forma individual de cémo construir los
nimeros naturales que desean crear a través de las
piezas del LEGO, la maestra sefiala las consignas.
Creacion: Los nifios participan en la construccion de
los nimeros naturales a partir de lo imaginado en forma
individual

Juego: La maestra sefiala que pueden jugar con los
nameros a través de la suma y formando nimeros de
tres cifras.

Comparte Experiencias: La maestra induce a los
nifios para que expresen lo que han credo a través de
interrogantes, cada nifio expone lo que ha creado: ;Qué
es lo que has creado?, ¢Por qué elegiste?

Reflexién: La maestra interactda con los nifios sobre la
creacion que han realizado: ¢como has construido?,
¢Que otros objetos te gustaria construir con las piezas
del LEGO?, ;Crees que puedes mejorar?

Mesa, LEGO

344310

Evaluacion

La maestra utiliza la ESCALA DE ESTIMACION DE
DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN BASE A
LAS APTITUDES DE GUILFORD para evaluar a
cada nifio para evaluar el nivel de creatividad

Instrumento
de evaluacion
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DescrlpC|on evidencia donde los nifios (as) del primer grado “C” realizan I
|construccmnes libres con el material LEGO I
|
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DescrlpCIOn Evidencia donde los nifios (as) del primer grado “D” realizan I
|construccmnes libres con el material LEGO :
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'Descripcién' Evidencia de los nifios (as) del primer grado “C” donde se les muestra la |
icaja de “Fabrica de cuentos” donde ellos cogen algunas iméagenes para luego crear un '
|

‘cuento. ,

: DescrlpC|on Evidencia de los nifos (as) del primer grado “C” donde por grupo
: ' escenificaron con caretas de diferentes animales, después construyeron distintos
Ianlmales con el material LEGO
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ANEXO 8 Declaracion jurada de autenticidad de tesis

4 . | Universidad Nacional
s } del Altiplano Puno

DECLARACION JURADA DE AUTENTICIDAD DE TESIS

Repositorio
Institucional

Vicerrectorado
de Investigacion

Por el presente documento, Yo N&&.\\'\Q_ \{am\\e A?Q3G Hesxms >
identificado con DNI_ 43303 ¥ en mi condicion de egresado de:

K Escuela Profesional, [J Programa de Segunda Especialidad, (] Programa de Maestria o Doctorado

E&u(‘ndo'n pc.\mar \ [¢) s

informo que he elaborado el/la & Tesis o [] Tr::bajo de Investigacién denominada:
“EL TUEGO L\BRE DE CONSTRUCLION £N EL DESARROLLO DE LA CREATWIDAD

DE Los NIN0S DEL PRIMEE GRADO DE LA INSTITUCON EDUCATWA
PRIMARIA GRAN UNIDAD £5colAR SAN CARLOS N°$0010 - Puno

Es un tema original.

Declaro que el presente trabajo de tesis es elaborado por mi persona y mo existe plagio/copia de ninguna
naturaleza, en especial de otro documento de investigacion (tesis, revista, texto, congreso, o similar)
presentado por persona natural o juridica alguna ante instituciones académicas, profesionales, de
investigacion o similares, en el pais o en el extranjero.

Dejo constancia que las citas de otros autores han sido debidamente identificadas en el trabajo de
investigacion, por lo que no asumiré como suyas las opiniones vertidas por terceros, ya sea de fuentes
encontradas en medios escritos, digitales o Internet.

Asimismo, ratifico que soy plenamente consciente de todo el contenido de la tesis y asumo la
responsabilidad de cualquier error u omision en el documento, asi como de las connotaciones éticas y legales
involucradas.

En caso de incumplimiento de esta declaracién, me someto a las disposiciones legales vigentes y a las
sanciones correspondientes de igual forma me someto a las sanciones establecidas en las Directivas y otras
normas internas, asi como las que me alcancen del Codigo Civil y Normas Legales conexas por el
incumplimiento del presente compromiso

Puno__ 30 de JuLo del 2024

=~ FIRMA /tobﬁgatoria) Huella
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Repositorio
Institucional

Universidad Nacional Vicerrectorado
del Altiplano Puno de Investigacion

"]

DECLARACION JURADA DE AUTENTICIDAD DE TESIS

Por el presente documento, Yo Ana Cc.\sldna C\'\\.\\'Q guv—m;e\-\}(o R
identificado con DNI_$4 3088 29 en mi condicion de egresado de:

Escuela Profesional, [] Programa de Segunda Especialidad, [ Programa de Maestria o Doctorado

Ed\lcot:m'n Primaria R

informo que he elaborado el/la & Tesis o (] Trabajo de Investigacién denominada:
“EL TUEGD L\BRE DE CONSTRDCCION EN EC DESARROLLO DE LA CREATWIDAD DE

L0S NIRGs DEL PRINER GRADS DE LA INsTiTucion EDucAaTINA PRIMARIA GRAM

[t}

UNIDAD EscolAR SAN CARLOS N° 10040 — PUNO

Es un tema original.

Declaro que el presente trabajo de tesis es elaborado por mi persona y no existe plagio/copia de ninguna
naturaleza, en especial de otro documento de investigacion (tesis, revista, texto, congreso, o similar)
presentado por persona natural o juridica alguna ante instituciones académicas, profesionales, de
investigacién o similares, en el pais o en el extranjero.

Dejo constancia que las citas de otros autores han sido debidamente identificadas en el trabajo de
investigacion, por lo que no asumiré como suyas las opiniones vertidas por terceros, ya sea de fuentes
encontradas en medios escritos, digitales o Internet.

Asimismo, ratifico que soy plenamente consciente de todo el contenido de la tesis y asumo la
responsabilidad de cualquier error u omisién en el documento, asi como de las connotaciones éticas y legales
involucradas.

En caso de incumplimiento de esta declaracién, me someto a las disposiciones legales vigentes y a las
sanciones correspondientes de igual forma me someto a las sanciones establecidas en las Directivas y otras
normas internas, asi como las que me alcancen del Cddigo Civil y Normas Legales conexas por el
incumplimiento del presente compromiso

Puno__ %0 de_JLLiO del 2024
“"FIRMA (obligatoria) Huella
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ANEXO 9 Autorizacion para el deposito de tesis en el Repositorio Institucional

".'. - | Universidad Nacional
!m’ del Altiplano Puno m
AUTORIZACION PARA EL DEPOSITO DE TESIS O TRABAJO DE

INVESTIGACION EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL

Por el presente documento, Yo Nadin(, Yc\m\‘\e ADQ3Q M es-\ms "
identificado con DNI_#4 3303 §Q en mi condicion de egresado de:

Vicerrectorado - Repositorio

de Investigacion W | Institucional
[0

[ Escuela Profesional, ] Programa de Segunda Especialidad, (1 Programa de Maestria o Doctorado

Educacion Primario 2
informo que he elaborado el/la X Tesis o [ Trabajo de Investigaciéon denominada:

“ELIUEGO LIBRE DE conaTRULCCON EN EL DESARROLLO DE LA CREATIWIDAD

DE LO0S MINOS DEL PRINER GRADO DE LA TNSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA

GRAN WNMADAD ESCOLAR GAN CARLOS N® 4po10 — PUNO 24

para la obtencion de OOGrado, M Titulo Profesional o [J Segunda Especialidad.

Por medio del presente documento, afirmo y garantizo ser el legitimo, inico y exclusivo titular de todos los
derechos de propiedad intelectual sobre los documentos arriba mencionados, las obras, los contenidos, los
productos y/o las creaciones en general (en adelante, los “Contenidos”) que seran incluidos en el repositorio
institucional de la Universidad Nacional del Altiplano de Puno.

También, doy seguridad de que los contenidos entregados se encuentran libres de toda contraseiia,
restriccion o medida tecnologica de proteccion, con la finalidad de permitir que se puedan leer, descargar,
reproducir, distribuir, imprimir, buscar y enlazar los textos completos, sin limitacién alguna.

Autorizo a la Universidad Nacional del Altiplano de Puno a publicar los Contenidos en el Repositorio
Institucional y, en consecuencia, en el Repositorio Nacional Digital de Ciencia, Tecnologia e Innovacién de
Acceso Abierto, sobre la base de lo establecido en la Ley N° 30035, sus normas reglamentarias,
modificatorias, sustitutorias y conexas, y de acuerdo con las politicas de acceso abierto que la Universidad
aplique en relacion con sus Repositorios Institucionales. Autorizo expresamente toda consulta y uso de los
Contenidos, por parte de cualquier persona, por el tiempo de duracion de los derechos patrimoniales de autor
y derechos conexos, a titulo gratuito y a nivel mundial.

En consecuencia, la Universidad tendra la posibilidad de divulgar y difundir los Contenidos, de manera total
o parcial, sin limitacion alguna y sin derecho a pago de contraprestacion, remuneracion ni regalia alguna a
favor mio; en los medios, canales y plataformas que la Universidad y/o el Estado de la Repiiblica del Pert
determinen, a nivel mundial, sin restriccion geografica alguna y de manera indefinida, pudiendo crear y/o
extraer los metadatos sobre los Contenidos, e incluir los Contenidos en los indices y buscadores que estimen
necesarios para promover su difusion.

Autorizo que los Contenidos sean puestos a disposicion del piblico a través de la siguiente licencia:

Creative Commons Reconocimiento-NoComercial-Compartirlgual 4.0 Internacional. Para ver una copia de
esta licencia, visita: https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

En sefial de conformidad, suscribo el presente documento.

Puno__ 20 de JuLe del 202y

KRMA / (obligatoria) Huella
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identificado con DNI_14 €O ¥§ 29 en mi condicion de egresado de:

® Escuela Profesional, (] Programa de Segunda Especialidad, (] Programa de Maestria o Doctorado

Educacign_Primaria ;
informo que he elaborado el/la [ Tesis o [J Trabajo de Investigacién denominada:

“EL JUEGO L\BRE DE CONSTQL\CCléN ENEL DESARROLLO DE ¢A CREATWNWIDAD DE

L0S NIfgs DEL PRIMER 6RADO DE LA TNSTITUCION EDBCATINA PRIMARIA GRAN
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Por medio del presente documento, afirmo y garantizo ser el legitimo, tinico y exclusivo titular de todos los
derechos de propiedad intelectual sobre los documentos arriba mencionados, las obras, los contenidos, los
productos y/o las creaciones en general (en adelante, los “Contenidos”) que seran incluidos en el repositorio
institucional de la Universidad Nacional del Altiplano de Puno.

También, doy seguridad de que los contenidos entregados se encuentran libres de toda contrasefia,
restriccién o medida tecnoldgica de proteccion, con la finalidad de permitir que se puedan leer, descargar,
reproducir, distribuir, imprimir, buscar y enlazar los textos completos, sin limitacién alguna.

Autorizo a la Universidad Nacional del Altiplano de Puno a publicar los Contenidos en el Repositorio
Institucional y, en consecuencia, en el Repositorio Nacional Digital de Ciencia, Tecnologia e Innovacién de
Acceso Abierto, sobre la base de lo establecido en la Ley N° 30035, sus normas reglamentarias,
modificatorias, sustitutorias y conexas, y de acuerdo con las politicas de acceso abierto que la Universidad
aplique en relacion con sus Repositorios Institucionales. Autorizo expresamente toda consulta y uso de los
Contenidos, por parte de cualquier persona, por el tiempo de duracién de los derechos patrimoniales de autor
y derechos conexos, a titulo gratuito y a nivel mundial.

En consecuencia, la Universidad tendra la posibilidad de divulgar y difundir los Contenidos, de manera total
o parcial, sin limitacién alguna y sin derecho a pago de contraprestacién, remuneracién ni regalia alguna a
favor mio; en los medios, canales y plataformas que la Universidad y/o el Estado de la Republica del Pert
determinen, a nivel mundial, sin restriccion geogréfica alguna y de manera indefinida, pudiendo crear y/o
extraer los metadatos sobre los Contenidos, € incluir los Contenidos en los indices y buscadores que estimen
necesarios para promover su difusion.

Autorizo que los Contenidos sean puestos a disposicion del piiblico a través de la siguiente licencia:

Creative Commons Reconocimiento-NoComercial-Compartirlgual 4.0 Internacional. Para ver una copia de
esta licencia, visita: https:/creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

En sefial de conformidad, suscribo el presente documento.
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