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RESUMEN 

La presente investigación tiene como objetivo explorar y evaluar el nivel de conocimiento 

de la herramienta Google Earth entre los estudiantes del primer ciclo de la Facultad de 

Ciencias de la Educación de la Universidad Nacional del Altiplano Puno, durante el 

periodo 2022-II, enfocado en la enseñanza de la geografía dentro del Programa de 

Ciencias Sociales. Ante la notoria escasez de metodologías didácticas efectivas en el área, 

se buscó determinar la eficacia de Google Earth como recurso pedagógico. La 

metodología empleada en esta investigación es de enfoque cuantitativo, utilizando un 

diseño no experimental de tipo descriptivo. La población de estudio estuvo compuesta 

por 59 estudiantes de la mencionada facultad, y para la recolección de datos se utilizó un 

cuestionario de conocimiento sobre Google Earth. Este estudio se apoyó en el análisis 

estadístico de los resultados obtenidos, los cuales fueron introducidos y procesados en un 

software estadístico para su posterior interpretación. Los hallazgos indicaron que el 12% 

de los encuestados no tenía conocimiento alguno sobre la herramienta, el 31% poseía un 

nivel bajo, el 42% un nivel medio y el 15% un nivel alto. Estos resultados resaltan la 

importancia de integrar tecnologías educativas avanzadas en el currículo de Ciencias 

Sociales para potenciar el aprendizaje geográfico. 

Palabras clave: Google Earth, conocimiento, enseñanza, aprendizaje geográfico. 
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ABSTRACT 

The objective of this research is to explore and evaluate the level of knowledge of the 

Google Earth tool among students of the first cycle of the Faculty of Education Sciences 

of the National University of the Altiplano Puno, during the period 2022-II, focused on 

the teaching geography within the Social Sciences Program. Given the notorious shortage 

of effective teaching methodologies in the area, we sought to determine the effectiveness 

of Google Earth as a pedagogical resource. The methodology used in this research is 

quantitative in approach, using a non-experimental descriptive design. The study 

population was made up of 59 students from the aforementioned faculty, and a knowledge 

questionnaire about Google Earth was used to collect data. This study was supported by 

the statistical analysis of the results obtained, which were entered and processed in 

statistical software for subsequent interpretation. The findings indicated that 12% of 

respondents had no knowledge about the tool, 31% had a low level, 42% a medium level 

and 15% a high level. These results highlight the importance of integrating advanced 

educational technologies into the Social Sciences curriculum to enhance geographic 

learning. 

Keywords: Google Earth, knowledge, teaching, geographic learning. 
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CAPÍTULO I 

INTRODUCCIÓN  

El desarrollo de la investigación sobre el conocimiento del Google Earth por los 

estudiantes del primer ciclo del Programa de Ciencias Sociales en la Facultad de Ciencias 

de la Educación; se da, gracias a la problemática en la didáctica geográfica y la carencia 

del uso de la tecnología, por lo cual la educación no está excluida del avance tecnológico, 

gracias a ellos surgen formas didácticas de desenvolverse en el campo de la pedagogía, 

en donde los estudiantes y docentes están netamente ligados a integrarse a la tecnología 

mediante aplicativos como vendría a ser el Google Earth, siendo esta una herramienta de 

ubicación visual, interactiva para todo público, con un sistema didáctico, fácil de 

comprender y ejecutar, donde la virtud principal que destaca es el contenido en el entorno 

geográfico; la cual nos permite interactuar de manera virtual con centros arqueológico de 

diversos lugares, es importante conocer este aplicativo, siendo correspondiente a la las 

Ciencias Sociales, diversificando estrategias de enseñanza y aprendizaje.  

El esquema del trabajo de investigación consta de cuatro capítulos: 

Capítulo I: Constituye la introducción. Aquí se presenta el planteamiento del 

problema, las formulaciones del problema, general y específicos, la justificación del 

estudio y los objetivos de la investigación, tanto general como específicos. 

Capítulo II: Describe los fundamentos de la revisión de la literatura englobados 

en los antecedentes y en el marco teórico y conceptual, los cuales están fundamentados 

por teorías científicas que corroboran la investigación, presentando características, 

clasificaciones y dimensiones. 
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Capítulo III:  Abarca la parte de los materiales y el marco metodológicos. En esta 

parte se encuentra la descripción de la ubicación geográfica del estudio, el periodo de 

duración del estudio, la procedencia del material utilizado, población y muestra del 

estudio, diseño estadístico, procedimiento, variables y análisis de los resultados del 

informe de la investigación.  

Capítulo IV: Se plasma los resultados y discusión de la investigación, el nivel de 

conocimiento del aplicativo Google Earth. 
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1.1.  PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

El planteamiento nace principalmente a partir de la problemática en la enseñanza 

y pedagogía de la Geografía, es realizada de manera tradicional basándose en la partición 

de conocimientos teóricos, por lo cual el docente recurre a textos o diapositivas que son 

plasmadas en la pizarra, practicando el tradicionalismo educativo, observándose la 

carencia de recursos didácticos en la enseñanza del área de Geografía, teniendo en cuenta 

que la enseñanza monótona del docente no repercute en el aprendizaje del estudiante, en 

consecuencia a lo mencionado se busca nuevas formas de enseñanza y aprendizaje 

aprovechando la tecnología siendo esta un medio proveedor de didáctica interactiva en 

las ciencias sociales, a lo referente Cusme (2022) asegura el uso de la tecnología 

contemporánea en los centros de estudio y educación, es una carencia la cual debe de 

atenderse. En la actualidad el internet junto con las nuevas tecnologías digitales de cierta 

manera son un recurso más para la educación, transformándose en una herramienta 

necesaria para las actividades educativas de los estudiantes. 

El desarrollo de la pedagogía con el uso de las tecnologías se enmarca a nivel 

global; sin embargo esto no se refleja en la enseñanza universitaria; el uso de las 

tecnologías en la educación cumple un rol de suma importancia, por ende es una 

herramienta útil para la didáctica interactiva en el área de Geografía, cumpliendo un rol 

muy importante en las Ciencias Sociales, de manera que, el software de Google Earth es 

una gran ayuda tecnológica para el aprendizaje de la Geografía, desempeñándose de una 

forma visual e interactiva de diversos lugares geográficos pertenecientes al globo 

terráqueo como también las delimitaciones, relieves, continentes, ciudades, visualizando 

de forma directa los restos de culturas prehispánicas, siendo esta una pieza fundamental 

en la pedagogía y el aprendizaje, por lo consiguiente Puente y Pizarro (2022) destaca que 

Google Earth es un programa informático que muestra un globo virtual que permite 
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visualizar múltiple cartografía, con base en la fotografía satelital. Se pueden visualizar 

imágenes vía satélite del planeta y ofrece características 3D, así mismo Cusme (2022) 

menciona que la aplicación Google Earth brinda los medios requeridos para incentivar el 

desarrollo de capacidades para la construcción y desarrollo de los mapas; acceder, 

organizar, analizar y presentar información de diversas formas; para lograr precisar y 

entender patrones geográficos de relaciones espaciales; y para impartir y propagar 

información con estudiantes de otras culturas, cercanas o alejadas. De esta forma, Google 

Earth utiliza un método interactivo, lo que supone un salto cualitativo respecto al uso de 

mapas tradicionales.  

En la Universidad Nacional del Altiplano Puno, Facultad de Ciencias de la 

Educación en el Programa de Ciencias Sociales el curso de Geografía es una materia de 

suma importancia por lo cual la didáctica de enseñanza es monótona y tradicional, los 

docentes transmiten conocimientos de manera repetitiva y arcaica sin aprovechar la virtud 

de la tecnología siendo utilizadas de manera positiva, en consecuencia es fundamental 

para los estudiantes y docente adquirir conocimiento sobre las capacidades que contiene 

el aplicativo, siendo gratuita y de fácil acceso, en este sentido Yupanqui y Manzano 

(2022) señalan que el estudiante se desarrolla en el centro de proceso de aprendizaje, en 

donde adquiere conocimiento mediante el apoyo del docente utilizando métodos como 

las TIC, que es un recurso apropiado para los docentes, apoyando el aprendizaje en 

colaboración y de manera exploratoria. 
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1.2.      FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 

1.2.1.   Problema general  

¿Cuál es el nivel de conocimiento del Google Earth por los estudiantes del 

primer ciclo, Facultad de Ciencias de la Educación del Programa de Ciencias 

Sociales de la Universidad Nacional del Altiplano de Puno, 2022-II?   

1.2.2.   Problemas específicos 

- ¿Cuál es el nivel de conocimiento sobre el acceso gratuito a Google Earth 

por los estudiantes del primer ciclo? 

- ¿Cuál es el nivel de conocimiento sobre la visualización en Google Earth 

por los estudiantes por los estudiantes del primer ciclo? 

- ¿Cuál es el nivel de conocimiento sobre los juegos didácticos geográficos 

e históricos en Google Earth por los estudiantes del primer ciclo? 

1.3. JUSTIFICACIÓN DE LA INVESTIGACIÓN  

Este estudio responde a la necesidad de evaluar el conocimiento de los estudiantes 

sobre Google Earth, un recurso tecnológico prometedor para la enseñanza de la geografía. 

Tradicionalmente, las clases de geografía se apoyan en métodos convencionales y 

materiales gráficos estáticos que a menudo limitan la comprensión profunda de los 

conceptos geográficos y reducen la interactividad en el aprendizaje (Vargas, 2009). La 

adopción limitada de herramientas tecnológicas modernas como Google Earth en la 

pedagogía geográfica refleja una brecha en el uso de métodos didácticos innovadores que 

podrían mejorar significativamente la calidad de la educación geográfica. 

Este estudio tiene como objetivo identificar los niveles actuales de familiaridad y 

uso de Google Earth entre los estudiantes, proporcionando una base empírica para el 

desarrollo de estrategias didácticas que integren efectivamente estas tecnologías. Se 
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espera que los resultados de la investigación promuevan una revisión de las prácticas 

pedagógicas y estimulen la incorporación de herramientas interactivas que fomenten un 

aprendizaje más dinámico y participativo. 

La relevancia de esta investigación se extiende a educadores y administradores 

académicos, ya que ofrece insights sobre cómo las tecnologías digitales pueden ser 

explotadas para enriquecer el aprendizaje geográfico y desarrollar competencias digitales 

esenciales en los estudiantes (Gómez, 2011). Este estudio propone un paso hacia la 

modernización de la enseñanza de la geografía, alineando las prácticas educativas con las 

necesidades y herramientas del siglo XXI. 

1.4.  OBJETIVO DE LA INVESTIGACIÓN  

1.4.1.     Objetivo general   

   Determinar el nivel de conocimiento sobre Google Earth por los 

estudiantes del primer ciclo, Facultad de Ciencias de la Educación del Programa 

de Ciencias Sociales de la Universidad Nacional del Altiplano Puno,2022-II. 

1.4.2.      Objetivos específicos  

- Identificar el nivel de conocimiento sobre el acceso gratuito a Google 

Earth por los estudiantes del primer ciclo. 

- Identificar el nivel de conocimiento sobre la visualización en Google Earth 

por los estudiantes primer ciclo. 

- Identificar el nivel de conocimiento sobre los juegos didácticos 

geográficos e históricos por los estudiantes del primer ciclo. 
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CAPITULO II 

REVISIÓN DE LA LITERATURA 

2.1.  ANTECEDENTES 

2.1.1.  Antecedentes internacionales  

Cusme (2022) en su Tesis titulada: “Google Earth en la enseñanza de 

Ciencias Sociales de estudiantes de Educación General Básica Superior”, cuyo 

objetivo principal fue; elaborar una propuesta tecnológica para la enseñanza de 

Estudios Sociales de los estudiantes de Educación Básica Superior, utilizando 

Google Earth. El tipo de investigación metodológica fue cuantitativa de carácter 

experimental, empleándose la técnica de la encuesta y entrevista aplicada con una 

muestra total de 152 estudiantes. Los resultados muestran que el 74% considera 

que es una herramienta que debe de utilizarse para el aprendizaje en las Ciencias 

Sociales; el 80% sostienen que con la utilización de la herramienta en el camino 

de enseñanza aprendizaje, les permitirá mejorar el nivel de aprendizaje de la 

asignatura de sociales; el 68% consideran que la aplicación de Google Earth los 

motiva para una mejor comprensión de los contenidos impartidos por el docente. 

García y Madera (2021) en su trabajo de investigación, titulada: 

“Desarrollo de habilidades investigativas mediante Google Earth en el área de 

Ciencias Sociales en estudiantes de 7°”. Objetivo principal fue Fortalecer el 

desarrollo de habilidades investigativas tecnológicas, teniendo como técnica la 

encuesta usando el instrumento del cuestionario, la muestra es de 76 estudiantes. 

El tipo de investigación cualitativa, en donde se concluyen los siguientes 

resultados, el 70% de los estudiantes siempre las accede a Google Earth para la 
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realización de sus tareas y actividades relacionados a las Ciencias Sociales, siendo 

eficiente para el fortalecimiento de los conocimientos como estudiante. 

Rozo y Villalobos (2019) en su investigación que lleva por título: “Impacto 

motivacional de una estrategia didáctica con el uso de Google Earth como 

herramienta para el aprendizaje sobre la influencia de la Geografía en la 

organización social y económica de Colombia”. El objetivo fue determinar el 

impacto motivacional de una estrategia didáctica con el uso de Google Earth como 

herramienta para el aprendizaje en torno a la influencia de la Geografía. La 

metodología de la investigación es cuasi–experimental con el enfoque 

cuantitativo. Teniendo como resultados que la investigación evidencio la 

estrategia didáctica, potencio el aprendizaje de temáticas vinculadas con el 

currículo institucional, en relación con los estándares básicos de competencias en 

Ciencias Sociales propuestos por el Ministerio de Educación Nacional  

Méndez (2017) en su Tesis titulado: “Google Earth como recurso 

educativo en primaria”. Objetivo propuesto fue; Promover, conocer, manejar y 

utilizar Google Earth como recurso TIC para la enseñanza y el aprendizaje de 

conocimientos en el aula. El tipo de investigación fue cualitativo. Obteniendo 

como conclusión que, el profesorado también supone un aprendizaje de su uso al 

descubrir nuevas formas de enseñanza, resultándoles muy atractivo como recurso 

didáctico. Además, posee un gran potencial pues su uso no está dirigido 

exclusivamente a la Geografía, sino que abarca diferentes posibilidades de 

enseñanza en las demás áreas, siendo un recurso muy enriquecedor y motivador 

de acuerdo a su funcionamiento y la disponibilidad visual de información 

Geográfica que ofrece, obteniendo como  las respuestas por parte del alumnado 

hacia este proyecto han sido positivas, destacando que Google Earth es un recurso 
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que les ha llamado la atención y les ha gustado mucho al permitirles observar los 

distintos lugares de la Tierra sin tener que viajar a ellos de forma física, teniendo 

acceso, simplemente, a través de una pantalla. 

Gómez (2011) en su Tesis titulado: “La utilización del Google Earth en la 

enseñanza de la Geografía de México y del Mundo con alumnos de primer grado 

de Educación Secundaria”. Objetivo principal fue conocer el efecto en el 

aprendizaje que se tiene al investigar en Google Earth. El tipo de investigación fue 

cuantitativo. Teniendo como muestra un total de 27 estudiantes en donde se aplicó 

la observación y la entrevista. Se obtuvieron los siguientes resultados, el 99% 

catalogan el uso de tecnología de la información y la comunicación, como el 

Google Earth es un aliado en contra del aburrimiento y la monotonía; que 

posiblemente se presente en algunas clases. 

Díaz (2013) en su Revista titulado: “Tecnologías de la Información y 

Geografía: usos y potencialidades de Google Earth en las propuestas de 

enseñanza-aprendizaje de la Geografía desde los Portales Educativos”. Cuyo 

objetivo dado fue, analizar y discutir algunas cuestiones relacionadas al uso del 

recurso Google Earth como tecnología de visualización y representación del 

espacio. El tipo de investigación fue cualitativa. Se obtuvo la siguiente conclusión, 

el aplicativo Google Earth posee muchas virtudes en el entorno de la Geografía, 

siendo un recurso necesario, por tanto, con dicho aplicativo es posible trabajar y 

utilizar en el aula para la enseñanza a los estudiantes. 
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2.1.2.  Antecedentes nacionales 

Bonett  (2017) en su Tesis titulado: “Aplicación del software Google Earth 

para mejorar el rendimiento académico de la geografía física en estudiantes del 

quinto grado del nivel de Educación Secundaria del Colegio Militar Francisco 

Bolognesi, Arequipa, 2017”. El objetivo general erradica en demostrar que la 

aplicación del software Google Earth mejora el rendimiento académico de la 

Geografía Física en estudiantes del quinto grado del nivel de educación 

secundaria, además, proponer un proyecto de capacitación para docentes de la 

especialidad de Ciencias Sociales sobre la aplicación de Google Earth como 

recurso didáctico en el proceso de enseñanza – aprendizaje de la Geografía Física. 

La metodología está basada en el marco de la investigación cuasi – experimental 

con el enfoque cuantitativo, La población estudiada fue de 532 estudiantes. 

Obteniendo como resultado que, el 66.33% de los estudiantes acepta el software 

de Google Earth al ser usado como un recurso didáctico, pues genera altos índices 

de motivación en clase y satisfacción en ellos, el 100% de los estudiantes le ha 

gustado trabar los temas de Geografía Física con el software Google Earth, 53.33% 

de los estudiantes desconocía el software Google Earth, el 93,33 % de los 

estudiantes considera que ha aprendido más sobre Geografía Física, utilizando 

como recurso didáctico en la visualización en  el software Google Earth y solo un 

6,67% de ellos sostiene que su aprendizaje es similar a una clase desarrollada 

tradicionalmente. 

Puente y Pizarro (2022) en su Tesis titulado: “Uso del Software Google 

Earth y su efecto en el desarrollo de competencias en el área de Historia, Geografía 

y Economía de los estudiantes del primer grado de educación secundaria de la I.E. 

La Inmaculada, Pucallpa 2018”. Teniendo como objetivo demostrar que el uso del 
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software Google Earth mejora el desarrollo de competencias en el área de Historia, 

Geografía y Economía. La metodología empleada se aborda desde el enfoque 

cuantitativo, con un diseño cuasi experimental, teniendo como muestra un total 

260. Los estudios muestran la siguiente conclusión, el 100% de los estudiantes 

refleja que los estudiantes consideran al software como un recurso que les ayuda 

a aprender más significativamente los temas de Historia, Geografía y Economía, 

pues al ser fácil de usar por su característica intuitivo y motivador mediante la 

visualización, de manejo directo por los estudiantes, así como, el contenido del 

software mismo, sin duda hacen que se convierta en un excelente recurso didáctico 

para la enseñanza – aprendizaje. 

Calderon y Mendoza (2018) en su Tesis titulado: “Aplicación de Google 

Earth dentro de la competencia “Gestiona responsablemente en el espacio y el 

ambiente” en el área de Historia Geografía y Economía en las estudiantes del 

primer grado de educación secundaria de la Institución Educativa benéfica Santa 

María Goretti, Cusco - 2018”. El tipo de investigación es no experimental de 

carácter descriptivo. Obteniendo como resultado, la aceptación de la aprobación 

estudiantil al trabajar con Google Earth es considerable ya que este software es 

didáctico e innovador el cual influyó en el proceso de aprendizaje de los temas 

geográficos desarrollados en el momento, permitiendo el desarrollo eficiente de la 

competencia. 

Quispe (2019) en su Tesis titulado: “Aplicación del Google Earth para 

desarrollar la capacidad espacial en estudiantes de “V” ciclo de la Universidad 

Nacional de Educación Enrique Guzmán y Valle, 2017”. El objetivo fue 

determinar la influencia del Google Earth en el logro de la capacidad espacial con 

los estudiantes de “V” ciclo. El tipo de investigación fue experimental.  La 
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investigación utilizó una muestra de 40 estudiantes. Los resultados estadísticos 

obtenidos permitieron arribar a la siguiente conclusión, el uso del Google Earth 

influye positivamente en el desarrollo de la capacidad espacial en estudiantes de 

“V” ciclo estando en una escala valorativa alta, de la Universidad Nacional de 

Educación Enrique Guzmán y Valle. 

Torres (2014) en su Tesis titulada: “Google Earth y su influencia en el 

aprendizaje significativo del área de Ciencias Sociales en los estudiantes del 3er 

año “A” de I.E. Cesar Vallejo - 2014”. Cuyo objetivo propuesto es determinar la 

influencia de Google Earth en el aprendizaje significativo del área de Ciencias 

Sociales. El tipo de investigación metodológica, cuasi experimental. En donde se 

obtiene la siguiente conclusión que la utilización del Google Earth es efectivo en 

el mejoramiento del rendimiento académico del área de Ciencias Sociales de los 

estudiantes. 

2.2.     MARCO TEÓRICO  

2.2.1.  Google Earth  

Los estudios realizados de diferentes autores en cuanto a la definición, 

características, en donde, Google Earth es un programa informático similar a un 

Sistema de Información Geográfico que permite ver imágenes en 3 dimensiones 

del planeta Tierra, combinando imágenes satelitales, mapas y el buscador de 

Google (Anep, 2018). Google Earth nos muestra la información Geográfica 

mediante imágenes en donde se puede definir como un sistema de divulgación 

gratuito con diferentes cualidades como la de visualizar imágenes del sistema 

Geográfico en distintas formas o dimensiones de fácil acceso. 
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 Para ingresar a Google Earth se requiere una conexión a Internet (aunque 

se puede acceder a algunos cachés sin Internet). Además, necesita tener Google 

Earth instalado en su computadora, se tiene en cuenta que esta herramienta tiene 

una versión gratuita y de pago. Las versiones con pagas están destinadas a 

empresas que utilizan estos servicios para intereses comerciales (con fines de 

lucro). La versión gratuita está destinada a un uso más profesional. Este uso 

también incluye el sector educativo ya que los servicios prestados son muy 

adecuados para el uso en el aula. Obviamente, la versión gratuita ofrece menos 

servicios que la versión de pago. Sin embargo, se requiere una conexión a Internet 

para utilizar los servicios proporcionados por Google Earth (aunque hay cachés 

que permiten cierto acceso incluso sin Internet). Además, el servicio debe estar 

instalado en la computadora en la que se utilizará Google Earth (Córcoles, 2010).  

La versión gratuita está destinada a un uso más profesional que comercial, 

por ende, incluso el sector educativo es favorecido con los servicios prestados ya 

que son muy adecuados para el uso en el aula. Sin embargo, desde un punto de 

vista educativo, los servicios que se ofrecen en la versión gratuita son adecuadas.  

En todo sentido es un programa informático que muestra un globo virtual 

que permite múltiples mapeos basados en imágenes de satélite. Muestra imágenes 

satelitales de planetas, ofrece capacidades 3D como mapeo volumétrico de valles 

y montañas, e incluso modela edificios en algunas ciudades. La operación en 

pantalla es simple e interactiva, con un panel de control sencillo y directo. Además, 

con la capacidad de medir distancias geográficas, puntos de ubicación de 

montañas, vea fallas y volcanes, cambie su vista tanto horizontal como 

verticalmente. Siendo una opción indispensable para aplicarlo como una 

herramienta en las aulas de clase (Bonett, 2017). 
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 Google Earth contiene un conjunto de imágenes satelitales de varios 

lugares del planeta, que es una gran herramienta para que los estudiantes aprendan 

la ubicación exacta de los sitios históricos humanos y el contexto que los rodea, 

como la ubicación de su provincia en un mapa, donde vives, la ubicación exacta 

de la escuela, las áreas naturales, monumentos históricos, etc. En otras palabras, 

Google Earth es un sistema informático que te permite buscar información 

geográfica de una manera fácil, te ayuda a encontrar el material más importante 

en el mundo de la investigación geográfica (Cusme, 2022). 

 En todo sentido Google Earth es una aplicación que permite 

adecuadamente el desenvolvimiento y movimiento virtual geográfico dotada de 

muchas virtudes, en donde es posible ejecutarla en sus diversas versiones, gratuitas 

y de pago. Sin embargo, la versión gratuita no tiene nada que envidiar a la de pago 

ya que contienen las mismas funciones y características, pero con algunas 

limitaciones.  

Por otra parte, las capacidades que posee el aplicativo abarca en gran 

medida el entorno geográfico como ubicaciones, puntos geográficos, centros 

arqueológicos, ubicación de elevados, montañas, volcanes, etc. De esta manera es 

un instrumento que permite analizar y ver las características que posee cada 

ubicación geográfica brindando información de fácil acceso, por tanto, son 

adecuadas para el buen desarrollo de las competencias de las Ciencias Sociales.  

2.2.2.  Accesibilidad a Google Earth  

 2.2.2.1. Internet 

Internet se define como una vasta red de redes de comunicación 

distribuidas que emplean la familia de protocolos TCP/IP para asegurar 
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que las diversas redes físicas heterogéneas que la componen funcionen 

como una red lógica global unificada. Sus orígenes se remontan a 1969, 

con la creación de la primera conexión de la red ARPANET entre tres 

universidades en California y una en Utah, Estados Unidos (Pazmiño, 

2010). 

La internet es más que una simple red; es un foro global de 

comunicación que involucra a millones de personas de todo el mundo. 

Facilita una variedad de herramientas que permiten la distribución y el 

acceso a información y documentos, y apoya medios de comunicación 

tanto modernos (como correo electrónico, videoconferencias y chats) 

como tradicionales (como llamadas telefónicas y faxes). Además, incluye 

medios de comunicación masiva como radio, televisión y publicaciones en 

línea (Hancco, 2020). 

Lamarca (2018) aclara que, aunque popularmente se confunda, 

Internet no es sinónimo de la World Wide Web; su espectro es mucho más 

amplio e incluye numerosos programas y componentes que son accesibles 

de manera sencilla en cualquier dispositivo adaptado para su uso. Internet 

funciona como una red donde se interconectan redes no visibles que 

transmiten todo tipo de datos, como imágenes, videos y documentos 

(Sacachipana, 2017). 

Bertolotti (2009) postula que Internet es esencialmente un medio 

de comunicación social que abarca todas las interacciones en las que los 

seres humanos intercambian información o comunican. Mientras tanto, 

Pablos (2001) compara Internet con medios de transporte físicos como 
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carreteras o aviones, enfatizando que, aunque su funcionamiento recuerda 

al de los medios periodísticos, no se limita a este tipo de comunicación, 

sino que abarca un espectro más amplio dirigido a un público extenso. 

Internet, como una red masiva global de ordenadores 

interconectados, permite compartir información rápidamente y es una 

herramienta indispensable para la educación y el desarrollo de habilidades 

en diversas áreas. Además, es un componente crucial de las tecnologías de 

la información y la comunicación (TIC), ya que, sin ella, no sería posible 

el desarrollo ni el funcionamiento óptimo de la tecnología actual. En este 

contexto, las computadoras son meramente el medio que facilita el 

intercambio de información a través de Internet, soportando numerosas 

aplicaciones que son esenciales para la comunicación y la búsqueda de 

información. 

           a.      Características principales del internet  

• Información: Es una masa común de información disponible las 24 

horas del día, por lo que es de fácil acceso, mucha de la información 

que posee sería completamente gratuita, es cierto que muchas 

pueden ser errónea o dañinas. Existen paginas científicas donde se 

encargan de verificar la información brindada, la visualización se 

puede realizar en diferentes idiomas y en diferentes computadoras, 

como móviles, laptops, tablets, etc., con una amplia gama de 

información de instrucciones simples a artículos científicos, que es 

una parte fundamental de la autoeducación. Google Earth es parte 

de la información real que puede brindar sobre el planeta Tierra y 

sus partes geográficas como fronteras, zonas arqueológicas y 
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turísticas, museos, etc. Esta información proporcionada por Google 

Earth es muy importante para la enseñanza y el aprendizaje de las 

personas. en las ciencias sociales, sino también en la formación de 

estudiantes. 

• Comunicación: En ciertas ciencias, la comunicación es una 

actividad recíproca que implica el intercambio de información o 

datos informáticos entre dos o más partes, una de las cuales es el 

receptor y la otra el emisor. Se trata de nuevos tipos de interacciones 

desde distintos tipos de ordenadores como teléfonos móviles, 

portátiles, tabletas, etc., independientemente de la distancia, 

siempre que exista una conexión a Internet necesaria para conseguir 

el objetivo mencionado, como llamadas de voz, videollamadas, 

mensajes de voz, etc. Castells llama a esto comunicación de masas 

porque puede llegar a una audiencia global, por ejemplo, subiendo 

un vídeo a YouTube (Castells, 2010). 

• Interacción: Una de las principales virtudes de Internet es la 

comunicación directa e indirecta a través de computadoras, donde 

dos o más personas pueden expresarse oralmente o por escrito. Hay 

muchas plataformas sociales conocidas como Facebook, 

WhatsApp, YouTube, Meet, etc., esta interacción puede ocurrir en 

tiempo real o incluso si el evento progresó cronológicamente de 

manera diferente. Una forma de interactuar indirectamente con la 

geografía, es con Google Earth, es a través de imágenes satelitales, 

donde se pueden visualizar lugares en donde ocurrieron hechos 

importantes, como centros arqueológicos de culturas antiguas, o 
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simplemente interactuar con el entorno geográfico de un país, como 

lagunas, mares, playas, etc. Y, por otro lado, es conveniente 

comunicarse con el entorno de vida de una persona y sus límites, 

como calles, callejones, plazas, parques, etc. 

Google Earth ofrece una plataforma interactiva para explorar 

datos geográficos, lo que es especialmente valioso en el contexto de 

la enseñanza de la geografía en la Universidad Nacional del 

Altiplano de Puno. La capacidad de visualizar el mundo en tres 

dimensiones ayuda a los estudiantes a comprender conceptos 

geográficos complejos de una manera más intuitiva y directa 

(Hancco, 2020). 

2.2.2.2. Dispositivos digitales   

Los dispositivos digitales son aparatos electrónicos que se basan en 

datos y procesadores para ejecutar una variedad de operaciones, a menudo 

interconectadas a través de redes de datos. Entre los más prominentes hoy 

día, se encuentran computadoras, smartphones, laptops y tablets, todos 

ellos integrados en gran medida en el ecosistema digital. 

En el ámbito educativo, estos dispositivos representan un valioso 

recurso para profesores y estudiantes por igual. Granado (2019) sostiene 

que los dispositivos digitales son elementos esenciales en la educación 

constructivista, enriqueciendo el proceso de enseñanza y aprendizaje. 

Herramientas como redes sociales, wikis, blogs y chats, entre otras, 

potencian la comunicación y el intercambio de información, permitiendo 

a los usuarios no solo consumir sino también crear, compartir y gestionar 

conocimientos. 
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En este panorama tecnológico, Google Earth se ha expandido más 

allá de la web con una aplicación móvil disponible tanto para iOS como 

para Android. Esta versión portátil conserva las funcionalidades de la 

versión de escritorio y añade características únicas para los dispositivos 

móviles. 

A diferencia de la versión web, la aplicación móvil de Google Earth 

requiere una instalación previa. A pesar de esto, se ofrece de manera 

gratuita y es compatible con una amplia gama de dispositivos Android e 

iOS, incluyendo teléfonos y tablets, así como iPads. 

a. Los portátiles laptops 

 Una computadora portátil o notebook es una PC diseñada para 

usarse en múltiples ubicaciones, incluido el móvil. Esto se logra mediante 

una batería que se carga mediante una fuente de corriente. El consumo de 

cada componente es muy importante ya que determina su autonomía, que 

no es más que el tiempo que funciona sin estar conectado a la electricidad, 

sus características han evolucionado a lo largo de los años desde el primer 

portátil, pero sigue siendo portátil. Los beneficios de un tamaño y peso 

reducidos están aumentando (Sanchez Á. , 2019). 

Ramos (2014)  denomina que desde los portátiles hasta 

ordenadores compactos. Tienen las mismas capacidades que las 

computadoras de escritorio, pero con la adición de un modesto grado de 

autonomía mediante el uso de baterías. En el pasado, las computadoras 

portátiles eran productos costosos que funcionaban solo como 

computadoras de escritorio en el trabajo diario. Las computadoras 

portátiles ahora son una herramienta común en el lugar de trabajo y la 
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educación. Además, es fácil de usar y fácil de transportar, lo que lo 

convierte en una razón para reemplazar la computadora de la oficina 

debido a su buena efectividad y rendimiento, y la misma capacidad tanto 

de memoria como de utilidad. 

            b.   Tablets / celulares 

Los teléfonos móviles y las tabletas se han convertido en pilares de 

la vida moderna, alterando fundamentalmente nuestra interacción con la 

tecnología. No solo han revolucionado el mercado informático, sino que 

se han vuelto cruciales por su habilidad para facilitar tareas críticas que 

van desde la comunicación hasta la gestión de datos. Las tabletas, con su 

rápida ascensión a la prominencia en la tecnología, se destacan por su 

flexibilidad y accesibilidad económica. Según Martín (2021) se han 

transformado en artículos esenciales para los principales fabricantes 

tecnológicos como Apple, Microsoft, Acer, Sony Xperia y Samsung. 

Valoradas por su capacidad comparable a la de las computadoras 

portátiles, las tabletas también son reconocidas por su sencillez de uso en 

la navegación por internet, reproducción de vídeos y mensajería. Su 

asequibilidad y la capacidad para soportar una variedad de aplicaciones 

contribuyen a su popularidad. 

En contraste, la portabilidad de los teléfonos móviles les permite 

ofrecer una conectividad constante a través de redes celulares y satelitales, 

permitiendo comunicaciones efectivas desde casi cualquier lugar. Han 

evolucionado más allá de la comunicación por voz para integrar 

funcionalidades tales como cámaras, agendas, acceso a internet, 

reproductores de vídeo, sistemas de navegación GPS y reproductores de 
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música (Ecured, 2019). 

Ayon (2020) argumenta que los móviles son la encarnación de una 

amplia gama de tecnologías que, aunque originalmente de uso militar, 

ahora facilitan la comunicación móvil en diversas formas, ya sea en voz o 

en datos. Disponibles a nivel mundial, estas tecnologías han facilitado el 

acceso equitativo a la información y la comunicación, convirtiendo a los 

teléfonos móviles en herramientas de comunicación instantánea y 

multifuncionales, fundamentales en nuestro día a día. 

2.2.3. Visualización 

La visualización se refiere a la acción y habilidad que es utilizada para el 

proceso de ver imágenes, videos, diagramas, etc.; siendo característica principal 

del hombre, en Google Earth esta función es de suma importancia ya que por este 

medio nos permite conocer visualmente ciertos lugares. Principalmente esta 

aplicación se desarrolla de forma visual para todo tipo de espectador. 

2.2.3.1.  Fotografías 3D – 2D 

Una fotografía en 3D es un salto innovador en la visualización 

gráfica que crea la ilusión de tres dimensiones utilizando imágenes 

bidimensionales. Este avance tecnológico mejora la experiencia visual, 

refleja fielmente la percepción humana y permite una interacción más rica 

e inmersiva con entornos virtuales. Por otro lado, la fotografía 2D, con su 

restricción de altura y ancho, carece de la dimensión realista de la 

profundidad, pero sigue siendo fundamental para la percepción visual 

básica (Figueredo, 2019). 

Dentro de Google Earth, la aplicación utiliza ambos tipos de 

imágenes fotográficas para proporcionar una representación detallada y 
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variada de la geografía global. Ya sean paisajes naturales, senderos, 

formaciones montañosas, sitios arqueológicos o cuerpos de agua, estas 

imágenes se integran en la plataforma de varias maneras. Algunos son 

cargados por usuarios que han visitado personalmente los lugares, 

mientras que otros son capturados mediante tecnología satelital o cámaras 

a nivel del suelo, documentando cada lugar en momentos específicos. 

También hay imágenes capturadas en movimiento, como las filmadas 

desde vehículos, mapeando rutas por diferentes caminos. En el contexto 

educativo, la funcionalidad de visualización de imágenes de Google Earth 

profundiza la comprensión de lugares históricamente significativos y 

geográficamente remotos, enriqueciendo sustancialmente los materiales 

pedagógicos. 

2.2.3.2.   Centros arqueológicos  

Un centro arqueológico viene a ser un lugar donde prevalece y 

estudia evidencia de hechos prehistóricos, en consecuencia, es un sitio 

característico de los hallazgos conservado. Están en manos de sus dueños 

los monumentos antiguos, coloniales y republicanos que fueron de 

propiedad pública o privada y su respectiva conservación y reparación. 

Son sus estudios encaminados a velar por la integridad y conservación de 

sus estructuras, motivos arquitectónicos, decorativos y otros elementos 

integrales de su obra. Por tanto, los propietarios no pueden cambiar los 

monumentos sin permiso (Sanchez, 2012). 

2.2.3.3.   Delimitaciones geográficas 

Una comprensión más profunda del propio territorio facilita una 

gestión más eficaz. La cuenca mediterránea, por ejemplo, es una región 
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caracterizada por su inmensa diversidad (que abarca elementos naturales, 

humanos y culturales) junto con su complejidad y frágil equilibrio. Estas 

características requieren límites geográficos bien definidos que respalden 

el estudio de dichas regiones, particularmente para explorar temas de 

importancia cultural e histórica (Sanchez, 2018). 

La delimitación es un proceso que implica no sólo la separación y 

restricción del acceso sino también la definición y distinción precisa de 

diversos sucesos, situaciones o esferas de acción. El término, aunque 

comúnmente asociado con expresiones como “plazo” o “alcanzar los 

propios límites”, posee inherentemente una implicación espacial. La 

delimitación es, pues, el acto de establecer dominios o áreas territoriales 

distintas. Por otra parte, Manero (2010) explica que delimitar implica 

segregar y restringir el acceso, así como categorizar y distinguir diferentes 

áreas de actividad o eventos. En última instancia, la connotación espacial 

original del término significa el acto de definir territorios o áreas. 

Las delimitaciones geográficas, que son en gran medida de 

naturaleza territorial, facilitan la demarcación entre diferentes lugares 

geográficos. En plataformas como Google Earth, estas separaciones están 

representadas por líneas que definen la extensión de ciudades, pueblos, 

regiones, países, etc. Estas líneas no son meras demarcaciones de áreas 

geográficas, sino que también representan las divisiones entre las diversas 

culturas que residen en nuestro planeta. 
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2.2.3.4.   Tarjetas informativas 

Las tarjetas de información son herramientas de aprendizaje e 

investigación que se utilizan principalmente para almacenar todo tipo de 

información. Básicamente para organizarlos y resumirlos. Explicarlos en 

detalle le dará una mejor comprensión de su tema de investigación. Las 

hojas informativas varían según el tema, como zoología, botánica, 

geografía, historia y biografía. Sin embargo, todos comparten algunas 

características básicas, por lo tanto, todas las hojas informativas están 

resumidas y son fáciles de entender con información como el título, el 

tema, la descripción y las fuentes a las que se hace referencia (Ayala, 

2021). 

Por otra parte, las tarjetas informativas en Google Earth son 

imágenes que fueron tomadas en cierto lugar como por ejemplo podrían 

ser de margen histórico, cultural, geográfico, etc., la información que estas 

poseen es concretas y verídicas, siendo esta de total utilidad para todas las 

personas con intereses en la búsqueda de ciertos lugares que se encuentren 

en el Google Earth. 

2.2.3.5.  Coordenadas 

Como menciona la página oficial de Google Earth las coordenadas 

son puntos mediante las cuales es posible buscar la latitud y la longitud de 

cualquier ubicación en el globo terráqueo, las latitudes y longitudes están 

disponibles en la versión de Google Earth para computadoras. Por otra 

parte, para Bembibre (2013) las coordenadas son líneas imaginarias que 

atraviesan la tierra horizontalmente (latitud) y verticalmente (longitud) y 

colectivamente crean un sistema de posicionamiento universal que se usa 
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para determinar la posición de cualquier punto en la tierra. se usa para 

determinar la ubicación de cualquier punto. 

2.2.4.  Juegos Didácticos 

Los juegos didácticos dentro del marco de la educación son una forma que 

permite llamar la atención de la población estudiantil y con esto mejorar sus notas 

y por consiguiente el rendimiento académico, además brindan la posibilidad de 

que los y las profesoras abandonen el método conductista. Por otra parte, Flores 

(2009) expone que los juegos didácticos son como “una técnica participativa 

encaminada a desarrollar en los alumnos métodos de dirección y conducta 

correcta, estimulando así la disciplina con un adecuado nivel de decisión y 

autodeterminación”. Por eso Herrera (2017) señala que esta es una definición que 

explica muy bien lo que es un juego didáctico, debido a que no solo se enfoca en 

lo que desarrolla en el estudiantado, sino que también abarca otros logros que se 

van a obtener al utilizarlos en el aula. 

2.2.4.1.   Trivial sonido de animales 

Un juego divertido para niños, jóvenes y adultos, consiste en 

acertar el sonido del animal que el aplicativo te pone a escuchar, siendo 

esa la característica principal del juego, sin embargo, en Google Earth no 

solo consiste en responder correctamente el sonido onomatopéyico del 

animal, sino también este aplicativo te menciona las características del 

lugar geográfico siendo continentes, glaciares, desiertos, bosques, 

montañas, etc, donde habitan estos animales, por consiguiente menciona 

las características del animal, siendo esta observada mediante imágenes 

satelitales 3D. 



 

39 

 

2.2.4.2.   Trivial safari por el océano 

Similar a la característica principal de Google Earth que es la 

observación, es un juego de responder correctamente algunas preguntas de 

conocimiento sobre animales específicos que viven principalmente en el 

océano. Las imágenes de satélite se pueden utilizar para observar las 

posiciones características de ciertos animales. 

2.3.  MARCO CONCEPTUAL  

2.3.1.  Google earth  

En concepto general Google Earth es un navegador del planeta tierra de 

forma virtual, en donde principalmente cumple una función visual de las 

características que posee la tierra, este aplicativo hace posible poder visitar lugares 

muy lejanos desde la comodidad de tu hogar como menciona Paredes (2019) 

Google Earth te permite navegar a cualquier parte de la tierra para ver imágenes 

de satélite, mapas imágenes de relieve y edificios 3D. Así mismo las 

visualizaciones de los continentes, polos, balles, ríos, países, regiones, centros de 

atractivo turístico, etc. 

2.3.2. Herramienta digital  

Es un recurso electrónico mediante el cual accedemos a la digitalización, 

estos podrían ser los celulares, laptop, tablets, computadoras, etc. Barriga & 

Andrade (2012) es una herramienta capaz de emplear las ventajas del aprendizaje 

visual y espacial, y que, mediante la creación y análisis de líneas de tiempo 

enriquecidas, pueda integrarse con un sistema de información geográfica y 

multimedia agregada, para ofrecer una solución completa de análisis y creación de 

información, en un solo lugar. Por consiguiente, estas herramientas nos permiten 

realizar trabajos de manera virtual como la elaboración de textos, libros, artículos, 
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por otra parte, permiten plasmar fotografías, videos, músicas, permitiendo 

interactuar con estas mismas sosteniendo la digitalización, el uso de esta 

herramienta pueden ser con el uso de datos de internet, así como también no 

depender del internet. 

2.3.3.  División geográfica  

Es una línea imaginaria por el cual se dividen dos espacios geográficos, 

estas mismas pueden ser divididas por el concepto de territorio, indicando la 

variedad de un territorio a otro, esta separación se da con fines de territorio 

adquisitivo por parte de un país o una región, dividiendo la etnia de las regiones 

como las culturas, idiomas, vivencias, etc. 

2.3.4.  Limite geográfica  

El límite geografía es el poder adquisitivo de dominio que posee cierto tipo 

de región o gobernabilidad de características naturales o artificiales. Sánchez 

(2018) sostiene que el límite geográfico, es pertinente sobre las diferentes 

organizaciones administrativo-territoriales que han afectado al área de estudio 

históricamente. Por lo cual en gran medida se da en regiones que por tratados 

poseen cierto tipo de dominio de territorio, siendo esta el límite del margen 

adquisitivo, por otra parte, las delimitaciones geográficas también se dan por la 

división de los continentes caracterizándose por el dominio geográfico de cada 

continente. 

2.3.5.  Fotografía satelital 

Son fotografías que fueron tomadas por satélites a su vez estas fueron 

enviadas por el hombre con el fin del mejor reconocimiento de la tierra y la 

observación de esta misma, permitiéndonos reconocer las características de 
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lugares geográficos, polos, continentes, y todo tipo de imagen que esté al alcance 

del satélite, estas fotografías nos permiten el estudio geográfico y poblacional de 

la tierra. Para Peña (2007) las imágenes satelitales registran el comportamiento de 

la superficie terrestre a través de diferentes regiones del espectro electromagnético 

(ello depende de la resolución espectral de la imagen, es decir, del número de 

bandas o rangos de longitudes de onda discriminados en ésta). 

2.3.6.  Relieve 

Es la parte geográfica que sobre sale en la superficie de la tierra de 

características visibles, según la Real Academia Española es Labor o figura que 

resalta sobre el plano agrupando un conjunto de formas complejas que accidentan 

la superficie del globo terráqueo. 

2.3.7.  Virtualidad  

La virtualidad es sin duda una de las principales nociones utilizadas para 

describir el desarrollo tecnológico de las redes sociotécnicas y especialmente los 

colectivos que se forman a partir de ellas. Como adjetivo, ha sido asociado a 

conceptos que han adquirido un nuevo sentido por la mediación de instrumentos 

informáticos como el aprendizaje, la cultura, la realidad o la sociedad. La idea de 

una comunidad que es virtual en un sentido u otro, emblemática de esta tendencia, 

está en el centro de los diferentes discursos que tienen como objetivo explicar las 

dinámicas y el funcionamiento de los grupos en línea (Siles, 2005). 

2.3.8.  Dispositivo digital   

Un dispositivo virtual es un instrumento mediante el cual se desempeñan 

por una forma de trabajo virtual, remota o a distancia, este instrumento permite la 
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accesibilidad el desempeño y almacenamiento de información de manera 

digitalizada vinculado al sistema de computadoras u ordenadores. 

2.3.9.  Servicio  

El Diccionario RAE define servicio como los beneficios que satisfacen 

necesidades humanas específicas distintas de la producción de bienes materiales.  

2.3.10.  Juego de Trivial  

Es un significado de carácter no resaltante más de lo común, Se refiere a 

un concepto no destacado. En tal sentido éste juego fomenta el aprendizaje 

interactivo mediante una retroalimentación constante, buscando mantener una 

relación positiva con el jugador y apoyando el aprendizaje individual en cada 

episodio de juego (Fraile, 2015). 
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CAPÍTULO III 

MATERIALES Y MÉTODOS 

3.1.     UBICACIÓN GEOGRÁFICA DEL ESTUDIO  

El estudio se ejecutó en la Universidad Nacional del Altiplano-Puno, siendo 

ubicada exactamente en la Av. Sesquicentenario N.º 1150 del departamento de Puno. 

La ciudad de Puno está ubicada exactamente al sureste del Perú con una latitud de 

3827 msnm, famosa por poseer el lago navegable más alto del mundo “Lago Titicaca”, 

en donde es centro de atracción turística local, nacional e internacional, que posee 

diversas islas con un relieve ligeramente brusco, rodeada por montañas, siendo esta una 

de las ciudades más altas del Perú, así mismo es conocida por el clima diverso que posee, 

ya que gracias a esto se realizan diversos trabajos económicos como la ganadería, 

agricultura y la piscicultura, sin dejar de lado el turismo, siendo el eje principal económico 

de los pobladores del departamento de Puno.  

Por otro lado, los estudiantes de la Universidad Nacional del Altiplano, de la 

Facultad de Ciencias de la Educación, Programa de Ciencias Sociales provienen de 

diferentes provincias y distritos del departamento de Puno, en donde adquieren 

conocimientos de acuerdo a la formación curricular universitaria. Siendo este el contexto 

de desarrollo de la investigación. 
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Figura  1  

Mapa de la Región de Puno 

Nota: la figura muestra el mapa del departamento de Puno, siendo exactos la ciudad de Puno que se 

encuentra localizada a una altura de 3827 msnm. 

3.2.     PERIODO DE DURACIÓN DEL ESTUDIO   

El estudio se ejecuto en el año académico  2022-II, en la Universidad Nacional 

del Altiplano de Puno, Facultad de Ciencias de la Edcucacón, Programa de Ciencias 

Sociales, realizandose de misma forma el periodo de ejecución en el mes de setiembre y 

octubre del año 2022. 

3.3.      PROCEDENCIA DEL MATERIAL UTILIZADO 

3.3.1.  Técnica de encuesta:  

Nos permite obtener adecuadamente la información pertinente sobre el 

nivel de conocimiento del Google Earth por los estudiantes del primer ciclo del 

Programa de Ciencias Sociales de la facultad de Ciencias de la Educación. Para 

García (2003) la encuesta consiste en la conformación de un conjunto de 
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interrogantes que están preparadas sistemáticamente y cuidadosamente cada 

interrogante sobre el aspecto importante que se interesan en la investigación. Por 

lo cual pueden ser evaluadas de distintas maneras a ciertos grupos, ya sea de 

manera virtual, presencial, grupal o individual. 

a.      Instrumento 

El instrumento utilizado fue el cuestionario, posibilito la medición 

de la variable “conocimiento de Google Earth”. Generalmente, se 

compone de un conjunto de preguntas que permitirá obtener la 

información de manera estandarizada de hecho, la palabra cuestionario 

proviene del latín quaestionarius, que significa “lista de preguntas” (Bravo 

y Valenzuela, 2019). 

En primera instancia se realiza la validación del instrumento con el 

cual se realizaría la investigación, por lo cual los expertos con amplio 

reconocimiento en el campo de la investigación, catedráticos universitarios 

de la Facultad de Educación, Programa de Ciencias Sociales de la 

Universidad Nacional del Altiplano de Puno, de esta institución con el 

grado académico de doctor. La evaluación de los expertos se dio en 

contexto de la mejora de la interrogante con la suma profesionalidad y 

objetividad. 

b.      Confiabilidad 

En la confiabilidad del instrumento, para la medición de la 

variable conocimiento de Google Earh se dio con la confiabilidad de 

Coeficiente Alfa de Cronbach, en el cual se llega al resultado de: α=0,89 
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dando a conocer en el rango de Alfa de Cronbach, una buena confiabilidad, 

para posteriormente dar mayor valides se expone a la opinión de expertos. 

La encuesta consta de 20 preguntas que a su misma ves es 

conformada por tres (3) dimensiones: accesibilidad gratuita, visualización 

de imágenes y juegos didácticos. 

La ejecución se llevó primeramente explicando a los estudiantes 

los ítems que vendrían a responder, dando una serie de respuestas 

confiables y pertinentes a la pregunta, siendo esta de manera individual y 

anónima garantizando una respuesta verídica.  

3.4.     POBLACIÓN Y MUESTRA DEL ESTUDIO  

La población del universo de estudio comprende tanto a varones como mujeres 

por los estudiantes del primer ciclo de la Universidad Nacional del Altiplano de Puno, 

Facultad de Ciencias de la Educación en el Programa de Ciencias Sociales del año 

académico 2022-II, en las cuales está compuesta de esta manera:  

Tabla 1 

Población y muestra del estudio 

Sección Número de estudiantes 

Primero “A” 

Primero “B” 

30 

29 

Total 59 

 Nota: Datos tomados de los estudiantes del Programa de Ciencias Sociales, UNAP, 2022-II 

3.5.    DISEÑO ESTADÍSTICO  

           3.5.1.  Tipo  

El trabajo de investigación sobre el Nivel de conocimiento del Google 

Earth es de tipo descriptivo, no experimental. Martínez  (2020) menciona, que, se 
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llama así cuando existe una sola muestra a la cual se le aplica una sola variable, 

utilizándose instrumento de encuestas o entrevistas, la intención es de recabar 

datos que son de importancia para el investigador sobre la variable. Por lo cual 

define y describe las características resaltantes del conocimiento en el aplicativo. 

           3.5.2.  Enfoque  

Es el proceso de desarrollo progresivo, desde la definición del tema, hasta 

el análisis e interpretación de datos y conclusiones, el enfoque que asumió la 

investigación es el enfoque cuantitativo. En el enfoque cuantitativo usa la 

recolección de datos para probar hipótesis, con base en la medición numérica y el 

análisis estadístico, para establecer patrones de comportamiento y probar teorías 

(Hernandez, 2020).  

El diseño estadístico utilizado es el siguiente: 

 

Donde: 

• M= muestra del estudio (estudiantes del primer ciclo 2022-II). 

• V1= conocimiento de Google Earth. 

3.6.     PROCEDIMIENTO  

La forma que se dio a seguir para la investigación fueron las siguientes: 

• Se realizó la solicitud para la autorización pertinente de la Facultad de Ciencias 

de la Educación especificando el programa de Ciencias Sociales 
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• Con la previa autorización del docente de turno en las aulas de la facultad de 

ciencias de la educación, se ejecutó una encuesta de 20 preguntas a los estudiantes 

del primer ciclo de los grupos “A”, “B” del Programa de Ciencias Sociales para 

posteriormente procesarlos de acorde a los objetivos generales y específicos dados 

en la investigación. 

• Se realiza la tabulación adecuada y clasificación de los datos obtenidos en la 

encuesta realizada anteriormente, en el programa estadístico Excel, realizándolo 

con los datos que se obtuvo. 

• Se procedió a analizar los resultados que fueron adquiridos, para posteriormente 

pasar a la interpretación de resultados en los cuadros y figuras estadísticas.  

3.7.     VARIABLE  

Esta investigación posee un carácter de variable única: Nivel de Conocimiento de 

Google Earth, por consiguiente, se da a conocer la siguiente tabla para la realización de 

variables:    

Tabla 2 

Operacionalización de variables 

Variable Dimensiones Indicadores Baremo 

 

 

 

 

 

 

 

2.2. Google 

earth 

2.2.2. Accesibilidad a 

Google eart. 

 

 

 

 

 

2.2.3. Visualización 

 

 

 

 

2.2.2.1. Internet  

2.2.2.2. Dispositivos digitales 

 

 

 

2.2.3.1. Fotografías  

satelitales 2D,3D.  

2.2.3.2. Centros arqueológicos. 

2.2.3.3. Limitaciones geográficas.  

2.2.3.4. Tarjetas informativas  

2.2.3.5. Coordenadas 

 

 

 

 

 

Nunca 

(Ningún Nivel 

20-35) 

 

Casi nunca 

(Nivel Bajo 36-

51) 
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2.2.4. Juegos   didácticos 

 

 

2.2.4.1. Trivial sonido de animales 

2.2.4.2. Trivial safari por océano 

 

Algunas veces  

(Nivel Medio 

52-67) 

 

Siempre 

(Nivel Alto 68-

80) 

Nota: Datos de la operacionalización de variable. Realización propia mediante el software Microsoft Excel. 

3.8.     ANÁLISIS DE LOS RESULTADOS  

Los resultados, fueron recopilados y tabulados en lo cual su análisis fue mediante 

la estadística descriptiva en tablas de frecuencias absolutas y porcentuales, siendo las 

siguientes: 

• Se elaboran tablas de acuerdo a la figura de ilustración que se encuentran. 

• Se elaboran las figuras de ilustración porcentual, esta se realiza para la 

complementación de datos que se muestran las tablas de frecuencia, elaborándose 

figuras de forma vertical. 

• Se realiza la discusión de los datos obtenidos en porcentajes según lo recopilado. 

• Las figuras y tabulaciones se realizan mediante el software Excel.  

Para realizar el análisis de los resultados del baremo en la escala de Likert y la 

escala numeral obteniendo el rango y el intervalo de la variable única se realizó de la 

siguiente manera: 

• Para hallar el rango de la variable general se realizó la resta del máximo puntaje 

que es de 80 y el mínimo que es de 20, obteniendo un rango de 60. 

• Para hallar el intervalo del baremo se realiza la división del rango que es 60 entre 

la división de la escala de Likert, que son “Nunca, Casi nunca, Algunas veces, 

Siempre” obteniendo un intervalo de 15, de esta manera se realizó el baremo para 

la variable única de los encuestados. 



 

50 

 

Los resultados de la variable general de la investigación, se atribuyen de la 

siguiente manera en la escala de Likert teniendo un intervalo de 15: 

• Para el valor de la calificación en la escala “NUNCA”, se le atribuyo el valor de 

“Nivel Ninguno”, obteniendo la calificación en el puntaje numeral entre 20 y 35.  

• Para el valor calificativo en la escala “CASI NÚNCA”, se le atribuyo el valor de 

“Nivel Bajo”, obteniendo la calificación en el puntaje numeral entre 36 y 51. 

• Para el valor calificativo en la escala “ALGUNAS VECES”, se le atribuyo el valor 

de “Nivel Medio”, obteniendo la calificación en el puntaje numeral entre 52 y 67. 

• Para el valor calificativo en la escala “SIEMPRE”, se le atribuyo el valor de “Nivel 

Alto”, obteniendo la calificación en el puntaje numeral entre 68 y 80. 

Para realizar el análisis del baremo de la (D1), en donde el puntaje máximo es de 

32 y el mínimo es de 8, se realiza la resta obteniendo el rango de 24, posteriormente se 

realizó la división de la escala de Likert, que son “Nunca, Casi nunca, Algunas veces, 

Siempre”, obteniendo un intervalo de 06. Por otra parte, el análisis del baremo de la (D2), 

en donde el puntaje máximo es de 44 y el mínimo es de 11, realizando la resta se obtiene 

el rango de 33, posteriormente se obtiene un intervalo de 08, en ese sentido el baremo de 

la (D3) se realiza de la misma manera ejecutando la resta del máximo puntaje 04 y el 

mínimo 01, obteniendo un rango de 03 y un intervalo de 01, siendo este el proceso para 

hallar el baremo de la investigación. 

Los resultados de la (D1) de la investigación, en cuanto al puntaje mínimo y 

máximo se atribuyen de la siguiente manera en la escala de Likert teniendo un intervalo 

de (06): 

• Para el valor de la calificación en la escala “NUNCA”, se le atribuyo el valor de 

“Nivel Ninguno”, obteniendo la calificación en el puntaje numeral entre 8 Y 14.  
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• Para el valor calificativo en la escala “CASI NÚNCA”, se le atribuyo el valor de 

“Nivel Bajo”, obteniendo la calificación en el puntaje numeral entre 15 y 21. 

• Para el valor calificativo en la escala “ALGUNAS VECES”, se le atribuyo el valor 

de “Nivel Medio”, obteniendo la calificación en el puntaje numeral entre 22 y 28. 

• Para el valor calificativo en la escala “SIEMPRE”, se le atribuyo el valor de “Nivel 

Alto”, obteniendo la calificación en el puntaje numeral entre 29 y 32. 

Los resultados de la (D2) de la investigación, en cuanto al puntaje mínimo y 

máximo se atribuyen de la siguiente manera en la escala de Likert teniendo un intervalo 

de (08): 

• Para el valor de la calificación en la escala “NUNCA”, se le atribuyo el valor de 

“Nivel Ninguno”, obteniendo la calificación en el puntaje numeral entre 11 y 19.  

• Para el valor calificativo en la escala “CASI NÚNCA”, se le atribuyo el valor de 

“Nivel Bajo”, obteniendo la calificación en el puntaje numeral entre 20 y 28. 

• Para el valor calificativo en la escala “ALGUNAS VECES”, se le atribuyo el valor 

de “Nivel Medio”, obteniendo la calificación en el puntaje numeral entre 29 y 37. 

• Para el valor calificativo en la escala “SIEMPRE”, se le atribuyo el valor de “Nivel 

Alto”, obteniendo la calificación en el puntaje numeral entre 38 y 44. 

Los resultados de la (D3) de la investigación, se atribuyen de la misma manera a 

las anteriores dimensiones, clasificándose de la misma manera en la escala de Likert. 
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CAPITULO IV 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

4.1.      RESULTADOS  

Resultados respecto al nivel de conocimiento de Google Earth que fueron 

adquiridos por la encuesta realizada en los estudiantes del Programa de Ciencias Sociales, 

por ende, son representadas en tablas y figuras realizando la interpretación pertinente de 

cada una de ellas. 

Tabla 3  

Nivel de conocimiento de Google Earth por los estudiantes del primer ciclo del Programa 

de Ciencias Sociales de la Facultad de Ciencias de la Educación de la Universidad 

Nacional del Altiplano de Puno-2022. 

Escala 

Nivel de 

conocimiento de 

Google Earth 

Acceso a 

Google Earth 

Visualizació

n en Google 

Earth 

Juegos 

didácticos 

N°de 

estudia

ntes 

Porcent

aje% 

N°de 

estudi

antes 

Porce

ntaje

% 

N°d

e 

estu

diant

es 

Porce

ntaje

% 

N° de 

estudi

antes 

Porce

ntaje

% 

(Nunca) 

Ningún nivel  

  

7 12% 12 20% 9 15% 36 61% 

 (Casi nunca) 

Nivel bajo  

  

18 31% 13 22% 13 22% 8 14% 

 (Algunas 

veces) 

Nivel medio  

  

25 42% 27 46% 19 32% 11 19% 

 (Siempre) 

Nivel alto 
9 15% 7 12% 18 31% 4 7% 

Total 9 100% 9 100% 9 100% 9 100% 

Nota: datos del cuestionario de la variable Nivel de conocimiento de Google Earth por los estudiantes 

encuestado. Realización propia mediante el software Excel 2021. 
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Figura 2 

Nivel de conocimiento de Google Earth por los estudiantes del primer ciclo del Programa 

de Ciencias Sociales de la Facultad de Ciencias de la Educación de la Universidad 

Nacional del Altiplano de Puno-2022. 

Nota: Nivel de conocimiento por dimensiones sobre la variable única, elaboración propia realizada 

mediante el software Excel 2021, datos obtenidos por los encuestados. 

 Según los resultados que se obtuvieron en la dimensión, acceso a Google Earth, 

extraídos por la base de datos en la tabla 3 y figura 2 señala específicamente que  el 20% 

de los encuestados que son 12 estudiantes se encuentran con un ningún tipo de nivel de 

conocimiento, el 22% de los encuestados, se encuentra en un nivel bajo con un total 13 

encuestados, el 46% de los encuestados, 27 estudiantes se encuentran en un nivel medio, 

el 12% de los encuestados, 7 estudiantes se encuentra en un nivel alto.   

Por lo cual según los datos obtenidos la predominancia erradica en el “Nivel 

medio”, siendo el porcentaje mayor en lo referente a la dimensión, ya que la mayoría de 

los estudiantes representa este nivel, en segundo lugar, se encuentra el “nivel bajo”. 

Nivel
ninguno
(Nunca)

Nivel bajo
(Casi

nunca)

Nivel
medio

(Algunas
veces)

Nivel alto
(Siempre)

Acceso a Google Earth 20% 22% 46% 12%

Visualización en Google Earth 15% 22% 32% 31%

Juegos 61% 14% 19% 7%
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  En cuanto a la dimensión de la visualización en Google Earth, un 15% no posee 

nivel alguno siendo un total de 9 estudiantes, el 22% posee un “nivel bajo” siendo un total 

de 13 estudiantes, 32% se encuentra en un nivel medio con un total de 19 estudiantes, el 

31% se encuentra en un nivel alto con un total de 18 estudiantes. 

De lo evidenciado según los datos obtenidos la predominancia indica que los 

estudiantes se encuentran en un “nivel medio” con respecto a la dimensión de 

visualización en Google Earth. Por otro lado, el número de encuestados muestra los 

estudiantes se encuentran en un “nivel alto” siendo una diferencia mínima entre el “nivel 

medio y “nivel alto”. 

Por último, en la dimensión de los Juegos didácticos en Google Earth, un 61% no 

posee nivel alguno siendo un total de 36 estudiantes, el 14% se encuentra está en un “nivel 

bajo” con un total de 8 estudiantes, un 19% de los estudiantes se encuentra en un “nivel 

medio” con un total de 11 encuestados y el 7% se encuentra en un “nivel alto” con un 

total de 7 estudiantes. 

En consecuencia, a los datos obtenidos de la dimensión de Juegos didácticos en 

Google Earth, la gran cantidad de estudiantes indicaron que no poseen nivel alguno, en 

consecuencia, carecen de conocimiento de los juegos en Google Earth, por otro lado, los 

resultados muestran que en segundo lugar se encuentran en un “nivel medio”. 

Tabla 4 

Variable perteneciente nivel de conocimiento de Google Earth 

Categoría 

V 
Valoración 

Escala de 

rango 

N° de estudiantes de 

nivel alcanzado 

Porcentaje 

(%) 

acumulado 

Nivel de 

conocimiento de 

Google Earth 

Nivel ninguno 

(Nunca) 
[20-35] 7 12% 

Nivel bajo (Casi 

nunca) 
[36-51] 18 31% 
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Nivel medio 

(Algunas veces) 
[52-67] 25 42% 

Nivel alto 

(Siempre) 
[68-80] 9 15% 

TOTAL   59 100% 

Nota: Extraídos de la base de datos de los encuestados de la variable Conocimiento de Google Earth de 

elaboración propia. 

Figura  3  

Variable perteneciente nivel de conocimiento de Google Earth 

Nota: Extraído de la base de datos perteneciente a la variable de nivel de conocimiento de Google Earth. 

Según los resultados que se obtuvieron en la variable, conocimiento de Google 

Earth, extraídos de la base de datos en la tabla 4 y figura 3 señala específicamente que el 

12% de los encuestados que son 7 no posee ningún tipo de nivel de conocimiento, el 31% 

de los encuestados, se encuentra en un “nivel bajo” con un total 18 encuestados, el 42% 

de los encuestados, 25 estudiantes se encuentran en un “nivel medio”, el 15% de los 

encuestados, 9 estudiantes se encuentran en un “nivel alto”.   

En consecuencia, a cerca de los datos obtenidos la predominancia erradica en el 

“Nivel medio”, siendo el porcentaje de mayor alcance en lo referente a la variable Nivel 
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de conocimiento de Google Earth, ya que la mayoría de los estudiantes representa este 

nivel, en segundo lugar, se encuentra el “nivel bajo” a lo referente de la variable. 

Tabla 5  

Dimensión perteneciente al acceso a Google Earth 

Categoría 

D1 
Escala valorativa 

Escala de 

rango 

N° de 

estudiantes 

Porcentaje 

(%) 

acumulado 

Acceso a 

Google Earth 

Nivel ninguno 

(Nunca) 
[8-14] 12 20% 

 Nivel bajo (Casi 

nunca) 
[15-21] 13 22% 

 Nivel medio 

(Algunas veces) 
[22-28] 27 46% 

 Nivel alto 

(Siempre) 
[29-32] 7 12% 

TOTAL   59 100% 
Nota: Extraído de la base de datos perteneciente al acceso de Google Earth, elaboración propia. 

Figura 4  

Dimensión perteneciente al acceso de Google Earth 

Nota: Extraído de la base de datos perteneciente a la dimensión Acceso a Google Earth de elaboración 

propia. 

Según los resultados que se obtuvieron en la dimensión, acceso a Google Earth, 

extraídos por la base de datos en la tabla 5 y figura 4 señala específicamente que  el 20% 
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de los encuestados que son 12 estudiantes se encuentran con un “ningún tipo de nivel” de 

conocimiento, el 22% de los encuestados, se encuentra en un nivel bajo con un total 13 

encuestados, el 46% de los encuestados, 27 estudiantes se encuentran en un nivel medio, 

el 12% de los encuestados, 7 estudiantes se encuentra en un nivel alto.   

Por lo cual según los datos obtenidos la predominancia erradica en el “Nivel 

medio”, siendo el porcentaje mayor en lo referente a la dimensión, ya que la mayoría de 

los estudiantes representa este nivel. 

Tabla 6  

Dimensión perteneciente a la visualización en Google Earth 

Categoría  

D2 
Escala valorativa 

Escala de 

rango 

N° de 

estudiantes 

Porcentaje (%) 

acumulado 

Visualización 
Nivel ninguno 

(Nunca) 
[11-19] 9 15% 

 Nivel bajo (Casi 

nunca) 
[20-28] 13 22% 

 Nivel medio 

(Algunas veces) 
[22-28] 19 32% 

 Nivel alto 

(Siempre) 
[29-37] 18 31% 

TOTAL   59 100% 
Nota: Extraído de la base de datos perteneciente a la dimensión de visualización en Google Earth, del 

software Microsoft Excel de elaboración propia. 
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Figura  5  

Dimensión de visualización  

Nota: Extraído de la base de datos perteneciente a la dimensión de visualización en Google Earth, del 

software Microsoft Excel de elaboración propia. 

En cuanto a los datos obtenidos de la tabla 6 y figura 5 de acuerdo a la dimensión 

de la visualización en Google Earth, un 15% no posee nivel alguno siendo un total de 9 

estudiantes, el 22% posee un “nivel bajo” siendo un total de 13 estudiantes, 32% se 

encuentra en un nivel medio con un total de 19 estudiantes, el 31% se encuentra en un 

nivel alto con un total de 18 estudiantes. 

De lo evidenciado según los datos obtenidos la predominancia indica que los 

estudiantes se encuentran en un “nivel medio” con respecto a la dimensión de 

visualización en Google Earth. Por otro lado, existe una mínima brecha hacia el” Nivel 

alto” en consecuencia a esto según la dimensión comprenden y poseen conocimientos 

acerca de la visualización en Google Earth. 
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Tabla 7 

 Dimensión pertenecientes a los juegos didácticos en Google Earth 

Categoría 

D3 
Escala valorativa 

Escala de 

rango 

N° de 

estudiantes 

Porcentaje 

(%) 

acumulado 

Juegos 
Nivel ninguno 

(Nunca) 
[1] 36 61% 

 Nivel bajo (Casi 

nunca) 
[2] 8 14% 

 Nivel medio 

(Algunas veces) 
[3] 11 19% 

 Nivel alto (Siempre) [4] 4 7% 

TOTAL   59 100% 
Nota: Extraído de la base de datos perteneciente a la dimensión de juegos didácticos en Google Earth, 

del software Microsoft Excel 2016. de elaboración propia. 

Figura 6  

Dimensión de juegos didácticos en Googe Earth. 

Nota: Extraído de la base de datos perteneciente a la dimensión de juegos didácticos en Google Earth, del 

software Microsoft Excel de elaboración propia. 

 De acuerdo a la obtención de datos de la tabla 7 y figura 6, de la dimensión de los 

Juegos didácticos en Google Earth, un 61% no posee nivel alguno siendo un total de 36 

estudiantes, el 14% se encuentra está en un “nivel bajo” con un total de 8 estudiantes, un 

19% de los estudiantes se encuentra en un “nivel medio” con un total de 11 encuestados 

y el 7% se encuentra en un “nivel alto” con un total de 7 estudiantes. 
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En consecuencia, a los datos obtenidos de la dimensión de Juegos didácticos en 

Google Earth, la gran cantidad de estudiantes indicaron que no poseen nivel alguno, en 

consecuencia, carecen de conocimiento de los juegos en Google Earth, por otro lado, los 

resultados muestran que en segundo lugar se encuentran en un “nivel medio” siendo un 

total de 11 estudiante.
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4.2.     DISCUSIÓN 

El objetivo de esta investigación fue explorar el nivel de conocimiento sobre 

Google Earth entre los estudiantes de la Facultad de Ciencias de la Educación, analizando 

específicamente cómo este conocimiento impacta en sus prácticas pedagógicas.  

Los hallazgos detallados en la tabla 4 y figura 3 señala que, el 42% de los 

encuestados, muestran tener un “nivel medio” por lo que no concuerda con los estudios 

realizados por Cusme (2022) en donde obtuvo que, el 74%  de los encuestados posee tener 

conocimiento del aplicativo Google Earth en donde reconocen y consideran que es una 

herramienta que debe de utilizarse para el aprendizaje en las Ciencias Sociales, para 

utilizarlos como recurso didáctico ya que ayuda en gran medida a la enseñanza y 

aprendizaje de la Geografía. Por lo cual revelan aspectos moderados sobre el grado de 

familiaridad y uso de Google Earth por parte de los estudiantes del primer ciclo de la 

facultad mencionada, al cotejar estos resultados con estudios anteriores, se percibe una 

significativa discrepancia en la adopción de herramientas tecnológicas avanzadas en la 

educación. Por ejemplo, Bonett (2017), sostuvo que, la incorporación de este software 

mejora considerablemente el rendimiento académico en geografía física. 

La investigación del análisis en el primer objetivo específico, Identificar el nivel 

de conocimiento sobre el acceso a Google Earth de los encuestados en la tabla 5 y figura 

4 señala específicamente que  el 20% nunca ingreso a Google Earth por lo cual no poseen 

“ningún nivel”, desconocen el acceso gratuito al aplicativo mencionando, respecto a esto, 

Díaz (2013) menciona que, el acceso al aplicativo Google Earth posee muchas virtudes 

en el entorno de la Geografía, siendo un recurso necesario, por otro lado el 22% de los 

encuestados si ingreso, esto demuestra que se encuentran en un “nivel bajo”, el 

conocimiento y acceso al aplicativo es de gran importancia por que proporcionan datos 

geográficos visuales que son de gran ayuda para el docente o estudiante,  como opina 
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Torres (2014) el acceso y la utilización del Google Earth es efectivo en el mejoramiento 

del rendimiento académico del área de Ciencias Sociales en el acceso, en consecuencia a 

los resultados anteriores el 46% de los encuestados, se encuentran en un “nivel medio” y 

el 12% de los encuestados, “nivel alto”. Por lo cual coincide con los resultados obtenidos 

por García y Madera (2021), en su trabajo de investigación, obtiene el siguiente resultado 

que, el 70% de los estudiantes siempre accede a Google Earth para la realización de sus 

tareas y actividades relacionados a las Ciencias Sociales, esto demuestra que es utilizada 

para realizar actividades o simplemente para buscar ubicaciones geográficas desde un 

punto de referencia. 

Los resultados del segundo objetivo específico la cual es Identificar el nivel de 

conocimiento sobre la visualización de Google Earth, obteniendo como resultados 

extraídos de la tabla 6 y figura 5, el 32% se encuentra en un “nivel medio” por lo que 

conocen sobre la visualización de lugares y centros arqueológicos, el 31% se encuentra 

en un “nivel alto”, demostrando que muchos de los estudiantes accedieron por las virtudes 

que posee en cuanto a la visualización de centros geográficos por lo que concuerdan con 

los estudios realizados por Bonett  (2017)  en su investigación obtuvo que, el 93,33 % 

reconocen las visualizaciones en el aplicativo donde los estudiantes consideran que ha 

aprendido más sobre Geografía Física, utilizando como recurso didáctico en la 

visualización en el software Google Eart, , delimitaciones, etc de acuerdo con Méndez 

(2017), en su investigación obtiene como conclusión que, Google Earth es un recurso que 

les ha llamado la atención y les ha gustado mucho al permitirles la visualización de los 

distintos lugares de la Tierra sin tener que viajar a ellos de forma física, teniendo acceso, 

simplemente, a través de una pantalla, por otra parte así mismo Puente y Pizarro (2022), 

en su investigación concluyo que, el 100% de los estudiantes refleja que consideran al 

software como un recurso que les ayuda a aprender más significativamente los temas de 
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Historia, Geografía y Economía, pues al ser fácil de usar por su característica intuitivo y 

motivador mediante la visualización, de manejo directo por los estudiantes, así como, el 

contenido del software mismo, sin duda hacen que se convierta en un excelente recurso 

didáctico para la enseñanza – aprendizaje. 

Los resultados del último objetivo específico la cual es Identificar el nivel de 

conocimiento sobre los juegos didácticos de acuerdo a los datos de la tabla 7 y figura 6, 

un 61% no posee “ningún nivel”, un 19% de los estudiantes se encuentra en un “nivel 

medio”, la gran cantidad de encuestados carecen del conocimiento de los juegos en el 

aplicativo, es de suma importancia conocer sobre las virtudes que ofrece el aplicativo ya 

que se aplica como método de distracción y motivación hacia los estudiantes, por lo que 

no se hallan similitudes con el estudio realizado por  Gómez  (2011) señalando que en su 

investigación concluyo que el 99% de los estudiantes posee conocimiento catalogándolos 

como, un aliado en contra del aburrimiento y la monotonía; ya que posee juegos y 

métodos eficientes para realizar una sesión que posiblemente se presente en algunas 

clases. 
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V. CONCLUSIÓN 

PRIMERA: el nivel de conocimiento que se obtuvo sobre Google Earth, fue un total de 

42% de los encuestados se encuentran en un “nivel medio”, adquirido de la 

muestra realizada, mostrando que los estudiantes tienen conocimientos 

sobre el Google Earth. Por otra parte, señala específicamente que el 12% de 

los encuestados no posee ningún tipo de nivel de conocimiento, el 31% de 

los encuestados, se encuentra en un “nivel bajo” con un total 18 encuestados, 

el 15% de los encuestados se encuentra en un nivel alto. Por lo cual se podría 

mencionar que es necesario mencionar aplicativos relacionados a la 

pedagogía en geografía diversificando metodologías.   

SEGUNDA: el nivel de conocimiento en la dimensión, acceso a Google Earth, extraídos 

por la base señala específicamente que el 20% de los encuestados que son 

12 estudiantes se encuentran con un “ningún tipo de nivel” de conocimiento, 

el 22% de los encuestados, se encuentra en un nivel bajo con un total 13 

encuestados, el 46% de los encuestados, 27 estudiantes se encuentran en un 

nivel medio, el 12% de los encuestados, 7 estudiantes se encuentran en un 

nivel alto, en ese sentido se me 

TERCERA: el nivel de conocimiento sobre la visualización en Google Earth, en la cual 

obtenemos los datos siguientes, un 15% no posee nivel alguno siendo un 

total de 9 estudiantes, el 22% posee un “nivel bajo” siendo un total de 13 

estudiantes, 32% se encuentra en un nivel medio con un total de 19 

estudiantes, el 31% se encuentra en un nivel alto con un total de 18 

estudiantes. Demostrando que los estudiantes tienen conocimientos 

adecuados en cuanto a la visualización dentro del software de Google Earth. 
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CUARTA: el nivel de conocimiento sobre los juegos didácticos en Google Earth se 

obtiene que un 61% no posee nivel alguno siendo un total de 36 estudiantes, 

el 14% se encuentra está en un “nivel bajo” con un total de 8 estudiantes, un 

19% de los estudiantes se encuentra en un “nivel medio” con un total de 11 

encuestados y el 7% se encuentra en un “nivel alto” con un total de 7 

estudiantes. Por lo cual se concluye que los estudiantes no poseen 

conocimientos acerca de los juegos en el aplicativo Google Earth. 
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VI. RECOMENDACIONES 

PRIMERA: Al Programa de Ciencias Sociales, realizar orientaciones y charlas hacia los 

estudiantes y docentes sobre las didácticas con la tecnología en Áreas de 

las Ciencias Sociales como la geografía y así incentivar el conocimiento 

de aplicaciones como el Google Earth, adquiriendo un recurso más en la 

pedagogía. 

SEGUNDA: A los docentes del Programa de Ciencias sociales incentivar a los 

estudiantes que deberían de utilizar los componentes tecnológicos del 

programa, con suma responsabilidad, desenvolviéndose adecuadamente 

para el uso educativo, insertando un nuevo método de enseñanza 

entrelazado con la tecnología ya que son tiempos de cambio y adecuación 

de acuerdo al desempeño de las competencias.  

TERCERA: Proponer métodos distintos de enseñanza por los docentes universitarios del 

Programa de Ciencias Sociales como el Google Earth en donde es posible 

visualizar entornos geográficos, delimitaciones, relieves, etc. De modo que 

la enseñanza no prevalezca en una didáctica antigua. 

CUARTA: A las autoridades de la Facultad de Ciencias Sociales, implementar y mejorar 

los campos de la tecnología no solo en materiales sino también en 

especialistas capacitados que orienten a los docentes para el adecuado 

desenvolvimiento en las tecnologías.  
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ANEXO 2: Instrumento de investigación  

Test de encuesta sobre conocimiento de Google Earth, dirigido hacia los 

estudiantes del primer ciclo, Facultad de Ciencias de la Educación, Programa de 

Ciencias Sociales. 

Agradecemos dar su respuesta con mayor veracidad a las diversas preguntas del 

cuestionario, marcando una equis (X) a cada ítem. 

NOTA: Para cada ítem se considerará la escala del 1 a 4 donde: 

 Nunca Casi nunca 
Algunas 

veces 

Siemp

re 

Escala 

valorativa 

1 2 3 4| 

Ninguno Bajo Medio Alto 
                  Nota: Realización propia. 

VARIABLE ÚNICA 

CONOCIMIENTO DEL GOOGLE EARTH 1 2 3 4 

D1 Acceso a Google earth     

01 Accediste algunas veces a Google Earth     

02 Conoces sobre el aplicativo Google Earth     

03 Accedes, al aplicativo Google Earth     

04 Es necesario el internet para acceder a Google Earth     

 

05 

Es posible acceder mediante computador al aplicativo 

Google Earth 
    

06 
Es posible acceder mediante laptops al aplicativo 

Google Earth 
    

07 
Es posible acceder mediante tablets al aplicativo Google 

Earth 
    

08 
Es posible acceder mediante los dispositivos celulares al 

aplicativo Google Earth 
    

D2 VISUALIZACIÓN 

09 
Es posible visualizar fotografías satelitales en 2D, 

mediante el aplicativo Google Earth 
    

10 
Es posible visualizar imágenes fotográficas satelitales 

en 3D, mediante el aplicativo Google Earth 
    

11 
Es posible visitar visualmente cualquier ciudad del 

mundo con el aplicativo Google Earth 
    

12 
Es posible visualizar los centros arqueológicos mediante 

el aplicativo Google Earth 
    

13 
Es posible visualizar lugares turísticos con el aplicativo 

Google Earth 
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14 
Es posible visualizar los continentes geográficos en al 

aplicativo Google Earth  
    

15 
Accedes, a centros arqueológicos mediante el aplicativo 

Google Earth 
    

16 
Es posible visualizar las delimitaciones geográficas 

mediante el aplicativo Google Earth 
    

17 
Es posible visualizar el relieve terrestre mediante el 

aplicativo Google Earth 
    

18 
Es posible visualizar las coordenadas geográficas en el 

aplicativo Google Earth  
    

19 
Accedes, a las tarjetas informativas virtuales en el 

aplicativo Google Earth 
    

D3 JUEGOS DIDÁCTICOS 

20 
Conoces sobre los juegos didácticos geográficos e 

históricos que posee el aplicativo Google Earth 
    

Nota: Realización propia. 
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ANEXO 3:   Matriz de datos  

Nota: Realización propia en el software Excel. 
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Nota: Realización propia en el software Excel.
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ANEXO 4: Confiabilidad del instrumento alfa de Cronbach  

 
Nota: Realización propia en el software Excel
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ANEXO 5: Validación de instrumento de investigación 
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ANEXO 6: Solicitud para la autorización de la ejecución del proyecto de investigación  
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ANEXO 7: Debido a que la facultad de educación no emite constancia de haber ejecutado 

se solicitó la firma de docente de turno en las horas ejecutadas del docente 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ANEXO 6: EVIDENCIAS DEL PROCESO DE INVESTIGACIÓN  
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ANEXO 8: Evidencias fotográficas 

 

Nota: Fotografía N°1 tomada en la Universidad Nacional del Altiplano 

Nota: Fotografía N°2 tomada en la Nacional del Altiplano 
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Nota: Fotografía N° 3 tomada en la Universidad Nacional del Altiplano 

 

Nota: Fotografía N°4 tomada en la Universidad Nacional del 

Altiplano 
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              Nota: Fotografía N°5 tomada en la Universidad Nacional del Altiplano 

 

             Nota: Fotografía N°6 tomada el día de la ejecución en la Universidad Nacional del Altiplano 
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Nota: Fotografía N°7 tomada en la Universidad Nacional del Altiplano 
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ANEXO 9: Declaración jurada de autenticidad de tesis 
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ANEXO 10: Autorización para depósito de tesis en el repositorio institucional 

 


