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RESUMEN 

Esta investigación titulada “Los juegos dinámicos como estrategia para la comprensión 

de textos en los estudiantes del segundo grado de la Institución Educativa Primaria 

N°70026 Porteño – Puno”; tuvo como objetivo determinar la influencia de los juegos 

dinámicos como estrategia para la comprensión de textos en los estudiantes del segundo 

grado. Por ende, la investigación es de tipo experimental y su diseño cuasi experimental. 

La población está conformada por 26 estudiantes matriculados en el segundo grado A y 

B de la Institución Educativa Primaria N° 70 026 del Barrio Porteño de la ciudad de Puno, 

el tamaño de la muestra del grupo experimental está representada por la sección “A”, que 

conforma un total de 13 niños y niñas, y el grupo control está conformado por la sección 

“B” con un total de 13 niños y niñas; Donde se aplicó la Pre – test y Post – test. Luego de 

aplicar el instrumento en el grupo experimental y grupo control se recogió los resultados 

de los aprendizajes en la comprensión de texto de los niños y niñas en el área de 

comunicación de la Institución. En conclusión, los juegos dinámicos como estrategia 

influyen significativamente en la comprensión de textos en estudiantes del segundo grado 

de la Institución Educativa Primaria N° 70 026 de Porteño – Puno, puesto que los 

resultados obtenidos se sustentan en la prueba estadística t de Student, donde se observa 

un P-valor igual a (0.000), este valor es menor que (0,050) a un nivel de confianza del 

95%, ello demuestra de manera contundente una diferencia significativa entre el 

promedio de las notas del grupo experimental frente al grupo control ello en la prueba de 

salida.  

Palabras Clave:  Comprensión de texto, Cuentos, Dinámicas, Fábulas y juegos. 
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ABSTRACT 

The he presents research work “Dynamic Games as a strategy for Text Comprehension 

in Second Grade students of the Primary Educational Institution N°70026 Porteño – 

Puno”. Its purpose was to determine the effectiveness of dynamic games as a strategy for 

Text Comprehension in Second Grade students so that they can develop the abilities to 

understand texts of stories and fables in a fun and attractive way for meaningful learning. 

The research is of an experimental type and its quasi-experimental design, for which the 

population is made up of 26 students enrolled in the second grade A and B of the Primary 

Educational Institution No. 70 026 of the Porteño neighborhood of the city of Puno, the 

size of the experimental group sample is represented by section “A”, which makes up a 

total of 13 boys and girls, and the control group is made up of section “B” with a total of 

13 boys and girls; Where the Pre-test and Post-test were applied. After applying the 

instrument in the experimental group and control group, the learning results in the text 

comprehension of the boys and girls in the communication area of the Institution were 

collected. The conclusions are that there was significant effectiveness with a P value of 

0.000, which means that Dynamic Games as a strategy for Text Comprehension in Second 

Grade students of the Primary Educational Institution N° 70 026 Porteño – Puno. 

Keywords: Text comprehension, Stories, Dynamics, Fables and ga  
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CAPÍTULO I 

INTRODUCCIÓN 

La presente investigación se enfoque cuantitativo, denominada “Los Juegos 

Dinámicos como estrategias para la comprensión de texto en los estudiantes del segundo 

grado de la Institución Educativa Primaria N° 70026 Porteño –Puno “tuvo una duración 

en los del primer trimestre del año escolar del 2023, mediante el desarrollo de las sesiones 

de aprendizaje que permitieron mejorar en los estudiantes en el proceso de comprensión 

de texto. 

La investigación tuvo como objetivo general determinar la influencia de los juegos 

dinámicos como estrategia en la comprensión de textos, cuyos objetivos específicos 

fueron, establecer la influencia de los juegos dinámicos como estrategia en la 

comprensión de textos. Para ello se utilizó un diseño experimental de tipo 

cuasiexperimental, con una prueba de entra (pre test) y una prueba de salida (post test) 

aplicados al grupo control y al grupo experimental. 

La investigación abarca cuatro capítulos, según el perfil establecido por la 

coordinación de investigación de la facultad de ciencias de la Educación, lo cuales se 

comprende los siguientes capítulos. 

El capítulo I: contiene el planteamiento de problema de investigación, las 

hipótesis, justificación y objetivo, los cuales dirigen el proceso de investigación del preste 

tesis.  

El capítulo II: contiene los antecedentes de la investigación a nivel local, nacional 

e internacional. Así mismo, se aborda el marco teórico y el marco conceptual. 
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 Concurriendo a fuentes de relevancias y base teóricas durante el desarrollo de la 

investigación. 

El capítulo III: presenta el diseño de metodológico de la investigación, explicación 

el tipo y diseño de la investigación, las técnicas e instrumentos de recolección de datos, 

la población y muestra, procedimiento llevado a cabo para esta investigación, método de 

análisis de los datos y la operacionalización de variable. 

El capítulo IV: presenta los resultados e interpretación de los datos, las 

contrastaciones de hipótesis para cada objetivo, análisis y discusión de datos, las 

conclusiones, recomendación, referencias bibliografías y los Anexos. 

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

Esta investigación se justifica en base a los resultados obtenidos en las diferentes 

pruebas como: PISA (Programa Internacional para la evaluación de estudiantes), ECE 

(Evaluación Censal de estudiantes) y EM (Evaluación muestral de estudiantes), los cuales 

reflejan un bajo desempeño en el área de comunicación por parte de los estudiantes de 

nuestro país, evidenciando que hay la necesidad de abordar esta problemática 

implementando nuevas estrategias y metodologías en el área de matemática.  

Según MINEDU (2018) los datos estadísticos más recientes, en la Prueba PISA 

que nos indica en el (2018), nuestro país obtuvo un promedio de 400 puntos, situándose 

significativamente por debajo del promedio de los países pertenecientes al OCDE, que 

fue de 489 puntos.  

Se pudo observo en proyecto educativo nacional, en 2015 que los estudiantes que 

obtuvo en las pruebas de comprensión de texto en el área de comunicación que indica que 
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el estudiante no logró los aprendizajes necesarios para estar en el nivel en inicio. Estos 

estudiantes han obtenido un puntaje menor que 505 MINEDU (2015). 

1.2. FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 

1.2.1. Problema general 

¿Cómo influye los juegos dinámicos como estrategia en la comprensión de 

textos en estudiantes del segundo grado de la Institución Educativa Primaria N° 

70 026 de Porteño – Puno? 

1.2.2. Problemas específicos 

- ¿De qué manera influye los juegos dinámicos como estrategia en la 

compresión de textos en el nivel    literal   en estudiantes del segundo grado 

de la Institución Educativa Primaria Nº 70 026 de Porteño   – Puno? 

- ¿De qué manera influye los juegos dinámicos como estrategia en la 

compresión de textos en el nivel    inferencial   en estudiantes del segundo 

grado de la Institución Educativa Primaria Nº 70 026 de Porteño   – Puno? 

- ¿De qué manera influye los juegos dinámicos como estrategia en la 

compresión de textos en el nivel crítico en estudiantes del segundo grado 

de la Institución Educativa Primaria Nº 70 026 de Porteño   – Puno? 

1.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACIÓN 

1.3.1. Objetivo general 

- Determinar la influencia de los juegos dinámicos como estrategia en la 

comprensión de textos en estudiantes del segundo grado de la Institución 

Educativa Primaria Nº 70 026 de Porteño - Puno. 
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1.3.2. Objetivos específicos 

- Determinar la influencia de los juegos dinámicos como estrategia en la 

comprensión de textos en el nivel literal en estudiantes del segundo grado 

de la Institución Educativa Primaria N°70026 Porteño – Puno. 

- Determinar la influencia de los juegos dinámicos como estrategia en la 

comprensión de textos en el nivel inferencial en estudiantes del segundo 

grado de la Institución Educativa Primaria N°70026 Porteño – Puno. 

- Determinar la influencia de los juegos dinámicos como estrategia en la 

comprensión de textos en el nivel crítico en estudiantes del segundo grado 

de la Institución Educativa Primaria N°70026 Porteño – Puno. 

1.4. HIPÓTESIS DE LA INVESTIGACIÓN 

1.4.1. Hipótesis general 

- Los juegos dinámicos como estrategia influyen significativamente en la 

comprensión de textos en estudiantes del segundo grado de la Institución 

Educativa Primaria Nº 70 026 de Porteño – Puno. 

1.4.2. Hipótesis específicas 

- Los juegos dinámicos como estrategia influyen de manera significativa en 

la comprensión de textos en el nivel literal en   estudiantes del segundo 

grado de la Institución Educativa Primaria Nº 70 026 de Porteño – Puno. 

- Los juegos dinámicos como estrategia influyen de manera significativa en 

la comprensión de textos en el nivel inferencial en estudiantes del segundo 

grado de la Institución Educativa Primaria Nº 70 026 de Porteño – Puno. 



18 

 

- Los juegos dinámicos como estrategia influyen de manera significativa en 

la comprensión de textos en el nivel crítico en   estudiantes del segundo 

grado de la Institución Educativa Primaria Nº 70 026 de Porteño – Puno. 

1.5. JUSTIFICACIÓN DEL ESTUDIO 

Esta investigación contribuye a todos a los estudiantes del nivel primario que 

cursan el segundo grado de educación primaria sobre en el área de Comunicación, es muy 

útil para aquellos docentes que requieren aplicar estrategias que mejoren la comprensión 

de textos. También puede ser tomada por los estudiantes de pregrado e investigadores 

como antecedentes de nuevas investigaciones. 

La investigación y recopilación de información sobre los juegos dinámicos en la 

lectura de texto contribuirá en el aprendizaje de los estudiantes teniendo como resultado 

personas criticas reflexivas y sobre todo que tengan habito por la lectura y sabedores de 

la realidad de su entorno. 

Como justificación teórica nuestro trabajo se sustenta en base a una investigación 

que según (Gómez, 2019) es fundamental la motivación que el docente emplee en sus 

alumnos para que este se interese por la lectura, al leer un texto se debe de sentar una 

plática animada por el deseo de entender y comprender, asimismo recalcar que la 

comprensión no es factible si no existe una verdadera motivación o interés, por ello a 

través de los juegos dinámicos buscamos atraer a los estudiantes hacia la lectura haciendo 

que se motiven a la compresión de lectura 

Como justificación práctica nuestro trabajo de investigación, benefició y 

beneficiará a la Institución Educativa N° 70026 Porteño, ya que en los resultados se 

muestra una gran mejoría significativa en cuanto a la comprensión lectura después del 

uso de los juegos dinámicos.  
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CAPÍTULO II 

REVISIÓN DE LITERATURA 

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACIÓN 

2.1.1. Antecedentes locales  

Colque (2021) en su trabajo investigativo, tenía como propósito delimitar 

lo eficaz del programa de estrategias lúdicas para fomentar la comprensión de 

textos en los estudiantes de la I.E. de Puno. El diseño acoplado fue 

cuasiexperimental, con la presencia de un grupo control conformado por 38 niños 

y niñas y por otro el grupo experimental. Asimismo, se tomó en cuenta la prueba 

que es no paramétrica “U” Mann Whitney con grupos que son no relacionados, y 

para los grupos relacionados se aplicó la prueba Wilcoxon. Como resultado se 

tuvo que, un 21 % se ubicaron en el nivel inicial, un 79 % se ubicó en proceso, los 

resultados mencionados fueron distintas en el post test el 0% estuvo en inicio, un 

21% en proceso y un 79% en el logro destacado. Para finalizar, como conclusión 

se obtuvo y se dedujo que el programa de estrategias lúdicas, fueron eficaces por 

lo que los estudiantes mejoraron de manera significativa la comprensión lectura. 

Machaca (2021) en su trabajo de investigación tuvo como objetivo 

identificar en qué medida la aplicación del Programa Mis Cuentos Maravillosos 

en la comprensión lectura en los estudiantes del 1er grado de la I.E.P. 70 576 de 

Juliaca. Dicha investigación fue de diseño cuasi experimental. Dicha población 

estaba conformada por 137 estudiantes, su muestra fueron 29 niños de la sección 

“A” y 28 niños de la sección “B”. Como resultados y conclusiones se llegaron a 

que dicha aplicación del Programa Mis Cuentos Maravillosos mejoró de manera 
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significativa y clara en la comprensión lectora de los estudiantes del 1er grado de 

la I.E.P. 70576 de Juliaca. 

Pampacata y Cansaya (2021) el propósito de la investigación fue 

determinar la influencia de los juegos grupales como estrategia para mejorar el 

proceso de socialización. La muestra está conformada por 30 estudiantes entre 

varones y mujeres del tercer ciclo, en la cual se aplicó la técnica de la encuesta y 

como instrumento de recolección de datos el test sociométrico. Los resultados 

muestran mejora del proceso de socialización, lo cual significa que los niños y 

niñas conversan, participan, juegan, expresan sus ideas y respetan a sus 

compañeros y compañeras. 

La investigación que afronta Castro Castro & Maugua Luque(2021), 

señala como propósito los juegos tradicionales como estrategias didácticas para el 

desarrollo psicomotor de niños y niñas de 5 años en la I.E.I. N°285 Gran Unidad 

Escolar San Carlos de la Ciudad de puno. Su objetivo determinar la influencia de 

los juegos tradicionales como estrategia didáctica para el desarrollo psicomotor 

de los niños y niñas, para lograr la finalidad de utilizar los juegos tradicionales 

como estrategia didáctica. La muestra para ello se tuvo la intervención del 

investigador para manipular la variable independiente (juegos tradicionales) y 

como variable dependiente (desarrollo psicomotor); para lo cual se ejecutó 20 

talleres de acuerdo a la necesidad de los niños y niñas que se evaluó con la ficha 

de observación. En conclusión, que los juegos tradicionales influyen 

positivamente en el desarrollo psicomotor de los niños, en las tres áreas de 

coordinación, lenguaje y motricidad. 
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En la presente investigación denominada los juegos tradicionales como 

estrategia didáctica para el desarrollo psicomotor en los niños y niñas de 5 años 

en la I.E.I N°285 de la Gran Unidad Escolar San Carlos de la ciudad de Puno, 

teniendo como objetivo determinar la influencia de los juegos tradicionales como 

estrategia didáctica para el desarrollo psicomotor de los niños y niñas, para lograr 

la finalidad de utilizar los juegos tradicionales como estrategia didáctica en el 

proceso del desarrollo psicomotor de los niños. La hipótesis de la investigación 

plantea que los juegos tradicionales influyen positivamente en la mejora del 

desarrollo psicomotor de los niños. El tipo de investigación es experimental con 

un diseño pre experimental de un solo grupo con pre y post prueba. En donde se 

aplicó al grupo experimental. Para la recolección de datos se utilizó la técnica de 

la observación, el instrumento fue el test de TEPSI de la prueba de entrada y la 

prueba de salida. Para ello se tuvo la intervención del investigador para manipular 

la variable independiente (juegos tradicionales) y como variable dependiente 

(desarrollo psicomotor); para lo cual se ejecutó 20 talleres de acuerdo a la 

necesidad de los niños y niñas que se evaluó con la ficha de observación. Se ha 

llegado a la conclusión con la prueba de pre test y pos test y con la aplicación de 

la prueba estadística “T”-Student nos muestra la T calculada de 5.814 y la T 

tabulada de 2,056 según la regla de decisión la T calculada es mayor a la T 

tabulada por lo tanto se acepta la hipótesis alterna, por ello indica que los juegos 

tradicionales influyen positivamente en el desarrollo psicomotor de los niños, en 

las tres áreas de coordinación, lenguaje y motricidad. 

Las investigadoras puneñas Quispe Quispe & Laura Alca (2020), 

investigan con el propósito Aplicación de la "teoría de las seis lecturas" de Miguel 

de Zubiria como estrategias para mejorar el nivel de comprensión de texto en los 
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estudiantes del cuarto grado de la I.E.S.."Aymara"Ácora -2019”, El objetivo que 

orienta la presente investigación es: Mejorar el nivel de comprensión de textos 

con la estrategia propuesta; es decir. La investigación tiene un diseño 

cuasiexperimental con dos grupos (control y experimental), es decir, existe un 

control regular en las variables intervinientes. Los resultados señalan los niveles 

de comprensión de textos en los estudiantes del cuarto grado de la I. E. S. 

“Aymara”- Ácora en el año 2019 mejoraron significativamente dentro de la escala 

valorativa.  

2.1.2. Antecedentes nacionales  

Vásquez Valencia (2020), en el presente trabajo de investigación 

describimos el grado de correlación entre las variables “juego de rol” y 

“rendimiento académico” en la especialidad de periodismo, del periodo 

académico 2007-II. Es una investigación de tipo básico, debido a que sus 

resultados enriquecen el conocimiento científico teórico; es de nivel descriptivo-

correlacional y asume el diseño no experimental descriptivo correlacional de corte 

transversal, puesto que establece relación entre dos variables: el método didáctico 

de los juegos de rol y el rendimiento académico. La población y muestra estuvo 

conformada por 65 alumnos de la especialidad de periodismo de la EAP de 

Comunicación Social, matriculados en el periodo 2017-II. Se empleó la técnica 

de la encuesta y el instrumento fue el cuestionario estructurado para medir el 

método didáctico de los juegos de rol, que consta de 20 preguntas y mide las 

dimensiones: rol del profesor, selección de los participantes, reglas de juego y 

actuación y evaluación. También se utilizó la técnica del análisis de datos y se usó 

como instrumento las notas de los alumnos matriculados en el periodo académico 

2017-II, para medir el rendimiento académico. La encuesta fue validada por un 
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grupo de expertas y presenta una confiabilidad de 0.993. Los resultados 

demuestran que existe una correlación directa y significativa entre el método 

didáctico de los juegos de rol y el rendimiento académico de los alumnos de la 

especialidad de periodismo de la EAP de Comunicación Social de la UNMSM en 

el periodo académico 2007-II. 

También Oviedo Ccansaya & Rodriguez Chhuillco (2019), desarrollaron 

en una investigación que fue titulada “La Narración de cuento en el desarrollo de 

la comprensión de texto en los niños de 4 años de la institución educativa inicial 

N°228 San Martin, Abancay – 2018” la investigación tiene como objetivo 

comprobar que la narración de cuentos contribuye, y de qué manera, en el 

desarrollo de la comprensión de textos en los niños de 4 años. En la metodología 

de investigación es cuantitativa de corte experimental, orientado a determinar las 

relaciones de causa y efecto de las variables narración de cuentos y comprensión 

de textos, el diseño de investigación elegido es el pre experimental con prueba de 

entrada y prueba de salida en un solo grupo; la muestra de estudio comprende 21 

estudiantes de 4 años de la Institución Educativa Inicial N° 228 San Martín de la 

localidad de Abancay. En la siguiente conclusión, gracias a la narración 

sistemática, didáctica y pedagógica de cuentos, los estudiantes lograron avances 

significativos en la comprensión a nivel literal, inferencial y crítico. 

Según los autores Quintero  & Torres ( 2017) nos indica “Estrategias 

Lúdicas que Fortalecen el Hábito Lector de Cuentos y Fábulas en los Estudiantes 

del Grado Segundo de la Institución Educativa”, su objetivo que busco conocer la 

estrategia lúdica con cuentos y fábulas, la práctica lectora en los alumnos de la 

Institución Educativa. La metodología se fundamentó la estructura de propuesta, 

tiene que ver con el diseño y la aplicación de ocho talleres con actividades 
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didácticas que favorecen el hábito lector y el gusto de los niños, por una lectura 

más ajustada a sus intereses, necesidades. Se concluyó que los juegos son muy 

interesantes para los niños y niñas y que ayuda en su proceso de enseñanza de 

aprendizaje. 

Según la investigación de Maxi & Vargas (2022) nos indica,” Cuentos 

Infantiles como Habilidad en el Mejora de Competencias en el Área de 

Comunicación en niños de 5 años en la I.E.I. N° 294 AZIRUNI – Puno”, su 

objetivo principal es la influencia de los cuentos infantiles como habilidad en el 

desarrollo de capacidades en el área de comunicación. Para la metodología que 

utilizo el enfoque cuantitativo, de tipo aplicada de diseño pre-experimental, de 

nivel descriptivo; con una localidad. Los resultados que tomó la recolección de la 

búsqueda de la teoría de su respectiva corroboración con la prueba de hipótesis (T 

de Student). En conclusión, los cuentos para mejora de habilidades y 

competencias con mayor eficaz en el área de comunicación en niños de 5 años. 

De acuerdo Ayvar Nazario (2017) en su investigación “Aplicación de los 

Conectores y los Referentes para Mejorar la Producción de Fábulas en los 

Estudiantes del Sexto Grado de Educación Primaria de la Institución Educativa”, 

en su investigación, el objetivo es examinar en qué medida el de conectores mejora 

el desarrollo de fábula en alumnos de sexto grado. La metodología de presente 

investigación es diseño pre experimental, La población está conformada de 31 

estudiantes del sexto grado. Los resultados que se reflejaron la prueba T de 

Student, con el proyecto de establecer las oposiciones indicadoras en el pre test y 

post test logrando. Se concluyó que tuvo éxito la elaboración de fábulas en los 

alumnos del sexto grado de educación primaria de la Institución. 
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De acuerdo Villavicencio Fabian. (2021) en su investigación “Las Fábulas 

como Estrategia de Aprendizaje para Mejorar el valor respeto en los Niños y Niñas 

de Cuatro Años de la Institución Educativa N° 141 Héroes de Jactay - las Moras, 

Huánuco 2019”, su objetivo principal es determinar en qué medida las fábulas 

como habilidad de aprendizaje optimizan el valor de respeto de los estudiantes. 

La metodología se fundamentó por ser de tipo cuantitativa, donde se utilizó a 

cuantificar los datos estadísticos sobre la variable para alcanzar a los indicadores. 

Los resultados de la teoría tomo la aplicación de los instrumentos. Se concluyo es 

importante la investigación que determina las fábulas mejoran significativamente. 

2.1.3. Antecedentes internacionales  

De acuerdo a la revisión bibliográfica realiza se encontró investigaciones 

relacionados a este tema y podemos citar algunos que tiene relación con la en los 

ámbito internacional, nacional y regional, tomamos en consideración la relación 

juegos dinámicos como estrategia de los estudiantes de segundo grado de 

instituciones educativa aprenden a comprender los textos de cuentos y fábulas que 

existente entre estudiantes de instituciones educativas, se encuentra algunas que 

se citan a continuación.  

Alvarado  & Lavayen (2016)  en su investigación, “influencia de la fábula 

y cuentos como estrategia metodológica en el desempeño lector en el área de 

lengua y literatura de los estudiantes de noveno año de la unidad básica fiscal “ 

nueve de octubre” zona 8 distrito 2, de la provincia del Guayas, cantón Guayaquil, 

parroquia Ximena, período 2015 – 2016,”tuvo como objetivo  las medida  de las  

fábulas como habilidad de enseñanza mejoran el valor del respeto de  los 

estudiantes  de cuatro años de la Institución. Las metodologías de Investigación 
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cuantitativa por que se busca cuantificar los datos estadísticos sobre la variable 

para obtener a los indicadores exactos. Los resultados que se utilizó la aplicación 

de los instrumentos. Se concluyó las fábulas como estrategia de aprendizaje 

incrementaron significativamente el valor de respeto entre los estudiantes. 

Según el autor Zapata Vásquez (2020) en su investigacion “Universidad 

Autónoma de Bucaramanga”, su objetivo que busco   las competencias en 

lectoescritura en los alumnos de la Institución Educativa, a través del juego como 

estrategia didáctica. La metodología de investigación que fue utilizado el enfoque 

cualitativo para ayudar a alcanzar la problemática que se presenta dentro del clase. 

Los resultados que muestran la ejecución, mejora de información recogida de los 

instrumentos. Se concluyó el juego es completo y es una herramienta muy eficaz 

para el desarrollo de la lectura y la escritura. 

Los investigadores de Colombia Yamile Margoth, Sandra Milena, & Matly 

Andrea (2022), señala como propósito que busca a dirigida a contrarrestar y 

corregir la problemática respectiva con la falta de comprensión lectora, desde 

donde se quiere mejorar dicho proceso a través de estrategias didácticas 

fundamentadas en el juego. Metodológicamente que corresponda a una de 

investigación en enfoque cualitativo y el método de investigación acción 

propuestos. En conclusión, se destaca la calidad de la comprensión lectora y es 

como estrategia didáctica es un proceso de enseñanza aprendizaje y en el medio a 

diversas problemáticas de la experiencia maestro. 

Los investigadores de Colombia López Silva (2021), adopta objetivos de 

investigación y pretende mejorar la comprensión lectora de los estudiantes. Para 

ello la metodología que corresponde la indagación es de tipo descriptiva con 
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enfoque cualitativo como diseño de investigación acción educativa, la muestra se 

tomó de 20 alumnos de tercer grado, los métodos realizados fueron la observación 

directa, entrevista y revisión de documentos, y las herramientas realizadas es una 

encuesta, a docentes para informar a los diseños de investigación acción 

educativa. Grupo, después de completar con éxito la estrategia, la comprensión 

lectora de los estudiantes mejoro significativamente.  

Medina Camacho (2020), El desarrolla su investigación con un propósito 

presente trabajo que se quiere destacar la importancia del juego como innovador 

de espacios de trabajo en equipo, espacios de mejoramiento continuo, trabajo 

armónico y aprender a compartir con el otro, por medio del juego. La 

metodológicamente realizan con enfoque cualitativo, que se orienta en la 

búsqueda de alternativas de solución de las diversas problemáticas que vive la 

realidad educativa entorno al fortalecimiento de la convivencia en el aula de clase. 

El propósito planteado fue contribuir en implementar una estrategia pedagógica 

basada en el juego para el fortalecimiento de la convivencia escolar. Los 

resultados señalan que las evidenciado en las actividades en las que compartieron 

con el otro, colaboraron e interactuaron correcta y amigable con sus compañeros, 

apoyados en el trabajo en equipo los estudiantes. 

En la investigación de Choque Quispe ( 2023), realizada en lima, El juego 

como estrategias didácticas promoviendo la participación de alumnos de primer 

grado en instituciones educativas públicas de lima Metropolitana, tuvo como 

objetivo el juego es una actividad espontánea que forma parte del desarrollo del 

niño y niña. Este se realiza desde las primeras edades, contribuyendo a su 

formación. La investigación aplica un enfoque cualitativo, de tipo descriptivo, que 

usó como técnicas la observación semiestructurada y la entrevista semi 
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estructurada para el recojo de la información. El resultado que esto implica un 

gran reto, ya que el juego puede ser usado en diferentes áreas curriculares, así 

como en otros espacios y actividades de la jornada escolar. 

También Bruna Charca & Tapia Aguilar (2019),En el 2017, en el I.E. 

40208 “PADRES FRANCOIS DELATTE” del distrito de Socabaya  

Arequipa,desarrollo un estudio titulado “Aplicación de la tecnologia del juego 

para mejorar la compresion lectora de estudiantes de quinto grado”.El objetivo de 

su invetigación es mostrar hasta que punto las tecnicas de aprendizaje o juego 

pueden facilitar la lectura de textos. La muestra incluyo a 21 estudiantes de quinto 

grado,seguida de una muestra no probabilistica de 21 estudiantes. En los 

resultados que fue el uso de la habilidad del juego ayuda la comprensión a los 

estudiantes. 

2.2. MARCO TEÓRICO 

2.2.1. Concepto de juegos  

El juego se define como un ejercicio de movimiento destinado al 

entretenimiento y diversión de los participantes, pero también tiene una educativa 

en diversas ocasiones. El juego requiere la participación de uno o más personas 

para su avance (Araújo, 2014, Citado por Condori Apaza & Huanca Navarro, 

2017,p.21). 

El juego es como terapia psíquica, la mayor sensación satisfactoria que 

puede experimentar, jugando incluso, ¿sin saberlo? Tanto de su imaginación, 

según cada lugar y cultura se ha ido creando y recreando. Nos hace comprender 

la realidad de la naturaleza humana para desarrollar de cada persona (Garcia, 

2009). 
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a) Tipos de juegos: El juego constituye una de la forma de carácter humana de la 

expresión infantil más importante, no solo es una actividad natural, sino 

imprescindible para su mejora intelectual, y aún más importante para su 

integración social, y para su propia identificación. El propósito del juego 

infantil tiene la función didáctica de conectar a los niños con la sociedad a 

través de objetos y acciones que imitan la vida habitual de los adultos, pero 

asimismo son capaces de establecer un mundo propio. 

b) Juegos con información perfecta: Los jugadores están perfectamente 

informados de lo ocurrido hasta el momento en que juegan. 

c) Juegos con información imperfecta: Algún jugador no conoce el resultado 

de algún movimiento de azar o la acción que ha tomado otro que ha jugado 

antes. 

d) Concepto de dinámicas: Los juegos dinámicos es una animación con mucho 

movimiento en la cual practica tu cuerpo en el estado físico y emocional. Cuyo 

objetivo es despertar una mayor creatividad en los participantes. Propiciar la 

realidad de los participantes por medio del “Darse cuenta” Hacer o expresar lo 

que realmente se siente en el momento Aquí y ahora. 

e) Dinámicas de Animación: El objetivo de las dinámicas de animación, 

aplicadas a la Educación, es desarrollar la participación y a la vez divertidos al 

máximo y crear un ambiente fraterno y de confianza. Pueden utilizarse en 

muchos momentos, además nos facilita el análisis de problema de las personas. 

2.2.2. Técnica del juego dinámico 

Las técnicas de los juegos dinámicos aplicados son procedimientos o 

medios sistematizados de constituir y desarrollar la actividad de grupo, 

fundamentados en la teoría de la Dinámica de conjunto. Son herramientas, 
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utilizado en el   trabajar con grupos para alcanzar en forma grupo. Además, tiene 

como un obtuvo activar, impulsar y las motivaciones, individuales y de estimular 

tanto la dinámica interna como la externa, que logren estar mejor integradas y 

dirigidas hacia las metas de un conjunto Cadillo espinoza & Soto Carrión (2017). 

2.2.3. Utilidad del juego Dinamico  

Cadillo Espinoza & Soto Carrión (2017) que afirma la utilidad  de los 

juegos dinamicos que son los siguientes enunciados. (p.13) 

1. Estimular y/o reforzar la temática perseguida en un proceso de aprendizaje. 

2. Hacer transferibles o traducibles a situaciones reales, los conceptos teóricos. 

3. Diagnosticar y desarrollar habilidades y actitudes especificas. 

4. Evaluar el conocimiento 

5. Identificar las expectativas del grupo 

6. Identificar reglas  dentro en un grupo 

7. Superar el estancamiento de la dinámica de un grupo. 

8. Energetizar aun grupo  o preparar a un grupo para el aprendizaje 

9. Diagnosticar y observar  procesos de dinámica de grupos 

10. Integrar a grupos de trabajo. 

2.2.4. Comprensión lectora 

La comprensión lectora es una de las habilidades más importantes que 

permiten comprender e interpretar las ideas de un texto. Esta habilidad está 

relacionada con el campo de la comunicación, que se estructura y constituye, y se 

refiere al proceso de adquisición y estructuración simultánea del texto. Los 

lectores se construyen a partir de su experiencia y cultura, por lo que comprender 

los textos significa disfrutarlos, distinguiendo lo esencial de lo complementario; 
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sacar conclusiones de textos ambiguos, adoptar múltiples perspectivas críticas y 

reflexionar sobre el proceso de optimización de su comprensión (Díaz, 2012, 

citado en Sánchez Gárate y Torres Quispe, 2021, p. 28).  

             La lectura es uno de los métodos de obtención de información 

indispensable para la persona, permite al lector hacerse de información acerca del 

mundo, culturas y pensamientos. En textos académicos, esta experiencia es 

precisa al momento de difundir enseñanzas, puesto que la lectura y los 

conocimientos. 

2.2.5. Características de la comprensión lectora  

La comprensión de lectora es constructivo, interactivo, estratégico y meta 

cognitivo. Y según el mismo autor indica los siguientes métodos (Pinzás, 2008, 

citado por Sanchez Garate & Torres Quispe, 2021,p.30). 

a) Es constructivo, porque es un proceso activo de elaboración e interpretación 

del texto y sus partes; una lectura construyendo significado, por un lado, que el 

lector no sea pasivo ante al texto y, por el otro lado, una lectura que le haga 

pensar en lo que ha leído. 

b) Es participativo, porque la información previa del lector y la que brinda el 

texto se complementan con la producción de significados. El lector que 

empieza a leer un texto, cuando una persona lee entiende la característica de 

texto entendido y trae consigo un conjunto de cognitivas, experienciales y 

actitudinales que influyen sobre los significados que atribuye. 

c) Es interactivo, el lector adapta y cambia sus habilidades de lectura según lo 

precise, puede leer velozmente o en letra y subrayando, palabras más 

importante y observaciones, esquemas, etc. 
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Es un objetivo cognitivo, controlar la forma de pensar para comprensión 

avances sin dificultad, y que el lector preste atención y piense en la calidad 

mientras lee el texto 

2.2.6. Niveles de comprensión lectora 

El nivel de comprensión lectora es el grado de mejora que obtiene el lector, 

proceso, evaluación y estudio de la información comprendida en el texto.  Incluye 

la creatividad con que el leído y evalúa la información más importante. 

a) Nivel literal 

 A estos efectos, el nivel de texto se considera la primera clave de entrada 

de texto, ya que corresponde a lo que se expresa directamente en el texto. En el 

nivel literal, los lectores recuperan información literal del texto. La recuperación 

efectiva requiere una comprensión relativamente inmediata o automática del texto, 

puesto que se necesita poca o ninguna inferencia o interpretación, es el 

reconocimiento de todo aquello que está explícito en el texto (MINEDU, 2016 

citado por Sanchez Garate & Torres Quispe, 2021,p.31). 

El maestro estimulará a sus alumnos a: 

- Identificar detalles. 

- Especificar espacio tiempo, personajes. 

- Ordenar eventos y hechos. 

- Captar el significado de palabras y frases. 

- Recordar pasajes de texto y detalle.  

b) Nivel inferencial 
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Este nivel de comprensión, es integral del texto, es decir, el lector deduce 

la investigación del texto comprendido, analizada sobre argumento con el mundo 

del conocimiento y cultura y sociedad en el texto.  

 Es decir, busca relaciones de un texto leído que van más allá, expone el 

texto más ampliamente, agrega informaciones y prácticas anteriores, relaciona lo 

leído, de culturas y conocimiento previos, expresando suposición y 

acontecimientos opiniones de Cervantes Castro, Perez salas, & Alinis Cortina ( 

2017) 

c) Nivel crítico 

En el nivel crítico el texto dice aceptar o rechazan la oposición que 

contiene elementos. La lectura crítica tiene un carácter evaluativo y esta 

influenciada por la actitudes, estándares y conocimientos del lector. 

El objetivo es reconocer los métodos complejos desarrollados en el 

proceso de leída. El lector debe ser proporcionada para trascender del 

comprendido del texto y la posición del autor hacia construir una posición 

adecuada frente a lo leído. (Durarango Herazo, 2017 p.161) 

2.2.7. Los textos 

El texto es una unidad gramatical básica de expresión, producto de la 

actividad humana tiene un carácter social. También es un conjunto de 

declaraciones, caracterizadas por un propósito claro, coherencia y orden, o 

profundidad y superficialidad, que permite transmiten transmitir un mensaje.  

Un texto tiene las siguientes características que transmiten algo, son un 

medio de transporte, son unidades coherentes e importantes, es decir, son 
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reconocible, cada uno funciona dentro de un texto particular, y cada uno tiene un 

propósito genera explicito.  

2.3. MARCO CONCEPTUAL 

2.3.1. Los juegos Dinámicos  

(Lovon Quispe, 2022, pág. 14) El juego es un acto recreativo, un 

pasatiempo en donde las personas se divierten al aire libre. Por eso son 

importantes los juegos dinámicos porque a través de ellos se pueden transmitir 

costumbres, vivencias, celebraciones, etc. Asimismo, son considerados como una 

expresión cultural siempre subyacente, que se manifiesta de diversas formas a 

través del arte, la música o la danza. Cabe destacar que existen muchos tipos 

diferentes de juegos y cada uno de ellos tiene su propio objetivo en función de la 

temática del juego. Esta investigación arroja luz sobre los juegos dinámicos y 

explica qué actividades de ocio mejoran el aprendizaje de los estudiantes.   

2.3.2. Lectura 

La lectura es un proceso cognitivo complejo que nos permite representar 

y percibir el texto escrito. Es una práctica básica para aprender habilidades 

sociales y de cooperación, así como para desarrollar otras habilidades de 

aprendizaje.  

2.3.3. Comprensión lectora 

La comprensión lectora es comprender, presentar y estudiar el texto que 

lees. Después de todo, no se trata sólo de leer frases y palabras en una página; 

Implica llegar a las ideas, argumentos, opiniones y puntos de vista expresados en 
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el texto que entendemos y, en ocasiones, relacionarlos con nuestro conocimiento 

y práctica. 

2.3.3. Comprensión de texto  

La comprensión es una competencia que debe desarrollarse en todas las 

personas. Su adquisición hace posible el éxito en cualquier espacio académico. Es 

importante enfatizar que para lograr los objetivos de la lectura es requisito los 

saberes previos en cuanto a la temática. La comprensión de texto es muy 

importante es como comprender y entender y reflexionar en nuestro entorno 

(Flores Perez, 2022,p.9). 
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CAPÍTULO III 

MATERIALES Y MÉTODOS 

Esta sección del artículo describe en detalle los materiales experimentales 

utilizados en el estudio. También los materiales, métodos y técnicas utilizados para cada 

finalidad propuesta (para evitar superposiciones). En el caso de material de laboratorio y 

equipos se debe indicar entre paréntesis las especificaciones técnicas (modelo, marca, 

número de serie y procedencia de los mismos). En el caso de reactivos la marca, lote y 

fecha de vencimiento de los mismos. De igual manera, se debe señalar la metodología 

experimental empleada y el análisis estadístico utilizado en la interpretación de los datos 

de la investigación. 

Se realizó bajo el enfoque cuantitativo nos dice Sampiere (2014) que corresponde 

al tipo de investigación es experimental, experimentado un juego para la comprensión de 

texto en niños y niñas de segundo grado. El diseño del estudio es cuasiexperimental, con 

pretst y postest en dos grupos (grupo control y grupo experimental). La población está 

conformada por niños y niñas de segundo grado del IEP N° 70026 de Porteño – Puno. 

3.1. UBICACIÓN GEOGRÁFICA DEL ESTUDIO 

Este informe estuvo dirigido a los estudiantes matriculados del segundo grado de 

la Institución Educativa Primaria Nº 70026 de Porteño, Puno. 
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Figura 1. 

Ubicación geográfica de la institución educativa primaria porteño N° 70026. 

 

Nota. Google Maps (https://www.google.com/maps/place/Escuela+Porte%C3%B1o/@-15.8368294,-

70.0189814,18.17z 

3.2. PERIODO DE DURACIÓN DEL ESTUDIO 

La investigación se extendió durante el primer trimestre de año académico 2023 e 

incluyo el desarrollo de sesiones de aprendizaje presencial sobre la aplicación de juego 

dinámicos como estrategias de comprensión de texto para estudiantes de segundo grado 

de la Institución Educativa primaria N° 70026 “Porteño” en la ciudad de Puno. 

3.3. PROCEDENCIA DEL MATERIAL UTILIZADO 

Los materiales utilizados durante la implantación de la investigación y desarrollo 

son: 

- La prueba de entrada (pre test) 

- Los juegos dinámicos  

- Sesiones de aprendizaje 

- Fichas de observación 
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- La prueba de salida (post test) 

El instrumento fue validado por los expertos de la facultad de Educación:Dra. 

Ruth Mery Cruz Huisa, M.Sc. Yesica Dominga Díaz Vilcanqui y el Lic. Guido 

J.Cariapaza Mamani. Todos docentes de la Escuela Profesional de Educación Primaria de 

la Facultad de Ciencias de la Educación con estudios en Maestría en Matemática y 

Comunicación en Educación Primaria. Según la valoración de cada experto, el peso del 

instrumento de investigación es de 0,82, el cual se considera de buena validez. 

Tabla 1. 

Validación de instrumentos   

Juicio de Expertos Ponderado 

01 0,8 

02 0,8 

03 0,86 

Promedio total  0,82 

Nota: Resultados de juicio de expertos que validaron el instrumento según orden de grado. 

Confiabilidad del instrumento del cuestionario  

Tabla 2. 

Descripción generales del procesamiento de datos  

 N % 

Casos Válido 26 100,0 

Excluido 0 ,0 

Total 26 100,0 

Nota: Resumen de procesamiento de casos  

a. La eliminación por lista se basa en todas las variables del procedimiento. 
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Tabla 3. 

Estadísticas de fiabilidad Confiabilidad 

 

 
Nota: El estadístico de confiabilidad Alfa de Cronbach da como resultado 0,591 lo que indica que el 

recojo de los resultados es confiable por ser mayor a 0,5. Se han sometido todos los datos.  

3.3.1. Técnicas de investigación 

3.3.1.1. Observación  

Se utilizó en su mayor parte de la investigación la observación, esta 

consiste en la utilización de los sentidos para poder captar cualquier hecho, 

fenómeno o alguna situación relativa a la investigación en progreso 

(Choquemamani y Tipo, 2021) 

3.3.1.2. Prueba 

Según Samboy (2009), las pruebas para observar e identificar el 

aprendizaje de los estudiantes son uno de los métodos de evaluaciones más 

utilizados. Es una formulación de una serie de preguntas, elementos o ítems, 

cada uno de los cuales tiene una respuesta especifica. 

3.3.1.2. Instrumentos de investigación 

Según Samboy (2009), uno de los métodos de evaluación más utilizados 

son las pruebas observacionales para observar e identificar el aprendizaje de los 

estudiantes, que son una serie de preguntas, puntos o elementos, cada uno de los 

cuales tiene una respuesta específica. 

Alfa de Cronbach N de elementos 

0,591 10 
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3.3.1.3. Prueba escrita  

Según Bravo y Valenzuela (2019) mencionan que las pruebas 

escritas se construyen a partir de un conjunto de preguntas que son claras 

y precisas, asimismo, demanda que el alumno proporcione una respuesta 

limitada a una elección entre una serie de alternativas, o una respuesta 

breve, estas preguntas constituyen una muestra representativa de los 

contenidos a evaluar.  

Pre-test: Esta prueba se utilizó al inicio del estudio de 

investigación, proyecto dirigido a estudiantes de segundo grado. Para 

determinar el nivel de comprensión del texto, la prueba estuvo compuestos 

por 10, preguntas, de cuales 8 fueron cerrada y preguntas abiertas.  

Post-test: Esta prueba se utilizó al final del estudio de 

investigación para comprar los efectos obtenidos de la primera prueba 

utilizada al comienzo del estudio.  

Lista de Cotejos: Se utiliza para evaluar tareas, actividades, 

procesos, efectividad de aprendizaje o procedimientos. Es considerada 

como una herramienta de evaluación dentro de los procedimientos de 

seguimiento (Pérez, 2018).  

Esta herramienta se utilizó para implementar actividades 

planificadas (Sesiones). 
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3.4. POBLACIÓN Y MUESTRA DEL ESTUDIO 

En el texto de Hernández Sampieri et al., (2014), definieron una muestra como un 

subgrupo de una población explicita en que todo el miembro tiene la misma probabilidad 

de selección.  

La muestra de estudio estuvo compuesta por 26 estudiantes de segundo grado 

seleccionados es un muestreo no probabilístico tomado de la nómina de matrícula en la 

Institución Educativa Primaria 70026 Porteño – Puno. 

Tabla 4. 

Muestra de estudio 

 

 

 

Nota: la tabla muestra la cantidad de estudiantes del grupo experimental y el grupo control, de acuerdo al 

grado, de sección de matriculados. 

3.5. DISEÑO ESTADÍSTICO 

Para la prueba de hipótesis se utilizaron los siguientes estadígrafos:  

a. Prueba de hipótesis estadística. Debido a que las muestras son pequeñas, en 

este estudio se realizó la distribución t student, para probar la hipótesis de las 

muestras relacionadas para una población que tiene una distribución normal. 

b. Formulación de hipótesis estadística. Ho: 𝝁𝑬 = 𝝁𝑪 (Los Juegos Dinámicos 

no es eficaz como estrategias para la Comprensión de Texto en los estudiantes 

Grado y sección Número de estudiantes 

Grupo experimental 2° “A” 13 

Grupo control 2° “B” 13 

Total 26 
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del Segundo Grado de la Institución Educativa Primaria N°70026 Porteño – 

Puno).  

Ha: 𝝁𝑬 > 𝝁𝑪 (Los Juegos Dinámicos es eficaz como estrategias para 

comprensión de texto de estudiantes de segundo grado, Institución Educativa 

Primaria N°70026 Porteño – Puno).  

c) Nivel de significancia. Alfa: α = 0.05 En mayor parte de probabilidad de 

cometer errores para la prueba de hipótesis con el valor del 5%. El margen de 

error es = 0.05  

3.5.1. Prueba estadística  

El procesamiento de la información de los datos se realizó utilizando 

Microsoft Word para la documentación, Excel, SPSS versión 22.0 para los 

cálculos estadísticos y la prueba t de Student de medias independientes.  

Los resultados se certifican con el marco teórico y escritos en los textos de 

validación de hipótesis.  

3.5.2. Regla de decisión  

La Hipótesis Nula si la probabilidad de observar el estadístico de contraste 

es igual o menor a la probabilidad criterio (habitualmente 0.05 o 0.01).  

3.6.  PROCEDIMIENTO 

Se presentó una solicitud a la Institución Educativa Primaria N° 70 026 Porteño, 

para la ejecución de investigación.  

Así mismo, Se realizó la prueba de entrada (pre test-post tes) para obtener 

información y así poder ejecutar los instrumentos de investigación.  
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Ejecutamos la investigación desarrollando 12 sesiones pedagógicas.  

Luego, se analizaron e interpretaron resultados, lo que finalmente demostró la 

efectividad de los juegos dinámicos como estrategias de aprendizajes de cuentos y fábulas 

para la lectura de segundo en tres niveles. 

3.7 VARIABLES 

Tabla 5. 

Operación de variables 

VARIABLES DIMENSION INDICADOR ÍTEMS CATEGORIA/

ESCALAS 

VI. 

Los juegos 

Dinámicos 

 

Juegos 

Dinámicos  

 

Planificación y 

gestionar del 

proceso de 

aprendizaje. 

Ventajas y 

desventajas 

sobre los 

juegos 

dinámicos 

para la 

comprensión 

de texto. 

Administrar y 

gestionar 

asignaturas. 

Desarrolla y 

Estimula el 

intercambio de 

información y 

conocimiento 

de los 

estudiantes. 

Motivación Despierta el 

interés por el juego. 

Explica reglas del juego 

Se plantea acuerdos.  

Expresa dudas e 

inquietudes. 

Aprende nuevos 

conocimientos. 

 

10 sesiones  

VD. 

Comprensión de 

textos de 

Cuentos y 

Fábulas  

Competencias:

(lee diversos 

tipos de textos 

en su lengua 

materna) 

Nivel de 

Comprensión 

Literal  

 

 

Inferencial 

 

 

Criterial 

 

Obtiene 

informaciones 

del texto 

escrito. 

 

 

Infiere e 

interpreta 

informaciones 

del texto. 

 

Reflexiona e 

evalúa la 

forma, el 

contenido y 

contexto del 

texto. 

 

Identificación explicita 

del texto.  

Distingue información 

con otras con la ayuda de 

ilustraciones. (1,4,7) 

Deduce características 

implícitas Predice de que 

tratara el texto y cuál es 

su propósito del texto. 

(2,5,8) 

Explica el tema y el 

propósito del texto. 

Elige y recomienda 

textos a partir de sus 

experiencias con el fin de 

reflexionar sobre los 

textos que lee.  

(3,6,9 y 10) 

 

AD (18 - 20) 

Logro destacado  

A (14 - 17) 

Logro esperado  

B (11 - 13) En 

proceso  

C (0 – 

10) En 

inicio 

Nota: la tabla de muestra y operacionalización de variables de investigación. 
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3.7. ANÁLISIS DE LOS RESULTADOS 

Se procesó los datos de la siguiente manera, al inicio fue necesario crear una base 

de datos para la Prueba de ingreso y una base de fichas para la prueba de salida que a 

menudo se identificó el nivel alcanzado por cada participante y en particular, se 

presentaron las tablas y gráficos correspondientes, todos estos tratamientos preliminares 

se realizaron utilizando los programas SPSS y Microsoft Excel. Se manejó la T de 

Student, ya que los resultados se probaron para la normalidad utilizando un estadístico. 

La estadística de prueba de contraste es la prueba t de Student. Es el valor obtenido al 

calcular T𝑐 (T calculada) utilizando la media aritmética, y así determinar la mejora de la 

comprensión lectora en cuentos y fabulas con los juegos dinámicos. 
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CAPÍTULO IV 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

En este capítulo se presentan los resultados del estudio realizado en la institución 

educativa primaria N° 70 026 “Porteño”-Puno. El estudio se realizó con estudiantes de 

segundo grado desde el inicio, durante y después de la comprensión de texto. Los 

resultados de los estudios se presentan con las respectivas interpretaciones de los grupos 

control. 

4.1.  RESULTADOS  

4.1.1. Prueba de entrada para grupo control y experimental   

Tabla 6. 

 Resultado de la prueba de entrada (pre test) grupos control y experimental de 

los estudiantes de segundo grado. 

TABLA DE DISTRIBUCIÓN DE FRECUENCIAS: PRE TEST 

 

Control Experimental   

Niveles de logro Fi pi (%) fi pi (%)   

En Inicio [0 - 10] 11 84.62% 9 69.23%   

En proceso [11 - 13] 2 15.38% 3 23.08%   

Logro esperado [14 -17] 0 0.00% 1 7.69%   

Logro destacado [18 - 20] 0 0.00% 0 0.00%   

Total 3 100.00% 13 100.00%   

Nota: Elaborado por el equipo de trabajo. 
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En la tabla 3, se evidencia los resultados de la prueba de entrada sobre la 

comprensión lectora en los grupos control y experimental. 

Se puede evidenciar que el grupo control el 84.62% de los estudiantes se 

ubica en la escala inicio, el 15.38% de los estudiantes se ubica en la escala en 

proceso y el 0.0% de los estudiantes en la escala de logro esperado y destacado. 

Por otro lado, en el grupo experimental se evidencia que el 69.23% de los 

estudiantes se encuentra en la escala inicio, el 23.08% de los estudiantes se ubica 

en la escala en proceso y en la escala logro esperado y logro destacado ningún 

estudiante se encuentra. Ambos grupos tienen dificultades en la comprensión de 

texto, de cuentos y fábulas. 

4.1.2. Resultados de los objetivos específico 1  

Determinar la influencia de los juegos dinámicos como estrategia en la 

comprensión de textos en el nivel literal en estudiantes del segundo grado de la 

Institución Educativa Primaria N°70026 Porteño – Puno. 

Tabla 7. 

Prueba final de grupo experimentales y de control: Nivel literal.  

 

 

 

 

 

 

Nota: Prueba de entrada de estudiantes en dicha institución Educativa. 

 

 

Tabla de distribución de frecuencias: Nivel Literal 

         Dimensión 1                                   Control                         Experimental 

Niveles de logro Fi  (%) fi   (%) 

En Inicio  2 15% 0 0% 

En proceso  7 54% 3 23% 

Logro esperado 2 15% 4 31% 

Logro destacado  2 15% 6 46% 

Total 13 100% 13 100% 
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En la tabla 6, se evidencia los resultados de la prueba de salida sobre la 

comprensión lectora de cuentos y fabulas en el grupo control y el grupo 

experimental en el nivel literal. 

Se puede observar que en el grupo control se encuentra el 54% de los 

estudiantes se ubica en la escala proceso, el 15% de los estudiantes se ubica en la 

escala en inicio, logro esperado y logro destacado. Por otro lado, en el en el grupo 

experimental se evidencia que el 46% de los estudiantes se encuentra en la escala 

logro destacado, el 31% de los estudiantes se ubica en la escala logro esperado y 

el 23% en la escala en proceso. Por la aplicación del experimento en este caso los 

juegos dinámicos han incrementado la comprensión de textos en los niños y niñas 

en el nivel literal confirmándose que el juego es un acto recreativo, un pasatiempo 

en donde las personas se divierten al aire libre comprendiendo mejor lo que lee 

(Lovón, 2022) 

4.1.3. Resultados del objetivo específico 2 

Determinar la influencia de los juegos dinámicos como estrategia en la 

comprensión de textos en el nivel inferencial en estudiantes del segundo grado de 

la Institución Educativa Primaria N°70026 Porteño – Puno. 

  



48 

 

Tabla 8.  

Prueba de salida de los grupos experimental y control: Nivel inferencial  

 

 

 

 

 

 

 

Nota:  Prueba de salida de estudiante en dicha institución educativa.  

 

En la tabla 7, se evidencia los resultados de la prueba de salida de los 

grupos control y experimental sobre la comprensión lectora en el nivel inferencial. 

Se puede observar que en el grupo control el 85% de los estudiantes se 

ubica en la escala en proceso y el 8% de los estudiantes se ubica en la escala inicio 

y logro esperado. Por otro lado, en el grupo experimental se evidencia que el 38% 

de los estudiantes se encuentra en la escala logro destacado y logro esperado y el 

23% en la escala en proceso. Los juegos dinámicos permiten una mejor 

comprensión inferencial, es decir comprende lo leído con el fin de deducir 

información de algún tema,en la presente investigación se desarrollaron cuentos y 

fabulas. 

4.1.4. Resultados del objetivo específico 3 

Determinar la influencia de los juegos dinámicos como estrategia en la 

comprensión de textos en el nivel crítico en estudiantes del segundo grado de la 

Institución Educativa Primaria N°70026 Porteño – Puno. 

Dimensión 2 Control  Experimental  

Niveles de logro Fi pi (%) fi  pi (%) 

En Inicio 1 8% 0 0% 

En proceso 11 85% 3 23% 

Logro esperado 1 8% 5 38% 

Logro destacado 0 0% 5 38% 

Total 13 100% 13 100% 
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Tabla 9.  

Rendimiento de aprendiza de salida de los grupos experimental y control: Nivel 

crítico. 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: prueba de salida  

En la tabla 8, se evidencia los resultados de la de la prueba de salida del 

grupo control y experimental sobre la comprensión lectora en el nivel crítico. 

Se puede observar que en el grupo control el 69% de los estudiantes se 

ubica en la escala en proceso y el 15% de los estudiantes se ubica en la escala 

inicio y logro esperado. Por otro lado, en el grupo experimental se evidencia que 

el 54% de los estudiantes se encuentra en la escala logro esperado, el 31% de los 

estudiantes se ubica en la escala logro destacado y el 15% en la escala en proceso. 

Los juegos dinámicos permiten una mejor comprensión en el nivel crítico, es decir 

que la lectura en el nivel crítica tiene un carácter evaluativo donde interviene la 

formación del lector, su criterio y conocimientos de lo leído. 

. 

Dimensión 3 Control  Experimental  

Niveles de logro Fi pi (%) fi  pi (%) 

En Inicio 2 15% 0 0% 

En proceso 9 69% 2 15% 

Logro esperado 2 15% 7 54% 

Logro destacado 0 0% 4 31% 

Total 13 100% 13 100% 
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4.1.5. Resultados del objetivo general  

Determinar la influencia de los juegos dinámicos como estrategia en la 

comprensión de textos en el nivel literal en estudiantes del segundo grado de la 

Institución Educativa Primaria N°70026 Porteño – Puno. 

Tabla 10. 

Resultados de salida (post - test) de los grupos experimental y control. 

 

Nota: Elaborado por el equipo de trabajo. 

En la tabla 9, se evidencia los resultados de la prueba de salida sobre la 

comprensión lectora de cuentos y fabulas en el grupo control y el grupo 

experimental. 

Se puede observar que el grupo control el 30.77% de los estudiantes se 

ubica en la escala inicio, el 38.46% de los estudiantes se ubica en la escala en 

proceso y el 30.77% de los estudiantes en la escala de logro esperado y 0.00% en 

la escala destacado. Por otro lado, en el grupo experimental se observa que el 

53.85% de los estudiantes se encuentra en la escala destacado, el 46.15% de los 

estudiantes se ubica en la escala en logro esperado y en la escala inicio y en 

proceso ningún estudiante se encuentra. Ambos grupos tienen diferencias respecto 

a los logros alcanzados, confirmándose que utilizar los juegos dinámicos ayudan 

en la comprensión de textos; de cuentos y fábulas como se trabajó en la presente 

TABLA DE DISTRIBUCIÓN DE FRECUENCIAS: POST- TEST 

                                            Control                         Experimental 

Niveles de logro Fi pi (%) fi  pi (%) 

En Inicio [0 - 10] 4 30.77% 0 0.00% 

En proceso [11 - 13] 5 38.46% 0 0.00% 

Logro esperado [14 - 17] 4 30.77% 6 46.15% 

Logro destacado [18 - 20] 0 0.00% 7 53.85% 

Total 13 100.00% 13 100.00% 
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investigación, el juego es una actividad de recreación que gusta a los niños, cuyo 

objetivo es que el niño se divierta, y en esta puede ser utilizada con un papel 

educativo, para el logro de competencias y capacidades. El juego requiere la 

participación de uno o más personas para su avance (Araújo, 2014) 

4.1.6. Prueba de normalidad de resultados para la prueba de hipótesis  

a) Hipótesis  

Ho: Los datos tienen una distribución normal 

Ha: Los datos no tienen una distribución normal 

b) Nivel de significancia 

                                        α = 0.05 

c) Prueba de bondad de ajuste  

Tabla 11. 

Prueba de normalidad para los resultados de la pre y post prueba grupo 

experimental. 

 
 

 

 

 

Nota: Resultado de la prueba de normalidad en el SPSS 

d) Comparación y decisión A través de la prueba de Shapiro – Wilk con un 

nivel de significancia de 0.05, se acepta la Ho por tanto, concluye que los 

datos tienen una distribución normal. 

 

Pruebas de Normalidad para pre test grupo Experimental  

Prueba Estadístico Valor-P 

Estadístico W de Shapiro-Wilk 0.968626 0.829294 

Pruebas de Normalidad para post test grupo Experimental  

Prueba Estadístico Valor-P 

Estadístico W de Shapiro-Wilk 0.898732 0.125296 
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4.1.7. Prueba de hipótesis estadística t student  

a) Prueba de hipótesis estadística.  

Debido a que las muestras son pequeñas, en este estudio se utilizó la 

distribución t student, para probar la hipótesis de las muestras relacionadas para 

una población que tiene una distribución normal.  

b) Formulación de hipótesis estadística.  

Ho: 𝝁𝑬 = 𝝁𝑪 (Los Juegos Dinámicos no es eficaz como estrategias hacia 

la Comprensión de Texto en los alumnos del Segundo Grado de la Institución 

Educativa Primaria N°70026 Porteño – Puno).  

Ha: 𝝁𝑬 > 𝝁𝑪 (Los Juegos Dinámicos es eficaz como estrategias hacia la 

Comprensión de Texto en los estudiantes del Segundo Grado de la Institución 

Educativa Primaria N°70026 Porteño – Puno).  

c) Nivel de significancia. Alfa: α = 0.05  

En mayor parte de probabilidad de cometer errores para la prueba de 

hipótesis con el valor del 5%. El margen de error es = 0.05  

Tabla 12. 

Prueba de hipótesis T Student pre y post test  

 

 

 

Nota. Resultados con los datos de la prueba de entrada y salida al grupo experimental 

  

Prueba t student para pre y post test del grupo experimental  

Prueba Estadístico t Valor-P 

t student -17.3205 0.000 
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d) Regla de Decisión. 

Una prueba t con un nivel de significado de 0,05 rechaza Ho, por lo que 

concluimos que la diferencia de medias es significativa y el valor de P es 0.000. 

4.2. DISCUSIÓN 

Se considera que es fundamental que los estudiantes enfaticen la comprensión 

lectora para que puedan desenvolverse en sociedad, es por ello que esta investigación se 

enfocó y como objetivo general determinar la eficacia de los juegos dinámicos para la 

comprensión lectora en estudiantes del segundo grado de la Institución Educativa 

Primaria N° 70026 Porteño; en el que se comprobó y se evidenció que con el uso y 

aplicación de los juegos dinámicos los estudiantes de dicha Institución mejoraron de 

manera significativa la comprensión lectora en sus tres niveles como son literal, 

inferencial y crítico, haciendo constar que los juegos dinámicos fueron eficaces, en la 

tabla de los resultados con referencia al pre test se pueden identificar una deficiencia en 

cuanto a comprensión lectora, por otro lado en la tabla de los resultados del post test se 

puede identificar un cambio notorio en cuanto a comprensión lectora con un p valor 

menor a 0,005.  

Se considera es un fundamental la comprensión lectora es esencial para que los 

estudiantes desempeñen un papel activo en la sociedad. Por lo tanto, este estudio se centró 

en la comprensión lectora como objetivo general y determino su efectividad, juegos 

dinámicos compresión lectora de estudiante de segundo  

Los resultados ya mencionados guardan un tanto de relación con la investigación 

realizada por Quintero  & Torres ( 2017) el trabajo de investigación fue el uso de 

estrategias lúdicas para fortalecer el hábito lector en fabulas y cuentos dichas estrategia 

lúdicas ayuda al proceso de aprendizaje lo que también coincide con Maxi & Vargas 
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(2022) las estrategias ludicas permiten el desarrollo de competencias en el área de 

comunicación y su eficacia para mejorar la comprensión lectora dentro del proceso de 

enseñanza – aprendizaje.  

Asimismo, este trabajo se asemeja a los resultados de Colque (2021) quien aplico 

estrategias lúdicas para fomentar la lectura en su investigación realizada demostró su 

efectividad así como también se demostró que los juegos dinámicos mejoran la 

comprensión lectora en estudiantes de segundo grado y tuvieron resultados buenos y 

considerables resultados, demostrando que si fue eficaz, ya que en el pre test la nota de 

los niños y niñas oscilaban en la escala inicio y proceso, y en el post test están en la escala 

logro esperado y logro destacado, lo que hace que sea un resultado favorable.  

Finalmente en cuanto a los objetivos específicos de igual manera se tuvo 

resultados significativos, considerando que las notas en cuanto a las pruebas pre test y 

post test tuvieron claras diferencias, ya que las mejoras al aplicar los juegos dinámicos 

denotaron luminosamente en cada uno de los niveles, tanto literal, inferencial y crítica 

con un p valor menor a 0,005; lo que indica que es eficaz y esto se evidencia en las tablas 

presentadas de acuerdo a los resultados obtenidos por objetivos, donde indica que los 

niños llegaron al logro destacado después de realizar los juegos dinámicas, de tal manera 

la presente investigación se asemeja a los resultados de la investigación realizada por 

Machaca (2021) quien con su trabajo demostró y determinó el efecto programa “mis 

cuentos maravilloso” para ayudar a los niños a comprender texto, se trabajó, obteniendo 

resultados positivos con un p valor = 0.000, considerada en este trabajo aceptable, 

asimismo, en cuanto a los resultados acorde a sus dimensiones se obtuvo que en nivel 

literal un 48% en logro destacado, en el nivel inferencial la influencia moderada de (38%) 

en las escalas logro esperado y logro destacado y en el nivel crítico bajó de 54% en el 

logro esperado. 
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V. CONCLUSIONES 

PRIMERA: Se ha logrado los juegos dinámicos son eficaces para la comprensión lectora 

en estudiantes de la Institución Educativa Primaria 70026 Porteño – Puno, 

puesto que en los resultados se muestra que en la prueba de entrada 0% de 

estudiantes se encontraban en la escala de “logro destacado” mientras que 

en la prueba de salida este porcentaje cambio a un 53% en la escala de 

“logro destacado” lo cual muestra la eficacia de los juegos dinámicos como 

estrategia para la comprensión de texto. Asimismo, a través de la prueba 

estadística inferencial se tuvo un nivel de significancia de 0.000, reflejando 

que si hubo una mejora significativa en la comprensión lectora a través del 

experimento. 

SEGUNDA: Los juegos dinámicos son eficaces en el nivel literal para la comprensión 

lectora en los estudiantes del segundo grado de la Institución Educativa 

70026 Porteño, 2022, puesto que en los resultados se muestra que en la 

prueba de entrada un 0% de estudiantes logro llegar a la escala de “logro 

destacado” mientras que en la prueba de salida después de la aplicación de 

los juegos dinámicos se muestra un 46% de estudiantes logra llegar a la 

escala de “logro destacado” 

TERCERA: Los juegos dinámicos son eficaces en el nivel inferencial para la 

comprensión lectora en los estudiantes del segundo grado de la Institución 

Educativa 70026 Porteño, puesto que en los resultados se muestra que en 

la prueba de entrada un 0% de estudiantes logro llegar a la escala de “logro 

destacado” mientras que en la prueba de salida después de la aplicación 
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del experimento muestra el 38 % de los estudiantes pueden alcanzar la 

escala “logro destacado” y “logro esperado”. 

CUARTA: Los juegos dinámicos son eficaces en el nivel crítico para la comprensión 

lectora en los estudiantes del segundo grado de la Institución Educativa 

70026 Porteño, puesto que en los resultados se muestra que en la prueba 

de entrada un 0% de estudiantes logro llegar a la escala de “logro 

destacado” mientras que en la prueba de salida después de la aplicación 

del experimento se muestra un 54% de estudiantes logra llegar a la escala 

de “logro esperado”. 
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VI. RECOMENDACIONES 

PRIMERA: A partir de este trabajo se realizará una propuesta a los directores y docentes 

de institución la Educativa Primaria Nº 70026 Porteño, que apliquen 

juegos dinámicos para fomentar, fortalecer el hábito lector y pongan mayor 

énfasis puesto que esta es adecuada para la comprensión lectora en sus tres 

niveles.  

SEGUNDA: Recomendado para directores y docentes de Instituciones Educativa 

Primaria, que fomenten la aplicación de los juegos dinámicos como 

estrategia para la comprensión en vista que los niños se encuentran en una 

etapa lúdica en su desarrollo.  

TERCERA: Recomendado para estudiantes que realizan formaciones preprofesionales 

en la Escuela Profesional de Educación Primaria a emplear juegos 

dinámicos para el área de comunicación no solo en la comprensión de 

textos sino también en la lecto escritura así aplicar nuevas estrategias en 

los estudiantes. 

CUARTA: Se sugiere a los docentes de nivel primaria aplicar los juegos dinámicos 

(Quien juega mejor) atreves de ellos los estudiantes mejorar el desarrollo 

de capacidades sobre todo en las competencias de cada niños y niñas.  
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ANEXO 2. Constancia de aplicación del instrumento 
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ANEXO 4. Pre-y post test 

 

  



68 

 

 

 

 



69 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



70 

 

ANEXO 5. Sesiones de aprendizaje  
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ANEXO 6. Evidencias fotográficas de la ejecución de la investigación  

Los estudiantes del grupo experimental en la prueba de entrada  

 

Los estudiantes del grupo experimental en el desarrollo de las actividades 

 

Desarrollo de sesiones de Aprendizaje con el grupo experimental 

 

Los estudiantes del grupo experimental en el desarrollo de las actividades 
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ANEXO 9. Declaración jurada de autenticidad de tesis. 
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ANEXO 10. Autorización para el repositorio de tesis o trabajo de investigación en el 

repositorio institucional. 

 

 


