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RESUMEN

La investigacion tuvo por objetivo determinar la relacion entre los juegos
didacticos y el aprendizaje de las habilidades orales del idioma inglés en estudiantes del
segundo grado “A” de la L. E. “General Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Region
Cusco, afio 2022. El abordaje se hizo desde el enfoque de investigacion cuantitativa, cuyo
disefio de investigacion es descriptivo- correlacional. La poblacion (censal y de tipo no
probabilistica) de estudio comprendi6 a 30 estudiantes del segundo grado “A” de la L. E.
“General Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Region Cusco, afio 2022. Para el
recojo de informacidn se utilizo la encuesta y el registro de notas de los estudiantes, y al
haberse procesado estos datos, los resultados muestran una relacion directa entre las
variables en estudio, con p < 0.05 y Rho de Spearman = de 0,846. Por lo tanto se concluye
la existencia de una correlacion positiva de los juegos didacticos y el aprendizaje de las
habilidades orales del idioma inglés en estudiantes del segundo grado “A” de la
institucion educativa motivo de estudio.

Palabras clave: Aprendizaje, habilidades orales del idioma inglés, expresion oral,

juegos didacticos.
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ABSTRACT

The objective of this research was to determine the relationship between didactic
games and the learning of oral English language skills in students of the second grade
"A" of the I. E. "General Ollanta”, Urubamba, Cusco Province, Cusco Region, 2022. The
approach was made from the quantitative research approach, who research design is
descriptive-correlational. The study population (census and non-probabilistic type)
included 30 students of the second grade "A" of the I. E. "General Ollanta”, Urubamba,
Cusco Province, Cusco Region, 2022. For the collection of information, the survey was
used and record of students “grades and having processed these data, the results show a
direct relationship between the variables under study, with p < 0.05 and Spearman'’s Rho
= 0.846. Therefore, the existence of a positive correlation of didactic games and the
learning of oral skills of the English language in students of the second grade “A” of the
educational institution that is the subject of study is concluded.

Keywords: Learning oral skills, English language, oral expression, oral

comprehension, didactic games.
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CAPITULO |

INTRODUCCION

La adquisicion de habilidades orales en inglés es esencial en el contexto educativo
actual, y se convierte en un desafio particular en regiones andinas de Perd, como
Urubamba. Esta tesis se centra en la investigacion de la relacion entre juegos didacticos
y el desarrollo de las habilidades orales en estudiantes del segundo grado ‘A’ de la
Institucion Educativa 'General Ollanta’ en Urubamba, durante el afio 2022. Exploraremos
coémo la incorporacion de juegos didacticos en el aula puede potenciar el aprendizaje del
inglés en un entorno educativo diverso y enriquecedor como el que se encuentra en la
region andina de Peru. Esta investigacion busca arrojar luz sobre la relacion entre ambas
variables en un contexto especifico, brindando valiosos aportes para la mejora de la
ensefianza del inglés en esta area geografica.

Capitulo I: En este capitulo inicial de la tesis, se aborda de manera detallada la
realidad problematica que se presenta en el contexto global, nacional y local relacionada
con la adquisicion de habilidades orales en inglés en estudiantes de segundo grado ‘A’ de
la I. E. 'General Ollanta’ en Urubamba durante el afio 2022. Ademas de presentar esta
problematica, se formula la hipotesis de estudio que sirve como guia en esta investigacion.
Asimismo, se ofrece una justificacion sélida que respalde la necesidad de abordar esta
cuestion y se establece el objetivo general y los objetivos especificos de la investigacion.

Capitulo Il: En esta seccidn, se hace una revision teérica exhaustiva, respaldada
por investigaciones previas tanto a nivel local, nacional como internacional. Aqui se
analiza y se discute fuentes y fundamentos tedricos pertinentes que arrojan luz sobre la
relacion entre juegos didacticos y las habilidades orales en inglés. Esta revision teorica

ayuda a contextualizar y fundamentar la investigacion en el contexto especifico de
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estudiantes en una regién andina peruana.

Capitulo Il1: En el tercer capitulo, se analiza los métodos y materiales de
investigacion utilizados en este estudio. Se detalla el tipo y disefio de investigacion
empleado, proporcionando informacién sobre la poblacion de estudio, la muestra y los
métodos e instrumentos de recopilacion de datos especificos que se utilizaron. Ademas,
se describe el disefio estadistico del procedimiento de tratamiento y andlisis de los datos,
lo que garantiza la solidez metodolégica de la investigacion.

Capitulo 1V: El dltimo capitulo es dedicado a la presentacién de los resultados
obtenidos y su interpretacién. Aqui se lleva a cabo una discusién profunda de los
hallazgos, relacionandolos con la hipotesis de estudio y la revision tedrica previa.
Finalmente, se redactan las conclusiones basadas en estos resultados, y se ofrecen
recomendaciones pertinentes para mejorar la ensefianza de inglés en contextos similares
en la region andina peruana.

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Actualmente, en nuestro sistema educativo, el aprendizaje de un segundo idioma
por los estudiantes de educacion béasica afronta una diversidad de inconvenientes que
limita un 6ptimo desarrollo de capacidades relacionadas a expresion oral, comprension
oral o produccidn de textos. Estas dificultades se encuentran asociadas a un deficiente uso
de estrategias de ensefianza-aprendizaje, procesos curriculares, evaluacion del
aprendizaje, medios y materiales de ensefianza, entre otros que finalmente inciden en los
logros de aprendizaje que alcanzan los estudiantes en el sistema escolar.

En algunos contextos como Cuba, el proceso de ensefianza del inglés como lengua
extranjera se realiza a través de diferentes métodos, procedimientos y técnicas para buscar

el desarrollo de las competencias linglisticas, aunque la practica docente contemporanea
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sigue mostrando que los estudiantes aln necesitan profundizar en el dominio del inglés
(Ramos & Maya, 2022).
Diferentes estudios (Fernandez, et al., 2018) reportan distintas limitaciones y

dificultades en la ensefianza del inglés, tales como:

* Dificultades fonéticas, sonidos diferentes que son muy similares entre si, en

términos de acustica.

* Dificultades 1éxicas, diferenciar al escuchar homoénimos y homéfonos.

« Diferenciar los significados de palabras polisémicas.

» Comprension del habla que consta de palabras desconocidas.

* Rara vez utilizan tecnologias innovadoras.

* Poco uso de tecnologia educativa debido al desarrollo de la comprension

auditiva.

* Estudiantes que no tienen interés.

* El contenido tiene una intencidon educativa insuficiente y no fomenta la

motivacion.

* Limitada identificacion de intereses y necesidades cognitivas.

* Se implementan pocas estrategias educativas para generar motivacion.

* Dificultades gramaticales, la diferencia entre el orden de las palabras en el idioma

nativo y el idioma inglés.

* Diferenciar homonimos gramaticales. Por ejemplo, la palabra se usaria como

verbo auxiliar y verbo modal.

« Distinguir los significados y adjetivos plurales y tropas auxiliares.
Otro estudio reveld la preocupante situacion del aprendizaje del idioma inglés en

Latinoamérica. La mayoria de estos se desempefian de "bajo™ a "muy bajo", incluidos sus

lideres Brasil, México y Chile. Sélo Argentina obtuvo una puntuacion "alta” en el puesto
13
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15, sequida por Peru, Brasil y México en los puestos 34, 38 y 39 respectivamente, Chile
en el 41 y Venezuela, Guatemala, Panama y El Salvador ain méas abajo (Vasquez et al,
2018).

En Perd, conforme sefiala Huayta (2022), uno de los aspectos deficitarios es el
cuestionable enfoque que le da el MINEDU a la ensefianza del inglés como segunda
lengua, también existe una responsabilidad en cuanto a las politicas que el Estado toma
para promover el curso como son las limitadas horas pedagdgicas de inglés por semana
en los colegios publicos, que comparado con paises vecinos nos encontramos con la mas
baja cantidad de horas de estudio del idioma en la region. Por lo tanto, es necesario
implementar un enfoque dinamico que involucre a los estudiantes activamente en el
desarrollo del curriculo.

En el sistema educativo peruano aun existe una realidad problematica relacionada
con la ensefianza y aprendizaje del idioma inglés con debilidades, particularmente en la
comprension y expresion oral, pues es un hecho que los estudiantes encuentran
dificultades al intentar escuchar o hablar en el idioma (Alayo, 2018).

En Arequipa, la rutina de repeticion y memorizacion en las aulas es un factor
importante en la dificultad de ensefiar y aprender inglés entre los estudiantes, lo que los
desalienta a aprender el idioma incluso cuando se utilizan nuevas tecnologias. Los
métodos tradicionales de ensefianza contintdan incluyendo la repeticion de archivos de
audio, el uso de guias de estudio y libros, asi como técnicas y herramientas basadas en la
teoria estructuralista y los fundamentos de la gramatica que son particularmente efectivos
para la ensefianza del lenguaje oral .El estudio de idiomas ha avanzado desde la
instruccion oral hasta el aprendizaje basado en proyectos , la instruccion de idiomas
asistida por computadora (ELAO) y el paradigma de aprendizaje flexible de los ultimos

afnos (Mogrovejo, et al., 2019).
14
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En La Libertad, se ha visto que los estudiantes aln tienen dificultades para
comprender y expresarse en el idioma. Esta dificultad se confirmd en las clases de inglés
al administrar ciertas observaciones y al escuchar los comentarios de los estudiantes,
quienes indican que les cuesta aprender la comunicacion oral. Adicionalmente, a traves
de la préctica diaria como docente de inglés, se ha observado que la comprension y
expresion oral de los estudiantes son limitadas, tipicamente limitadas al acto de escuchar
o0 responder preguntas y respuestas (Alayo, 2018).

En Cusco, es frecuente el uso de un solo método de ensefianza, lo que, no permite
lograr el aprendizaje de habilidades orales del idioma inglés de todos los estudiantes. No
se emplean los juegos como método de aprendizaje del idioma extranjero, evidenciando
limitada participacion de los estudiantes, poco interes, etc. Por lo que, los estudiantes de
la I.LE.S. Saniriato, del distrito de Echarate, provincia de La Convencion - Cusco, 2019,
tienen dificultades en su aprendizaje de las habilidades orales del idioma inglés (Huayta,
2022).

En la Institucion Educativa “General Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco.
Regién Cusco, no se encuentra ajena a esta realidad y complejidad en la ensefianza
aprendizaje del idioma inglés; asi por ejemplo, los docentes de manera convencional,
utilizando estrategias tradicionales como el libro texto de forma preponderante se
contindan desarrollando sesiones de aprendizaje sin mucha innovacion y con la
consiguiente desmotivacién y poco interés por aprender el inglés de parte de los
estudiantes. Muchas clases en el area de inglés minimizan la importancia de usar juegos
educativos u otras metodologias alternativas que han surgido como producto de la
implementacién de las aulas virtuales en esta Gltima coyuntura de la propagacién del
COVID-19. Por lo que, se debe tener en cuenta que los estudiantes de educacion bésica

deben mejorar paulatinamente en el aprendizaje del idioma inglés.
15

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente esta tesis



NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

; hﬂ UNIVERSIDAD

Por estos aspectos como sefiala Dominguez (2019), es importante sefialar que,
aprender un segundo idioma tiene un papel importante dentro de la educacién y vida
profesional. Sin embargo, son pocos los jévenes que estan bien informados sobre esto y
quiénes verdaderamente hablan una segunda lengua de manera fluida, especificamente el
inglés. Ya que los jovenes pasan la mayoria de su vida en el colegio y/o universidad,
necesitan las herramientas necesarias y adecuadas para desenvolverse en un mundo
globalizado y competitivo como el de ahora. Los profesores deben estar capacitados y
contar con una metodologia no tradicional para llegar al alumno y motivar a aprender, asi
como también, el alumno debe contar con varias herramientas que faciliten su
aprendizaje. EI mundo les ofrece muchas oportunidades, las cuales son muchas veces
rechazadas por falta de preparacion y por falta de conocimiento del idioma inglés.

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1. Problema general

PG: ¢Qué relacion hay entre los juegos didacticos y el aprendizaje de las
habilidades orales del idioma inglés en estudiantes del segundo grado “A” de la I.
E. “General Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Region Cusco, afio 20227
1.2.2. Problemas especificos

PE1: ¢(Qué relacién hay entre los juegos didacticos y la capacidad de
expresion oral en estudiantes del segundo grado “A” de la L. E. “General Ollanta”,
Urubamba, Provincia del Cusco, Region Cusco, afio 20227

PE2: ¢(Qué relacion hay entre los juegos didacticos y la capacidad de
comprension oral en estudiantes del segundo grado “A” de la 1. E. “General

Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Region Cusco, afio 2022?

16
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1.3. HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION
1.3.1. Hipédtesis general
HG: Hay relacion directa y significativa entre los juegos didacticos y el
aprendizaje de las habilidades orales del idioma inglés en estudiantes del segundo
grado “A” de la I. E. “General Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Region
Cusco, afio 2022.
1.3.2. Hipdtesis especificas
HEL: Hay relacién directa y significativa entre los juegos didacticos y la
capacidad de expresion oral en estudiantes del segundo grado “A” de la I. E.
“General Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Region Cusco, afio 2022.
HEZ2: Hay relacién directa y significativa entre los juegos didacticos y la
capacidad de comprension oral en estudiantes del segundo grado “A” de la I. E.
“General Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Region Cusco, afio 2022.
1.4. JUSTIFICACION DEL ESTUDIO
Porque en la sociedad peruana aln existen serias dificultades para aprender inglés,
ya que los estudiantes tienen profundos problemas para aprender inglés, especialmente
las habilidades orales del idioma inglés. Desafortunadamente, en el sistema educativo
peruano, el nivel dptimo de aprendizaje del inglés se concentra sélo entre ciertos grupos
privilegiados que estudian en costosas instituciones educativas bilingles privadas,
mientras que, para la mayoria (especialmente los que estudian en instituciones publicas)
no existe tal oportunidad, y mucho menos aquellos que estudian en un entorno educativo
andino rural.
Realizar una investigacion sobre la relacion entre juegos didacticos y las
habilidades orales del idioma inglés en estudiantes de esta region andina cobra

importancia ya que permite:
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Mejorar la ensefianza y el aprendizaje: Entender como los juegos didacticos
impactan en las habilidades orales de los estudiantes puede ayudar a los
educadores a desarrollar estrategias de ensefianza mas efectivas. Si se descubre
que los juegos tienen un efecto positivo, esto podria fomentar su uso en el aula.
Adaptar el curriculo: La investigacion podria proporcionar informacion sobre
qué tipos de juegos o enfoques funcionan mejor para mejorar las habilidades
orales en estudiantes de la region andina. Esto permitiria a los educadores
adaptar el curriculo para satisfacer las necesidades especificas de sus alumnos.
Fomentar la participacion y la motivacion: Los juegos suelen ser mas atractivos
y motivadores para los estudiantes que los métodos de ensefianza tradicionales.
Si la investigacion demuestra que los juegos aumentan la participacion y la
motivacién de los estudiantes, esto podria tener un impacto positivo en el
proceso de aprendizaje.

Promover la inclusion: Los juegos pueden ser una forma efectiva de ensefiar a
estudiantes de diferentes niveles de habilidad y con diferentes estilos de
aprendizaje. Esto podria ayudar a abordar las brechas en el rendimiento
académico y promover la inclusién en el aula.

Contribuir al conocimiento academico: La investigacion podria generar nuevo
conocimiento en el campo de la pedagogia y la ensefianza de idiomas, lo que
podria ser valioso para otros investigadores y educadores en todo el mundo.
Apoyar politicas educativas: Los resultados de la investigacién podrian
utilizarse para respaldar politicas educativas que promuevan el uso de juegos
didacticos en la ensefianza de idiomas en la region andina o en otros lugares.

Mejorar las oportunidades futuras de los estudiantes: Mejorar las habilidades orales

en inglés puede tener un impacto significativo en las oportunidades educativas y
18

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadament

esta tesls



NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

; h'ﬂ UNIVERSIDAD

laborales de los estudiantes. Esta investigacion podria contribuir a preparar a los
estudiantes para un mundo globalizado donde el dominio del inglés es cada vez mas
importante.

Por lo tanto, este estudio partié de comprender los problemas de los estudiantes
en comprension y expresion oral, con el propdsito de contribuir a la mejora de la calidad
en la ensefianza-aprendizaje del inglés como segunda lengua en estudiantes de educacion
bésica.

Valor tedrico

La presente investigacion se justifica tedricamente y es importante porque los
conceptos “Juegos didacticos” y “Aprendizaje de las habilidades orales del idioma inglés”
requieren ser analizados en todas sus dimensiones. Lo que significa, la profundizacién de
la teoria.

1.5. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.5.1. Objetivo general

OG: Determinar la relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje de
las habilidades orales del idioma inglés en estudiantes del segundo grado “A” de la
L. E. “General Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Region Cusco, ano 2022.
1.5.2. Objetivos especificos

OEZ1: Determinar la relacion entre los juegos didacticos y la capacidad de
expresion oral en estudiantes del segundo grado “A” de la I. E. “General Ollanta”,
Urubamba, Provincia del Cusco, Region Cusco, afio 2022.

OEZ2: Determinar la relacion entre los juegos didacticos y la capacidad de
comprension oral en estudiantes del segundo grado “A” de la I. E. “General

Ollanta”, Provincia del Cusco, Region Cusco, afio 2022.
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CAPITULO II

REVISION DE LITERATURA

2.1. ANTECEDENTES

En Cuba, Ramos & Maya (2022), en su estudio descriptivo del tipo de revision de
la literatura, demuestra la importancia de los juegos infantiles para el desarrollo infantil
temprano, asi como para motivar a los nifios a aprender idiomas extranjeros,
particularmente inglés. Su objetivo es examinar el papel de los juegos tradicionales en la
ensefianza del inglés con el fin de aportar conocimientos que seran Utiles para la misma
en las escuelas primarias. Se utilizaron las metodologias hermenéuticas sintéticas y
analisis de contenido, para dar cumplimiento al objetivo. Los siguientes son algunos de
los hallazgos mas significativos: 1. El uso de juegos para nifios como herramientas
didacticas para ensefiar y aprender inglés motiva a los alumnos ya que son divertidos. 2.
Cuando se realizan de manera adecuada, las actividades de entretenimiento tienen el
poder de inspirar a los estudiantes a aprender el idioma inglés y a comprometerse en el
autoaprendizaje.

El estudio realizado por Molina-Garcia y colaboradores (2021) en Ecuador,
investigo el uso de la gamificacion como un proceso estratégico educativo para mejorar
el aprendizaje del inglés. Mediante una revision bibliogréafica utilizando un método de
analisis de contenido, se seleccionaron trabajos relacionados con el tema que cumplian
criterios de calidad metodoldgica y cientifica, contribucion y afio de publicacién. Los
resultados del estudio indican que la gamificacién es un proceso efectivo para aumentar
el interés y mejorar el aprendizaje del inglés en los estudiantes. Dado que el dominio del
inglés es una habilidad valiosa en el contexto global actual, brindando ventajas

competitivas en areas como la ciencia, los negocios y el emprendimiento, resulta crucial
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aprender el idioma inglés, y la gamificacion puede ser una estrategia Gtil para mejorar el
proceso de aprendizaje en los estudiantes.

También en Ecuador, la investigacion de Cajamarca, et al. (2020), tiene como
objetivo, determinar el impacto de la gamificacion como estrategia metodoldgica para
motivar el aprendizaje del idioma inglés. Concreta la descripcion, analisis e
interpretacion de la intensidad de la aplicacion de esta pedagogia en grupos
seleccionados. EI método utilizado es de tipo interpretativo de disefio cuasi-experimental,
realizado con un sistema multimedia digital que posibilita actividades educativas. Segun
los resultados obtenidos, un 41.6% de las personas encuestadas indicaron que su método
favorito para fomentar el interés en aprender inglés es a través de juegos. Estas actividades
les motivan a adquirir nuevos conocimientos en el idioma extranjero. Los estudiantes se
motivan a aprender cosas nuevas sobre el mismo inglés que utilizan en su vida diaria, esto
es muy importante para muchos autores ya que afirman la efectividad al usar estrategias
de motivacion en el aula para mejorar el inglés.

En Arequipa, en su investigacion, Mogrovejo, et al. (2019) analiza y discute el
progreso de la investigacion y los resultados de la aplicacion de técnicas de ensefianza de
simulacion en juegos y programas de competencia de television en la ensefianza del inglés
como segundo idioma, programas de prueba de simulacion y aprendizaje gamificado. El
propdsito es consolidar un aprendizaje significativo del 1éxico en inglés. El método de
investigacion es mediante la comparacion del grado de aprendizaje de los estudiantes en
el pre-test y post-test, luego de aplicar juegos y concursos televisivos simulados en diez
estudios consecutivos, en un ambiente no tradicional, realizando actividad docente muy
intensa con autonomia y alta motivacion. Los resultados finales mostraron una mejora
significativa en el aprendizaje del vocabulario en inglés, de un promedio de 11,1 % en la

prueba previa a un promedio de 99,1 % en la aprobacién de la prueba posterior.
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En su estudio, Casio (2019) analizd la aplicacion de juegos educativos para
mejorar el aprendizaje del vocabulario en inglés en los estudiantes, con una investigacion
Cuasi Experimental, con una muestra de estudiantes de 4to grado. Los resultados
obtenidos indican que los juegos utilizados en la sesion 2 tuvieron influencia positiva en
el rendimiento estudiantil, con un 62.5% de ellos logrando una calificacion en proceso o
satisfactoria. Ademas, se observé que el género de los estudiantes influyé en la
efectividad de los juegos educativos para mejorar el aprendizaje del vocabulario en inglés,
ya que las mujeres obtuvieron una puntuacién superior al de los hombres. Del mismo
modo, se encontrd que tener una edad adecuada para cursar el cuarto grado de educacion
secundaria se correlaciona con un mejor rendimiento en el aprendizaje del vocabulario en
inglés, ya que los estudiantes de 15 y 16 afios lograron una calificacion en proceso o
satisfactoria.

El objetivo del estudio de Chaves (2019) es realizar un estudio exploratorio, a
partir de la identificacion de los principales escenarios futuros asociados al rol que asume
el juego como componente dinamizador del aprendizaje de segundas lenguas,
especialmente, en el inglés. Se utiliz6 el método prospectivo SMIC para el estudio, el cual
contd con ocho expertos participantes de Iberoamérica, quienes dieron su opinién sobre
la probabilidad de distintas combinaciones de hipdtesis disefiadas. El escenario méas
probable segun los expertos es aquel en el que ninguna de las hipotesis identificadas se
cumple, lo que significa que el uso de acciones ludicas no se realiza con frecuencia, no
se combina con otras estrategias, no se basa en la interaccion entre docentes y estudiantes,
y no se aplica un enfoque interdisciplinar para su desarrollo. Se encontraron otros
resultados relevantes, como que la hipdtesis mas probable estad relacionada con la
interaccidn entre docentes y estudiantes en el proceso de ensefianza. El analisis realizado

permite identificar la necesidad de reforzar las politicas educativas y estrategias
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pedagdgicas para aprovechar al maximo este importante recurso en la ensefianza del
inglés como segunda lengua.

El propdsito del estudio de Lépez y Quispe (2020) fue emplear la técnica de la
gamificacion a través de aplicaciones para mejorar el proceso de aprendizaje del idioma
inglés como lengua extranjera en 18 estudiantes de la Institucion Educativa Secundaria
Francisco Mostajo en Tiabaya, Arequipa. El enfoque pedagdgico de este proceso se basa
en la participacion activa de los estudiantes en un programa gamificado y en las diversas
actividades relacionadas. La idea es que los estudiantes sean el foco principal,
incentivandolos a involucrarse, reflexionar y extraer sus propias conclusiones sobre la
realidad en la que estan inmersos, utilizando la estrategia educativa de la gamificacion.
Esta estrategia se considera un método para aumentar la motivacién y la participacién de
los estudiantes mediante el uso de diez aplicaciones diferentes. Se adopté un enfoque
metodoldgico cuantitativo y se utiliz6 un disefio cuasiexperimental. Se realizaron pruebas
iniciales y finales para evaluar el nivel de dominio del idioma inglés antes y después del
experimento. El experimento consistio en la implementacion de veinte sesiones de
aprendizaje utilizando la técnica de la gamificacion con una serie de aplicaciones:
Duolingo, Voscreen, Edmodo, LyricsTraining, y otros. Los resultados demostraron de
manera significativa que la técnica de la gamificacion a través de aplicaciones
efectivamente mejora el aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera en
estudiantes de educacion secundaria. Al comparar los resultados iniciales (prueba inicial)
con los resultados finales (prueba final), se observé una mejora en el aprendizaje de 5.88
puntos en promedio en la escala vigesimal. Ademas, en promedio, el 70.17% de los
estudiantes de la institucién educativa expresaron satisfaccion al trabajar en el aula
utilizando la gamificacién a través de aplicaciones para aprender el idioma inglés.

En su investigacion, Ayala (2018) determiné la relacion que existe entre juego
23
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ludico y actividad matematica en estudiantes, con una investigacién descriptiva-
correlacional, con 104 estudiantes como muestra nifios de 3 afios, 4 afios y 5 afos.
Después del anélisis estadistico de los datos, se encontré que existe una alta correlacion
positiva entre las variables del juego ludico y la actividad matematica, con un coeficiente
r de 0.904. Esta alta correlacion indica que las variables estdn positiva y
significativamente relacionadas. En consecuencia, se llegé a la conclusion de que los
juegos ludicos tienen una influencia significativa en la actividad matematica de los
estudiantes, alcanzando un 81.7% de influencia en esta actividad.

En Cusco, en su investigacion, Huayta (2022) tuvo por objetivo: Determinar el
impacto del juego educativo en la ensefianza del inglés en los estudiantes de segundo
grado del nivel secundario de una institucién educativa. Huayta (2022) aplicé técnicas e
instrumentos a una muestra de 41 estudiantes de una poblacion de 132 estudiantes. La
investigacién ha arrojado resultados positivos ya que, los estudiantes consiguieron
aprender mejor a la vez que, desarrollaron un mayor interés por estas estrategias (como
los juegos populares de lenguaje y los acertijos), destacando que el profesorado debe
aplicar estas estrategias con mayor interés y dedicacion, tal y como se ha demostrado. La
conclusién es que, los juegos de lenguaje, populares y de rompecabezas han influido
mucho en la ensefianza del inglés.

2.2. MARCO TEORICO
2.2.1. Los juegos didacticos
2.2.1.1. Definicion
Ferland (2005) argumenta que el significado de juego proviene del latin
“jocus” que es broma. Por tanto, el juego es placentero adquiriendo momentos de
humor y diversion.

Tineo (2011), sostuvo que, el juego es un ejercicio natural y placentero que
24
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tiene el poder de hacer crecer y es un medio de preparar a los nifios para la madurez.
El juego no termina o desaparece desde la infancia hasta la edad adulta, sino que
existe a lo largo de su vida.

Garcia (2009) afirma que, el juego es una actividad humana natural y tiene
especial importancia en la vida de los nifios porque es su forma natural de acercarse
y comprender la realidad que les rodea.

Bruner (1984, citado en Ortega y Fernandez 1997), indic6 que, el juego es
una forma de utilizar los pensamientos, las palabras y las acciones.

El juego es una actividad grupal y una manera fécil para que un individuo
aprenda sobre si mismo y su entorno a traves de la experiencia adquirida en la
experimentacion. Ademas de ser una recreacion disciplinada, permite expresar lo
original de cada individuo y desarrollar habilidades sociales.
2.2.1.2. Eljuego en el aprendizaje

El juego es la accién mas importante de los nifios, permitiéndoles establecer
un mecanismo de comunicacion consigo mismos y con su entorno. Este “trabajo
ludico”, en el que los nifios y nifias asimilan conocimientos nuevos a través de un
enfoque retador y desafiante, genera alegria y satisfaccion personal en todos al
superar desafios y alcanzar logros (Garcia, 2002).

Sebastiani (s.f., como se cita en Garcia, 2002) sostiene que, los juegos de
lenguaje estimulan la comunicacion verbal y permiten crear escenarios en los cuales
los nifios pueden comprender y expresar informacion en su idioma materno.

Sarlé (2001) destact que, un mismo juego presenta diferentes caracteristicas
segun el entorno en el que se desarrolla. Como sugirié la profesora, no es lo mismo
jugar al pdquer con amigos en casa que jugar al mismo poquer en la escuela, aunque

ambas actividades comparten ciertas similitudes familiares. En la escuela, los
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maestros organizan arreglos, actividades que ensefian, ejercitan o promueven el

aprendizaje de algo, tienen tiempo y espacio para ser respetadas, etc.

2.2.1.3. Objetivos de uso

Usar los juegos didacticos es beneficioso para docentes y estudiantes. Los
estudiantes sin saberlo aprenden de una manera dinamica y agradable.

Para Caneo (1987), el uso del juego instructivo en el aula se desarrolla en todos los

aspectos del desarrollo de los nifios no solo en el dominio cognitivo; sino en muchas

otras &reas y se expresa de las siguientes maneras:

e Pueden romper la rutina de estudio y hacer olvidar las monotonas clases
tradicionales.

e Desarrollan las habilidades del nifio a medida que aumenta la tendencia a
aprender a través del juego.

e Permiten la socializacion, uno de los procesos que debe partir de la formacion.

e En la inteligencia - cognicion, promueven la atencién, la observacion, la
capacidad logica, la iniciativa, indagacion cientifica, la imaginacion, el
conocimiento, los habitos, la creatividad, habilidades, etc.

e En la voluntad-accion promueven la criticidad y actitud autocritica,
cooperacion, iniciativa, regularidad, responsabilidad, aptitud, disciplina,
puntualidad, respeto, audacia, tenacidad, sistematicidad, compafierismo,
perseverancia, lealtad, confianza en si mismo, motivacion y rivalidad sana.

e Enlaemocion - motivacién, relaciones amistosas, intereses, inclinacion por las
actividades, solidaridad, colectivismo, animo para ayudar.

e Laintegracion de actividades divertidas en un entorno escolar ofrece muchas

ventajas.

26

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente esta tesis
]



. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

o Bernabeu y Goldstein (2009) destacan los siguientes puntos:

e Permite acercarse a la educacion en valores exigiendo una actitud de tolerancia
y respeto.

e Ayuda en el desarrollo de capacidades cognitivas y en la adquisicion de
informacion.

e Cuando los usuarios interacttan con sus companeros, desarrollan habilidades
sociales que a su vez ejercitan habilidades de comunicacion, dialogo y
liderazgo, cooperacion para objetivos comunes, autocontrol o deportividad.

e Provee informacion muy util para los docentes, ademas de los resultados y si
pasaron o no el juego, también brinda informacion detallada sobre problemas
especificos, debilidades o fortalezas, lo cual es muy atil para que los docentes
detecten fortalezas y debilidades en el tema o para comprobar el nivel de
conocimiento de la comprension.

2.2.1.4. Caracteristicas del juego

Segun Ortiz y Hernandez (2002), los juegos tienen las siguientes
caracteristicas:

e Estimulan la curiosidad por las disciplinas y profesiones técnicas, estimulan la
necesidad de que los profesionales tomen decisiones.

e Desarrollan habilidades profesionales para que los estudiantes trabajen
colaborativamente entre si en tareas técnicas en conjunto;

e Necesitan aplicar los conocimientos técnicos aprendidos en diversas materias
relacionadas con los juegos.

e Constituyen una actividad docente dindmica, limitada en el tiempo y en la

combinacion de variantes.
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e Acelerar la adecuacion de los egresados a campos productivos o de servicios;

e Desatan el potencial creativo de los estudiantes.

= SegUln Cafieque (1991), las caracteristicas son las siguientes:

e El juego es expresivo, ya que, se dirige desde dentro.

e Eljuego es ficticio porque combina realidad con fantasia.

e Surumbo es aleatorio porque no prevé los pasos de su desarrollo o resultado.
Precisamente, la caracteristica de incertidumbre mantiene al jugador en
constante desafio, permitiéndole descubrir y resolver alternativas.

e Generay promueve permanentemente el desafio del placer.

e No respetan el plan de clase.

= Huizinga (1996, como se cita en Puig, 2007) indica cuatro caracteristicas del juego:

e Los nifios son libres de hacer lo que les plazca (Libertad y espontaneidad en el
juego).

e No me interesa. Muchos autores destacan las caracteristicas de un escenario
ficticio mundo que lo sitGa alejado de las tareas diarias para descansar.

e Aislamiento. A pesar de este caracter desinteresado, el juego exige ciertos
requisitos. Jugar requiere concentracion, lo que significa confinarse a un
tiempo y espacio precisos "diferentes a la vida ordinaria”. En otras palabras,
sus limitaciones autoimpuestas son parte de su naturaleza.

e  Supervision. Es una accion de tension, concentracion y alegria, ya que esta en

aislamiento.

2.2.1.5. El juego en el aprendizaje del inglés

Kim (1995, como se cita en Cardona, 2013) sostiene que, “El aprendizaje

de idiomas es una tarea dificil y, a veces, frustrante. Los juegos bien elegidos son
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invaluables porque permiten que los estudiantes descansen mientras practican las
habilidades lingiiisticas” (P. 38).
Cuando hablamos de aprender un idioma, entendemos que los aprendices
deben desarrollar habilidades de comunicacion. Por lo que, es mas accesible
aprender mediante los medios naturales y dinamicos, donde los juegos son la forma
mas adecuada para sumergir a los estudiantes en el medio. Puede funcionar sin
preocupaciones, ya que sus metas estaran enfocadas a lograr las metas del juego
que esta jugando, no a aprender el idioma, aunque ya lo estds usando al pedir
aclaraciones o aclaraciones de las reglas del juego (Cardona, 2013).
Para lograr este aprendizaje, debemos crear un ambiente para que los
estudiantes se sientan relajados, motivados y comprometidos al mismo tiempo, para
esto, debemos usar un lenguaje simple basado en su contexto. Por lo tanto, los
juegos apropiados deben seleccionarse en funcién de las habilidades que los
maestros quieren que los estudiantes desarrollen, ejerciten o fortalezcan (Cardona,
2013).
2.2.1.6. Tipos de juegos
=  Labrador (2008) indica que en distintas clases de juegos, se encuentran los deportivos,
intelectuales, de imaginacién, emocionales, de habilidad, sociales, pero en general,
podemos dividirlos en dos partes: libres o imaginarios, sistematicos normativos o
sistematicos, cuya realizacion constituye la victoria.

= Existen diferentes tipos de juegos que desarrollan la cognicion, la imaginacion, las
emociones, lo social, etc. Por lo que se mencionan los siguientes tipos:

e Juego psicomotor: El juego psicomotor involucra el movimiento fisico y el

desarrollo emocional y sensorial, o que permite a los nifios interactuar con

ellos mismos y su ambiente. Al jugar, descubren como lograr objetivos y
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adquieren habilidades sociales y motrices como el equilibrio, la coordinacion
y la concentracion.

e Juegos sociales: Los juegos sociales son actividades en grupos en las que los
nifios interactlan siguiendo reglas especificas. Estos juegos fomentan la
convivencia, la disciplina y la cooperacion, y también permiten la aceptacion
de sus miembros dentro de grupos especificos.

e Juego cognitivo: El juego cognitivo contribuye al desarrollo del lenguaje y
habilidades mentales como la percepcién, la memoria, la atencién, y el
pensamiento y la imaginacion.

e Juegos emocionales: Estos juegos permiten interpretar diferentes roles en
situaciones simuladas y desarrollan habilidades expresivas a través de la
dramatizacion y el juego de roles.

Juegos de observacion y memoria

Los juegos de memoria se consideran una forma importante de mejorar nuestra
capacidad cognitiva, incluyendo la recepcion de informacion, la concentracion y la
atencion (George & Whitehouse, 2011). Estos juegos estan respaldados por una solida
base cientifica. La memoria se refiere a la capacidad de registrar, almacenar, mantener y
recuperar informacion. Se divide en dos tipos: la memoria a corto plazo o de trabajo y la
memoria a largo plazo. La memoria a corto plazo es crucial para procesar la informacion
temporal, mientras que la memoria a largo plazo maneja las habilidades que podemos
hacer con precision y rapidez. La memoria episodica es una memoria para almacenar
eventos secuenciados con precision tal como ocurrieron. En resumen, los juegos de
memoria pueden mejorar la capacidad cognitiva y la memoria, lo que puede ser
beneficioso para el desarrollo y el bienestar cognitivo en general (George & Whitehouse,

2011).
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Batllori (2014) afirma que los juegos de observacion permiten mejorar la
capacidad de observar las cosas porque sucede tantas veces que uno miray no vemos. La
observacién es un paso antes de la memoria.

Memory game

Abizanda, et al (2004) mencionan que, en la actividad del juego de memoria,
debes descubrir pares ocultos de elementos idénticos o interrelacionados. En cada giro,
se descubren algunas piezas y, si no coinciden, se vuelven a esconder. El objetivo es
encontrar todos los pares. Cada cuadro en el panel de creacion de juegos puede contener
activos (imagenes, sonidos 0 animaciones) 0 escritos.

Batllori (2014) propone las siguientes variantes y observaciones para este juego:

e Los jugadores pueden participar en equipos cooperando y ayudandose
mutuamente en recordar todos los objetos, evitando que el eliminado se aburra.

e Mediante este juego, los alumnos enriquecen mas su léxico descubriendo
imagenes (acciones, animales u objetos) y asociandolas con los vocablos
correspondientes (nombres de tales imagenes).

Cooking verbs memory game

Instrucciones:

Los maestros muestran imagenes y tarjetas de palabras sobre verbos y/o acciones;

luego, se colocan al azar en la pizarra para ejecutar un memory game.
Las lecciones se dividen en tres grupos, y los jugadores deben hallar las iméagenes y sus
pares escritos. Los miembros del grupo que encuentren la pareja deben idear una oracion
con el verbo y decirlo en alta voz para que sea valido el punto, o lo perderan y pasaran al
otro grupo.

Objetivos:

Con este juego, se mejora la concentracion y memoria de los estudiantes al
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registrar las ubicaciones de las cartas que encuentran. También, practican pronunciando
y pensando coherentemente a a la hora de crear frases y pasarlas oralmente a clase.

Charades

En esta actividad, las personas presentes se dividen en dos equipos. Uno de los
equipos sale de la sala y elige una palabra que luego debe ser descompuesta en silabas.
Estas silabas pueden ser idénticas a las palabras originales o similares a ellas. Una vez
que el equipo ha decidido las silabas, regresan a la sala y representan una escena donde
la primera silaba est& entre las palabras habladas. Después de eso, las siguientes silabas
se "ejecutan™ seguidas de la palabra completa. Si lo desean, también pueden realizar la
escena sin hablar, utilizando gestos y acciones.

El objetivo es que el otro equipo adivine la palabra que esta siendo representada.
Si el otro equipo logra adivinar correctamente, entonces es su turno de elegir la siguiente
palabra para actuar. Sin embargo, en caso que el otro equipo no adivine la palabra, el
primer equipo tiene que elegir otra palabra y actia nuevamente. Asi continla el juego,
con los equipos alternando turnos y representando palabras de manera creativa para que
el otro equipo las adivine (Augarde, 1994).

Por su parte Puig (2007), la adivinacion de palabras desarrolla la capacidad de
observar, traducir e imitar. Podemos estudiar el humor y la caricatura porque ciertamente
exageramos los ademanes para hacerlos comprensibles.

Mediante este juego, el alumno puede desarrollar la autoexpresion, ya que debe
considerar gestos, pantomimas y acciones; del mismo modo, se pone en préactica la
memoria, ya que conecta lo gestual con lo adquirido.

Sports charades

Instrucciones:

Los estudiantes de la clase forman grupos de tres. Cada grupo elige a un
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participante y tienen que adivinar la palabra. El profesor entregd a cada equipo una caja
con flashcards sobre el deporte. Los estudiantes seleccionados sacaron una tarjeta y se la
pegaron en la frente sin verla, los otros dos miembros del equipo recitaron y actuaron las
palabras que vieron, y dejaron que los estudiantes con las palabras en la frente las
adivinaran y las dijeran en voz alta. Repiten actividades que involucran a todos los
miembros en el juego.

Objetivos

Este juego brinda a los alumnos la oportunidad de mejorar su expresion fisica a
través del uso de gestos, movimientos y pantomimas. Al participar en el juego, los
estudiantes deben utilizar su cuerpo para comunicar de manera no verbal, lo que les
permite desarrollar y mejorar su expresion fisica.

Ademas, el juego también contribuye al desarrollo de habilidades de observacion.
Los estudiantes deben estar atentos a la informacién no verbal proporcionada por los
gestos y movimientos de los demés jugadores, y relacionarla con los significados
linglisticos, es decir, las palabras. Esto implica que deben ser capaces de identificar y
comprender las sefiales no verbales para poder jugar de manera efectiva. Asimismo, el
juego tiene un impacto positivo en el enriquecimiento del vocabulario de los alumnos.
Durante el juego, los estudiantes deben realizar una traduccion mental del significado de
las palabras y tomar medidas adecuadas para representarlas fisicamente. Este proceso de
traduccion y accién les permite fortalecer su vocabulario, ya que estan expuestos a huevas
palabras y conceptos que deben comprender y comunicar a través de gestos y
movimientos.

Domind

Dibujar (domind de imagenes) es un juego que requiere razonamiento lateral y

I6gico, mientras se expresan ideas en un segundo idioma. La relacion puede ser obvia.
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Como ejemplo, los dibujos pueden ser todos celestes, o tematicos, etc. Esta relacion se
debe expresar en inglés (o0 en un idioma extranjero) antes de continuar al siguiente
idioma... en las actividades relacionadas de analisis del lenguaje a través de acertijos: find
the word, (en redes de palabras con letras ocultas), Conectar los puntos para obtener
imagenes, rompecabezas de colores, hacer modelos para hacer autos, casas y mas (Anaya
et al, 2014).

Daily Routines Domino

Instrucciones:

En esta actividad, la clase se divide en grupos de 4 personas y cada grupo recibe
un sobre que contiene una cartilla de domino relacionada con las "daily routines" o
"rutinas diarias". El objetivo del juego es que cada grupo construya fichas de dominé
conectando verbos con sus respectivas imagenes. Esto implica que deben asociar
visualmente las palabras con las imagenes correspondientes y crear una secuencia logica
de domind. Una vez que han construido las fichas de domind, cada miembro del grupo
selecciona una imagen y crea una pregunta relacionada con esa imagen. Luego, deben
responder a su propia pregunta utilizando adverbios de frecuencia, lo que implica hablar
en voz alta y practicar la pronunciacion correcta de las palabras. Esto fortalece la
coherencia de la declaracion y ayuda a mejorar la pronunciacion y fluidez en el idioma.

Los objetivos de este juego son multiples. En primer lugar, se busca estimular la
percepcidn visual y la atencion de los estudiantes al asociar las palabras con las imagenes
correspondientes en las fichas de domind. Esto ayuda a reforzar el vocabulario que han
aprendido en lecciones anteriores y a consolidar su comprension de las rutinas diarias.

Ademas, al crear y responder preguntas relacionadas con las imagenes, los
estudiantes practican la pronunciacién y la expresion oral. Esto les permite mejorar su

habilidad para formular preguntas en el idioma objetivo y responder de manera coherente,
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utilizando adverbios de frecuencia apropiados. De esta manera, se fomenta la practica
activa del idioma y se fortalece la habilidad comunicativa de los estudiantes.

Juegos con palabras

Badia y Vila (2000) mencionan que, como herramienta didactica, los juegos de
lenguaje son una forma especial de expresién escrita y oral para lograr que los alumnos
participen activamente. Permite utilizar el lenguaje en aula de forma normativa y
reflexiva, pero a la vez, sin restricciones. Asimismo, a través del juego, el alumno pone
en accion su estructura de conocimientos previos sobre el contenido, correlacionandolos
entre si y con el aporte que brinda.

Estos juegos son buenos para las secciones expresiva y escrita, ya que, los
estudiantes ponen en accion lo que aprendieron, logrando mejorar su fluidez,
pronunciacion y gramatica.

Crosswords

Badia y Vila (2000) afirma que, el juego Crosswords implica llenar la cuadricula
con palabras que se deben inferir de las instrucciones dadas a través de definiciones, uso
de anténimos y sindnimos, respuesta, adivinanzas o preguntas, completar oraciones.

Cada casilla correspondera a una letra de palabra. Algunas palabras estaran en
posiciones verticales y otras palabras en posiciones horizontales. Como puede ser
divertido y practico lidiar con ciertas palabras al preparar la parrilla, puedes deshacerte
de la forma fija (mesa tradicional) y hacer que surja de una combinacion de palabras de
tu eleccion. Para revisar cualquier diccionario en particular, los estudiantes pueden estar
preparados para crear algunos crucigramas que luego pueden intercambiar entre ellos para
resolverlos.

En sus diferentes variantes, este juego es complejo porque permite a los alumnos

no solo identificar palabras sino definirlas. En este estudio, desarrollamos el crucigrama
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criptico.

Insect Crosswords

Instrucciones

En esta actividad, el aula se divide en tres grupos y se les proporciona un
crucigrama en blanco y una caja con tarjetas que contienen pistas para completarlo. El
objetivo del juego es que los estudiantes trabajen en equipo para resolver el crucigrama.
El procedimiento es el siguiente: Un participante del grupo toma una tarjeta de la caja 'y
lee en voz alta la pista que se encuentra en ella. Luego, otro compafiero del grupo escucha
atentamente la pista y escribe la respuesta correspondiente en el crucigrama. Una vez que
han completado una palabra, el alumno que ha escrito la respuesta toma la siguiente tarjeta
y lee la pista para que otro estudiante pueda responder, y asi sucesivamente, hasta que el
crucigrama esté completo.

El equipo que termine primero con la respuesta correcta seré declarado ganador.
Esta actividad se presenta como una herramienta ludica en el aula, que busca mejorar la
atencion, la concentracion y el aprendizaje entretenido.

Los objetivos de esta actividad son diversos. Por un lado, se busca mejorar la
pronunciacion de los estudiantes, ya que deben leer en voz alta las pistas del crucigrama.
Esto les brinda la oportunidad de practicar la correcta pronunciacion de las palabras y
trabajar en su fluidez al comunicarse oralmente. Por otro lado, el juego también fortalece
la capacidad de escucha de los estudiantes, ya que deben interpretar las oraciones y
comprender el significado de las pistas para encontrar las respuestas correctas. Esto
promueve la comprension auditiva y desarrolla la habilidad de seguir instrucciones de
manera efectiva.

Ademas, la actividad también tiene beneficios para mejorar la gramatica. Los

estudiantes deben escribir las letras correctas en el crucigrama para que las palabras
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encajen adecuadamente. Esto les permite practicar la correcta escritura y ortografia de las
palabras, asi como reforzar el conocimiento de la estructura gramatical del idioma. Es
importante destacar que el profesor puede adaptar este juego a cualquier tema que desee
reforzar en el aula y a las habilidades que quiera que sus estudiantes desarrollen.

Unscramble words

Segun la descripcion de Batllori (2014), en este juego cada participante debe
seleccionar palabras y escribirlas en su papel, pero las letras de cada palabra se mezclan
al azar. Luego, los jugadores intercambian sus papeles y deben intentar reorganizar las
letras de cada palabra para descubrir la letra inicial.

Ademas, Batllori (2012) menciona que los objetivos de este juego son: esforzarse
por leer y comprender el texto, ser critico ante el trabajo oral y escrito, y comprender la
necesidad de corregir la ortografia en la escritura.

A través de este juego, el alumno, después de aprender nuevas palabras, las escribira
correctamente, leerd comprensivamente, y los asociaré a la pronunciacion.

Instrucciones

La clase se divide en cuatro filas y se coloca una nota en la pizarra que contiene
una imagen con una cuadricula vacia para completar su nombre. Cada estudiante recibe
un sobre con letras aleatorias y sus respectivas imagenes. El primer alumno estara en el
pizarron con un rotulador, el segundo alumno ordenara las letras del sobre que
corresponden al primer dibujo, dictara las palabras para que su compafiero en el pizarrén
las escriba y complete la cuadricula; cuando después de escribir las respuestas, lea las
palabras en voz alta y dé las marcas al segundo estudiante, para que el tercer estudiante
ordene las letras correspondientes de sus sobres y continle el juego.

Gana la linea que completa la escritura correcta del nombre de la imagen.
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Objetivos

Los alumnos en este juego, practican su pronunciacion mientras dictan a otros, las
palabras que forman. También utilizan el 1éxico aprendido en lecciones pasadas para
clasificar letras, por lo que, también permite mejorar la ortografia.

Tongue twister

Batllori (2012) menciona que, los trabalenguas son frases con palabras complejas
0 entonaciones graciosas, que pueden mejorar nuestra capacidad de hablar, pero también
convertirse en un pasatiempo por su dificultad. Metas: Adquirir confianza en el lenguaje
hablado, mejorar la memoriay la concentracion, y reconocer su propio idioma como parte
de la diversion.

Por su parte, Augarde (1994) afirma que el procedimiento consiste en si es
necesario, durante un tiempo determinado, se le da a cada jugador por turnos un
trabalenguas para que lo pronuncie lo més claro posible.

Instrucciones

A cada alumno se le entrega un trabalenguas, para leerlo mentalmente y luego lo
lee en voz alta. El profesor presenta trabalenguas en la pizarra 'y los lee en voz alta. Luego
divide en dos grupos los estudiantes, y cada grupo se turna para leer el trabalenguas,
practicar la lectura y el coro. Luego dé a cada estudiante algo de tiempo para memorizar
y practicar la pronunciacion individualmente; y seleccione al azar a los estudiantes que
muestren el trabalenguas a la clase.

Los trabalenguas se utilizan en base a los fonemas que se van aprendiendo en
clase, o también se utilizan para reforzar la pronunciacion e incluso distinguir similares
sonidos.

Objetivos

Esta actividad fortalecera la diccion, la pronunciacién y fluidez de cada alumno,
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porgue la lengua se relaja facilitando la articulacion de similares sonidos que componen
el trabalenguas.

Word soup

Augarde (1994) describe que este juego generalmente se juega usando cuadriculas
preestablecidas impresas en revistas de crucigramas. Sin embargo, los jugadores también
pueden construir sus propias cuadriculas para que otros las resuelvan. La cuadricula en si
contiene una mezcla de letras. Para jugar, los participantes deben recorrer la cuadricula
en diferentes direcciones: horizontal, vertical o diagonalmente, tanto hacia atrds como
hacia adelante, con el objetivo de encontrar palabras ocultas. Estas palabras ocultas suelen
estar relacionadas en términos de significado o tema. En ocasiones, todas las palabras
ocultas se enumeran junto a la cuadricula para facilitar su localizacion. Cuando se
encuentra una palabra, se marca en la cuadricula trazando una linea que conecta todas sus
letras.

Regenerar respuesta

El juego que Badia y Vila (2000) también se conoce como sopa de letras temética
y es una actividad muy popular para el aprendizaje del vocabulario en diferentes temas.
Ademas de enriquecer el vocabulario, también ayuda a mejorar la atencion y la
concentracion, ya que los estudiantes deben buscar y encontrar las palabras en la
cuadricula. Es una actividad divertida y desafiante que puede adaptarse a diferentes
niveles de habilidad y a diferentes temas de estudio.

Summer Search

Instrucciones

La instructora disefia una actividad ludica de busqueda de palabras para sus
estudiantes, la cual consiste en una sopa de letras colocada en el suelo alrededor de la cual

los estudiantes se ubican en un circulo. La docente reproduce mdusica mientras los
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estudiantes pasan una pelota, y cuando la musica se detiene, el estudiante que tiene la
pelota debe buscar en la sopa de letras, la palabra que se encuentra en su posicion. La
maestra luego selecciona una palabra de la lista y la define en voz alta para que el
estudiante en cuestion la adivine y la busque en la sopa de letras. Luego, se repite el
proceso de pasar la pelota y detener la musica para que otro estudiante adivine una palabra
seleccionada por la maestra. La actividad continla de esta manera hasta que se han
encontrado todas las palabras en la sopa de letras.
Objetivos
A través de este juego, los estudiantes pueden definir palabras e interpretar
informacion, enriqueciendo asi su vocabulario, mejorando su pronunciacion y
fortaleciendo las secciones de comprension auditiva y escritura.
2.2.2 Aprendizaje de habilidades orales del inglés
2.2.2.1. Definicion de aprendizaje

El aprendizaje es el proceso de asimilar, consolidar, reorganizar, almacenar,
recuperar y transferir informacion a la que ha accedido un individuo, y el
aprendizaje se evidencia mediante el comportamiento que exhibe un individuo
cuando interactta con el entorno fisico y social. El aprendizaje es el medio basico
del desarrollo personal (Campos, et al, 2006).

El aprendizaje implica cambios en la estructura cognitiva y la adquisicion
de nuevos conocimientos. Estos cambios se reflejan en un espacio vital Unico, que
es la relacion entre la persona y su entorno psicoldgico. Este espacio vital incluye
metas positivas y negativas, asi como obstaculos y opciones a considerar (Lewin,
como se cita en Campos et al, 2006).

El aprendizaje humano es un conjunto de estrategias que utiliza una persona

para adquirir informacion social. Las personas adquieren valores intelectuales,
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afectivos, afectivos y sociales con fines especificos. El aprendizaje es un conjunto
de estrategias socialmente organizadas a través de las cuales los humanos forman
personalidades (Ortiz, 1997).

El aprendizaje se basa en la experiencia, en las tareas (hands-on learning o
learning by doing) y debe permitir autodescubrirse a los estudiantes a traves de la
experimentacion y la exploracion (Schank como se cita en Alsina, et al, 2009).

El aprendizaje es el proceso de adquirir una tendencia relativamente
persistente a cambiar la percepcion o el comportamiento a través de la experiencia
(Alonso, 1997, como se cita en Ramirez, 2002).

El aprendizaje es el proceso mediante el cual se producen cambios de
comportamiento como resultado de que los sujetos adquieran informacion,
comprendan valores y desarrollen actitudes relacionadas con los dominios personal
y social. Afecta también a la parte cognitiva, ya que una persona logra descubrir
nuevos conocimientos y desarrollar sus habilidades por si misma a través de la
experiencia.
2.2.2.2. Tipos de aprendizaje

Con frecuencia se asume que solo hay una Unica forma particular de
aprender, pero este no es el caso porque todos aprenden de manera diferente en
funcién de como adquieren y procesan la informacion.

Ausubel (1996) clasifica el aprendizaje segun los siguientes criterios:

a. Por forma de adquirir informacién
e Aprendizaje receptivo: Ocurre cuando los estudiantes interiorizan la
informacidn presentada por su docente.
e Aprendizaje por descubrimiento: EI alumno descubre informacion por si

mismo y luego la integra a sus conocimientos previos.
41

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente esta tesis
]



. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

b. Aprender procesando informacion

e Aprendizaje repetitivo: Cuando los estudiantes solo se enfocan en
memorizar conceptos y datos mecanicamente, pero no comprenden el
significado de lo aprendido.

e Aprendizaje significativo: Se produce cuando los estudiantes conectan sus
conocimientos previos con los conocimientos nuevos. El aprendizaje es una
actividad placentera para el que aprende y es Util para quienes aprenden
directa o indirectamente.

Bandura & Riviére (1982) clasifican el aprendizaje de la siguiente manera:

a. Aprendizaje Directo: Aprendizaje por ensayo y error, el alumno se
relaciona directamente con la situacion de aprendizaje y realiza acciones
observables mientras aprende.

b. Aprendizaje por observacion: los estudiantes aprenden nuevos patrones de
comportamiento al observar los patrones de comportamiento de los demés. Este
aprendizaje también se conoce como aprendizaje social o aprendizaje alternativo o
aprendizaje modelo.

c. Aprendizaje por imitacion: este aprendizaje implica replicar directamente
aspectos del comportamiento del modelo.

Dimensiones del aprendizaje seguin MINEDU
a. Expresiony comprension oral
Involucra el desarrollo interactivo de las habilidades de comprensién y
produccion de textos orales.
Este proceso ocurre en una variedad de escenarios comunicativos y tiene
varios propositos relacionados con la vida diaria y el entorno social de la familia

del alumno. Se trata de saber escuchar y expresar los propios pensamientos,
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sentimientos y emociones con diferentes interlocutores en una variedad de
situaciones.
b. Comprension de textos

La comprension de textos significa la reconstruccion del significado del
texto, proceso que permite distinguir entre ideas primarias y secundarias, teniendo
en cuenta las estructuras linglisticas propias del texto. Facilita la recepcidn critica
de la informacion para una adecuada interaccion y nuevos aprendizajes.

c. Elaboracion de textos

En la produccion de textos, los procesos necesarios para expresar
pensamientos, sentimientos y emociones se desarrollan en el contexto de la
reorganizacion de textos planificados previamente. Esto estimula un espiritu
positivo y creativo y también ayuda a acertar con los cddigos verbales y no verbales.
Los conocimientos adquiridos apoyan el desarrollo de la competencia
comunicativa. Se organizan en vocabulario, fonética, recursos no linguisticos y
gramatica.

En el 1éxico se presenta informacion basica relacionada con la situacion
comunicativa presentada en la titulacion. Se utilizan de forma oral y escrita. La
fonética proporciona conocimientos sobre la pronunciacién y la entonacion, que
son elementos inherentes a la produccién de sonido.

La gramatica ayuda a generar mejor un texto coherente y linguisticamente
correcto. Ademas de habilidades y conocimientos, el campo desarrolla una serie de
actitudes de respeto por las creencias de los demas, esforzarse para comunicar y
resolver dificultades de expresion, y el respeto por la pluralidad linguistica y

cultural.
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Habilidades orales

Cabezuelo (2005, como se cita en Agustin, s.f.) indica que, la relevancia de
la interaccion consiste también en que, el ser humano ocupa el 80% de su tiempo
en actividades comunicativas, y a su vez, el 75% de su tiempo en que se comunica,
usa habilidades orales, a mencionar: para escuchar, 45%; y para hablar, 30%.

Asi mismo, Padilla et al, (2008) dicen que, la comunicacion ocupa alrededor
del 80% del tiempo humano total. Este tiempo se asigna mas a las habilidades de
hablar (escuchar y hablar) y escribir (leer y escribir).

Usamos el lenguaje hablado mucho méas a menudo que el lenguaje escrito.

Asi, el primero esta dotado de un valor afectivo, humano y social, del que
carece el segundo, mientras que el segundo se adquiere mas tarde. Y eso no tiene
en cuenta que el lenguaje hablado no solo es lo primero que aprendemos, sino que,
por eso, apoya gran parte del aprendizaje que hacemos en la infancia (Nufiez y Santa
Marina, 2014).

Por lo tanto, el desarrollo de habilidades o destrezas orales tiene un papel
muy importante en la vida diaria de las personas, ya que es una forma interactiva
en la que podemos comunicarnos, expresar abiertamente nuestros pensamientos,
sentimientos y mostrar lo que queremos que la sociedad entienda.

Comprension oral (escuchar)

Palou & Bosch (2005, como se cita en Nufiez y Santamarina, 2014) dicen que, la
escucha es una habilidad del lenguaje que ha de tener su espacio dentro de los procesos
de ensefianza y aprendizaje, porque requiere unas habilidades determinadas.

Naupari & Cerrén (2008) mencionan que la comprension oral es la decodificacion
de informacion para iniciar el proceso cognitivo de construccion de significado e

interpretacion del discurso oral. La capacidad de escuchar es importante en este proceso
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(Como se cita en Espinoza et al., 2011).

De acuerdo con MINEDU (2013), la competencia: Comprensién oral, describe la
comprension de distintos textos orales, reconociendo e infiriendo los significados.
Ademas, describe el distanciamiento del hablante u oyente de los textos orales producidos
por otros, de manera reflexiva, con el fin de analizarlos y valorarlos, a partir del contexto
en el cual se producen y comprenden (MINEDU, 2013).

Lo que implica:

- ldentificar mensajes claros a partir del texto hablado que escucha.

- Hacer inferencias de la intencion del hablante con base en el uso de recursos no
linglisticos y paralinguisticos.

- Interpretar los temas, propdsitos y conclusiones de los textos escuchados.

- Reflexionar, comparando y contrastando el texto oral del hablante, con su
experiencia y conocimiento contextualmente relevantes.

As

—_—

, la habilidad construye el significado expresado por el emisor no sélo a través
del sonido, sino también a través de gestos que son cruciales para interpretar la
informacion deseada.

Nunan (2001, como se cita en Segura, 2012) distingue seis etapas en el proceso
de escucha: La primera etapa es la audicion, que es la respuesta a la estimulacion de los
receptores sensoriales del oido por las ondas sonoras. La atencion es la siguiente etapa, y
se refiere a la seleccion de estimulos a los que nuestro cerebro presta atencion. Luego
viene la comprension, donde analizamos el significado de lo que escuchamos vy
comprendemos los simbolos que percibimos. El paso siguiente es recordar, donde
almacenamos la informacion en nuestra memoria. Después viene la etapa de evaluacion,
en la cual la audiencia analiza la informacion recibida y determina su validez y posibles

sesgos. Es importante no iniciar prematuramente la evaluacién para no interrumpir el
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proceso de escucha. Finalmente, obtenemos la respuesta, y en esta etapa, el hablante
verifica que el mensaje se recibié correctamente en funcion de la respuesta. Esta etapa
requiere que el destinatario complete el proceso con comentarios verbales o no verbales,
ya que el hablante no tiene otra forma de determinar si el mensaje fue recibido.

Para escuchar se deben seguir ciertas etapas, sugiriendo que escuchar es sinébnimo
de atencion, comprensidn y valoracién previa de la informacion que se transmite.

Expresion oral (hablar)

Castiblanco y Arias (2015) sefialan que al definir la produccion del lenguaje
hablado, lo vemos como una de las formas en que se usa el lenguaje al implicar el proceso
de apropiacién del mismo, no s6lo gramaticalmente sino también en general, las
actividades que se desarrollan crean verdaderos oradores.

Ramirez (2002) afirma que, en pocas palabras, se puede decir que la expresion
oral implica escuchar un lenguaje sintético (observar y aceptar todos los simbolos que
ayudan a interpretar la informacién) y expresar o hablar el mismo tipo de lenguaje
(mandar una variedad de idiomas que son propicios para la riqueza del intercambio de
informacion del simbolo.

Gonzales (s.f.) se refiere a la expresion oral como un acto de socializacion e
intercambio de informacion entre personas que promueve relaciones rapidas e inmediatas,
facilitando asi el aprendizaje continuo entre los humanos.

Segun MINEDU (2013), la competencia de produccién oral implica la capacidad
de los hablantes para producir discursos orales en una variedad de contextos, utilizando
las estructuras gramaticales y Iéxicas adecuadas para el propoésito y el publico. También
implica la capacidad de interactuar con otros de manera efectiva, utilizando los recursos
no verbales y paraverbales para comunicar el mensaje de manera clara y efectiva.

Ademas, la capacidad de adaptarse a diferentes roles y situaciones comunicativas también
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es esencial para la competencia en la produccion oral.

Lo que implica:

Adaptarse al entorno social, lo que significa tener en cuenta
- Destinatario, Finalidad, Antecedentes y Registros.
- Expresar ideas con coherencia.
- Uso variado de vocabulario.
- Uso adecuado de los recursos no lingiisticos y paralinguisticos.
- Formular al interlocutor las preguntas y aportaciones adecuadas para aclarar el
discurso.

La expresion oral es mas que transmitir un pensamiento o una idea, es mas que
hablar, se deben considerar varios elementos como los gestos, la mirada, la postura, la
entonacion, para comprender lo que se expresa.

Expresion oral

Gbomez & Bustamente (2009, como se cita en Espinoza et al. 2011) destacé como
elementos de la expresion oral:

La voz

Es fundamental tener en cuenta que las emociones y actitudes pueden ser
transmitidas a través de la voz, por lo que es esencial evitar el uso de voces débiles e
inaudibles, ya que esto puede provocar incomodidad y falta de interés por parte del
publico. Por el contrario, es necesario desarrollar habilidades para agregar emocion e
interés a lo que se esta diciendo mediante el uso adecuado del volumen y la entonacion.
Las voces y los gestos también pueden ser utilizados para resaltar una idea o enfatizar un
punto especifico en un discurso.

La postura del cuerpo

Cuando se trata de la expresion oral, hay que tener en cuenta que es necesario
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mantener una conexion cercana con la audiencia y evitar la rigidez al hablar. Es
importante que la expresion vocal refleje una sensacion de calma y vitalidad. Si se va a
hablar de pie, se recomienda mantener una postura firme y erguida. En cambio, si se vaa
hablar sentado, se debe adoptar una postura ejecutiva, lo que implica estar sentado con la
parte inferior del cuerpo apoyada en la silla. Es crucial no mantener los brazos pegados
al cuerpo ni cruzarlos, y tampoco esconder objetos en los bolsillos o sostenerlos en las
manos, ya que esto puede interferir con los gestos necesarios para enfatizar o acompaniar
el discurso y distraer a la audiencia.

Los Gestos

Es comin que las expresiones verbales se complementen con gestos y
movimientos corporales para enfatizar o resaltar lo que se esta diciendo. Sin embargo, es
importante tener en cuenta que estas expresiones deben ser naturales, oportunas y
apropiadas para la situacion en cuestion, a fin de evitar cualquier situacion embarazosa o
de ridiculez.

La mirada

La apariencia es un elemento crucial en la comunicacion no verbal. El contacto
visual y la direccion de la mirada son fundamentales para hacer que el pablico se sienta
bienvenido. Es esencial que la persona que se esta expresando verbalmente mantenga una
mirada serena y amistosa. Es importante hacer contacto visual con cada uno de los
destinatarios, es decir, cubrir tanto a la audiencia en su conjunto como a cada individuo
en particular.

La diccién

Es importante que el hablante tenga un dominio adecuado del idioma, incluyendo
la pronunciacion correcta de las palabras, para asegurar que la informacién se entienda

claramente. Ademas, al hablar, es fundamental respirar con calma, articular las palabras
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con precision y controlar la intensidad del tono de voz. Es recomendable evitar gritar y
evitar el uso repetitivo de palabras de relleno, como "verdadero™ o "esto".

La estructura del mensaje

Es fundamental que el contenido 0 mensaje que se desea transmitir en una
conversacion o exposicién sea claro y coherente para la audiencia. Para lograr esto, es
importante evitar la improvisacion y preparar con anticipacion, con el fin de organizar las
ideas de manera claray estructurada. De esta forma, se puede asegurar que el mensaje sea
coherente y que las ideas se presenten de manera efectiva y facil de entender para la
audiencia.

El vocabulario

Es indispensable utilizar un Iéxico accesible para el publico al que se dirige el
mensaje. Por lo tanto, es necesario considerar caracteristicas del publico al que se dirige
para ajustar el uso del lenguaje y garantizar que el mensaje sea entendido de manera
efectiva. Como se ha mencionado, la comunicacién oral involucra varios elementos que
permiten al hablante articular el mensaje y al receptor comprenderlo adecuadamente. Por
lo tanto, es esencial prestar atencion a cada uno de estos elementos para asegurarse de
que la comunicacion sea clara y efectiva (Vasquez et al, 2018).

Técnicas de Ensefianza de Habilidades Orales

Almeida (2013) menciona las siguientes técnicas para la ensefianza de
habilidades orales:

Comprension oral

Entre los diferentes tipos de técnicas de comprension auditiva existentes, destacan

las siguientes:
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Completar los espacios en blanco: los estudiantes siguen el texto en base a lo que
escuchan en el audio y completan los espacios en blanco que aparecen en el texto, como
completar una cancion o un diélogo.

- Completar el formulario: Los estudiantes deben completar el formulario en base a lo que
escuchan.

- Dibujar o completar imagenes, diagramas, fotografias: Los estudiantes escuchan la
grabacion de audio o explican verbalmente y completan o dibujan las imégenes descritas
por el audio.

- Seguir indicaciones o indicaciones: Escuchar el audio y seguir indicaciones en el mapa
0 dadas.

- Verdadero/Falso: El alumno determina qué afirmaciones son falsas y cuales no en base
al audio que escucha.

- Produccién oral

- Descripcion de la imagen: A partir de lo que observen los alumnos, ya sea una foto, un
dibujo o una fotografia, al cabo de unos minutos podran entablar una conversacion con
un docente o0 compafiero, comenzando por un elemento grafico.

- Entrevista. Los estudiantes pueden responder una serie de preguntas utilizando el
vocabulario aprendido en clase.

- Exposicion: El estudiante desarrolla un tema a lo largo de un periodo de tiempo, prepara
el temay lo presenta a la clase el dia de la evaluacion.

- Completar oraciones: Pida a los estudiantes que completen una serie de oraciones, el
maestro comienza la oracion y el estudiante completa la oracion, luego ambas partes
corrigen.

- Discutir la pelicula: Los estudiantes observan una escena de pelicula muda y describen lo

que sucedi6 o imaginan un dialogo entre personajes.

Dadas las técnicas presentadas, se recomienda que los estudiantes hagan

exposiciones o0 presentaciones menos extensas, y dependiendo de los temas que les
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interesen, esto evitard que los estudiantes se aburran y se estresen por lo que tienen que
hacer. Cuente; cuanto mas interesante se exprese la narracién, mas comodo se sentird y
mas natural se vera.
Técnicas de Evaluacion de Habilidades Orales
Almeida (2013) propone las siguientes técnicas:
a. Técnica Open-ended question o preguntas abiertas

Esta técnica sugiere a los estudiantes a dar respuestas de sus propios
conocimientos o sentimientos para que puedan contar sus historias con sus propias
palabras. Este tipo de preguntas no condicionan a las personas en una direccion
particular, a diferencia de las preguntas cerradas, que fomentan solo respuestas
cortas o preguntas de una sola palabra, que solo requieren respuestas simples como
"si" 0 "no".

Las preguntas abiertas generalmente comienzan con “Why” y “How”, o Tell
me about...” Permite a los participantes no solo tener que cefiirse a una sola
respuesta, sino que, al hacer preguntas abiertas, son libres de ampliar lo que quieran
comunicar.

b. Pictures cues o sefiales de gréaficos.

Use dibujos simples, como caricaturas de periédicos o gréficos faciles de

leer. Puedes hacer las siguientes preguntas:

“Tell me about this picture”. ; What is happening?

La respuesta correcta podria ser “she is talking on the phone”, “she is working in
an office”. Si se pregunta es ¢qué esta haciendo ella? La respuesta de una palabra
es "hablar" o "trabajar"”; los estudiantes aplican el vocabulario adquirido en clase
para funcionar.

En esta evaluacion se pueden utilizar técnicas de opened questions, para la
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interaccidn entre estudiantes y el profesor.

Para esta evaluacion, los alumnos ponen en practica su vocabulario previo,
al mismo tiempo que desarrollan su imaginacién, ya que, mediante el uso de
imagenes, cada alumno expresa su punto de vista y un punto de vista diferente. La
misma imagen puede significar cosas diferentes para todos.

c. Reading aloud o lectura en voz alta

No hay duda de que la lectura en voz alta es una forma de evaluar la
pronunciacion de los estudiantes, ya que permite que tanto el maestro como el
estudiante verifiquen la fluidez y el desempefio en las habilidades para hablar
(Almeida, 2013).

d. Paraphrase o parafrasear

Se pueden combinar habilidades de comunicacion, como la expresion oral,
la escucha y la lectura, en una actividad educativa. No es necesario que los
estudiantes tengan un nivel avanzado de inglés para participar. EI profesor propone
una actividad en la que los estudiantes deben escuchar el titulo de una historia y
luego contarla con sus propias palabras. Paraello, se les puede proporcionar el texto
para leer o el profesor puede leerlo en voz alta. Los estudiantes pueden utilizar
imagenes simples para ayudar a ilustrar los detalles de la historia mientras la cuenta
al profesor de manera oral e individual. Esta evaluacion permite al profesor evaluar
la comprensién del vocabulario y la pronunciacion de los estudiantes (Almeida,
2013).

e. Explanation or description (explicacion o descripcion)

Exactamente, esta forma de evaluacion no solo se enfoca en la

pronunciacion y comprension lectora, sino que también ayuda a desarrollar

habilidades de pensamiento critico y expresion oral. Al explicar el contenido de lo
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gue han leido, los estudiantes deben procesar y analizar la informacion, lo que les
permite profundizar en su comprension del tema. Ademas, les da la oportunidad de
practicar su capacidad de comunicarse de manera efectiva en situaciones
academicas y cotidianas (Almeida, 2013).

f. Oral interview o entrevistas orales.

Las entrevistas orales son una excelente forma de evaluar el progreso en la
habilidad de hablar y escuchar de los estudiantes. Las preguntas de apertura simples
ayudan a establecer la comunicacion y crear un ambiente relajado para que los
estudiantes se sientan comodos al responder. Es importante que las preguntas sean
claras y faciles de entender para que los estudiantes puedan expresarse de manera
efectiva. También es importante que los estudiantes se conozcan con el vocabulario
utilizado en las preguntas para que puedan construir respuestas fluidas y coherentes.

En general, las entrevistas orales son una forma util y efectiva de evaluar el
progreso de los estudiantes en la habilidad de hablar y escuchar en el idioma que
estan aprendiendo (Almeida, 2013).

2.3. MARCO CONCEPTUAL

El juego

El juego es una actividad placentera que tiene el poder de hacer crecer y es un
medio de preparar a los nifios para la madurez. El juego no termina o desaparece desde la
infancia hasta la edad adulta, sino que existe a lo largo de su vida, por lo que se dice que
el juego es un proceso natural, por lo que finaliza con la adquisicién de habilidades y
costumbres (Tineo, 2011).

El juego en el aprendizaje

El juego es una actividad con especial importancia en los nifios y que es su forma

natural de comprender su entorno. Es un medio por el cual un nifio puede desarrollar
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diferentes habilidades y destrezas a lo largo de su vida de una manera natural, divertida y
significativa sin perder de vista el objetivo principal (Garcia, 2009).

Los juegos didacticos

Los juegos didacticos son recursos esenciales en la formacion, ya que enriquecen
la ensefianza, brindando a los estudiantes un espacio de interacciéon social y cultural.
Ademas, se debe tener en cuenta que el docente no puede dejar de lado las metas que
desea alcanzar (Sarlé, 2001).

Aprendizaje

El aprendizaje es el proceso de asimilar, consolidar, re organizar, almacenar,
recuperar y transferir informacion a la que ha accedido un individuo, y el aprendizaje se
hace evidente a través del comportamiento que exhibe un individuo cuando interactia
con el entorno fisico y social. El aprendizaje es el medio basico del desarrollo personal
(Campos, et al, 2006).

Expresion y comprension oral

La expresion y comprension oral implica el desarrollo interactivo de las
habilidades de comprension y produccion de textos orales. Este proceso ocurre en una
variedad de situaciones comunicativas y tiene varios propoésitos relacionados con la vida
diariay el entorno social de la familia del estudiante. Se trata de saber escuchar y expresar
los propios pensamientos, emociones y sentimientos con diferentes interlocutores en una
variedad de situaciones (MINEDU, 2013).

Comprension de textos

La comprension de textos se refiere a la capacidad de comprender el significado
de un texto escrito, incluyendo la identificacion de la idea principal, la inferencia de
informacién implicita, la comprension del vocabulario y la interpretacién del tono vy el

propdsito del autor. Esta habilidad es fundamental para el éxito académico y profesional,
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ya que permite a las personas procesar y evaluar la informacién de manera efectiva, tomar
decisiones informadas y comunicarse con claridad y coherencia. Ademas, la comprension
de textos es una habilidad esencial en la era digital, donde la mayoria de la informacion
se presenta en formato escrito en linea (MINEDU, 2013).

Habilidades orales

Las habilidades orales son una forma interactiva en la que podemos comunicarnos,
expresar abiertamente nuestros pensamientos, sentimientos y mostrar lo que queremos
que la sociedad entienda. Por eso, el desarrollo de habilidades o destrezas orales tiene un
papel muy importante en la vida diaria de las personas (NUfiez y Santa Marina, 2014).

Comprensién oral

La comprension oral es la capacidad de entender y procesar la informacion
transmitida por medio del lenguaje hablado. Incluye la habilidad de seguir instrucciones
orales, participar en conversaciones, comprender charlas y discursos, y entender
programas de radio y television. La comprension oral también puede implicar la
capacidad de analizar y evaluar el lenguaje hablado, y considerar su contexto social y
cultural. Es una habilidad esencial tanto en el aprendizaje como en la vida diaria, y puede
ser desarrollada y mejorada a través de la préctica y el entrenamiento (MINEDU, 2013).

Expresion oral (hablar)

La expresion oral es una de las formas en que se usa el lenguaje al implicar el
proceso de apropiacion del mismo, no s6lo gramaticalmente; sino también en general, las

actividades que se desarrollan crean verdaderos oradores (Castiblanco y Arias, 2015).
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ﬂ. UNIVERSIDAD

CAPITULO III

MATERIALES Y METODOS

3.1. UBICACION GEOGRAFICA DEL ESTUDIO

La I. E. “General Ollanta, se ubica en el distrito de Urubamba, Provincia del
Cusco, Region Cusco. Realizar esta investigacion en el distrito de Urubamba cobra
relevancia debido a las persistentes dificultades en el aprendizaje del idioma inglés. Los
estudiantes enfrentan obstaculos significativos, especialmente al intentar desarrollar sus
habilidades de expresion oral en inglés. Lamentablemente, en el sistema educativo de
Per, el dominio efectivo del inglés estd mayormente limitado a ciertos grupos
afortunados que asisten a costosas instituciones educativas bilingles privadas. Mientras
tanto, para la mayoria de los estudiantes, particularmente aquellos de instituciones
publicas, no existe la posibilidad de acceder a dichas oportunidades. Esta disparidad es
aun mas pronunciada en el contexto de la educacion rural en las areas andinas. Por lo
tanto, el objetivo de esta investigacion es abordar los desafios que enfrentan los
estudiantes en términos de comprension y expresion oral. ¢Cual es el proposito detras de
esta investigacién? La respuesta es clara: se busca contribuir significativamente a la
mejora de la calidad en la ensefianza y el aprendizaje del inglés como segundo idioma en
estudiantes de educacion basica.

En resumen, este estudio tiene como finalidad enfrentar los problemas de
ensefianza y aprendizaje de inglés en el distrito de Urubamba, buscando equidad en el
acceso a una educacion de calidad en este idioma, especialmente en lo que respecta a las
habilidades orales.

3.2. PERIODO DE DURACION DEL ESTUDIO

6 meses
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3.3. PROCEDENCIA DEL MATERIAL UTILIZADO

El material utilizado procede de varias nacionalidades.
3.4. POBLACION Y MUESTRA DEL ESTUDIO

La poblacion de estudio estaba constituida por los 30 estudiantes del segundo
grado “A” de la I. E. “General Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Region Cusco,
afo 2022.

La muestra estaba constituida por el total de la poblacién de estudio, es decir, por
los 30 estudiantes del segundo grado “A” de la I. E. “General Ollanta”, Urubamba,
Provincia del Cusco, Region Cusco, afio 2022
Tabla 1

Distribucion de la muestra de I.E. “General Ollanta”, Urubamba.

Grado Hombres Mujeres Muestra N°  Porcentaje
estudiantes (%)
2° 12 18 30 100
Total estudiantes 30 100

Fuente: Direccion de la 1. E. “General Ollanta”, Urubamba. Nota: Elaboracion propia

de la investigadora.

3.5. DISENO ESTADISTICO

El tipo de investigacion es basico. El disefio que se utilizd en la presente
investigacion es no experimental — transversal. Su nivel es descriptivo correlacional, ya
que este tipo de disefio busca comprender las relaciones de asociacion que existe entre
dos 0 més conceptos o variables en un contexto particular (Hernandez et al, 2014).
3.6. PROCEDIMIENTO

Para el analisis descriptivo, se utiliz6 el software Microsoft Office Excel; y para
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el andlisis inferencial, se utilizé el software estadistico SPSS.

Prueba de Normalidad de las variables:

Como la muestra estaba conformada por 30 estudiantes del segundo grado “A” de
la I. E. “General Ollanta”, Urubamba, se realizé las pruebas de normalidad de Shapiro-
Wilk, en las cuales se comprobd el nivel de significacion.

Se seleccion6 cada variable credndose una lista con los datos correspondientes.

Se realizd un anélisis descriptivo de ambas variables para conocer su media,
desviacion estdndar, minimo, maximo y cuartiles.

Se aplico la prueba Shapiro-Wilk a la lista de datos de ambas variables. El
resultado obtenido fue un valor p, que indica la probabilidad de que los datos provengan
de una distribucion no normal. Por lo que, se utilizaron estadisticos no paramétricos para
analizar la relacion entre las variables. En este caso, se utilizo el coeficiente de correlacion
Rho de Spearman para medir la relacion entre las variables y el estadistico Chi cuadrado

para analizar la asociacion entre ellas (Hernandez et al, 2014).
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Tabla 2

Prueba de normalidad de la Variable 1: Juegos didacticos.

VARIABLE 1 Shapiro-Wilk

Estadistico Gl Sig.
DIMENSION 33 971 4 ,850
1 34 750 3 ,000
35 881 5 314
36 863 9 102

37

38
DIMENSION 33 971 4 850
2 34 750 3 ,000
35 881 5 314
36 863 9 102

37

38

Nota: Elaboracion propia de la investigadora.

*Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.
a. DIMENSION 1 es constante cuando VARIABLE 1 = 31,00. Se ha omitido.
b. DIMENSION 1 es constante cuando VARIABLE 1 = 32,00. Se ha omitido.

c. Correccion de significacion de Lilliefors
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Tabla 3

Prueba de normalidad de la Variable 2: Aprendizaje de las habilidades orales del
inglés. Shapiro - Wilk

VARIABLE 2 Shapiro - Wilk

Estadistico Gl Sig.

DIMENSION 12,00

1 14,00 . 3
15,00 ,701 6 ,006
16,00 . 9
17,00 . 5

DIMENSION 12,00

2 14,00 . 3
15,00 ,701 6 ,006
16,00 . 9
17,00 . 5

Nota: Elaboracion propia de la investigadora.

a. DIMENSION_1 es constante cuando VARIABLE_2 = 7,00. Se ha omitido.
b. DIMENSION _1 es constante cuando VARIABLE_2 = 8,00. Se ha omitido.
c. DIMENSION_1 es constante cuando VARIABLE_2 =9,00. Se ha omitido.
d. DIMENSION_1 es constante cuando VARIABLE_2 = 10,00. Se ha omitido.
e. DIMENSION 1 es constante cuando VARIABLE 2 =11,00. Se ha omitido.
f. Correccion de significacion de Lilliefors

g. DIMENSION _2 es constante cuando VARIABLE_2 = 7,00. Se ha omitido.

h. DIMENSION 2 es constante cuando VARIABLE_2 = 8,00. Se ha omitido.
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I. DIMENSION_2 es constante cuando VARIABLE_2 = 9,00. Se ha omitido.

J- DIMENSION_2 es constante cuando VARIABLE_2 = 10,00. Se ha omitido.

k. DIMENSION_2 es constante cuando VARIABLE_2 = 11,00. Se ha omitido.
Tabla 4

Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk
Estad Gl Sig.
istico
Juegos didacticos 0,971 29 0,850
Aprendizaje de las habilidades 0,701 29 0,006

orales del idioma inglés

a. Correccién de significacion de

Lilliefors

Nota: Elaboracién propia de la investigadora.
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3.7. VARIABLES
Tabla5

Operacionalizacion de variables.

Dimensiones Indicadores
Objetivos Variable Subvariable
especificos
. Determinar la relacion «Juegos de -Memory game
entre los juegos Variable 1: Subvariable: observacion y -Charades
didacticos y la memoria -Domino
capacidad de expresion Juegos didacticos
oral en estudiantes del
segundo grado “A” de
lal. E. “General
Ollanta”,Urubamba,
Provincia del Cusco,
Region Cusco, afio -Crosswords
2022. Juegos con -Unscramble words
Juegos palabras -Tongue twister
didécticos -Wordsoup
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2. Determinar la
relacién entre los
juegos didacticos y
la capacidad de
comprension oral
en estudiantes del
segundo grado “A”
de lal. E. “General
Ollanta”,Provincia
del Cusco, Region

Cusco, afio 2022.

Variable 2: Subvariable: -Capacidad -Expresa
de preferencias,
Aprendizaje de -Capacidad expresion gustos y
las habilidades de expresion oral. disgustos.
orales del idioma  oral.
inglés.
-Describe
sucesos
Variable 1: Subvariable: *Juegos de -Memory game
observacion
Juegos didacticos  Juegos y memoria -Charades
didacticos
-Dominé
«Juegos con
palabras -Crosswords
-Unscramble words
-Tongue twister
-Wordsoup
Variable 2: Subvariable: -Capacidad de -Comprende
comprension informacion general
Aprendizaje de -Capacidad de oral. en mensajes orales.

las habilidades

orales del idioma

comprension oral.

-Comprende

informacion
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inglés. especifica en
mensajes orales
-Discrimina e
identifica
significados en

textos orales

Nota: Elaboracion propia de la investigadora.

3.8. ANALISIS DE LOS RESULTADOS

Para el analisis descriptivo, se utilizo el software Microsoft Office Excel; y para

el analisis inferencial, se utilizo el software estadistico SPSS.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. RESULTADOS
Tabla 6

Variable: Juegos didacticos y su distribucion de frecuencias.

Niveles Rango Frecuencia Frecuencia

Absoluta Relativa
) (%)

Muy 41 -50 1 3,34

bueno

Bueno 31-40 29 96,66

Regula 21-30 0 0,0

r

Malo 10-20 0 0,0

Total 30 100

Nota: Elaboracion propia de la investigadora.
En la Tabla 6, de una muestra de 30 estudiantes del segundo grado “A” de la I. E.
“General Ollanta”, Urubamba, 2022, tan s6lo el 3,34% (1) hacen un uso “Muy bueno” de
los juegos didacticos; pero el gran 96,66% (29) hacen un uso en nivel “Bueno” de los

juegos didacticos.
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Tabla 7

Variable: Aprendizaje de las habilidades orales y su distribucion de frecuencias.

Nivele Rang Frecuencia Frecuencia

S 0 Absoluta Relativa
() (%)

Muy 18 -20 0 0,0

bueno

Bueno 15-17 21 70,00

Regul 11-14 6 20,00

ar

Malo 0-10 3 10,00

Total 30 100,0%

Nota: Elaboracion propia de la investigadora.
En la Tabla 7, de una muestra de 30 estudiantes del segundo grado “A” de la 1. E.
“General Ollanta”, Urubamba, 2022, el 70,00% (21) se ubican en el nivel “Bueno” en
Aprendizaje de las habilidades orales; pero el 20,00% (6) estan en el nivel “Regular” y el

10,00% (3) estan en el nivel “Malo” en Aprendizaje de las habilidades orales.
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Tabla 8

Distribucion de frecuencias de la dimension: Expresion oral.

Nivele Rango Frecuencia Frecuencia

S Absoluta Relativa
() (%)

Muy 18 -20 0 0,0

bueno

Bueno 15-17 20 66,67

Regul 11-14 6 20,00

ar

Malo 0-10 4 13,33

Total 30 100,0%

Nota: Elaboracion propia de la investigadora.

En la Tabla 8, de una muestra de 30 estudiantes del segundo grado “A” de la 1. E.
“General Ollanta”, Urubamba, 2022, el 66,67% (20) se ubican en el nivel “Bueno” en la
dimensién: Expresion oral de la Variable: Aprendizaje de las habilidades orales; el
20,00% (6) estan en el nivel “Regular” y el 13,33% (4) estan en el nivel “Malo” en

Aprendizaje de las habilidades orales.
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Tabla 9

Distribucion de frecuencias de la dimensién: Comprension oral.

Nivele Rango Frecuencia Frecuencia

S Absoluta Relativa
() (%)

Muy 18-20 0 0,0

bueno

Bueno 15-17 22 73,33

Regula 11-14 6 20,00

r

Malo 0-10 2 6,67

Total 30 100,0%

Nota: Elaboracion propia de la investigadora.

En la Tabla 9, de una muestra de 30 estudiantes del segundo grado “A” de la 1. E.
“General Ollanta”, Urubamba, 2022; el 73,33% (20) se ubican en el nivel “Bueno” en la
dimensién: Comprension oral de la Variable: Aprendizaje de las habilidades orales; el

20,00% (6) estan en el nivel “Regular” y el 6,67% (2) estan en el nivel “Malo”.
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Nivel inferencial

Prueba estadistica de normalidad

Para realizar la prueba de normalidad Shapiro-Wilk, se siguieron los
siguientes pasos:

Se selecciono la variable 1y se cre6 una lista con los datos correspondientes.
Se realiz6 un andlisis descriptivo de la variable 1 para conocer su media, desviacion
estandar, minimo, maximo y cuartiles.

Se aplico la prueba Shapiro-Wilk a la lista de datos de la variable 1. El
resultado obtenido fue un valor p, que indica la probabilidad de que los datos
provengan de una distribucion normal. Si el valor p es mayor que el nivel de
significacion previamente establecido (por ejemplo, 0.05), se acepta la hip6tesis nula
de que los datos siguen una distribucién normal.

Si el valor “p” obtenido es menor que el nivel de significacion establecido, se
rechaza la hipotesis nula de normalidad y se concluye que los datos no siguen una
distribucion normal.

Se repitieron los mismos pasos para la variable 2. Una vez determinado que los
datos no siguen una distribucion normal, se utilizaron estadisticos no paramétricos para
analizar la relacion entre las variables. En este caso, se utilizo el coeficiente de
correlacion Rho de Spearman para medir la relacion entre las variables y el estadistico
Chi cuadrado para analizar la asociacion entre ellas.

Se detallan los pasos seguidos:

PASO 1:

Se planted la Hipotesis nula (Ho) y la Hipdtesis alterna (Hy):

Hipdtesis Nula (Ho): No existen diferencias significativas entre la distribucion

ideal y la distribucion real de los datos.
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Hipdtesis Alterna (H1): Existen diferencias significativas entre la distribucion
ideal y la distribucion real de los datos.

PASO 2:

Se determino el nivel de significancia para la presente investigacion:

o =0,05

PASO 3:

Se determino el valor estadistico de prueba Shapiro-Wilk para la presente
Hipotesis.
Tabla 10

Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig
Juegos didacticos 971 2 ,85
9 0
Aprendizaje de las ,701 2 ,00
habilidades orales del 9 6

idioma inglés

a. Correccion de
significacion de Lilliefors
Nota: Elaboracién propia de la investigadora.
PASO 4:
Se formul6 la Regla de decision

Las reglas de decision son enunciados de las condiciones segun las cuales
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se acepta o se rechaza la Hipotesis nula, para lo cual es necesario determinar el
valor critico, 0 nimero que, escinde las regiones de aceptacién y de rechazo.
Si alfa (Sig) > 0,05; se acepta la hipétesis nula.
Si alfa (Sig) < 0,05; se rechaza la hip6tesis nula.

PASO 5:

Toma de decision

Dado que, el valor p de significancia del estadistico de prueba de normalidad
es de 0,850 para la variable 1: Juegos didacticos; y 0,000 para la variable 2:
Aprendizaje de las habilidades orales del idioma inglés; entonces para valores Sig. <
0,05; se cumple que; no se rechaza la Hipotesis nula y se rechaza la Hipotesis
alternativa para la variable 1: Juegos didacticos; para valores Sig. < 0,05; y se cumple
que; se rechaza la Hipotesis nula y se acepta la Hipdtesis alternativa. Eso significa
que, de acuerdo con los resultados; no obstante que, los datos de la muestra de estudio
para ambas variables, revelan que una de ellas es una distribucion normal; se les tratara
como que ambas no provienen de una distribucion normal. (Hernandez et al, 2014)

Prueba de Hipotesis

Hipotesis General

Existe relacion significativa y directa entre los juegos didacticos y el
aprendizaje de las habilidades orales del idioma inglés en estudiantes del segundo
grado “A” de la I. E. “General Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Region

Cusco, afio 2022.
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Paso 1:

Planteamiento de la hip6tesis nula (Ho) y de la hipétesis alterna (Hq):

Hipotesis Nula (Ho):

No existe relacién significativa y directa entre los juegos didacticos y el
aprendizaje de las habilidades orales del idioma inglés en estudiantes del segundo
grado “A” de la I. E. “General Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Region
Cusco, afio 2022.

Hipdtesis Alterna (Hi):

Existe relacion significativa y directa entre los juegos didacticos y el
aprendizaje de las habilidades orales del idioma inglés en estudiantes del segundo
grado “A” de la I. E. “General Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Regién
Cusco, afio 2022.

Paso 2:

Seleccion del nivel de significancia.

El nivel de significancia o nivel de riesgo a se refiere a la probabilidad de
rechazar la hipdtesis nula cuando en realidad es verdadera. Por lo tanto, si elegimos
un nivel de significancia del 5%, esto significa que hay una probabilidad del 5%
de rechazar la hip6tesis nula cuando en realidad es verdadera. Este error se conoce
como Error de Tipo |.

Algunos autores prefieren utilizar el término "nivel de riesgo™ en lugar de
"nivel de significancia" para enfatizar que la eleccion del nivel de a implica un
riesgo de cometer un Error de Tipo 1. Es decir, cuanto menor sea el nivel de o que
se elija, menor sera el riesgo de rechazar incorrectamente la hipotesis nula.

En resumen, el nivel de significancia o nivel de riesgo o es una medida de

la probabilidad de cometer un error de tipo | al rechazar la hip6tesis nula, y su
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eleccion debe basarse en una evaluacion cuidadosa del riesgo que se esta dispuesto
a asumir. (Hernandez et al, 2014)
En la presente investigacion se determino que:
a=0.05
Paso 3:
Eleccion del valor estadistico de la prueba.
Se utilizé el Coeficiente de Correlacion Chi Cuadrado y Rho de Spearman

para establecer el nivel de relacion entre las variables de estudio.
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Tabla 11

Tabla de contingencia Juegos didacticos *Aprendizaje de las habilidades orales.

Malo  Regula Bueno  Muy Total

r bueno
Juegos Muy Recuento 0 0 0 1 1
Didacticos  bueno
% del 0,0 0,0% 0,0% 3,34%  3,34%
total
Bueno Recuento 0 0 29 0 29

% del 0,0% 0,0% 96.66% 0,0% 96,66%

total

Regular ~ Recuento O 0 0 0 0
% del 00% 00% 0,0% 0,0%  0,0%
total

Malo Recuento 0 0 0 0 0
% del 00% 00% 0,0% 0,0%  0,0%
total

Total Recuento 0 0 29 1 30
% del 00% 0,0%  96,66% 3,34% 100,0%
total

Chi Cuadrado = 45,378 g.l. =29 p=0,000 Rho de Spearman = 0,846

Nota: Elaboracion propia de la investigadora.
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Paso 4: Interpretacion

Interpretacion de la tabla de contingencia

En la Tabla 11 de contingencia Juegos didacticos * Aprendizaje de las
habilidades orales, se puede observar que existe una correlacién positiva entre el uso
de juegos didacticos y el nivel de aprendizaje de habilidades orales en los estudiantes
encuestados, ya que el 3,34% de ellos que hacen muy buen uso de los juegos
didacticos, también tienen un nivel Muy bueno en el aprendizaje de las habilidades
orales. Ademas, el 96,66% de ellos que hacen un buen uso de los juegos didacticos,
también muestran un nivel Bueno en el aprendizaje de las habilidades orales.

Interpretacion del Chi cuadrado

X?=45,378

OBTENIDO

X?= 42,557 segun g.l. = 29 y la tabla de valores X2 (Hernandez et al, 2014)

TEORICO

Si XosTeENIDO > XTEORICO, €ntonces se rechaza la hipdtesis nula (Ho) y se

acepta la hipotesis alterna (H1).

Z. Z

¥ OBTENIDO = 45,38

./

¥ TEORICO = 42,56

Figura 1. Campana de Gauss de Hipotesis General
Nota: Elaboracion propia de la investigadora.
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Como 45,398 > 42,557, se infiere que, se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta
la hipdtesis alterna (Ha).

Ademas, se asume que, el valor p = 0,000, se rechaza la hip6tesis nula y se acepta
la hipdtesis alterna, entonces: Existe relacion significativa y directa entre los juegos
didacticos y el aprendizaje de las habilidades orales del idioma inglés en estudiantes del
segundo grado “A” de laI. E. “General Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Regién
Cusco, afio 2022.

Interpretacion de Rho de Spearman

Es cierto que la correlacion positiva entre el uso de juegos didacticos y el
aprendizaje de habilidades orales sugiere una relacion directa entre estos factores. La
correlacion de Spearman de 0,846 indica una correlacion positiva muy fuerte, lo que
significa que a medida que aumenta el uso de juegos didacticos, también aumenta el nivel
de aprendizaje de habilidades orales en los estudiantes encuestados.

Paso 5: Toma de decision

Entonces, se concluye que: Existe relacion significativa y directa entre los
juegos didacticos y el aprendizaje de las habilidades orales del idioma inglés en
estudiantes del segundo grado “A” de la I. E. “General Ollanta”, Urubamba,
Provincia del Cusco, Region Cusco, afio 2022.

Hipotesis especifica 1

Existe relacion significativa y directa entre los juegos didacticos y la capacidad
de expresion oral en estudiantes del segundo grado “A” de la I. E. “General Ollanta”,
Urubamba, Provincia del Cusco, Region Cusco, afio 2022,

Paso 1:

Planteamiento de la hipdtesis nula (Ho) y de la hipotesis alterna (H1):

Hipétesis Nula (Ho):
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No existe relacién significativa y directa entre los juegos didacticos y
la capacidad de expresion oral en estudiantes del segundo grado “A” de la 1.

E. “General Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Region Cusco, afio
2022,

Hipdtesis Alterna (H1):

Existe relacion significativa y directa entre los juegos didacticos y la capacidad
de expresion oral en estudiantes del segundo grado “A” de la I. E. “General Ollanta”,
Urubamba, Provincia del Cusco, Region Cusco, afio 2022.

Paso 2:

Seleccion del nivel de significancia.

El nivel de significancia o nivel de riesgo a se refiere a la probabilidad de
rechazar la hipdtesis nula cuando en realidad es verdadera. Por lo tanto, si elegimos
un nivel de significancia del 5%, esto significa que hay una probabilidad del 5%
de rechazar la hipotesis nula cuando en realidad es verdadera.

Este error se conoce como Error de Tipo I.

Algunos autores prefieren utilizar el término "nivel de riesgo" en lugar de
"nivel de significancia" para enfatizar que la eleccion del nivel de a implica un
riesgo de cometer un Error de Tipo 1. Es decir, cuanto menor sea el nivel de a que
se elija, menor seré el riesgo de rechazar incorrectamente la hipotesis nula.

En resumen, el nivel de significancia o nivel de riesgo a es una medida de
la probabilidad de cometer un error de tipo | al rechazar la hip6tesis nula, y su
eleccion debe basarse en una evaluacién cuidadosa del riesgo que se esta dispuesto
a asumir. (Hernandez et al, 2014).

En la presente investigacion se determind que:

o=0.05
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Paso 3: Eleccion del valor estadistico de la prueba

Se utilizo el Coeficiente de Correlacion Chi Cuadrado y Rho de Spearman
para determinar el nivel de relacion entre las 2 variables de estudio.
Tabla 12

Tabla de contingencia Juegos didacticos * Capacidad de expresion oral.

Malo  Regular Bueno Muy Total

bueno
Juegos Muy Recuento 0 0 0 0 0
Didacticos  bueno
% del 00% 00% 00% 0,000 0,00%
total
Bueno Recuento 0 0 20 0 20
% del 00% 0,0%  66,67% 0,0% 66,67%
total
Regular Recuento 0 6 0 0 6
% del 0,0% 20,00 0,0% 0,0% 20,00%
total
Malo Recuento 4 0 0 0 4
% del 13,33% 0,0%  0,0% 0,0% 13,33%
total
Total Recuento 4 6 20 0 30
% del 13,33% 20,00% 66,67% 0,0% 100,0%
total

Chi Cuadrado = 44,576 g.I. =29 p=0,000 Rho de
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Spearman = 0,824
Nota: Elaboracion propia de la investigadora.
Paso 4:
Interpretacion de la tabla de contingencia
En la Tabla 12, de contingencia Juegos didacticos * Capacidad de expresion
oral, se puede observar que existe una correlacion positiva entre el uso de Juegos
didacticos y el nivel de Capacidad de expresion oral en los estudiantes encuestados, ya
que el 3,34% de ellos que hacen muy buen uso de los juegos didacticos, y el 96,66%
que hacen un buen uso de los mismos, también tienen un buen nivel (66,67%) en la
Capacidad de expresion oral. No obstante, también se puede observar que, si bien, el
96,66% de ellos hacen un buen uso de los juegos didacticos, el 20,00% de los
estudiantes encuestados tienen un nivel regular o medio en la Capacidad de expresion
oral. Y apenas el 13,33% de los estudiantes encuestados tienen un nivel bajo en la
Capacidad de expresion oral.
Interpretacion del Chi cuadrado
X%= 44576
OBTENIDO
X%reorico= 42,56 segln g.I. = 29 y la tabla de valores X? . (Hernandez et
al, 2014)
Si XosTENIDO > XTEGRICO, €NtONCES Se rechaza la hipdtesis nula (Ho) y se acepta

la hip6tesis alterna (Hy).
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Z.R.

Y20BTENIDO = 44,58

/

XoTEORICO = 42,56

Figura 2. Campana de Gauss de hipétesis especifica 1.
Nota: Elaboracién propia de la investigadora.

Como 44,58 > 42,56, se infiere que, se rechaza la hipétesis nula
(Ho) y se acepta la hipotesis alterna (H1).

Ademas, se asume que, el valor p = 0,000, se rechaza la hipdtesis nula y se
acepta la hipotesis alterna. Por lo que, existe relacion significativa y directa entre los
juegos didacticos y la capacidad de expresion oral en estudiantes del segundo grado
“A” de la I. E. “General Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Region Cusco,
afo 2022.

Interpretacion Rho de Spearman

Ademés, se verifica que existe relacion significativa entre los juegos
didacticos y la capacidad de expresion oral en estudiantes del segundo grado “A” de
la I. E. “General Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Region Cusco, afio 2022.
Lo que significa que, cuanto mayor sea el uso de los juegos didacticos, mayor nivel
en la capacidad de expresion oral. Y, segln la correlacion Rho de Spearman, 0,824

representa una fuerte correlacion positiva.
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Hipotesis especifica 2

Existe relacion significativa y directa entre los juegos didacticos y la capacidad
de comprension oral en estudiantes del segundo grado “A” de la I. E. “General
Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Regidn Cusco, afio 2022.

Paso 1:

Planteamiento de la hipoétesis nula (Ho) y de la hipoétesis alterna
(H1): Hipotesis Nula (Ho):

No existe relacion significativa y directa entre los juegos didacticos y
la capacidad de comprension oral en estudiantes del segundo grado “A” de la
I. E. “General Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Region Cusco, afio
2022.

Hipdtesis Alterna (Hi):

Existe relacion significativa y directa entre los juegos didacticos y la capacidad
de comprension oral en estudiantes del segundo grado “A” de la 1. E. “General
Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Region Cusco, afio 2022.

Paso 2:

Seleccion del nivel de significancia.

El nivel de significancia o nivel de riesgo a se refiere a la probabilidad de
rechazar la hipétesis nula cuando en realidad es verdadera. Por lo tanto, si elegimos
un nivel de significancia del 5%, esto significa que hay una probabilidad del 5%
de rechazar la hipétesis nula cuando en realidad es verdadera. Este error se conoce
como Error de Tipo I.

Algunos autores prefieren utilizar el término "nivel de riesgo™ en lugar de
"nivel de significancia" para enfatizar que la eleccion del nivel de a implica un

riesgo de cometer un Error de Tipo I. Es decir, cuanto menor sea el nivel de o que
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se elija, menor serd el riesgo de rechazar incorrectamente la hipotesis nula.

En resumen, el nivel de significancia o nivel de riesgo o es una medida de
la probabilidad de cometer un error de tipo | al rechazar la hipotesis nula, y su
eleccion debe basarse en una evaluacién cuidadosa del riesgo que se esté dispuesto
a asumir. (Hernandez et al, 2014)

En la presente investigacion se determin6 que:

a=0.05
Paso 3:
Eleccion del valor estadistico de la prueba
Se utilizo el Coeficiente de Correlaciéon Chi Cuadrado y Rho de

Spearman para determinar el nivel de relacion entre las 2 variables de estudio.
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Tabla 13

Tabla de contingencia Juegos didacticos * Capacidad de comprensién oral.

Malo  Regular Bueno  Muy Total
bueno
Juegos Muy bueno  Recuento 0 0 0 0 0
didacticos
% del total 0,0%  0,0% 0,0% 0,00% 0,00%
Bueno Recuento 0 0 22 0 22
% del total 0,0%  0,0% 73,33% 0,0%  73,33%
Regular Recuento 0 6 0 0 6
% del total 0,0%  20,00% 0,0% 0,0%  20,00%
Malo Recuento 2 0 0 0 2
% del total  6,67% 0,0% 0,0% 0,0%  6,67%
Total Recuento 2 6 22 0 30
% del total  6,67% 20,00% 73,33% 0,0%  100,0%

Chi Cuadrado = 44,656 g.I. =29 p =0,000 Rho de

Spearman = 0,822

Nota: Elaboracion propia de la investigadora.
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Paso 4:

Interpretacion de la tabla de contingencia

En la Tabla 13, de contingencia Juegos didacticos * Capacidad de
Comprension oral, se puede observar que, existe una correlacion positiva entre el uso
de Juegos didéacticos y el nivel de Capacidad de Comprension oral en los estudiantes
encuestados, ya que, el 3,34% de ellos que hacen muy buen uso de los juegos
didacticos, y el 96,66% que hacen un buen uso de los mismos, también tienen un buen
nivel (73,33%) en la Capacidad de Comprensién oral. No obstante, también se puede
observar que, si bien, el 96,66% de ellos hacen un buen uso de los juegos didacticos,
el 20,00% de los estudiantes encuestados tienen un nivel regular o medio en la
Capacidad de Comprension oral. Y, apenas el 6,67% de los estudiantes encuestados
tienen un nivel bajo en la Capacidad de Comprension oral.

Interpretacion del Chi cuadrado

X2 = 44,656

OBTENIDO

X?1eorIco= 42,56 segln g.l. = 29 y la tabla de valores X?. (Hernandez et al,
2014)
Si XosTeniDo > XTEORICO, €ntonces se rechaza la hipdtesis nula (Ho) y se acepta

la hipotesis alterna (Hy).
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Z.R.

Y 20BTENIDO = 44,66

/

X2TEORICO = 42,56

Figura 3. Campana de Gauss de hipétesis especifica 2.
Nota: Elaboracion propia de la investigadora.

Como 44,66 > 42,56, se infiere que, se rechaza la hipdtesis nula (Ho) y se
acepta la hipotesis alterna (Hz).

Ademas, se asume que, el valor p = 0,000, se rechaza la hipotesis nula y se
acepta la hipdtesis alterna. Por lo que, existe relacion significativa y directa entre los
juegos didacticos y la capacidad de comprension oral en estudiantes del segundo grado
“A” de lal. E. “General Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Region Cusco, ano
2022.

Interpretacion Rho de Spearman

Ademas, se verifica que existe relacion significativa entre los juegos
didacticos y la capacidad de comprension oral en estudiantes del segundo grado “A”
de la I. E. “General Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Region Cusco, afio
2022. Lo que significa que, cuanto mayor sea el uso de los juegos didacticos, mayor
nivel en la capacidad de comprension oral. Y, segun la correlacion Rho de Spearman,

0,822 representa una fuerte correlacion positiva.
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4.2. DISCUSION
4.2.1. Con referencia al objetivo general:

Determinar la relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje de las
habilidades orales del idioma inglés en estudiantes del segundo grado “A” de la L.
E. “General Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Regién Cusco, afio 2022.
Con base en la prueba de hipoétesis, se  concluy6 que, existe relacion significativa
y directa entre los juegos didacticos y el aprendizaje de las habilidades orales del
idioma inglés en estudiantes del segundo grado “A” de la I. E. “General Ollanta”,
Urubamba, Provincia del Cusco, Region Cusco, afio 2022; con p < 0.05y Rho de
Spearman = de 0,846 representa una fuerte correlacion positiva. En esa linea, los
resultados coinciden con la investigacion de Ayala (2018) quien determiné la
relacion que existe entre juego ludico y actividad matematica en estudiantes, con
una investigacion descriptiva-correlacional, con el resultado que el coeficiente r=
0.904, alta correlacién positiva entre las variables juego ludico y la actividad
matemaética; concluyendo que, las variables se relacionan positiva y
significativamente.

4.2.2. Con relacion al objetivo especifico 1:

Determinar la relacién entre los juegos didacticos y la capacidad de
expresion oral en estudiantes del segundo grado “A” de la I. E. “General Ollanta”,
Urubamba, Provincia del Cusco, Regién Cusco, afio 2022. La prueba de hipotesis
permiti6 concluir que, los juegos didacticos se relacionan de manera significativa y
directa con la capacidad de expresion oral de los estudiantes mencionados; con p <
0.05 y Rho de Spearman = 0,824, significando una fuerte correlacion positiva.
Como se puede apreciar en los resultados, estos estan en linea con otros estudios

como la investigacion de Ayala (2018), que determind la relacidn que existe entre
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juego ludico y actividad matematica en estudiantes, una alta correlacion positiva
(coeficiente r=0.904), entre las variables juego ludico y la actividad matematica.
También, los resultados de la investigacion concuerdan con los de Huayta (2022),
ya que, los estudiantes consiguieron aprender mejor a la vez que, desarrollaron un
mayor interés por las estrategias de los juegos populares de lenguaje y los acertijos,
concluyendo que, los juegos de lenguaje, populares y de rompecabezas han influido
mucho en el aprendizaje de inglés. Lo que implica que existe una fuerte correlacion
positiva entre ambas variables.

4.2.3. Con respecto al objetivo especifico 2:

Determinar la relacion entre los juegos didacticos y la capacidad de
comprension oral en estudiantes del segundo grado “A” de la 1. E. “General
Ollanta”. Provincia del Cusco, Region Cusco, afio 2022. Con base en la prueba de
hipdtesis, se concluyo que, existe relacion significativa y directa entre los juegos
didacticos y la capacidad de comprension oral en estudiantes del segundo grado
“A” de la I. E. “General Ollanta”. Provincia del Cusco, Regién Cusco, afio 2022.
Ademas de que, estos resultados concuerdan con los estudios de Ayala (2018) y con
los de Huayta (2022), también, también, el estudio de Molina-Garcia, et al. (2021),
que analiza la gamificacion como estrategia didactica para el aprendizaje del inglés.
Sus resultados muestran que la gamificacion es una estrategia que utiliza juegos
para mejorar el aprendizaje del inglés para atraer el interés de los estudiantes. En
ese sentido, se interpreta que, existe una fuerte correlacion entre ambas variables
(juegos didacticos y la capacidad de comprension oral) en los estudiantes en

general.

87

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente esta tesis
]



UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

V. CONCLUSIONES

Con base en los andlisis desarrollados, se concluye:

PRIMERA:

SEGUNDA:

TERCERA:

Con referencia al objetivo general: Determinar la relacion entre los juegos
didacticos y el aprendizaje de las habilidades orales del idioma inglés en
estudiantes del segundo grado “A” de la 1. E. “General Ollanta”,
Urubamba, Provincia del Cusco, Region Cusco, afio 2022. Con base en la
prueba de hipdtesis, se  logrd dicho objetivo, concluyendo que, existe
relacion significativa y directa entre los juegos didacticos y el aprendizaje
de las habilidades orales del idioma inglés en estudiantes del segundo
grado “A” de la I. E. “General Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco,
Regidn Cusco, afio 2022; con p < 0.05 y Rho de Spearman = de 0,846, que
representa una fuerte correlacion positiva.

Con relacion al objetivo especifico 1: Determinar la relacion entre los
juegos didacticos y la capacidad de expresion oral en estudiantes del
segundo grado “A” de la L. E. “General Ollanta”,Urubamba, Provincia del
Cusco, Region Cusco, afio 2022. Con base en la prueba de hipotesis, se
logré dicho objetivo, concluyendo que, los juegos didacticos se relacionan
de manera significativa y directa con la capacidad de expresion oral de los
estudiantes mencionados; con p < 0.05 y Rho de Spearman = 0,824,
significando una fuerte correlacion positiva.

Con respecto al objetivo especifico 2: Determinar la relaciéon entre los
juegos didacticos y la capacidad de comprension oral en estudiantes del
segundo grado “A” de la I. E. “General Ollanta”, Provincia del Cusco,

Regidn Cusco, afio 2022. Con base en la prueba de hipotesis, se logré dicho
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objetivo, concluyendo que, existe relacion significativa y directa entre
los juegos didacticos y la capacidad de comprension oral en estudiantes
del segundo grado “A” de la . E. “General Ollanta”, Provincia del Cusco,
Regién Cusco, afio 2022; con p < 0.05 y Rho de Spearman = de 0,822,

que representa una fuerte correlacion positiva.
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V1. RECOMENDACIONES

PRIMERA: Se recomienda al director, docentes, especialmente de inglés de la I. E.
“General Ollanta”, Provincia del Cusco, Region Cusco, liderar e
implementar una mejor gestion institucional, administrativa y pedagogica
en beneficio formativo de los estudiantes.

SEGUNDA: Se recomienda a los docentes de inglés de la Institucion Educativa
“General Ollanta”, Provincia del Cusco, Region Cusco, priorizar
capacitaciones en la gestion de juegos didacticos para desarrollar
capacidades comunicativas de expresién y de comprension oral, de tal
manera que, satisfaga las necesidades educativas de los estudiantes.

TERCERA: Se recomienda a los docentes investigadores, especialmente a los de
idioma extranjero de la I. E. “General Ollanta”, de la Provincia del Cusco,
y de Peru, investigar la relacién entre los juegos didacticos y el aprendizaje
de las habilidades orales del idioma inglés, asi como la relacion de
influencia de manera experimental, tomando en cuenta los instrumentos

utilizados en la presente investigacion.
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ANEXO 01: Matriz de consistencia:

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIA MARCO
BLES METODOL
oGIco
Problema Objetivo Hipotesis Variable Enfoque de
Principal: General: General: 1: investigacion:
Determinar Hay relacion Cuantitativo.
¢ Qué relacion la relacion directa y Juegos Tipo de
hay entre los entre los significativa didactic Investigacion
juegos juegos entre los 0s : Bésica
didacticos y el didacticos y juegos Nivel de
aprendizaje el didacticos y el Investigacion
de las aprendizaje aprendizaje Variabl
habilidades de las de las e2: Descriptivo-
orales del habilidades habilidades correlacional
idioma inglés orales  del orales del Aprendi Disefio de
en estudiantes idioma idioma inglés zaje de Investigacion
del segundo inglés en en estudiantes las
grado “A” de estudiantes del segundo habilida No
la . E. del segundo grado “A” de des experimental,
“General grado “A” la l. E. orales Descriptiva —
Ollanta”, de la I. E. “General del Transversal
Urubamba, “General Ollanta”,Uru idioma
Provincia del Ollanta”, bamba, inglés Poblacion:
Cusco, Urubamba, Provincia del -30
Region Provincia Cusco, estudiantes
Cusco, afio del Cusco, Region del segundo
20227? Region Cusco, afio grado “A” de
Problemas Cusco, afio 2022. lal. E.
Especificos: 2022. “General
Hipotesis Ollanta”,Uru
especificas: bamba,
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1. ¢ Qué Objetivos Provincia del
relacién hay especificos: 1. Hay Cusco,
entre los 1. relacion Region
juegos Determinar directa y Cusco, afio
didéacticosy la la relacion significativa 2022.
capacidad de entre los entre los Muestra (tipo
expresion juegos juegos no
oral en didacticos y didacticosy la probabilistica
estudiantes la capacidad capacidad de ):
del segundo de expresion expresion -30
grado “A” de oral en oral en estudiantes
la l. E. estudiantes estudiantes del segundo
“General del segundo del segundo grado “A” de
Ollanta”, grado “A” grado “A” de lal E.
Urubamba, de la I. E. la l. E. “General
Provincia del “General “General Ollanta”,
Cusco, Ollanta”, Ollanta”, Urubamba,
Region Urubamba, Urubamba, Provincia del
Cusco, afio Provincia Provincia del Cusco,
2022? del Cusco, Cusco, Region
Region Region Cusco, afio
2. ¢ Qué Cusco, afo Cusco, afo 2022.
relacion hay 2022. 2022. Técnicas:
entre los -Encuesta
juegos 2. 2. Hay - Revision de
didacticosy la Determinar relacion registros
capacidad de la relacion directa y existentes
comprension entre los significativa Instrumentos
oral en juegos entre los
estudiantes didacticos y juegos -Cuestionario
del segundo la capacidad didécticosy la -Registros
grado “A” de de capacidad de
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la l. E comprensio comprension
“General n oral en oral en
Ollanta”,Uru estudiantes estudiantes
bamba, del segundo del segundo
Provincia del grado “A” grado “A” de
Cusco, de la I. E. la l. E.
Region “General “General
Cusco, afio Ollanta”,Pr Ollanta”,
2022? ovincia del Urubamba,
Cusco, Provincia del
Region Cusco,
Cusco, afio Region
2022. Cusco, afio
2022.
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ANEXO 02: Juicio expertos 01

m UNIVERSIDAD NACIONAL DEL ALTIPLANO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
JUICIO DE EXPERTOS

Estimado Mg. o Doctor(a)... /122 3?./{....'.’.’.&4?9.(\“3. SNDABRBA........

Solicito apoyo de su sapiencia y excelencia profesional para que emita juicios sobre la
tesis “Juegos diddcticos y su relacién con las habilidades orales del inglés en estudiantes

del segundo grado ‘A’ de la L. E. ‘General Ollanta’, Urubamba, 2022.”, que se le presenta.

Para alcanzar este objetivo se le ha scleccionado como experto en la materia y se
necesita sus valiosas opiniones. Para ello debe evaluar escribiendo un nimero frente a cada
item.

Evallie los siguientes items del instrumento (Cuestionario en escala de Likert, sobre
el uso de los juegos didécticos) aplicado a los estudiantes del segundo grado “A” de la 1. E.
“General Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Regién Cusco, afio 2022, de acuerdo a

estas Categorias:

De acuerdo(A)3 En desacuerdo (D) 2 Totalmente en desacuerdo (TD) 1

NOTA: Frente a cada item se muestra la escala del 1 al 5 donde:

[l.- Nunca lz.- Casi nunca ]3.- A veces |4.- Casi siempre IS.- Siempre ]
Puntajes
Ne ITEMS
112(3(4(S
1 Participo en juegos que impliquen memorizar pal N
2 Puedo recordar o describir objetos y/o imagenes en inglés mediante un
Jjuego. b4
3 Me es facil recordar palabras a través de mimicas. \
X
— —1—1
4 Reconozco el significado de las palabras jugando dominé. |~
{
5 Utilizo crucigramas para mejorar mi vocabulario en inglés. I N, ‘
6 | Laprofesora realiza actividades como “Unscramble Words™ »
7 | Mejoro mi p iacion usando trabalenguas en inglés. | | N
: ] ]
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m UNIVERSIDAD NACIONAL DEL ALTIPLANO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

8 Las trabalenguas me ayudan a mejorar mi fluidez.

En las clases de inglés la profesora realiza actividades y/o juegos como
resolver sopa de letras.

Relaciono facilmente las imdgenes con sus significados mediante ¢l juego X
I sopa de letras. ‘ >

Se le agradece cualquier observacion, sugerencia, propdsito o recomendacion
sobre cualquiera de los acapites propuestos. Por favor, refiéralas a continuacion:

Validado por el Mg. o Dr./a. FeePyy SeeehNo GamREzh

Especialidad: DocenTs -©e 106Le
Responsabilidad académica: 0 C-<N | =
Tiempo de Experiencia en Docencia Universitaria:

Tiempo de Experiencia en Investigacion Cientifica:

Fecha: .....cccoomeersonacseserenss T e At
V1
Mg. o0 Dr/a.
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ANEXO 03: Juicio expertos 02

m UNIVERSIDAD NACIONAL DEL ALTIPLANO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
JUICIO DE EXPERTOS

Estimado Mg. O Doctor(a) ... 2229/ Sewwanh. QANAREA

Solicito apoyo de su sapiencia y excelencia profesional para que emita juicios sobre
la tesis “Juegos didicticos y su relacion con las habilidades orales del inglés en
estudiantes del segundo grado ‘A’ de la 1. E. ‘General Ollanta’, Urubamba, 2022.”, que

se le presenta.

Para alcanzar este objetivo se le ha seleccionado como experto en la materia y se
necesita sus valiosas opiniones. Para ello debe marcar con una (X) para cada indicador, en la

columna que considere conveniente.

Evalie los siguientes items del instrumento (Examen de Inglés) aplicado a los
estudiantes del segundo grado “A™ de la I. E. “General Ollanta”, Urubamba, Provincia del

Cusco, Region Cusco, afio 2022., de acuerdo a estas Categorias:

De acverdo (A) 3 En desacuerdo (D) 2 “Totalmente en desacuerdo (TD) 1

Aspectos que deben ser evaluad [ATD]
RAL EXPRESSION (SPEAKING) / EXPRESION ORAL

(4|4

1

2.
[3.

4

LISTENING COMPREHENSION (LISTENING) [
11
12
I3

m ' ]

12

I3

114

115

116

11 1 \ 1

1112

3

|
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m UNIVERSIDAD NACIONAL DEL ALTIPLANO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
14
i1 N
V2
v3
Vi
V2
Vi1
VI 2
Vi3 <
Vi4 ¥

Se le agradece cualquier observacion, sugerencia, propésito o recomendacion
sobre cualquiera de los acépites prop Por favor, refiéralas a continuacion:

Validado por el Mg. O Dr./a,_ fe=oP) ScwRinO CAMAZRA

T
Especialidad: DOCENTE D& NELES

Re e bilidad démica: “©OCENTE

Tiempo de Experiencia en Docencia Universitaria:
Tiempo de Experiencia en Investigacion Cientifica:

FeohaiiiinmvniinianninGsiisswinmas

Mg. 0 Di/a.
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ANEXO 04: Juicio expertos 03

TN L
e o
UNIVERSIDAD NACIONAL DEL ALTIPLANO
2 FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
JUICIO DE EXPERTOS

Estimado Mg. o Doctor(a). .12 cbath S, Vst 8 2., d s WO €

Solicito apoyo de su sapiencia y excelencia profesional para que emita juicios sobre la
tesis “Juegos didacticos y su relacién con las habilidades orales del inglés en estudiantes

del segundo grado ‘A’ de la 1. E. ‘General Ollanta’, Urubamba, 2022.”, que sc le presenta.

Para alcanzar este objetivo se Je ha seleccionado como experto en la materia y se
necesita sus valiosas opiniones. Para cllo debe evaluar escribiendo un niimero frente a cada
item.

Evalie los siguientes ftems del instrumento (Cucstionario en escala de Likert, sobre
¢l uso de los juegos didicticos) aplicado a los estudiantes del segundo grado “A” de la I. E.
“General Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Regién Cusco, afo 2022, de acuerdo a

cstas Categorias:
De acuerdo (A)3 En desacuerdo (D) 2 Totsbmente en desacuerdo(TD) 1
NOTA: Frente a cada ftem s¢ muestra la escals del | al § donde:
{1.-Nunca 2.+ Casi nunca |3~ A veces [4.- Casi siempre [5- Siempre 3
R ' Puntajes
| N | fTEMS 1§
1(2]3] s

b P R — o
! Participo en juegos que impliquen memorizar palshras | "

-

5 | Puedo recordar o describir objetos yio imagenes cn inglés mediante un |

1
= L]
|
i
|

|
ML

3 | Me es ficil recordar palabras & través de mimicas

4 | Reconozeo el significado de las palabras jugando domind.

$ | Utilizo crecigramas para mejorar mi vocabulanio en inghés | v
6 | Laprofesora realiza actividades como “Unscramble Words™ l N
7 | Mejoro mi pi 1ac300 usando trabalenguss en inglés X
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ﬁ UNIVERSIDAD NACIONAL DEL ALTIPLANO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
8 Las trabalenguas me ayudan a mejorar mi fluidez. 9
9 En las clases de inglés la profesora realiza actividades y/o juegos como
resolver sopa de letras. \
10 Relaciono facilmente las imagenes con sus significados mediante el juego P
sopa de letras. \
Se le agradece cualquier observacion, sugerencia, propésito o recomendacién
sobre cualquiera de los acépites propuestos. Por favor, refiéralas a continuacion:
Validado por el Mg. o Dr./a._E liagbo 3 ok 2 Tacaguihue

Especialidad: T cJ\ (AN

Responsabilidad académica: CC, crdinadora de \ne \cs
Tiempo de Experiencia en Docencia Universitaria:

Tiempo de Experiencia en Investigacion Cientifica:

FECRES v msmsivisisissim o {‘ ...........

(Elaleted

~Mg-oBr/a.
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ANEXO 05: Juicio expertos 04

UNIVERSIDAD NACIONAL DEL ALTIPLANO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

JUICIO DE EXPERTOS

Estimado Mg. O Doctor(a) 5.1.zaketh S0 elasqexe. Josac thue

Solicito apoyo de su sapiencia y excelencia profesional para que emita juicios sobre
la tesis “Juegos diddcticos y su relacién con las habilidades orales del inglés en

estudiantes del segundo grado ‘A’ de Ia I. E. ‘General Ollanta’, Urubamba, 2022.”, que

se le presenta.

Para alcanzar este objetivo se le ha seleccionado como experto en la materia y se
necesita sus valiosas opiniones. Para ello debe marcar con una (X) para cada indicador, en la

columna que considere conveniente.

Evalde los siguientes items del instrumento (Examen de Inglés) aplicado a los
estudiantes del segundo grado “A” de la I. E. “General Ollanta”, Urubamba, Provincia del
Cusco, Region Cusco, afio 2022., de acuerdo a estas Categorias:

De acuerdo (A) 3 | Endescuerdo@)2 = Totalmenteen desacuerdo(TD) 1

Asp que deben ser evaluad | ATD JTD

ORAL EXPRESSION (SPEAKING) / EXPRESION ORAL

1

2
3.
4

LISTENING COMPREHENSION (LISTENING)

12

I3

12

113 !

114 &

11s (

16 X

111 '

12

1113
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|

|

+

| » |

1T T 11

|

| |

|

Vi1 ' v |
Vi2 X'
(viz ) »
|vi4 o LS

Se le agradece cualquicr observacion, sugerencia, propdsito © recomendacion
sobre cualquiera de los acapites propuestos. Por favor, refiéralas a continuacion

-
— e ]
|
|
1

Validado por ¢l Mg O Dr/a. £lzabioth <
Especialidad: In.:.)u. 3

Lot ons £ .
Responsabilidad acad a: Loordinadora ok 1,\(5\,

Tiempo de Expeniencia en Docencia Universitaria:
Tiempo de Experiencia en Investigacién Cientifica:
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JUICIO DE EXPERTOS

=2 ) 0., & Ry
Estimado Mg. o Doctor(a) )“VI(\ SmlLLL 1o \\‘c(

Solicito apoyo de su sapiencia y excelencia profesional para que emita juicios sobre la
tesis “Juegos diddcticos y su relacién con las habilidades orales del inglés en estudiantes

del segundo grado ‘A’ de la I. E. ‘General Ollanta’, Urubamba, 2022.”, que se le presenta.

Para alcanzar este objetivo se le ha seleccionado como experto en la materia y se
necesita sus valiosas opiniones. Para ¢llo debe evaluar escribiendo un nimero frente a cada
item.

Evalte los siguientes items del instrumento (Cuestionario en escala de Likert, sobre

el uso de los juegos didacticos) aplicado a los estudiantes del segundo grado “A™ de la I. E.

“General Ollanta”, Urubamba, Provincia del Cusco, Regién Cusco, afio 2022, de acuerdo a

estas Categorias:
De acuerdo (A) 3 En desacuerdo (D) 2 . Totalmente en desacuerdo(TD) 1
NOTA: Frente a cada item sc muestra la escala del 1 al 5 donde:
[1.- Nunca [2.- Casi nunca [3.- A veces |4.- Casi siempre [5.- Siempre |
Puntajes
Ne ITEMS
1/2]3]4 ] 5
1 Participo en juegos que impliquen memorizar palabras. v
2 Puedo recordar o describir objetos y/o imagi en inglés medi un
juego. X
3 | Mees facil dar palabras a través de mimi A
4 | Reconozco el significado de las palabras jugando dominé. N
5 | Utilizo crucigramas para mejorar mi vocabulario en inglés. A
X
6 | Laprofesora realiza actividades como *“Unscramble Words™ W
7 Mejoro mi prc iaci6 do trabalenguas en inglés. N
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8 Las trabalenguas me ayudan a mejorar mi fluidez. 3¢
9 En las clases de inglés la profesora realiza actividades y/o juegos como
resolver sopa de letras. X
10 | Relaciono fécilmente las imégenes con sus significados mediante el juego 4
sopa de letras.

Se le agradece cualquier observacion, sugerencia, propésito o recomendacién
sobre cualquiera de los acapites propuestos. Por favor, refiéralas a continuacién:

v Priande
Validado por el Mg. o Dr./a. Silviec Sonece Pvmen fe ‘
Especialidad: Ad miashacca de la Educa ABW
Responsabilidad académica: Cocidivicc dova Metend Vica

Tiempo de Experiencia en Docencia Universitaria: A ¢ A%

Tiempo de Experiencia en Investigacion Cientifica:

Mg o Dr/a.
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ANEXO 07: Juicio expertos 06

o -
2 b
UNIVERSIDAD NACIONAL DEL ALTIPLANO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
JUICIO DE EXPERTOS
< - 2 (LR
Estimado Mg. O Doctor(a) .......?.}.\.\.'..'fr......9.9:.1}.‘:.;».....!...-.'I}:-..-.‘..‘.‘.;.' .......

Solicito apoyo de su sapiencia y excelencia profesional para que emita juicios sobre
la tesis “Juegos diddcticos y su relacion con las habilidades orales del inglés en
estudiantes del segundo grado ‘A’ de la 1. E. ‘General Ollanta’, Urubamba, 2022.”, que

se le presenta.

Para alcanzar este objetivo se le ha seleccionado como experto en la materia y sc
necesita sus valiosas opiniones. Para ello debe marcar con una (X) para cada indicador, en la
columna que considere conveniente.

Evalie los siguientes items del instrumento (Examen de Inglés) aplicado a los

estudiantes del segundo grado “A” de la I. E. “General Ollanta”, Urubamba, Provincia del

Cusco, Region Cusco, afio 2022., de acuerdo a estas Categorias:

De acuerdo(A) 3 En desacuerdo (D) 2 Totalmente en desacuerdo (TD) 1

Asp que deben ser evaluad [ATDTJTD
ORAL EXPRESSION (SPEAKING) / EXPRESION ORAL

1. ¥

2. b

3. :

4. y

5. v
LISTENING COMPREHENSION (LISTENING)

11 x

12 X

13 ¥

111 v
lll 5 ] X |
3 x|
n4 o =
115 X

116 .

111 X

112 X

13
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rencia, propdsito o recomendacion

Se le agradece cualquier observacion, sugel
Por favor, refiéralas a continuacion:

sobre cualquiera de los acépites propuestos.

(;‘)\\\l\h S oviece ‘PJY\C-\“C'

dc \(‘, (;l(v((.(\(,,\\

Ml tewnad 1 ¢C¢

Validado por el Mg. O Dr/a.
Especialidad: A dvas heect an
Responsabilidad académica:
Tiempo de Experiencia en Docencia Universitaria:
Experiencia en Investigacién Cientifica:

Cocuy duaadove

Tiempo de
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ANEXO 08: Confiabilidad del cuestionario de Juegos didacticos (Coeficiente

Alfa de Cronbach)

COEFICIENTE ALFA DE CRONBACH
Requiere de una sola aplicacion del instrumento y se basa en la medicién de la
respuesta del sujeto con respecto a los items del instrumento.

2 K: El nimero de items
K 1- Z Si ZSi?: Sumatoria de Varianzas de los Items
K -1 ST 2 S;?: Varianza de la suma de los Items
a : Coeficiente de Alfa de Cronbach

Items | Il 1l \ \ VI Vil Vil IX X Suma de ltems

Sujetos

39
38
38
40
31
32
45
36
36
35
37
35
33
36
36

VARP 046 | 043 | 046 | st 10e2 |

(Varianza de la

Poblacién) s si:[ 13 |

Olo|N[o|lua|dlwN|E-

i
o

i
[

[N
N

[N
w

[N
N

wlwlwlwlw|lw|lw|lwln|w|v[s|w|s|s
Wlwlwln|s|slwidbl|d|lW[A[IBID|D
N S N N N N I T N E A
Sl |lpPlWwlwW|d[dlWIdP|lWW WD WD
slavw|islwdps|plwNwwiw|lw
W |IN|P W W d|lWL|B[B[B[IB|ID|D
plwwnv|plww p|lwlwpd|d|dlw|s
wlwlwlw[n[vwN[s[M|wu s |S|w
L KAl S S N A S S E N DS R E R
Al lp|plulpssldlu|jwip|[|w|n|un

=
13

K: El ndmero de items 10
= Si?: Sumatoria de las Varianzas de los Items 1.35
S+*: La Varianza de la suma de los Items 10.92

a : Coeficiente de Alfa de Cronbach

3 [, =ae

cr — ——
3—1 g1a
10, [ 1 - 012 ]
9
1.111111111 [ 088 ]

Entre més cerca de 1 estd a., mas alto es el grado de confiabilidad
CONFIABILIDAD:

-Se puede definir como la estabilidad o consistencia de los resultados obtenidos
-Es decir, se refiere al grado en que la aplicacion repetida del instrumento, al
mismo sujeto u objeto, produce iguales resultados

-Ejemplo, si un Test de Inteligencia Emocional se aplica hoy a un grupo de
profesores y proporciona ciertos datos; si se aplica un mes después y
proporciona valores diferentes y de manera similar en mediciones subsecuentes,
tal prueba no es confiable

CONFIABILIDAD

Muy Baja Baja Regular Aceptable Elevada

0 1
0% de confiabilidad en la 100% de confiabi-
medicién (la medicién esta lidad en la medi-
contaminada de error) cion (no hay error)
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ANEXO 09: Prueba de Inglés

ENGLISH TEST

» ORAL EXPRESSION

(SPEAKING) 20 pt. PART 1

Look at the pictures bellow and express your preferences,
likes, dislikes, etc. Example:

o | don’t like jeans in picture B, because I don't like color blue.

1. Which picture do you like most?

2. Which one don’t you like?

3. What do you think about picture F?

4. Which clothes do you wear in summer?

5. How do you feel wearing this kind of clothes (K, J, A, ...
114
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LISTENING COMPREHENSION (LISTENING) 20 pt.

. You will hear a short conversation. Read the question that follows

and fill in the circle corresponding to the correct answers. (3 pt.) .

1. The text is about:
A. Mancora nowadays
B. Family vacantions on the beach

C. A woman on the beach

2. What are Alex and Wendy doing?
A. Texting by cellphone
B. Talking on the phone

C. Walking on the beach

3. Why Wendy traveled to Piura?
A. for job
B. for studies

C. for vacations

Il. Listen carefully to the recording and choose the correct sentences. (3 pt.) .

1. Last summer vacations, David was visiting some places in Brazil.
2. David didn’t have to walk to arrive to the top of San Cristobal Mountain.

3. Hearrived to San Cristobal Mountain™ going on foot.
115
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4. He was eating Anticuchos before going to the cathedral of Lima.
5. After leaving the cathedral of Lima, he entered to “Las aguas Park™.

6. The tourist couldn’t enter to “Las aguas Park”, because it wasn’t open.
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I11. Listen to Bryan talking about his vacations and tick
(0J) the things he did (3 pt.).
Went to Piura
Swam with my cousins in the ocean ate a lot of chicken

Saw some dolphins

OO0 d

Played soccer on the beach

IV. Listen carefully and match the name of each family to their corresponding

picture. (3 pt.) .

1. The Gonzales 2. The Vasquez 3. The Paredes

V. Listen to the conversation and tick the correct option (3 pt.) .

What was the weather like yesterday?
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Where was the girl yesterday?

V1. Listen carefully to the recording and complete the crossword bellow,

using the suitable adjectives. (5 pt.)

c
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LISTENING COMPREHENSION TRACKS

Track 1

Alex: Hi! Wendy. What are you doing?

Wendy: Hi! Alex, I’'m on the beach with my family. We are enjoying our vacations in
Mancora. My parents are playing volleyball and my siblings are eating an ice cream.
Alex: great! and what about the weather?

Wendy: Oh! The sun is shining. It’s a wonderful day!

Alex: You are relaxing. Good for you Wendy!

Track 2

The last summer vacations, David a Brazilian tourist, was visiting some places in
Lima.

He wanted to go to the top of “San Cristobal Mountain” on foot, but he took the
“Mirabus”. Before he went to the cathedral of Lima, he was eating “Anticuchos”.
After that, he was thinking to go to “Las Aguas Park”, but it was closed...

Track 3

Amy: Hi Bryan! Where were you on your vacations?

Bryan: | went to Piura with my family.

Amy: Really? What did you do there?

Bryan: We went to the beach and | swam in the ocean with my cousins, we ate a lot
of fish.

Amy: Great!

Bryan: Then, we played soccer on the beach.
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Track 4

1.- Gonzales family: My name is Julian Gonzales, my wife is Elena. We have a son, his
name is Pedro and he is 6 years old.

2.- Vasquez family: My name is Marta, my husband’s name is Joseph, we have two
children and their names are Miguel and Felipe. I love them!

3.- Paredes family: My name is Sandra; he is my husband Mario Paredes. We have
a daughter, her name is Cynthia and a little boy, his name is Diego. He is just a
baby!

Track 5

Boy: Hey! Did you go to the beach
yesterday?

Girl: No I didn’t, because the day was
cold.

Boy: Oh no!

Girl: Yes, and it started snowing

Boy: So what did you do?

Girl: | stayed at home!

Track 6

Ana: Hey Lily, Can you help me with a crossword? It’s about adjectives.
Lily: Sure! Tell me
Ana: Number one: when the day isn’t sunny, it’s....

Lily: Hum... the opposite. I know.
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Ana: Number two: when you are not interested in something that thing is....
Lily: Ah! I have the answer.

Ana: Ok, number three across: What is the opposite of uncomfortable?
Lily: That’s a piece of cake!

Ana: Number three down: when you don’t feel hot you feel...

Lily: T gotit....

Ana: and the last one: when something is not new, it’s...

Lily: Let me see, | finished.

Ana: Thanks for your help Lily
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ANEXO 10: Declaracion jurada de autenticidad de tesis

Universidad Nacional
del Altiplano Puno

Repositorio
Institucional

Vicerrectorado
de Investigacion

£

DECLARACION JURADA DE AUTENTICIDAD DE TESIS

Por el presente documento, Yo /"/ ario COr men C Aue /{ v //g (044 ac /Ic, See ,
identificado con DNI_=' ~ ~/& 974 ¢ en mi condicion de egresado de:

0 Escuela Profesional, [d Programa de Segunda Especialidad, [J Programa de Maestly o Doctorado
'@c(fpc,'q wn Bt Sk c/)c,nz. éX'//én/ Ero. . IIG)Es )
7 - 4
informo que he claborado el/la @ Tesis o O Trabajo de Investigacion denominada:
“« Juegos “Dideelicos ¥ LU %& Ze)o/’) con las Mub 7//?/-9 c/(f
’ / o o
Ore /€§ Je/ Zna/e S en gf7vc//on7(ef aé T S ‘qraaé 4

P

.s/e é, kel C”Qe’ﬂe’/a/- O//én"fd “/ (/N«éq n’}é&/ 2022 »

Es un tema original.

Declaro que el presente trabajo de tesis es elaborado por mi persona y no existe plagio/copia de ninguna
naturaleza, en especial de otro documento de investigacion (tesis, revista, texto, congreso, o similar)
presentado por persona natural o juridica alguna ante instituciones académicas, profesionales, de
investigacion o similares, en el pais o en el extranjero.

Dejo constancia que las citas de otros autores han sido debidamente identificadas en el trabajo de
investigacién, por lo que no asumiré como suyas las opiniones vertidas por terceros, ya sea de fuentes
encontradas en medios escritos, digitales o Internet.

Asimismo, ratifico que soy plenamente consciente de todo el contenido de la tesis y asumo la
responsabilidad de cualquier error u omisién en el documento, asi como de las connotaciones éticas y legales
involucradas.

En caso de incumplimiento de esta declaracion, me someto a las disposiciones legales vigentes y a las
sanciones correspondientes de igual forma me someto a las sanciones establecidas en las Directivas y otras
normas internas, asi como las que me alcancen del Cédigo Civil y Normas Legales conexas por el
incumplimiento del presente compromiso

Puno F_ de 0 c 72/% re del 2023

FIR!\?Z\_'(obligatoria) Huella
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ANEXO 11: Autorizacion para el depdsito de tesis

Vicerrectorado
de Investigacion

Repositorio
Institucional

<=3l | Universidad Nacional
i ; | del Altiplano Puno
:

AUTORIZACION PARA EL DEPOSITO DE TESIS O TRABAJO DE

- INVESTIGACION EN EL REPOSIT RIO INSTITUCIONAL
Por el presente documento, Yo /‘/u 1 Ca/men Choeghe / é:c(,a chg A/u T 2
identificado con DNI__ &4 46 2:< 4 en mi condicién de egresado de:

0 Escuela Profesional, [d Programa de Segunda specialidad, [0 Programa de Maestria o Doctorado
“Noceneie _en e Zdiema X7"ron/<'ro _an,/é: 5
informo que he elaborado el/la [d Tesis o OJ Trahajo de In‘es facién denominada:
“ Tuerps ~Didecfrcas v 5o Kol Ly Hobi/otooks
(&) Qéy el _Z‘cg,_/e\r g a,,r7l/«r:/o/7’<r O(P Sgundb o redd b g

[
oe _n S ? Oenera! OfnZa * 0r‘/zz7méq?‘ :4032 »

para la obtencién de [(0Grado, OJ Titulo Profesional o [J Segunda Especialidad.

Por medio del presente documento, afirmo y garantizo ser el legitimo, tnico y exclusivo titular de todos los
derechos de propiedad intelectual sobre los documentos arriba mencionados, las obras, los contenidos, los
productos y/o las creaciones en general (en adelante, los “*Contenidos™) que serén incluidos en el repositorio
institucional de la Universidad Nacional del Altiplano de Puno.

También, doy seguridad de que los contenidos entregados se encuentran libres de toda contrasena,
restriccién o medida tecnologica de proteccion, con la finalidad de permitir que se puedan leer, descargar,
reproducir, distribuir, imprimir, buscar y enlazar los textos completos, sin limitacién alguna.

Autorizo a la Universidad Nacional del Altiplano de Puno a publicar los Contenidos en el Repositorio
Institucional y, en consecuencia, en el Repositorio Nacional Digital de Ciencia, Tecnologia e Innovacion de
Acceso Abierto, sobre la base de lo establecido en la Ley N° 30035, sus normas reglamentarias,
modificatorias, sustitutorias y conexas, y de acuerdo con las politicas de acceso abierto que la Universidad
aplique en relacién con sus Repositorios Institucionales. Autorizo expresamente toda consulta y uso de los
Contenidos, por parte de cualquier persona, por el tiempo de duracién de los derechos patrimoniales de autor
y derechos conexos, a titulo gratuito y a nivel mundial.

En consecuencia, la Universidad tendra la posibilidad de divulgar y difundir los Contenidos, de manera total
o parcxal sin limitacién alguna y sin derecho a pago de contraprestacion, remuneracién ni regalia alguna a
favor mio; en los medios, canales y plataformas que la Universidad y/o el Estado de la Republica del Peru
determinen, a nivel mundial, sin restriccién geografica alguna y de manera indefinida, pudiendo crear y/o
extraer los metadatos sobre los Contenidos, e incluir los Contenidos en los indices y buscadores que estimen
necesarios para promover su difusion.

Autorizo que los Contenidos sean puestos a disposicion del publico a través de la siguiente licencia:

Creative Commons Reconocimiento-NoComercial-Compartirlgual 4.0 Internacional. Para ver una copia de
esta licencia, visita: https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

En sefial de conformidad, suscribo el presente documento.

Puno__ & ¥ de éﬂC%é + del 2023

FmM,j; (dbligatoria) Huella
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