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RESUMEN

La investigaciéon, tuvo como propésito determinar la aplicabilidad de las
estrategias didacticas como el juego y ia manipulacion de material concreto en
la solucion de ejercicios y problema matematicos por los alumnos del primer
grado de ed}ucacién primaria de la Institucion Educativa N° 70 035 Bellavista-
Puno, la metodologia empleada fue al investigacion accién participativa, que
consistio en el trabajo en aula con el desarrollo de las sesiones de
interaprendizaje y convivencia en el marco del Proyecfo Curricular Regional
(PCR) para cuyo efecfo se coordind con el docente de aula, los nifios y nifias y
los padres de familia. Se inicié con la evaluacién de diagnéstico, lo que permitio
conocer el nivel de aprehdizajes logrados por los nifios y nifias, y en base a los
resultados de esta evaluacién se reajusté la Programacion Anual y se enfatizé
el desarrollo de determinados saberes fundamentales para el logro de los
objetivos previstos. Las sesiones de interaprendizaje y convivencia se
desarrollaron de acuerdo al proceso metodologico correspondiente, y asi
mismo en cada uno de ellos se aplicé una ficha de trabajo con el fin de verificar
los aprendizajes logrados. El trabajo en aula se concluyé con la toma de datos
finales, el mismo que consistié en la aplicaciéon de las pruebas escritas dé
salida o finales a los nifios. La investigacibn generé resultados altamente
positivos, especialmente en lo que concierne a los aprehdizajesalcanzadds por
los nifios y nifas, como también por el docente de aula en la mejora de su
trabajo cotidiano. Y finalmente llegandose a las conclusiones y asi mismo
planteéndose las sugerencias con;espondientes.

Palabras claves: Estrategias didacticas, juego, material concreto y aprendizaje.
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JUK’APTAYAWI

Ackchhapiri yatxataiasti lurasirakinawa ma suma amtumpi ukasti amuyt'afiataki
kunjamsa anatafa taypita ukhamaraki yanakampi yanaptasisaxa isk'a
wawanakaxa wali yatxatapxi matematica sutini wakiyawi ukasti khitinakatixa
aka jach’a yatikafia utana irmmaqgapki uka utasti ch’ijllatarakiwa paqalltunka
waranga kimsatunkapisqani jakhuwimpi ukhamaraki Bellavista sutimpi.
yatxatawisti lurasirakinawa jach’'a amtuwi taypina ukasti satarakiwa
yatxatafiansti taqginiwa iraqapxafiasa ukhamaraki kawkintixa isk'a wawanakaxa
yatiqapki ukachiqana uqamaraki aka jach’a amtuwi taypita Proyecto Curricular
Regional (PCR) sutini ukatakisti yatichiri jilatampi iska wawanakampi
ukakipkaraki  khitinakatixa awkitaykapki tagininpiwa suma amtusa
irnaqasirakina. Yatxatawisti galltusirakinawa ma yant'awimpi tagi wawanakaru
ukampisti yatisirakinawa kunanaksa ukakamaxa wawanakaxa yatipxana
ukhamatwa kunatixa wakichatakana marpachatakixa suma chigachasirakina
ukhamaraki ch’amanpi amuyasirakina kunatixa wawanakaxa yatiqapxafiapa
ukanaka. Sapuru yaticharia wakiyawixa suma amuyumpi luratanawa wawakana
suma yatigapxafapataki ukakipkaraki amtuwinaka phuqgasifiapataki ukatakisti
sapuruwa wawanakaxa yant’atapxarakina yatiqawinakapana. Wawanakampi
iragafiaxa tukuyatarakinawa m& qigpacha yantawinakampi ukasti
luratarakinawa kawkikamasa wawanakaxa yatiqapxatayna. Aka yatxatawisti
suma amtuwinakaruwa ghananchawinakaru purirakina chikpachansti kunatixa
iska wawanakaxa yatigapxana ukhamaraki kunjamsa yatichiri jilataxa
irmaqafapsa chiqacharakina. Qipatugirusti puritarakinawa suma amuyunakaru
ukakipkaraki tantiyt' awinakaru.

Qhananchiri arunaka: anataiia ukhamaraki yanaka matematika suma yatifiataki

viii



INTRODUCCION

El trabajo de investigacion accion intitulado "EL JUEGO Y LA MANIPULLACION
DE MATERIAL CONCRETO COMO ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA
RESOLUCION DE EJERCICIOS Y PROBLEMAS EN EL AREA DE
MATEMATICA INTERCULTURAL EN EL PRIMER GRADO DE LA LE.P. N°
70 035 BELLAVISTA-PUNCQ” se ejecutd con Ia finalidad de que las nifias y
nifios desamollen y mejoren habilidades para ja resolucion de problemas
puesto que este contenido que es prioritario en todo el proceso educativo,
constituye una hemramienta didactica potente para desarrollar como se ha
dicho, habilidades entre los estudiantes, en este caso a través del juego y la
manipulacion de material concreto ademas de ser una estrategia de facil
transferencia para la vida, puesto que permite al educando enfrentase a
situaciones y probiemas que debera resolver.

El desarrollo de la investigacion accion tuvo algunas limitaciones especialmente
el factor tiempo, lo que determiné realizar reajustes y asi mismo adecuar los
saberes de acuerdo a la realidad de los aprendizajes alcanzados por los
educandos, con fa reflexibn permanente de! maestro sobre su labor
pedagogica.

El trabajo de la investigacién consta de las siguientes partes:

Capitulo I: Comprende el andlisis del contexto e identificacion y tratamiento del
problema.

Capitulo lI: Se abordé los aspectos metodologicos de la investigacién accion,
comprendiendo principalmente los objetivos de la investigacion y el sustento

tedrico.



Capitulo lil: Comprende la evaluacion y reflexion de la investigacion accion,
referido a la formulacion, organizacién, implementacion y ejecucion del plan de
accion.

Capitulo IV: Comprende todo lo referido a los resultados de la investigacion
accion, enmarcados en las conclusiones y recomendaciones de la investigacion
accion, comprendiendo los efectos del plan formativos en los actores

involucrados.



CAPITULO|
ANALISIS DEL. CONTEXTO

1.1 CONTEXTO DE LA INVESTIGACION ACCION

1141

Descripcion de la ubicacion de la Institucion Educativa,

actores, beneficiarios, viabilidad

. Ubicacion de la Institucion Educativa. La Institucion Educativa

Primaria N° 70 035 Bellavista-Puno, donde se desarroll6 Ia
investigacion accién, esta ubicado en la Avenida Floral N° 815 de

la ciudad de Puno, en la zona nor este de la ciudad de Puno.

. Actores. Los actores principales fueron nifias y nifios, el profesor

de aula en forma directa y los padres de familia en forma

indirecta.

. Beneficiarios. Son las 04 nifias y 08 nifios

. Viabilidad. De acuerdo al planteamiento del problema, la

definicion del mismo, los objetivos planteados, la investigacion
accion ha sido posible en su ejecucion. En tal sentido, la
investigacion se realiz6 de acuerdo con la metodologia plénteada,
con la participacién de los nifios y nifias del primer grado seccidn

“C” de la IEP.N° 70 035 Bellavista-Puno, del profesor, padres de



familia y director. Su ejecucion se enmarcoé en el desarrolio o
solucién de problemas referidos a los Saberes Fundamentales del
area de Matematica Intercultural del Primer Grado mediante la
estrategia didactica del juego y la manipulacion de material
concreto; éstos ultimos fueron disefiados, recreados por el
docente, los padres de familia y en algunos casos por 1os mismos
nifios, con el fin de mejorar los aprendizajes en la solucién de

problemas.

1.2 IDENTIFICACION Y TRATAMIENTO DEL PROBLEMA

1.21

Analisis reflexivo de la realidad (IE, aula, comunidad)

La infraestructura de la Institucion Educativa Primaria N° 70 035
Bellavista Puno, es dos niveles contando con 01 ambiente
administrativo, 12 aulas, 01 aula de innovacion, 01 Biblioteca, 02
patios (uno mediano y otro pequeiio), 02 baterias de servicios
higiénicos y 01 ambiente pequefio como departamento de
educacion fisica. El aula donde asisten a sus labores los nifios del
Primer Grado Seccion “C” esta ubicado en el primer nivel, cuyas
dimensiones es de aproximadamente 9 metros de largo por 6
metros de ancho, tiene una regular iluminacién para el tumo, su
construccibn al igual que los deméas aulas data de
aproximadamente mas de 40 afios de antigliedad, cuenta con
pizarra acrilica ubicado en la pared al costado derecho de la
puerta de entrada. El aula cuenta con mesas bipersonales con
sus sillas y sus paredes estan pintadas de color crema, el zécalo

de color rojo teja.



1.2.2

Es en esta situacion fisica los niflos y nifias desarrollan sus
actividades educativas en forma diaria, que en términos generales
se podria decir que es un ambiente regular que ayuda a
desarrollarsus aprendizajes.

Por otra parte, el barrio Vallecito de la que forma parte la
Institucién Educativa por sus caracteristicas de barrio ubicado en
zona periférica cuenta con Centro de Salud y un PRONOEI y esta
préximo a la Universidad Nacional del Altiplano-Puno;
instituciones que tienen relacion en alguna medida con la
Institucion Educativa.

Pregunta de investigacion-accién

¢En qué medida el juego y el uso de material concreto ayudaran a
mejorar las habilidades para la solucion de ejercicios y problemas
matematicos a los alumnos del primer grado “A” de la .LE.P. N°

70 035 Bellavista-Puno?



CAPITULO Il

ASPECTOS METODOLOGICOS DE INVESTIGACION-ACCION

21 FORMULACION DE OBJETIVOS

2.1.1

2.1.2

OBJETIVO GENERAL

Mejorar habilidades para la resolucién de ejercicios y problemas
matematicos aplicando estrategias didacticas como el juego y la
manipulacion de material concreto de los alumnos del primer
grado “C” de la I.LE.P. N° 70 035 Bellavista - Puno, en el afio
2012,

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Utilizar el juego y materiales concretos como estrategias
didacticas para mejorar la ensefianza y el aprendizaje de
gjercicios y problemas matematicos dentro del contexto del aula.
- Desarrollar habilidades en los nifios y nifias para resolver
operaciones sencillas y problemas deadicion y sustraccionsobre
temas de su contexto y otros contextos.

- Contribuir a la cualificacién del desempeiio profesional docente
en aula mediante el uso de estrategias apropiadas en el proceso

ensefanza aprendizaje de matematica intercultural.



2.2 SUSTENTO TEORICO DE LA INVESTIGACION-ACCION

2.21

RESENA DE INVESTIGACIONES ANTERIORES

Para la mejor visualizacion de Ila investigaciobn accion,
consideramos pertinente loé siguientes antecedentes:

Trabajo de investigacién titulado “Andlisis de la utilizacién del
material didactico en la ensefianza de las matematicas del grado
primero de educacion basica”. Cuyos objetivos son:

Objetivo General:

Analizar como utilizan el material didactico 10 profesores de
Pereira en la ensefianza de las matematicas del grado primero de
educacion basica.

Objetivos Especificos:

- Fundamentar te6ricamente los usos pedagdgicos del material
didactico en la ensefianza de las matematicas.

- Recolectar informacion de 10 profesores de Pereira que orientan
la ensefianza de las matematicas en grado primero de educacion
bésica.

- Analizar los resultados encontrados.

- Describir las formas de utilizacién de material didactico de 10
profesores de Pereira en la ensefianza de las matematicas de
grado primero de educacioén basica.

Las conclusiones de la investigacion fueron:

- Los profesores utilizan el material didactico disponible en la
institucion para apoyar sus clases de matematicas en el grado

primero, el material que esta presente en la mayoria de las clases



es el que proporciona la institucion, muebles, tableros, papeleria,
entre otros o aquellos materiales didacticos de facil acceso,
elaborados por ellos mismos, fotocopiados o reciclados.

- El uso del material didactico por parte de los docentes esta
acompaiado de un numero reducido de instrucciones que guien
su intencionalidad. El material se entrega a los estudiantes, en la
mayoria de las veces, sin definir su intencion o Ia actividad que se
va a hacer, en alguna de las sesiones registradas se da la
explicaciéon durante la entrega del material generando dispersion
de los estudiantes a los que ain no se les ha entregado el
material.

- El dAiseﬁo del material no es una actividad comin para los
docentes, el material utilizado en las diferentes sesiones
observadas era de tipo concreto y solo en dos casos eran
elaborados por los mismos docentes, en miras de cumplir un
objetivo especifico de la clase o tratar un tema puntual del area de
matematicas.

- La fotocopia tiene relevancia dentro de la clase de matematicas,
muchas de ellas sacadas sin modificacién de los libros de texto, lo
cual nos permite decir que los docentes no disefian material
didactico y prefieren limitarse a copiar ejercicios y actividades de
las cartillas o libros de texto de matematicas.

- Los periodos cortos de tiempo para el uso del material didactico
por parte de los estudiantes, mas aun, cuando en la mayoria de

los casos era material manipulable y concreto, va en detrimento



de las finalidades didéciicas y pedagogicas que se pretende
alcanzar con el uso del matenal didactico en la clase de
matematicas del grado primero de primaria.

- El uso del material didactico en la clase de matematicas de
grado primero, registrados con 10 docentes en diferentes
instituciones educativas de Pereira, refleja una aplicacion parcial
de lo que es el uso pedagogico del material didactico como apoyo
de la clase, como nexo entre una realidad abstracta y una
vivencia real y concreta.

Otra investigacibn que nos sirve como soporte para la
investigacion accion es el titulado: “Infliuencia de los juegos didacticos
en el aprendizaje de la matematica®, cuyos objetivos son:

Objetivo General.

Determinar la influencia del uso de juegos didacticos en el
aprendizaje de matematica en la | Etapa de Educacion Basica en
la Escuela Basica "Simén Bolivar” de La Velita,

Objetivos Especificos.

« Diagnosticar la comprension en operaciones fundamentales de
calculo en los alumnos del 2do. Grado de la E.B. "Simon Bolivar”
de la Velita.

« Diagnosticar el rendimiento en habilidades y destrezas
realizando operaciones matematicas utilizando juegos didacticos.
s Diagnosticar las diferencias realizando operaciones matematicas

sin usar juegos didacticos y utilizando dichos juegos.



e Afianzar el aprendizaje de las matematicas mediante el
desarrollo de destrezas y habilidades utilizando juegos didacticos.
o Comparar los resultados obtenidos en la resolucion de las
operaciones matematicas con o sin la utilizacion de juegos
didacticos.

En esta investigacion donde se estudié la influencia de los
juegosdidacticos en el aprendizaje de la matematica, se llega a
las siguientes conclusiones:

«La aplicacion de recursos didacticos en las operaciones
fundamentales de suma y resta demostraron un alto porcentaje
para que los alumnos demostraran sus habilidades y destrezas.

« El uso de juegos ludicos influyen directamente en la motivacién
del estudiante.

eLas didacticas utilizadas como metras, barajitas y dominé,
animan a los nifios a no sentir temor por las matematicas.

« La agilidad psicomotora de los estudiantes quedé demostrada al
desarrollar las actividades con recursos didacticos que le llaman
poderosamente la atencion.

«Quedd demostrado que la didactica como recurso en el
aprendizaje de la matematica es importante y necesario para el
logro de los objetivos planificados.

« El trabajo de los estudiantes en grupos permite la competencia
entre los estudiantes y la evolucion del conocimiento se hace mas

positivo sobre todo en las comparaciones.

10



2.2.2

« Utilizando didactica y juegos ludicos, los estudiantes tienen
mayor posibilidad de demostrar las figuras geométricas.

« Finaimente la didactica es un recurso que el docente debe
utilizar en el aprendizaje de Ilas ciencias cientificas,
especificamente en el area de matematica.

DESARROLLO DEL SISTEMA TEORICO

a. JUEGO. Consideramos que la actividad principal vy
significativa que desarrollan todos los nifios es el juego y como tal
la educacion formal no puede soslayar esta actividad, como
sefiala Calero, Mavilo “La importancia del juego en la educacion
es grande, pone en actividad todos los 6rganos del cuerpo,
fortifica y ejercita las funciones psiquicas. El juego es un factor
poderoso para la preparacion de la vida social del nifio; jugando
se aprende la solidaridad, se forma y consolida el caracter y se
estimula el poder creador”.

El juego se constituye “Actividad necesaria para los seres
humanos teniendo suma importancia en la esfera social, puesto
que permite ensayar ciertas conductas sociales; siendo, a su vez,
una herramienta atil para adquirir y desarrollar capacidades
intelectuales, motoras o afectivas. Todo ello se debe realizar de
forma gustosa y placentera, sin sentir obligacion de ningun tipo y
con el tiempo y el espacio necesarios”.

Segun J. Huizinga; “el juego es una accién u ocupacioén libre que
se desarrolla dentro de los limites temporales y espaciales, que se

realiza seguin reglas obligatorias libremente aceptadas, cuya

11



accion tiene su fin en si misma, que va acompafiada del

sentimiento de alegria, que es de otro modo que la vida corriente

y que es susceptible de repeticion”. Carlos Biihler lo define como

“toda actividad que estd dotada de placer funcional, y que se

mantiene en pie en virtud de este mismo placer y gracias a él,

cualesquiera que sean su ulterior rendimiento y sus relaciones de

utilidad”.(Calero, Mavilo 2005)

CARACTERISTICAS DEL JUEGO:

1. Es una actividad placentera

2. El juego debe ser libre, espontaneo y totalmente voluntario

3. El juego tiene un fin en si mismo

4. El juego implica actividad

5. El juego se desarrolla en una realidad ficticia

6. Todos los juegos tienen una limitacién espacial y temporal

7. El juego es una actividad propia de la infancia

8. El juego es innato

9. El juego muestra en qué etapa evolutiva se encuentra el nifio o

la nina.

10. El juego permite al nifio o la nifia afirmarse.

11. El juego favorece su proceso socializador.

12. EI juego cumple una funcibn compensadora de
desigualdades, integradora, rehabilitadora.

13. En el juego los objetos no son necesarios.

12



CLASIFICACION DEL LOS JUEGOS:

Juegos psicomotores |- Conocimiento corporal- Motores-
Sensoriales

Juegos cognitivos - Manipulativos (construccion)-
Exploratorio o de descubrimiento- De
atenciéon y memoria- Juegos

imaginativos- Juegos linglisticos

Juegos sociales - Simbdlicos o de ficcion- De reglas-
Cooperativos

Juegos afectivos - De rol o juegos dramaticos- De
autoestima.

b. MATERIAL DIDACTICO.

En todo proceso educativo se hace uso de alglin material que se
constituye facilitadores para el mejor logro de lo planificado, tal se
sefala “es aquel que retine medios y recursos que facilitan la
ensefianza y el aprendizaje. Suelen utilizarse dentro del
ambiente educativo para facilitar {a adquisicion de conceptos,
habilidades, actitudes y destrezas. Es importante tener en cuenta
que el material didactico debe contar con los elementos que
posibiliten un cierto aprendizaje especifico. Por eso, un libro no
siempre es un material didactico. Por ejemplo, leer una novela sin
realizar ningun tipo de analisis o trabajo al respecto, no supone
que el libro actte como material didactico, aun cuando puede
aportar datos de la cultura general y ampliar la cultura literaria del

lector. En cambio, si esa misma novela es analizada con ayuda de
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un docente y estudiada deacuerdo a ciertas pautas, se convierte
en un material didactico que permite el aprendizaje” (Universidad
del Pacifico).

Florencia Ucha sefiala "Material didactico es aqueldispositivo,
elemenio, disefiadoy fabricado con especiales caracteristicas para
asi hacer mas sencillo el procesc de aprendizaje.El material
didactico en cuestién puede presentar una o varias funciones,
destacandose las siguientes: acercar informacién, hacer de guia
en el aprendizaje, ejercitacidon de habilidades, motivacion,
evaluacion, atribuir contexios para la expresién y la creacidny
proveer representaciones”.

c. MATERIAL CONCRETO.

Se refiere a todo instrumento, objeto o elemento que el maestro
facilita en el aula de clases, con el fin de transmitir contenidos
educativos desde la manipulacion y experiencia que los
estudiantes tengan con estos.

Los materiales concretos para cumplir con su objetivo, deben
presentar las siguientes caracteristicas:

- Deben ser constituidos con elementos sencillos, faciles y fuertes
para que los estudiantes los puedan manipular y se sigan
conservando.

-Que sean objetos llamativos y que causen interés en los
estudiantes.

- Que el objeto presente una (elacién directa con el tema a

trabajar.
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- Que los estudiantes puedan trabajar con el objeto por ellos
mismos.

- 'Y, sobre todo que permitan la comprension de los conceptos.

d. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Marianela Delgado y Arleny Solano sefialan que la “Didactica se

define como la técnica que se emplea para manejar, de la manera

mas eficiente y sistematica, el proceso de ensefianza-aprendizaje

(E-A). (De la Torre, 2005). Los componentes que interactian en el

acto didactico son:

- El docente o profesor.

- El discente o alumnado.

- El contenido o materia.

- El contexto del aprendizaje.

- Las estrategias metodologias o didacticas.

Las estrategias didacticas contemplan las estrategias de

aprendizaje y las estrategias de ensefianza. Por esto, es

importante definir cada una. Las estrategias de aprendizaje

consisten en un procedimiento o conjunto de pasos o habilidades

que un estudiante adquiere y emplea de forma intencional como

instrumento flexible para aprender significativamente y solucionar

problemas y demandas académicas. Por su parte, las estrategias

de ensefianza son todas aquellas ayudas planteadas por el

docente, que se proporcionan al estudiante para facilitar un

procesamiento mas profundo de la informacion (Diaz y

Hernandez, 1999).
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“La estrategia didactica es la planificacion del proceso de
ensefianza aprendizaje para la cual el docente elige las técnicas y
actividades que puede utilizar a fin de alcanzar los objetivos
propuestos y las decisiones que debe tomar de manera
'consciente y reflexiva.

Al entender que la estrategia didactica es el conjunto de
procedimientos, apoyados en técnicas de ensefianza, que tienen
por objeto llevar a buen término la accién pedagogica del docente,
se necesita orientar el concepto de técnica como procedimientos
didacticos y el recurso particular para llevar a efecto los propésitos
plaﬁeados desde la estrategia. Las estrategias didacticas apuntan
a fomentar procesos de autoaprendizaje, aprendizaje interactivo y
aprendizaje colaborativo”. (acreditacion.udistrital.edu.com)

e. HABILIDADES INTELECTUALES.

“Es importante que la ensefianza de la matematica no se centre
exclusivamente en la adquisicion de conocimientos ya que esto
constituye una de las principales preocupaciones en el trabajo
docente, al tener que abarcar un plan determinado.

En multiples ocasiones por esta preocupacion se descuida el
desarrollo de las habilidades intelectuales que son indispensables
para lograr la comprension de los procesos matematicos.... Las
actividades realizadas en una clase de matematica deben
contribuir al desarrollo de la capacidad de pensamiento del

alumno, con miras a que cada individuo dentro del aula aprenda a
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razonar matematicamente y aumente su capacidad para resolver
problemas. (Maria Mayela Calvo.2008)

Las habilidades que deben ser desarrolladas con el fin de lograr la
comprension de la matematica:

a. Clasificacion.

b. Flexibilidad del pensamiento.

c. Estimacion.

d. Generalizacion.

. Imaginacion espacial.

(0]

—h

Reversibilidad del pensamiento.

f. RESOLUCION DE PROBLEMA.

“‘Un problemade matematicas es una situacion real o ficticia que
puede tener interés por si misma, al margen del contexto, que
involucra cierto grado de incertidumbre, implicito en lo que se
conoce como las preguntas del problema o la informacion
desconocida, cuya clarificacion requiere la actividad mental y
manifiesta de un sujeto, al que llamamos resolutor, a lo largo de
un proceso, también llamado resolucion, en el que intervienen
conocimientos matematicos y se han de tomar decisiones
comprendiendo los errores y las limitaciones que dichas
decisiones conllevan y que finaliza cuando aquél encuentra la
solucion o respuestaa las preguntas o disminuye la incertidumbre
inicial y da por acabada la tarea” (Gonzalez, 1999)1.

Teniendo en cuenta el impacto que produjo en el mundo de la

ensefianza de la matematica los trabajos del profesor Polya, en
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especial a la ensefanza-aprendizaje de la resolucion de
problemas, es poco confiable una investigacion sobre el tema que
soslaye sus aportes a esta materia. Polya (1976) establece: “... se
entendera que resolver un problema es encontrar un camino alli
donde no seconocia camino alguno, encontrar la forma de salir de
una dificultad, de sortear un obstaculo,conseguir el fin deseado
que no es conseguible de forma inmediata utilizando los
mediosadecuados.” (Polya, G. 1981, p. 1)

g. MATEMATICA INTERCULTURAL

Jean Piaget y sus colaboradores realizaron importantes estudios
sobre el desarrollo del pensamiento l6gico matematico. Dichos
estudios pueden contribuir al conocimiento del pensamiento
matematico de los nifios, pero debemos tener en cuenta la
relacion con el contexto cultural y las condiciones sociales
respectivas. SCHROEDER, J. sostiene no sabemos mucho
acerca del desarrollo del pensamiento l6gico formal de los nifios
que crecen en los barrios populares, marcados por la extrema
pobreza y las caracteristicas de una cultura popular de nuestra
serrania especifica, muy diferénte de la de los nifios de |a clases
medias de las urbanizaciones de las grandes ciudades. Esto
quiere decir que cada nifio posee “casi una cultura individual”
basada en una estrecha relacién con los respectivos contexios
sociales y culturales en los cuales crece.

El pensamiento 16gico matematico desde un enfoque intercultural

se debe desarrollar en base al conocimiento de su cultura. Esto
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también es valido para la “cultura numérica y matematica propia
del nifio”.

Los nifios “llevan” en si mismos ese elemento cultural y lo “llevan”
al colegio.

Para desarrollar ei pensamiento l6gico matematico desde un
enfoque intercultural se debe implementar con juegos,
cursos lecciones o proyectos. (Yupangui, Isabel)

Una de las areas de Saberes Fundamentales en relacién a las
demandas de los actores sociales de la Region Puno, del
Proyecto Curricular Regional es “Matematica Intercultural”’
enfocado como el area de matematica en el contexto intercultural
que se oriente a desarrollar el pensamiento matematico creativo,
razonando consistentemente mediante el uso de procedimientos
logico creativos que le posibiliten aprendizajes rigurosos sobre su
realidad; partiendo de la identidad y practica cultural propia de los
estudiantes; desde los primeros grados, con la finalidad que vaya
desarrollando los valores de investigacion, transformacion y
produccion que requieren para plantear y resolver con actitud
analitica, critica y emprendedora los problemas de su contexto y
de la realidad.(Proyecto Curricular Regional Puno, 2009)
DEFINICION DE CATEGORIAS Y/O CONCEPTOS

a. JUEGO.

Es la actividad fisica innata que desarrollan principalmente los
nifios, porque éstos son individuos activos y se desarrollan a

través del juego que les permite satisfacer sus necesidades de
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relacionarse con sus pares, con el medio circundante,
exteriorizando sus potencialidades, su caracter y sus limitaciones,
en términos generales le sirve para adaptarse a su entorno
familiar y social.

b. JUEGO EDUCATIVO.

Son actividades ladicas planificadas y dirigidas con la
intencionalidad de lograr un objetivo y como tal se constituye
como un medio, una estrategia que posibilita mejorar los
aprendizajes de los estudiantes de un saber fundamental.

c. MATERIAL CONCRETO

Es todo objeto concreto que es percibido por las personas y que
se constituyen como medios Utiles para satisfacer una necesidad
o desarrollar determinadas actividades para lograr objetivos.

d. MATERIAL DIDACTICO |

Son todos los materiales concretos que se constituyen como
medios de apoyo para el desarrollo de los procesos pedagogicos
y procesos cognitivos en una sesion de aprendizaje, y facilitan la
ensefianza y el logro de los aprendizajes previstos.

e. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Son actividades que el maestro prevé haciendo uso de diferentes
medios y materiales para el desarrollo del proceso pedagdgico de

una sesion de aprendizaje, orientados al logro de aprendizajes.
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f. RESOLUCION DE PROBLEMA

Proceso mental mediante el cual una persona resuelve problemas
de su vida cotidiana, usando como estrategia principaimente los
conocimientos matematicos.

g. MATEMATICA INTERCULTURAL

Area de Saber fundamental que constituye el Proyecto Curricular
Regional de Puno, cuyo fin es revalorar los saberes andino

amazonico y el conocimiento universal.
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CAPITULO Il
EVALUACION Y REFLEXION SOBRE LA INVESTIGACION-ACCION
3.1 FORMULACION Y EJECUCION DEL PLAN DE ACCION

Para el desarrollo de la investigacion accion se formulé el plan de accién
correspondiente, considerando el periodo del tercer trimestre del afo
lectivo 2012 que comprendid los meses de octubre, noviembre y
diciembre; y se enmarcé en el desarrollo del area de Matematica
Intercultural del Proyecto . Curricular Regional Puno, se inicid la
experiencia, en el mismo momento en que  decidimos mejorar nuestra
propia accion como profesor y director de la Institucion Educativa de
nuestros estudiantes, en un proceso inherente a la practica educativa
misma, con el fin principal de mejorar las habilidades de los educandos
para la solucién de ejercicios y problemas matematicos cuya complejidad
se enmarcaba en el grado que cursan los nifios.

El plan de accion que se formuld se sintetiza en el siguiente esquema:
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CUADRO N° 1

SINTESIS DEL PLAN DE ACCION

Accidon

Estrategias

Cronograma

2. Evaluacion de
diagnostico de logro

- Elaboracion de
instrumento de

- 17 de octubre.

de saberes evaluacion.
aprendidos. - Aplicacién de la - 24 de octubre.
prueba.
3. Taller de - Analisis del los - 26 de octubre
interaprendizaje resultados de la

con el docente.

evaluacion de
diagnéstico y toma de
decisiones para
enfatizar debilidades
de los educandos.

4. Sensibilizacién de
madres y padres de
familia sobre la
importancia de los
aprendizajes que
deben lograr sus
hijos.

Aplicacién de
encuesta a madres
y padres de familia.

- Establecer acuerdos
en una reunion.

- Compromisos
asumidos por las
madres y padres de
familia.

- Respuesta individual
de encuesta por parte
de las madres y
padres de familia

- 07 de noviembre.

- 07 de noviembre.

5. Desarrollo de las
sesiones de
aprendizaje y
aplicacion de
fichas.

- Sesiones
desarrolladas en
forma compartida, con
participacion
dinamica, participativa
y significativa de los
estudiantes.

- 13 de noviembre al
14 de diciembre.

6. Evaluaciones de - Aplicacién de pruebas |- 21y 27 de
salida finales o de salida. diciembre.
Fuente: Pasos de la investigacion accidn
Elaboracion: Investigador
3.2 ORGANIZACION DEL TRABAJO DE INVESTIGACION-ACCION

(PUESTA EN MARCHA)

La investigacion accién se organizé teniendo en cuenta los siguientes
aspectos:

a. Planificaciéon de las actividades que involucré desde la evaluacion

diagnoéstico hasta la sistematizacion de resultados, dentro de ello se ha
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realizado la elaboracion de la Programacién Anual, a efectos de
orientar el tfrabajo pedagégico durante los meses en las que se realizé
la investigacion,y asi mismo se disefi¢ cuatro (04) sesiones de
interapréndizaje y convivencia, los mismos que se desarrollaron
durante los dias 13, 16, 20, 22, 28 de noviembre, y 06, 11 y 14 de
diciembre; 'el desarrollo de las sesiones de interaprendizaje y
convivencia dur6 04 horas pedagobgicas, distribuidos en 02 horas
diarias, se seleccioné los saberes fundamentales y/o contenidos
pertinentes.

. Para el desarrollo de las sesiones de interaprendizaje y convivencia se
seleccion6 (en el marco de estrategias didacticas) juegos
contextualizados principalmente con un caracter motivador, de
afianzamiento de conceptos y reforzador del proceso de ensefanza
aprendizaje. Asi mismo se seleccioné los materiales concretos del
contexto y como también materiales estructurados que existen en el
aula, cuyo uso facilité la comprension del significado de numeros
naturales y la solucion de problemas con operaciones de adicion y
sustraccion, y asi mismo permitiendo el desarrollo de habilidades
matematicos en los nifos como la clasificaciéon, flexibilidad del
pensamiento, estimacion y otros.

. Se formul6 fichas de trabajo para cada sesion de interaprendizaje y
convivencia, a fin de que los nifios evidencien el saber aprendido o

saberes aprendidos después del desarrollo de cada uno de ellos.
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3.3 IMPLEMENTACION Y EJECUCION DEL PLAN DE ACCION

La investigacién accidon que se ejecutd se concretizd de la siguiente

manera:

a. Coordinacion con el profesor de aula, para llevar a cabo cada una de
las actividades, involucrandole en la investigacion a fin de mejorar las
habilidades de resolucién de ejercicios y problemas matematicos de
los nifios y nifas.

b. En coordinacién con el profesor de aula, se convocd a las madres y
padres de familia de los nifios con el fin de comprometerlos su
participacion activa y apoyo a sus hijos en sus aprendizajes. Asi
mismo, para que desarrollen una encuesta previamente preparada,
donde se evidencio el rol que cumplen y sus expectativas con relacion
a los aprendizajes que deben alcanzar sus menores hijos.

c. Alos nifios se les puso en conocimiento que en determinadas fechas
se realizaba el trabajo pedagégico en el area de matematica
intercultural, con la participacion del investigador y a su vez del
profesor de aula.

d. De acuerdo al plan de accion y los objetivos de la investigacion, se
desarroll6 en las fechas comrespondientes las sesiones de
interaprendizaje 'y convivencia, haciéndose los reajustes
correspondientes después de haberse observado y analizado los
resultados de la prueba de diagnéstico, donde participaron la totalidad
de nifios y nifias. Los reajustes correspondientes enfatiz6 los saberes
de codificacién y decodificaciébn de numeros, valor posicional de

nuameros, saberes que constituyen prerrequisitos para la solucion de
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problemas, punto donde también los nifios mostraron mayores

dificultades, tal como se evidencia en el siguiente cuadro.

CUADRO N° 2

EVALUACION DIAGNOSTICA DE MATEMATICA INTERCULTURAL

- reguntas [ 1 |2 3 4 5 6 7 8 9 10
ninos
JhordanJharol Si Si No Si No | No No No Si No
Yaquelin Sl Si Si Si No | No Si No Si No
Judith Lucero No | No Si No No | No No No Si No
Victor Manuel Si Si Si Si No No No No Si No
Henrry Fernando Si Si Si | Si Si No Si No No No
Fracn Kevin Si Si Si Si No | No Si Si No No
JhonAnibal No | No No | No No No No No Si No
Alvaro Si No . No Si No No No No Si Si
MidwarYamel Si Si Si | No No | Si Si No Si Si
Kandy Sofia Si No Si Si | No No No No No No
Edwin Si No Si Si No | No | No No |[Si No
Estefani Si No No Si No | No No No No No
APROBADOS 10 06 08 09 01 01 04 01 08 02
DESAPROBADOS { 02 | 06 04 03 11 11 08 11 04 10

FUENTE: Evaluacion diagndstica aplicada a nifios y nifias.

ELABORACION: Investigador.

Como se puede observar en el cuadro, hay preguntas en que la
mayoria de los nifios no respondieron adecuadamente, como es el
caso de las preguntas: 5 (referido a la deduccion de las decenas y
unidades a partir de los graficos), 6 (referido a la solucién de un
problema de adicion), 7 (problema de sustraccion), 8 (referido a
formacion de decenas y unidades) y finalmente el 10 (referido al
conocimiento de un instrumento de medida para una determinada
actividad).

De acuerdo a este analisis, como se sefialé anteriormente se realiz6
los reajustes y priorizacion del desarrollo de saberes fundamentales, y
a su vez se reflexiono6 sobre el trabajo docente para mejorar, dejando
de lado lo “tradicional” que se caracteriza de ser mecanico, repetitiva
y carente de significado para los nifios,limitandose al uso de recursos
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didacticos en el desarrollo de la clase como es el plumén, la pizarra y
la mota; la conducta de los nifios ante esta situacion , no es otra que
la de copiar lo que el maestro les indica en sus cuadernos y cumplir
ordenes , por lo que la actividad del alumno se reduce a escuchar
memorizar y repetir.

En consecuencia, los nifios no adquieren ni desarrollan las
competencias necesarias para aprender la matematica con sentido y
por tanto, su aprendizaje se basa exclusivamente en la transmision,
internalizacion y acumulacién de conocimientos (Sole y Coll 1995)
citado por Mirian Teran y Lizabeth Pachano.

En tal sentido, el desarrollo de las sesiones de interaprendizaje y
convivencia se orientaron principalmente en proponer un conjunto de
actividades que implicitamente tuvieroﬁ como proposito transformar la
practica pedagogica desarrollado por el maestro en el aula en cuanto
a la ensefianza de la matematica intercultural y consecuentemente
promover el interés de los nifios hacia la disciplina desarrollando en
cada uno las habilidades para la solucioén de ejercicios y problemas
matematicos.

Cada una de las sesiones de interaprendizaje y convivencia fueron
desarrollados cuidando el proceso metodoldgico, con el uso de las
estrategias didacticas del juego y la manipulacion de material
concreto que a su vez permiti6 a los nifios mejorar su forma de
participacion que se convirtio en un trabajo cooperativo, activo y
mucho interés por el area y, cuyos resultados expresados en los

logros y dificultades mostrados por los nifos en cada sesion y como
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también los resultados de las fichas de trabajo de las mismas, fue
motivo de evaluacién y reflexion conjuntamente con el profesor de
aula, lo que permitié que se enfatice y mejore el trabajo diario para
que los nifios superen sus dificultades y consecuentemente logren los
saberes aprendidos..

Finalmente se procedi6 con la toma de datos finales, administrando
dos evaluaciones de salida, enfatizando la solucion de ejercicios y
problemas matematicos, cuyos resultados se muestran en el siguiente
cuadro:

CUADRONe 3
RESULTADOS DE EVALUACION DE SALIDA DE MATEMATICA
INTERCULTURAL 1

Niﬁos(:;eguntas Prob1|ema Probzlema Prob:;ema CONDICION
JhordandJharol v v X Aprobado
Yaquelin v v v Aprobado
Judith Lucero v v X Aprobado
Victor Manuel v X X Desaprobado
Henrry Fernando v v v Aprobado
Fracn Kevin v v X Aprobado
JhonAnibal v v v Aprobado
Alvaro v v v Aprobado
MidwarYamel v v v Aprobado
Kandy Sofia v v v Aprobado
Edwin v v v Aprobado
Estefani X X X Desaprobado
APROBADOS 10
DESAPROBADOS 02

FUENTE: Prirpera evaluacion de salida.
ELABORACION: Investigador.

La primera evaluacion de recojo de informacion final, evidencia que 09
ninos y nifas, que significa el 83 % resolvieron positivamente la
mayoria de los problemas propuestos, y el 17% no lograron resolver los

problemas.
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CUADRO N° 4

RESULTADOS DE EVALUACION DE SALIDA DE MATEMATICA INTERCULTURAL 1

Niﬁos(:;eguntas Prot;lema [ Probzlema Protgema Prot:;lema CONDICION
JhordanJharol Ve v e X Aprobado
Yaquelin v v v v Aprobado
Judith Lucero X v v X Desaprobado
Victor Manuel v X X X Desaprobado
Henrry Fernando v v v v Aprobado
Fracn Kevin v v v X Aprobado
JhonAnibal v v v v Aprobado
Alvaro v v v v Aprobado
MidwarYamel v v v v Aprobado
Kandy Sofia v X v v Aprobado
Edwin v v v v Aprobado
Estéfani X v X v Desaprobado
APROBADOS 09
DESAPROBADOS 03

FUENTE: Segunda evaluacion de salida.
ELABORACION: Investigador.

En la ultima evaluacién de recojo de datos finales, de acuerdo al cuadro
N° 3, el 75 % de los nifios resolvieron la mayoria o la totalidad de los
problemas planteados, lo que evidencia que el logro de los objetivos

planteados es positivo.
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CAPITULO IV
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES DE LA INVESTIGACION ACCION
41 EFECTOS DEL PLAN DE ACCION
Como es conocido, la matematica es una disciplina que despierta
sentimientos encontrados, para unos es una disciplina que les agrada, y
otrosno desean saber nada de ella, y esto como es de suponer es por las
diferentes experiencias que cada uno ha vivido o las habilidades que haya
desarrollado.
Esta situacién se evidencié en los nifios y nifias y el mismo maestro, sin
embargo a medida en que participaron en la investigacion accién, se
involucraron activamente en el trabajo, haciendo que las estrategias
didacticas utilizadas en las sesiones de interaprendizaje generaron entre
todos un ambiente propicio para el desarrollo de los procesos de
ensefianza aprendizaje, permitiendo que los nifios comprendan de mejor
forma aquello que se relacionaba con sus experiencias, es decir
participaron activamente y en forma cooperativa en la solucion de

ejercicios y problemas matematicos planteados.
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4.2 EFECTOS FORMATIVOS EN LOS ACTORES INVOLUCRADOS.
La formulacién y aplicacién de las estrategias didacticas como el juego y
la manipulacién de material concreto para la resolucién de ejercicios y
problemas matematicos, tuvo buenos efectos formativos en los principales
actores involucrados en la investigacion accion, maestro y estudiantes.

- En los nifios permitié desarrollar habilidades positivas para la solucién de

gjercicios y problemas matematicosy asi mismo fortalecié sus actitudes
para mejorar el aprendizaje de la matematica.
De la misma forma se logré desarrollar en los nifios habilidades para el
trabajo auténomo e independiente en la realizacion de actividades,
haciendo uso creativo de materiales de su contexto y materiales
estructurados, y fortaleciendo valores como la solidaridad, comparierismo
y ayuda mutua.

-En cuanto al docente permiti6 mejorar su cualificacién profesional y
académica, permitiéndole planificar y organizar mejor su trabajo,
considerando que la educacion de los nifios debe ser interactiva,
dinamica, contextualizada y significativa. Para lo cual es importante
perfeccionar y mejorar permanentemente y creativamente las estrategias
metodologicas tendentes a mejofar el aprendizaje de la matematica.

- A los padres de familia, significo ratificar o que siempre se les reclama,
que el apoyo que pueden brindar a sus menores hijos en sus hogares,
con respecto al proceso de aprendizaje que desarrollan, es de suma
importancia y significativo, como también es importante que cada padre
de familia brinde las condiciones necesarias a sus hijos para que

desarrollen sus aprendizajes.
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CONCLUSIONES

En el primer grado de educacion primaria, el aprendizaje de la matematica
debe ser desarrollado o adquirido a través de actividades significativas, con la
utilizacion de estrategias didécticaé como el juego, uso de material concreto y
otros a fin de favorecer el desarollo de habilidades en los nifios para la
solucién de problemas reales a que se enfrenta y como también desarrollar su

capacidad de razonamiento a partir de sus saberes previos.

En la ensefianza de la matematica el docente debe propiciar estrategias
innovadoras de acuerdo a la realidad del contexto y las demandas y
necesidades de los estudiantes, que motiven la iniciativa, la creatividad, la
inventiva de los mismos, a fin de desarrollar habilidades para resolver

operaciones y problemas de su contexto o realidad.

La investigacién accion permite al maestro reflexionar sobre su labor
pedagégica que desarrolla en aula con sus estudiantes, y a partir de esa accion
como ha sucedido en la investigacion, el maestro asume un compromiso

reflexivo y critico de mejorar su desempefio, como ha sucedido en Ila
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investigacion donde el maestro introdujo algunos cambios como por ejemplo
disefiar estrategias activas, elaboracién de materiales, en términos generales
se interes6 por mejorar su labor docente a fin de que los nifios aprendan la

matematica con gusto y placer.
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SUGERENCIAS

En la Institucion Educativa donde se desarroll6 la investigacion accion, debe
implementarse talleres de interaprendizajecomo una politica institucional
permanente de formacién docente, a fin de que los maestros, se empoderen de
estrategias didacticas diversas y dirijan o desarrollen el proceso de ensefianza
aprendizaje de la matematica intercultural, con mejor criterio y permitir que los

estudiantes logren adecuadamente los aprendizajes.

Los docentes de educacién primaria deben tener oportunidades de
capacitacion para que desarrollen sus capacidades intelectuales y realmente
se constituyan en transformadores del proceso educativo a partir de sus aulas y
no solo sean simples reproductores de los curriculos que generan las
instancias superiores. Mas bien sean profesionales comprometidos formen la

formacion integral.

Es urgente que el maestro deje la rutina, la improvisacion que tiene un tinte de
“tradicional” que se caracteriza por brindar una educacién mecanica, repetitiva
y carente de significado para los nifios, limitandose solo al uso de recursos

didacticos como es el plumén o la tiza, la pizarra y la mota; generando en los
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nifos una conducta de simples receptores, que copian o que el maestro les
indica en sus cuadernos y cumplidores de érdenes, reducidos a escuchar
memorizar y repetir.

Es hora de que el maestro asuma su rol real desde su aula, formando nifios
creativos, dinamicos, criticos e innovadores, que signifique cualificar su

desempeno profesional docente en aula y su reivindicacién social.
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ANEXOS



ANEXO L :
PROGRAMACION ANUAL 2014

INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA N° 70 035 BELLAVISTA. GRADO: PRIMERO. SECCION: “C”

.NOMBRE DEL DOCENTE: GENARO SANIZO MAMANI. AREA : MA_TEMATICA INTERCULTURAL.
, CRITERIOS o
MES EIE CALENDARIO PROBLEMAS | NECSIDAD | SABER FUNDAMENTAL PROBLEMATIZACION - SABERES ‘ SEMANAS
ARTICU ‘COMUNAL DEL | DE : ' APRENDIDO 1203
LADOR AGI}O FESTIVO CONT_EXTO APRENDIZA) slslsls
Y CIVICO E -
ESCOLAR '
marzo | Comun r&. Dia Las Aprendemo | Seriaciones miltiples :Como  agrupan objetos en | - Observa y recrea usando X
idad. Internacio- | tormentas, § a prevenir | - Tamafio tamafio, textura, grosor y peso | materiales teniendo en
' nal de la mujer. | lluvias e | fos efectos |- Textura los nifios y nifias dentro'y fuera | cuenta su tamafio, textura,
. r22.Dia del inundaciones | negativos | - Grasor de la escuela? Teniendo en | grosory pesc.
" | agua. perjudican el de fos - Peso cuenta sus valores culturales, | - Agrupa objetos teniendo en
normal fenomenos | - Color costumbres lo que se- conoce | cuenta su tamaiio, textura, X
' desarrollo de | naturales ' como la efnomatematica grosor ¥ peso.
las h ;Qué caracteristicas podemos - - Completa secuencias. con "
actividades considerar para seniar objetos? | seriaciones
humanzas & Como realizamos - Compara objetos segln sus - '
comparaciones entre objetos de | caracteristicas. 1 X
nuestro contexto y otros '
- contextos? ‘ ‘
abril . | Familia - Semana Las -Aprendemo | Conjuntos ¢ Qué criterios tomamos en - Selecciona objetos, X
B - .| santa, "| tormentas, '§ a prevenir | - Nocién-dé conjunto. ' cuenta para formar conjuntos animales y plantas
" t Recojo de . Huvias e los efectos | - Elementos. con objetos de nuestro contexto | -Forma conjuntos con objetos X
hierbas inundaciones | negafivos  {-:Pertenencia y no partencia y otros contextos? de su contexto.
..-| medicinales. perjudican el | de fos ‘ ¢Qué . relaciones se pueden | -Establece la perienenciay
" 1.Diade la normal fenémenos establecer entre el conjuqto y no pertenencia de elementos - X|
Educacién. desarrollo de ‘| maturales sus elementos'? a un conjunte. 11
. | 8. Sacrificio. " | las 1 : - Establece relaciones de ¥
| de Pedro “actividades - | correspondencia través de :
- | Vilcapaza humanas | graficas
L2 domingo. .
. -+ .Dia del nifo. - ’
| 22.Dia + .
mundial de la
tierra.
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Nimeros naturales

' mayo Familia" - Cosecha de Pérdida de - | Practiquem ¢Por qué es importante eluso~ | -Ubica y lee nimeros
y .. papa. buenas os los Valor posicional hasta " las | del tablero de valor posicional? | naturales en el tablero
cosech 1. Dia del practicas valores decenas . ¢Y qué materiales podemos posicional,
a . .| trabajo. culturales. culturales .| Codificacion y decodlf icacion de | utilizar? - | -Codifica y decodifica
2. Combate - | Poco respeto | respetando | nimeros naturales: - lectura y | ¢Como codifica y decodifica materiales del medio y otros
del 2 de _y valoracién | su tradicion | escritura de nimeros hasta las | objetos del medio con - materiales (0 al 99) teniendo
mayo. a mama. - decenas diversos materiales de su - . en cuenta el valor posicional
-2 domingo. : contexto y material - Reconoce los numeros
Dia de la estructurado? , naturales hasta ef 99, .
madre. ¢Como aplica estrategias utilizando la Yupana &baco a X )
- Sacrificio sencillas para la numeracion través del juego
" heroico de del 0 al 99? ‘
Maria parado '
de Bellido. :
junio - | Cuerpo (San Juan Cambiode = | Conozcam | Valor posicional | ¢Como aplica estrategias - Ubica y lee  nameros
N ~".| ysalud San Pedroy clima | osfas.- Del 0 al 99 en el tablero sencillas para lanumeracion = | naturales en el tablero
N San Pablo. provoca ventajasy | posicional (yupana, &baco, “del 0 al 997 posicional, )
- Trinidad. enfermedade | desventaja | etc.) ¢Cudles son las estrategias - Reconoce los nimeros:|
- 5. Dia mundial | s s del mas apropiadas que nos naturales hasta el 99, X
del medijo . respiratorias | cambio ayudan aentenderelvalor | uilizandp la Yupana , &baco
ambiente. en los “|. climatolégic posicional.de nimeros deI Oal | através del juego
- 7. Batalla de estudiantes. | o. ' 997 '
Arica ‘ o '
-21. Afio Nuevo
" Andino.
- 24. Dia del
Campesino. .
| julio Comun |6. Dia del | Pérdida de- Practiquem | Guantificadores: ¢Para qué nos sirven ‘los | - Conocen los cuantificadores
idad maestro valores | osenla - Mas que, menos que. -cuantificadores en la vida | yla utilidad de los mismos en
’ -28. ‘ civicos y escuela y - Tantos como.™ familiar y escolar? o la vida diaria.
Proclamacién | patridticos enla 1 -Todos, algunos; pocos. - ¢Como relacioriamos | - Establece relaciones con -
dela . - - sociedad - | - Nocion de doble y mitad. cantidades de  diferentes | diferentes cantidades
| “Independenci los valores | - Nocién de fraccnones materiales de nuestro contexto? | utilizando miateriales de su
-a Nécional.- | civicos y : teniendo‘ en cuenta.mas que, .contexto
Lo patrioticos - menos que, con matenales del | - Resuelve. problemas de su X
- medio? contexto ufilizando .
"¢ Cuantifica seres y objetos de cuantificadores
su contexto familiar, comunaly | - Explica y felaciona el uso
*| ‘escolar mencionando todos, del doble y mitad v
algunos, pocos? S
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~

-Matrimonios. .

agosto | Comun Los . Conozcam | - Juegos matematicos. ¢En que actividades de lavida | - Representa fracciones a
" .| idad. 6. Batallade miembros de (osy - ' se usa términos de doble y - partir de un todo.-y situaciones
“Junin. las familias practiquem " | mitad? ) de la vida real.
- 3 semana. no cumplen os ¢Como se generan fracciones y | -Relaciona objetos del medlo
Defensa del . | sus deberes | responsabl .cudl su utilidad? Representa utilizando las fi ichas para X
consumidor. o | emente fracciones a partir de los seres, | cuantificar y ofras
F28. . nuestros objetos y materiales? actividades.
Reincorporaci deberes y ¢Con que juegos del medio
6n de Tacna derechos - relaciona los ndmeros y los
al seno de la como cuantifica?
patria. miembros
~ 30. Santa . de una
Rosa de Lima." | familia- - :
setiem +1. Dia del Las nifias y Utilizamos Recta numérica ¢Cémo ordenan los nimeros - Ubica nimeros naturales en X
bre -Comun | arbol. nifios como diferentes y | - Niimeros naturales menores naturales en'la recta numérica? | la recta numérica de forma
idad | 1ra.Sem. estudiantes adecuadas | que 100 - . ascendente (menor a mayor)
Educacién . tienen . estrategias | - - {menores que 100)
Vial. ‘dificultades | para . h
— - 8. Dia - . en sus mejorar -
‘ Internacional | aprendizajes. | nuestros:
dela : ) ' " | aprendizaje . o
Alfabetizacion. S :
- 2do Dom. Dia
- " de la familia. .
23. Dia del
. estudiante. - 5 L ‘
octubr | Comun tSefior de los - Malos Conozcam | Resolucién de problemas ¢ Como seleccionamos las | Crea estrategias para
e “idad Milagros. - habitos de os el valor | -De adiciony sustraccién con | estrategias mas apropiadas resolver problemas
~ 1, Dia mundial | alimentacién | nutritivo de | nimeros-menores que 99 para la resolucion de matematicos ' .
del agua. personal y - los =~ (desarrollo del pensamlento problemas? Plantea problemas de
- 1ra. Sem. - - familiar alimentos [6gico)* -$Como planteamos problemas | adicion;  sustraccion .y
Semana del K que se- - Problemas con operaciones -de nuestra vida cotidiana? combinadas
-nifio. - producen combinadas de adicion ){;?;; ¢ Qué procedimientos sigue Resuelve  problemas de X
- 5. Sacrificio de |- en nuestra | sustraccién “para resolver problemas -adicion y- . sustraccion :
Daniel Alcides | - - region y en | - Nocién de mult|pI|caC|on L mateméticos? ~ relacionados a situaciones de
Carrién. otros y utilizando doble y triple ~ - ¢Para que nos sirve lanocion | su contexto .
. - t8.Diadela tengamos : » “2 | doble ytriple en los: ytilizando 'diferentes
Educacion --',., ’ una dieta . numeros naturales? estrategias. .
Fisica. ' i balanceada ' i ) ' Recrea el doble y tnple enla
Combate de ) ‘ nocién de multiplicacion de
) Angamos.  nimeros naturales -
- 16 Dia de las

personas con




16. Dia de
mundial de la

discapacidad.

alimentacion.’

- Ritual de todos

Debemos

novie Comun Los Geometria y medida ¢ Qué medidas convencionales | Utiliza medidas
mbre idad. . | los santos. problemas ‘conocer los | - Medidas convencionales y no- | y no convencionales utilizaen | convencionalesy no .
. . r4. Aniversario | sociales efectos convencionales de longitud | sus actividades (domésticas, .convencionales de longitud y
de Puno. como el negativos (cuarta, pie, pasos) y medicion | agricolas, comerciales y ofros)? | tiempo en diferentes
- 4. Revolucién | alcoholismo | de/ de perimetros. ¢Como utiliza la nocion de actividades de su vida real
de Tupac afectan alos | consumo, - Unidades de tiempo no tiempeo-en su vida cotidiana? . | Relaciona el tiempo: en |- X
Amaru.- nifios del alcohol | convencionales mafiana, tarde, | ¢Cémo reconocemos las - .| funcién- a su -cosmovision
- 10.Dia de la yotros. | noche)y (ayer, hoy, y mafiana) | figuras geométricas en nuestro | (maiiana, tarde, noche) y
| Biblioteca. | - Figuras planas triangulos, .contexto? . - (ayer, hoy, y mafiana) -
- 20. cuadrilateros y circulo ¢Qué figuras geométricas Diferencia figuras
Declaracion : | existen en su contexto? . - geométricas segun sus
de los - : : -caracteristicas (triangulos,
- . Derechos del O . cuadrilateros y circulo
Nifio. ~ o
diciem | Animal - Festividad.de | Los derechos | Aprendamo | Estadistica y nocién de -¢,De qué formas se puede - Utiliza cuadros y gréficos
bre esy la Virgen dela S a respetar | probabilidades representar y registrar un ‘(cuadros de doble entrada,
Familia | -Inmaculada - | mayoria de los - Registro de datos conjunto de datos? ‘ gréfico de barras y
.| Concepciodn. . - | la-peblacién | derechos . | -Tablas de doble entrada, - -¢ Qué posibilidades presenta pictogramas), para registrar
+ Navidad. ly | de los - Pictogramas. ' un juego para obtener datos?. | datos. ’ :
, F1.Dia Mundial | especialment | demds --Grafico de barras - ¢ Cémo procedemos para tener |. - Obtiene y registra datos de
de lucha edelos ~ ' - Nocidn de probabilidades nocién de probabilidad? actividades lddicas.
contrael - nifios no son T Y - Emplea estrategias para X
SIDA. . respetados; lograr datos, resultados
-9. Batallade - |- - - previstos. . - T .
.| ‘Ayacucho. | 1 - Ejecutan actividades ludicas
-10. Diade la - con materiales apropiadas
Declaracion'. para tener nocion de
Universal de.

Humanos -

los Derechos™ -

probabilidad? .
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'ANEXO 2

SESION DE INTERAPRENDIZAJE Y CONVIVENCIA
EJE ARTICULADOR: Comunidad.
PROBLEMA DEL CONTEXTO: Malos habitos de allmentaclén personal y familiar..
NECESIDADES DE APRENDIZAJE: Conozcamos el valor nutritivode los alimentos que se producen
en nuestra regién y en otros y tengamos una dieta balanceada..
CICLO: I GRADO: 1ro. SECCION: “C”

SABERES
FUNDAMENTAL

ES :
AREA:
MATEMATICAI
NTERCULTURA
L -
.Niimeros naturales
Valor posicional
hasta [as decenas
Codificacion y
decodificacion de
numeros naturales:
lectura y escritura de
_nimeros hasta las
decenas

‘SABER PREVIO ESTRUCTURADO: :
- Profesor enuncia ciertas cantidades, pidiendo a los nifios la desagreguen en cantldades pequenas o los que sumados dan la
cantidad enunciada. ;Qué nameros sumados nos da 9‘7 .
PROBLEMATIZACION
= SITUACION REALMENTE EXISTENTE
- Enunciado ciertas cantidades menores que 10, profesor pide a los nifios a descomponer en cantidades pequefias que
sumados den como resultado la cantidad mencmnada (,En que cantidades podemos subd1v1d1r el 77 ;Qué cantldades
podemos sumar para que nos de 87, etc.
- Conclusion: Los nifios y nifias en su mayoria tienen dificultades en descomponer en cantidades pequefias o encontrar
cantidades que sumados den la cantidad determinada.. : :
= SITUACION DESEABLE Y POSIBLE
- Utilizando material concreto los nifios y nifias con orientacién del profesor descomponen determinadas cantidades en
cantidades menores o sumandos diferentes.
= DESARROLLO DEL CONTENIDO DEL SABER FUNDAMENTAL: . - B :
- Forman grupos y bajo una sefial del profesor (se dividen en dos subgrupos) Deducen que sumados los subgrupos da
-¢omo resultado la cantidad mayor: Ejm. 5= 2+ 3;°4=2+2; 9=5 +4, etc.
- Forman grupos, de cada grupo se retiran una cantldad determinada de nifios, bajo orientacién del profesor realizan las
sustracciones: 6 —3=3 6 3+3=6. -
- Con material concreto (pledre01tas chapltas y cubitos) realizan las mismas operacmnes de formar subconjuntos de
objetos (sustraccion) y-que juntados forman la cantidad mayor.(adicion) . o
- En una ficha y en forma- gréfica realizan las: mismas operaciones resueltas con el: material concreto. | '
- - En sus cuadernos hallan los sumandos de.una cantldad EJm q=1+6, 2+5, 3+4, 0+ 7. A51 m1srno tamblen los
_ejercicios de sustraccién 7—-4=3; 9-5=4..
- Con ayuda de material concreto, reahzan el mismo proced1m1ento para descomponer (resta) y/o hallar. los sumandos de
-ndmeros mayores que 10. : :
-Resuelven 1nd1v1dua1mente una ﬁcha de trabajo

SABERES
APRENDIDOS
- Usa material

concreto para
determinar
cantidades
menores o.
sumandos de un
‘ndmero. ‘

‘|- Grafica cantidades *

que sumados den .
" .unha. cantidad
determinada. -
- Resuelve ejercicios -
'sencillos de adicién
y sustraccién con
cantidades menores
y mayeres que 10.

'

EVALUACION.- SENALES

- Identifica sumandos de uri niimero, utilizando materlal concreto :

- Resuelve en forma grafica’ ladescomposicién de ciertos nimeros hallando las cantldades correspondlentes
. . - Resuelve eJercmos sencillos de adicion y sustraccwn con- cantldades menores y mayores que 10.

Vo | EVALUACION DEL DOCENTE: :

- ¢Lo planificado se cumplié efectivamente en la practica? Sl( ) No ( )

- (,Que falt6 para un desatrollo ¢ptimo de la seswn" ....................

- ¢Los estudlantes lograron los aprendizajes prevxstos‘7 St ( ) No ( )
" - Los materiales usados ayudaron para el desarrollo de la sesién? Si ( ) .No ( )
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SESION DE INTERAPRENDIZAJE Y CONVIVENCIA
EJE ARTICULADOR: Comunidad.
PROBLEMA DEL CONTEXTO: Malos habrtos de alimentacion personal y familiar.. '
NECESIDADES DE APRENDIZAJE: Conozcamos el valor nutritivode los alimentos que se producen -
en nuestra regi6n y en otros y tengamos una dieta balanceada..
CICLO: III GRADO: Iro. SECCION: “C”

- SABERES
FUNDAMENTA

- LES
AREA:
MATEMATICA
INTERCULTU
RAL
.Valor posicional
DelOal99enel
tablero posicional’
(yupana; &baco,
etc.) :

SABER PREVIO ESTRUCTURADO: .
- Observan'y cuentan objetos y determinan las umdades y decenas que pueden formar las mismas.
PROBLEMATIZACION.

SITUACION REALMENTE EXISTENTE:

. - El profesor dirige a los nifios a recoger pledre01tas -cuentan la cantldad total de pledrecr[as que uno tiene.
¢(Cuéntas decenas de piedrecitas tienes? ;cudntas unidades? ;Una decena por cuantas unidades estd formado? ...

Conclusién: Los nifios y nifias en su mayoria tienen dificultades en determrnar decenas y unidades de obJetos en

una cantidad determinada de objetos.

SITUACION DESEABLE Y POSIBLE:
-- Los nifios y nifias bajo orientacién del profesor y utilizando materlales determinan las decenas y unidades
existentes en una cantidad determinada de objetos.

DESARROLLO DEL CONTENIDO DEL SABER FUNDAMENTAL

- Bajo direccion del profesor los nifios recolectan del patio pledrecr[as en una cantidad suﬁc1ente para formar
varias decenas y unidades.

- Profesor induce a los nifios a través del j juego el ovillo matemético a solucionar enunciados refcrldos ala
adicidn y sustraccion de cantidades pequefias, enfatizando la decena. '

. “Forman decenas de objetos introduciendo 10 piedrecitas en bolsitas de plastico y determrnan que una decena

estd formado por 10 unidades, y son unidades las cantidades menores que 10.
-Reemplazan lo trabajado con las regletas consohdando la nocién de unidades y decenas y los ubrcan en el
tablero posicional. : :
-Resuelven individualmente una ﬁcha de trabajo

SABERES
APRENDIDOS
- Formar unidades
y decenas con
material concreto
no estructurado de
su realidad; y no
estructurado. -

- Ubica en ¢l tablero
posicional las

- cantidades de un -
nimero.

- Resuelve gjercicios

en una ficha de
trabajo. -

EVALUACION.- SENALES:
- Formar unidades y decenas con material concreto no estructurado de su
realidad, y no estructurado. .
- == Ubica en el tablero posicional las cantidades o valor de un nimero.
- Resuelve ejercicios en una ﬁcha detr abaJo

: EVALUACION DEL DOCENTE
-¢Lo plamﬁcado se.cumpli6 efectivamente en la préctica? * Si'( ) No ( ) - N
- (,Que faltd para un desarrollo optnno delasesion? ~.....coevieiveeiiiiiiie e
- ¢Los estudJantes lograron los aprendizajes previstos? Si () No ()
- Los materlales usados ayudaron para el desarrollo de la sesién? Si () No ( )
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: SESION DE INTERAPRENDIZAJE Y CONVIVENCIA
" EJE ARTICULADOR: Comunidad. -

PROBLEMA DEL CONTEXTO: Malos hébitos- de allmentacxén personal y familiar..
' NECESIDADES DE APRENDIZAJE: Conozcamos el valor nutntlvode los alimentos que se producen
:| "en nuestra region y en otros y tengamos una dieta balanceada.. ’
"CICLO: III GRADO: 1ro. SSECCION: “C»

SABERES

FUNDAMENTA

LES
AREA:
MATEMATICA
INTERCULTU
RAL )
Resolucion de
problemas
- Nocién de doble,
mitad y triple

SABER PREVIO ESTRUCTURADO: ‘
Dada ciertas cantidades por el profesor enun01an la rnltad el doble y el triple de dichas cantldades.'

PROBLEMATIZACION-

= SITUACION REALMENTE EXISTENTE:

- El profesor dirige a los nifios a identificar la mitad de una cantidad, el doble de la misma y el su trlple ¢ Cuanto
serd la mitad de 8? ;Cuénto el doble de 4? ;Qué podemos hacer para hallar el triple de 4? :
- Conclusion: Los nifios y nmas en su mayoria tienen dlﬁcultades en determinar el doble la mltad y el triple de
una cantidad. :
. SITUACION DESEABLE Y POSIBLE: :
- Los nifios y nifias bajo orientacién del profesor y utlhzando soporte concreto y graﬁco hallan el doble, 1a mltad y
el triple de una cantidad y resuelven problemas.

. DESARROLLO DEL CONTENIDO DEL SABER FUNDAMENTAL

- En el patlo los nifios a través del j juego de formar grupos determman el doble yel trlple de un nimero. Asi
mismo forman la mitad de una cantidad.

-Utilizando material o soporte concreto forman una cantldad deterrnmada repiten la operacién hallando el doble V

repiten la misma operacién para. hallar el triple de ciertas cantidades.
. -En sus cuadernos utilizando sumandos repetidos, hallan el doble y el triple de un niimero.
-Un grupo de objetoslo dividen en partes iguales para hallar la mitad de una cantidad.

- Bajo la direccién del profesor'y con ayuda de material coricreto resuelven problemas con los temas anterlores

-Resuelven una ficha de trabajo, hallando el doble triple y lamitad de cantldades

. .
iy

SABERES

APRENDIDOS
-Resuelve
situaciones
referidas al doble
y triple de una
cantidad,
utilizando
sumandos _
repetidos, con

‘soporte concreto 'y
grafico.

- Resuelve
situaciones referidas
a la mitad de una
cantidad de objetos, ,
-mediante el reparto
en dos gripos -

* iguales con soporte
concreto y grafico.

EVALUACION.- SENALES ;

- Resuelve situaciores referldas al doble y trlple déeuna cantldad utlhzando
sumandos repetidos, con soporte concreto'’y gréfico. .

" - Resuelve situaciones referidas a la mitad de ina cantidad de objetos,-mediante el

reparto en dos grupos iguales con soporte concreto y grafico :

- Resuelve problemas referidos al doble, triple'y Ta mitad de d1ferentes cantldades

EVALUACION DEL DOCENTE:

- ¢Lo planificado se cumplié efectivamente en la practlca'7 Si() No ( )

- ¢Qué falto para un desarrollo optnno de Ia SESION? Leeviiriiiiii e e veeren

- ¢Los estudiantes lograron los aprendlzajes previstos? Si () No ()

- Los materiales usados ayudaron para el desarrollo de la sesiéon? Si () No ()
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SESION DE INTERAPRENDIZAJE Y CONVIVENCIA
EJE ARTICULADOR: Comunidad.
PROBLEMA DEL CONTEXTO: Malos habitos de alimentacién personal y familiar..
NECESIDADES DE APRENDIZAJE: Conozcamos ¢! valor nutritivode los ahmentos que se producen
en nuestra regi6n y en otros y tengamos una dieta balanceada..
CICLO: III GRADO: Iro. SECCION: C

SABERES
FUNDAMENTA
LES
AREA: :
MATEMATICA
INTERCULTU

RAL -

.Resolucidn de -

‘problemas.

- De adiciény
sustraccion con
nimeros

menores ‘que 99.

(desarrollo del
pensamiento
16gico)

SABER PREVIO ESTRUCTURADO: :
- Observan un grafico con una situacién problematlca de adlClon sobre un caso de la v1da real.

PROBLEMATIZACION

SITUACION REALMENTE EXISTENTE:: :
- El profesor dirige la solucién del problema observado. (,Sobre qué trata el grafico? ;Como podemos solucionar
el problema? ;Alguna vez solucionaron un problema similar? ...

~ Conclusion: Los nifios y nifias en su mayorla tienen dificultades en determmar y solucmnar problemas

matematlcos

" SITUACION DESEABLE Y POSIBLE

- Los nifios y nifias bajo orientacion del profesor y ut1hzando materiales concretos resuelven problemas
matematicos.
DESARROLLO DEL CONTENIDO DEL SABER FUNDAMENTAL
- Profesor induce a los nifios a través del juego a solucionar problemas referidos a la adlclon y sustraccion.
(Juegos de formar grupos y juego con los dados) ' :

" - Ensus cuadernos representan grificamente lo realizado en el patlo

- Profesor les plantea problemas de adicién y sustraccién. Los nifios en grupo eligen la estrategla adecuada para la
solucién del problema.. :

- Utlhzan material concreto para la solucién de problemas de su vida personal y familiar.

-En grupo crean problemas, en base a su experiencia personal y familiar. '

- Resuelven 1nd1v1dua1mente probiemas’ planteados por el profesor, como act1v1dad de extens1on

SABERES
APRENDIDOS
- Identifica una

situaciénproblemd
tica.

Crea estrategias para
resolver problemas.

- Plantea problemas
de adicion,
sustraccién y
combinadas.

- Resuelve problemas
de adicién y
sustraccion
utilizando estrategia

" como-el juegoy
manipulacion de
material concreto.

EVALUACION SENALES:
- Ideéntifica una situacién problemética plantando una estrategia para-su solucién..
_| ~Genera estrategias pertinentes para la solucién de problemas de adicién y sustraccion..
-- Plantea problemas con operacxones de adicién y sustraccion refer1dos asuvida personal
" familiar y escolar...
- Resuelve. problemas de adicién y sustraccién utlhzando estrateglas dldactlcas como el j Juego
y lamanipulacién de material concreto.. : .
"'|. EVALUACION DEL DOCENTE: :
- ¢Lo planificado se cumplié efectlvamente enla practxca‘7 SI( ) No ()
- (,Que faltd para 1 un-desarrollo 6ptimo de la se51on‘7 B Y U SUPRN

- - ¢Los estudiantes lograron los aprendizajes prev1stos” Si () No ( )
- Los materiales usados ayudaron para el desarzollo delasesion? Si () No ()
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: SESION DE INTERAPRENDIZAJE Y CONVIVENCIA .
EJE ARTICULADOR: Comunidad. ] )
PROBLEMA DEL CONTEXTO: Malos hébitos de alimentacién personal y familiar..
"NECESIDADES DE APRENDIZAJE: Conozcamos el valor nutritivode los- alimentos que se producen
en nuestra regién y en otros y tengamos una dieta balanceada.. .

CICLO: III SECCION: C

GRADO Iro.

SABERES

FUNDAMENTA
LES -

AREA:
MATEMATICA
INTERCULTU
RAL
.Resolucién de
problemas.
- De adicién 'y
~ sustraccion con-
- numeros

". menores que 99.

(desarrollo del
pensamiento
logico)

SABER PREVIO ESTRUCTURADO: '
- Observan un gréfico con una situacion problematlca de adicién sobre un caso de la vida real.

PROBLEMATIZACION
» - SITUACION REALMENTE EXISTENTE: o

- "= El profesor dirige la solucion del problema observado. ;Sobre qué trata el grafico? ;Cémo podemos solucionar

el problema? ;Alguna vez solucionaron un problema similar? .
- Conclusién: Los nifios y nifias en su mayoria tienen dlﬁcultades en determinar y solucwnar problemas
matemaéticos. : -
= SITUACION DESEABLE Y- POSIBLE: :
- Los nifios y niffas bajo orientacion del profesor y utlhzando materiales concretos resuelven problemas

matematicos.

~w. DESARROLLO DEL CONTENIDO DEL SABER FUNDAMENTAL:

- Profesor induce & los nifios a_través del juego a solucionar problemas referidos ala adICIOIl y sustraccion.
(Juegos de formar grupos y juego-con los dados) :
- - En sus cuadernos representan graficamente lo realizado en el patio.

- Profesor les plantea problemas de ad1c1on y sustraccion. Los nifios en grupo ehgen la estrategia adecuada para la

solucidn del problema.
- Utilizan materlal concreto, para la solucion de problernas de su v1da personal y familiar.
- - En grupo crean problemas en base a su experiencia personal y fam111ar .
C- Resuelven individualmente problemas planteados por el profesor, como act1v1dad de extenswn

"SABERES
APRENDIDOS
- Identifica una
31tuac1onproblema
tica.

Crea estrategias para
resolver problemas.

- Plantea problemas
de adicién, .
sustraccion y
combinadas.

- Resuelve problemas
de adicibny -
sustraccion |
utilizando estrategia
como el juegoy -
manipulacion de
material concreto.

EVALUACION.- SENALES

- Identifica una situacién problemética plantando una estrategia para su solucwn

- Genera estrategias pertmentes para la solucién de problemas de adicion y-sustraccion..

- Plantea problemas con operaciones de adicion y sustraccion referidos a su vida personal, farniliar y escolar...
.- Resuelve problemas de: adxcmn y sustraccién utilizando estrateglas didécticas como el juego y la manipulacion de
material concreto.. .

EVALUACION DEL DOCENTE: :

- ¢Lo planificado se cumpli6 efectivamente enla practlca" Si() No-( )
|- ., Que faltd para un desarrollo Optimo de la sesion? ........cooviviiiiiiiiii )

Si ( ) No )
- Los matenales usados ayudaron para el desarrollo de la sesién? Si () No O)

- (,Los estud1antes lograron los aprendizajes previstos?
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ANEXO 3 S S
EVALUACION DIAGNOSTICA DE MATEMATICA

LE.P.N° 70 035. GRADO: 1ro. SECCION: *C™* = FECHA..ooccoivercerreonne

1. Marca con una Xla figura que no corresponde.

2. Lee atentamente y sigue las indicaciones que a c’bntinuat:i_()n.te*pre.sentam'o,s_:_-_

a. Pinta de rojo los cuadrados que estan a la derecha de la pelota.
b. Pinta de verde los tridngulos que estan debajo de la pelota.

¢. Pinta de azul los circulos que.estan a la izquierda de la pelota.
d. Pinta de amarillo los rectangulos.que estan arriba de la pelota.

3. Relaciona la cantidad de objetos con-el niimero correspondiente

Ayudemos a Juan y Maria a contaf
¢ Cuantos juguetes tienen?




—

4. Une con una linea los niimeros con las cantidades de objetos que corresponde..

5. Cuentay completa :

a.

oooo
Oooo

everrienn.0ECENAS, . ........... UNIdaDES

6. Resuelve Problemas

Una maceta tiene 6 flores y otra tienie 4..
- ¢ Cuantas flores hay en total?

Colorea la respuesta

¢ Qué nos pide que hagamos? Juntar Quitar
‘Entonce,s tenemosque - | _Sumér Restar
Cuando los juntemos | EVE '

: J - Mas " Menos

Flores

Ahora varhos hacer la
operacion

- ¢ Cuantas flores tenemos?




Ahora vamos hacer la operacion

¢ Cuantos caramelos me quedan?

Rl on ’ s : f MY

¢ Cuantas decenas de manzanas hay? ............ e T T
¢Cuantas unidades de rﬁanzan_as hay? e B

| éC_Uér'itas decenas de peras hay? N S e S

: (;CUéntas unidades de peras hay? ..... .
¢Cuantas unidades de platanos héy?» et |
¢Cuéantas decenas de pléfanos_hay? SSTRTR JOTROOPT e

-

¢Cuantas decenas de frutas hay en total?.....cccoerrerrrn . e e

T ®@mMmDU O w>®

¢Cual de las frutas hay en mayorcantidad?.; ................... e - o

¢ Cudl de las frutas hay menor canfidad?...‘..........................-..., ........................ s
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ANEXO 4

IEP.N°70 035
BELLAVISTA : S ‘ S
FICHA DE TRABAJO =
~ 'NOMBRES Y APELLIDOS ........... e oo e Iro
'“C” ’ . . ' . . .

e COMPLETA LOS GRAFICOS QUE FALTAN

090N o000
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EPNC70035
 BELLAVISTA } o
C FICHA DE TRABAJO

N_OMBRES YAPELLIDOS . ro “C”

COMPLETA LOS NUMEROS, QUE SUMADOS DEN COMO RESPUESTA ‘EL
 NUMERO' QUE ESTA EN EL TRIAN GULO ' '
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I.E.P.N2 70,03
BELLAVISTA

FICHA DE TRABAIO

AGRUPA LAS FIGURAS FORMANDO DECENAS.

e Hayeh total ........

unidades.

e Hay en ‘total .........

: _huhi.dade'sv., S
e Hay en total .........

unidades.

U

e Hayen total .........
unidades. -

e Hayen total
unidades

K ‘Hay'enjltotél_ e

unidades.

decenas y

... unidades.

. unidades

\RURUB (B

L=l
nOpE
D e

-gi

. i

. R\
N ) \N
-év B
NN -

N
.- NEED
An N

NG SRR

5598008

Sg80goUd
o000 0008

-
=

O

50 ©

. | e Hayen total ".........

lepeoeBEg 000 L




I.E.P.N27003 : ' . . . o
'BELLAVISTA - - FICHA DE TRABAJO
NOMBRES Y APELLIDOS ......... e 7.....". ........ SEPT i veen lro “C”
GRAFICA LAS DECENAS Y UNIDADESAQUE SE INDICAN
4 | 2
D| U
2 5
D| U
5 0 i
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LEP.N°70 035
BELLAVISTA

FICHA DE TRABAJO
NOMBRE: .....ccocveirreriereeneeenrieresereneeens SOOI Gt 110 4C7

1. DIBUJA LA MITAD DE LOS SIGUIENTES CANTIDADES.

2. GRAFICA EL DOBLE DE LA SI_GU_IENTE CANTIDAD DE O'BJET(‘)“S.' |
09V .9
AR

. 3. GRAFICA EL TRIPLE DE LA SIGUIENTE CANTIDAD DE OBJETOS.

4. ESCRIBE LO QUE SE INDICA' DE CADA NUMERO:

A.DOBLE DE: . B. MITAD DE:* . C. TRIPLE DE:
3 — ....... 66— ... e T3 P e
S 8 — v 5 —p ceiieeeen.
T — e, 12— i 10 —> e,
11— e, 16— eercnee 6 —F e

/ Duermo'lafnitad _
- de horas que mi
- amigo perro. .

" Duermo ‘14
horas

¢Cuéntas horas duerme el pericote?. ............. e eieena. e



ANEXO 5

IEP.N°70 035

BELLAVISTA o . ‘ ]
PRUEBA ESCRITA DE MATEMATICA
NOMBRE: ,
GRADO: Iro. SECCION:"C ' FECHA: ......... e e

e ENCIERRA LOS OBJETOS. FORMANDO DECENAS LUEGO CUENTA Y
COMPLETA
1.

- Hay decenas y unidades. _  TOTAL:

o B decenas y unidades. T TOTAL
3. PROBLEMA

Eneste bus van 9 pasajeros.

Luego suben 5 pasajeros mas y no baja
ninguno.

(Cuantos pasajeros en total van en el bus?
+ N - i

Si le resto o quito- 6 a un’
numero me quedan 6.
- ¢Cual es el nimero?

El' ntmero es: -




IEP.N° 70 035 ' o S o
BELLAVISTA

PRUEBA ESCRITA DE SALIDA DE MATEMATICA"

NOMBRE:.........couuiiininiaietie et e
GRADO: - Iro. SECCION: “C”. FECHA: .ot

« Resuelve los :siguientes problemas.

1. En este rebafio debe_: haber 19 ovejas. ;Cuéntos faltan?

3 -1 19

FALTAN: ©oooovovevienennnas

- 2. (Cuantos huevos juntan estas dos aves?

= | RESPUESTA:

Es mayor que



IEP.N° 70 035

BELLAVISTA |
PRUEBA ESCRITA DE MATEMATICA
NOMBRE................ s e et e e aneitn
GRADO: - Iro. »SECCION: “C”. FECHA: ...ooviiimiiihiieieeiiieee e

1.Escribe la cantldad de dinero que hay en cada recuadro y marca con
unaXel [ | donde hay menos.

S./'....‘.._..-....’.b.‘... '

S, ... R e I T

PROBLEMAS
a. Carla ‘compro-8: dulces de sabor naranja, Juan no recuerda cuantos
comprd. Carla y Juan solo saben que tienen 19 dulces de naranja en
total. ;Cuantos eran de Juan? - '

No recuerd_o, dibuja
lo que compré.

Respuesta: Juan compro dulceé.

‘b. Jorge tiene S/. 16, tiene S/ 5 “mas que Marlana. 6Cuantos soles tlene
Mariana?

~¢. Durante el recreo Jaime juega con 5 canicas. Luego llega Juan y
. aumenta el doble de canicas. ;Cuéntas canicas tienen para jugar?

I R AT R

RESPUESTA: ............ SO e



ANEXO 6

MATRIZ DE REDACCION DE RESULTADOS |

OBJETIVOS

INSTRUMENTOS

RESULTADOS

GENERAL.:
- Mejorar habilidades para la resolucién de ejercicios

y problemas matematicos aplicando estrategias
didacticas como el juego y la manipulacion de
material concreto de los alumnos del primer grado
“C” de la IEP.N° 70 035 Bellavista-Puno, en el afo
2012",

ESPECIFICOS:

- Utilizar el juego y materiales concretos como

estrategias didé_cticas para mejorar la ensefianza y

el aprendizaje de ejercicios y problemas

matematicos dentro del contexto del aula.

- Desarrollar habilidades en los nifios y nifias para
resolver operaciones sencillas y problemas de
adicion y sustraccién sobre temas de su contexto y
otros contextos.

- Contribuir a la cualificacion del desempefio
profesional docente en aula mediante el uso de
estrategias apropiadas en el proceso ensefianza
aprendizaje de matematica intercultural.

- Prueba diagnéstico.

- Fichas de trabajo. En
un total de 05,

- Pruebas de salida

- Anélisis critico de los
resultados explicitados
en los instrumentos y
fichas de trabajo.

Dificultad en nocién de cantidad de un 25% de
nifios.

Dificultad en identificacion y formacion de decenas
y unidades, por el 92% de nifios.

92 % de nifios tienen dificultad en la solucion de
problemas.

58 % de nifios resuelven gjercicios y problemas
matematicos.

25% de nifios resuelven ejercicios y problemas
matematicos con dificultad.

17 % de nifios muestran muchas dificultades en la
solucién de gjercicios y problemas propuestos,
En la 1ra prueba, el 83 % de nifios resolvieron
positivamente los problemas.

El 17 % de nifios no lograron resolver los
problemas.

En la 2da el 75% de nifios resolvieron la mayoria o
la totalidad de los problemas planteados.

El 25 % de nifios no lograron resolver la mayoria
de los problemas, solo resolvieron algunos
problemas.

Identificacion de las debilidades de las nifias y
nifios en cuanto a sus aprendizajes.

Toma de decisiones para enfatizar desarrollo de
saberes, mediante estrategias propuestas.

Mejora en el desarrollo de los procesos
pedagbdgicos.
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