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RESUMEN

El trabajo de investigacion denominado “el juego MEGA como estrategia en la
interiorizacion del concepto resolutivo de ecuaciones lineales simples en los nifios y
nifias del tercer grado de la Institucion Educativa Primaria N° 70024 Laykakota Puno,
2017” Tiene como objetivo general, determinar la eficacia de la aplicacion del juego
“MEGA como estrategia” en la interiorizacion del concepto resolutivo de ecuaciones
lineales. Durante la ejecucion del proyecto se observo que los estudiantes al resolver las
ecuaciones lineales tienen dificultades al trasponer términos. La investigacion proporciona
al docente una nueva estrategia y material educativo para que el aprendizaje sea facil,
atractivo y divertido para los estudiantes. El tipo de investigacion es experimental, que
se caracteriza por la manipulacién de la variable independiente: Juego “MEGA”. Que
genera el efecto sobre la variable dependiente: Interiorizacion del concepto resolutivo
de ecuaciones lineales. El disefio de investigacion es cuasi experimental, con un grupo
control y otro experimental en la que se desarrollé una prueba de entrada (pre-test) y
prueba de salida (post-test), luego son seleccionados segun muestreo aleatorio simple,
los estudiantes de Tercer Grado D de grupo control y los estudiantes de Tercer Grado
C del grupo experimental. Se observo que en el grupo control, el 4% del total
representado por un alumno, alcanzo el nivel de logro destacado, en cambio, el grupo
experimental la mayoria de alumnos, 63% del total representado por 12 alumnos
alcanzaron un Logro destacado de aprendizaje. Esto demuestra que la aplicacion del
juego MEGA es eficaz, dado que los alumnos del grupo experimental han mejorado

en el nivel de aprendizaje de ecuaciones lineales simples.

Palabras claves: Juego “MEGA™, estrategia, interiorizacion, ecuaciones

lineales, aprendizaje.
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ABSTRACT

The research work called "the MEGA game as a strategy in the interiorization of the solving
concept of simple linear equations in boys and girls of the third grade of the Primary
Educational Institution No. 70024 Laykakota Puno, 2017" Its general objective is to determine
the effectiveness of the application of the game "MEGA as strategy" in the internalization of
the solving concept of linear equations. During the execution of the project, it was observed
that the students when solving the linear equations have difficulties when transposing terms,
which shows that the MEGA game is effective and significant in the internalization of the
solving concept of simple linear equations. The research provides the teacher with a new
strategy and educational material to make learning easy, attractive and fun for students. The
type of research is experimental, which is characterized by the manipulation of the independent
variable: "MEGA" game. What generates the effect on the dependent variable: Internalization
of the solving concept of linear equations. The research design is quasi experimental, with a
control group and an experimental group in which an entry test (pre - test) and exit test (post -
test) were developed, then they are selected according to simple random sampling, they are
executed with Third Grade D students from the control group and Third Grade C students from
the experimental group, both groups are from the same Educational Institution. It was observed
that in the control group, 4% of the total represented by one student reached the outstanding
achievement level, on the other hand, in the experimental group the majority of students, 63%
of the total represented by 12 students reached an outstanding learning achievement . This
shows that the application of the MEGA game is effective, since the students of the

experimental group have improved in the level of learning of simple linear equations.

Keywords: Game "MEGA", strategy, internalization, linear equations,

learning.
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CAPITULO |

INTRODUCCION

El juego Mega como estrategia en la interiorizacion del concepto resolutivo de ecuaciones
lineales simples en los nifios y nifias del tercer grado de la Institucion Educativa Primaria N°
70024 Laykakota Puno, 2018. La investigacion tiene por finalidad desarrollar el aprendizaje
de las ecuaciones lineales simples, que desarrolla el pensamiento l6gico- matemético desde
el pensamiento préctico —concreto que coadyuva a la solucion de problemas cotidianos,

teniendo en consideracion al juego como espacio socializador del aprendizaje.

Siendo la ecuacién lineal parte de la matematica y por ende ciencia deductiva requiere de
la preocupacion y la necesidad de contar con estrategias y materiales educativos que mejoren
el aprendizaje, buscando la creatividad y la excelencia para asi coadyuvar a la educacion.
Para ello el juego “MEGA” como estrategia educativa relaciona la teoria con la practica
asimilando todos los conceptos para su utilizacion en la solucion de problemas de ecuaciones

lineales.

Por consiguiente, la investigacion proporciona al docente una nueva estrategia y material
educativo para que el aprendizaje de las ecuaciones lineales simples sea facil, atractivo y

divertido para los nifios y nifias de educacion primaria.
En lo que concierne a la organizacién de la investigacion.

El capitulo I, se describe el problema de investigacion, indicando evidencias objetivas
que demuestran su validez. Luego se formula el problema definiéndolo de manera general y

especifica. Los objetivos sefialan el proposito de la investigacion.

12
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El capitulo Il presenta los diferentes antecedentes que preceden al trabajo, de forma
concreta y objetiva, luego se construye un marco tedrico vinculado a las dimensiones de

investigacion, también se establece la definicion de términos bésicos.

En el capitulo I11, se procede a sistematizar el disefio metodoldgico para el tratamiento de
datos, explicando el tipo y disefio de investigacion, haciendo hincapié en las técnicas e
instrumentos de investigacion, la poblacién y muestra, el plan de recoleccién y tratamiento

de datos.

En el capitulo IV, se muestra los resultados de la investigacion a través del andlisis e

interpretacion de los datos recolectados, considerando cuadros de frecuencia.

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

En el PerG uno de los grandes problemas que afronta la educacion es el bajo
rendimiento académico que tienen los estudiantes en el area de matematica lo que se
puede constatar en los resultados de la evaluacion censal 2015, en donde a nivel
nacional, méas del 80% de estudiantes no obtienen el logro esperado. Lo mismo que
sucede en la ciudad de Puno en donde mas del 90% de estudiantes no obtiene ese logro
esperado.

En tal sentido se puede apreciar que en la actualidad en nuestro departamento de
Puno los docentes de las Instituciones educativas primarias descuidan el empleo de
estrategias, materiales, medios y recursos para el area de matematica con ello no
queremos decir que en su totalidad no utilizan estrategias y un adecuado material
educativo, debemos afirmar que si utilizan en una minima cantidad ya que el empleo de
estrategias metodoldgicas ayuda a los nifios y nifias adquirir un aprendizaje

significativo. Por esas razones es necesario experimentar en el aprendizaje usando

13
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1.2

1.3

estrategias metodoldgicas, para un aprendizaje eficaz y significativo del area de
matematica y mas especificamente en el aprendizaje de la ecuacion lineal Simple.

A Nivel institucional se observé que los nifios y las nifias tienen las mismas dificultades
para la comprension y desarrollo del concepto y resolucion de problemas de la ecuacion
lineal simple basandonos en ello y en las experiencias adquiridos durante las practicas
pre profesionales en diferentes Instituciones Educativas Primarias, en las que se
observaron algunos factores pedagdgicos que influyen en el rendimiento académico de
los nifios y nifias. Como resultado de estas dificultades de esta institucion educativa
primaria, no aprenden de manera significativa como respuesta a estas dificultades que
se manifiestan, de tal manera naci6 la idea de poder innovar la ensefianza de este
contenido con el juego” MEGA” como estrategia, en el aprendizaje de ecuaciones
lineales simples en los nifios y nifias del tercer grado de la institucion educativa— 70024
“Laykakota” — Puno en el afio 2017.

FORMULACION DEL PROBLEMA

La investigacion tuvo por finalidad responder a la siguiente interrogante.

¢Cudl es la influencia del juego MEGA como estrategia en la interiorizacion del
concepto resolutivo de ecuaciones lineales en los nifios y nifias del tercer grado, de la
IEP 70024 - Laykakota, Puno en el afio 2017?
HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION
1.3.1 Hipotesis General
e El juego “MEGA” es eficaz y significativa en la interiorizacion del concepto
resolutivo de ecuaciones lineales simples en los nifios y nifias de tercer grado,

de la IEP 70024 “Laykakota” — Puno 2017.
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1.3.2 Hipotesis Especificas
e Elnivel de aprendizaje de interiorizacion del concepto resolutivo de ecuaciones
lineales simples, se encuentran en logro destacado, los nifios y nifias de tercer
grado.
e El juego MEGA es eficaz como estrategia, puesto que se incrementé el nivel
de aprendizaje significativo en la resolucion de las ecuaciones lineales simples,
en los nifios y nifias de tercer grado.

1.4 JUSTIFICACION DEL ESTUDIO

Siendo la ecuacioén lineal parte de la matematica y por ende ciencia deductiva
requiere de la preocupacion y la necesidad de contar con estrategias y materiales
educativos que mejoren el aprendizaje, buscando la creatividad y la excelencia para asi
construir una educacion moderna. Para ello el juego “MEGA” como estrategia educativa
relaciona la teoria con la practica asimilando todos los conceptos para su utilizacion en
la solucion de problemas de ecuaciones lineales.

En este sentido el juego “MEGA” como estrategia educativa aportara a la
internalizacion de la ecuacion lineal logrando, que el nifio y nifia pueda comprender el
procedimiento de una ecuacion lineal.

Por tal razon el juego” MEGA” como estrategia educativa permitira desarrollar el
aprendizaje de la ecuacién lineal- algebraica, y por ende desarrollara el pensamiento
I6gico- matematico desde el pensamiento practico —concreto que coadyuvara a la
solucion de problemas cotidianos, teniendo en consideracion al juego como espacio
socializador del aprendizaje.

Por consiguiente, el presente trabajo pretende proporcionar al docente una nueva
estrategia y material educativo para que el aprendizaje de las ecuaciones lineales sea

facil, atractivo divertido para los nifios y nifias de educacion primaria.

15
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1.5 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
1.5.1 Objetivo General
e Determinar la eficacia del juego “MEGA como estrategia” en la interiorizacion
del concepto resolutivo de ecuaciones lineales simples en los nifios y nifias del

tercer grado, de la IEP N° 70024 “Laykakota” — Puno en el afio 2017.

1.5.2 Objetivos Especificos
¢ ldentificar el nivel aprendizaje de interiorizacion del concepto resolutivo de
ecuaciones lineales a través del juego MEGA en los nifios y nifias del tercer
grado.
e Demostrar la eficacia del juego “MEGA” como estrategia en la resolucion de

ecuaciones lineales simples en los nifios y nifias del tercer grado.

16
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CAPITULO II

REVISION DE LITERATURA

2.1. ANTECEDENTES

Concerniente a los antecedentes del trabajo de investigacion, el juego “MEGA”
como estrategia en la interiorizacion en el concepto resolutivo de ecuaciones lineales se
puede manifestar que existen muy pocas investigaciones al respecto, que hayan
contribuido al aprendizaje significativo; sin embargo, se encontrd algunos trabajos
relacionados al proyecto de investigacion.

Se encontrd las siguientes Tesis de Investigacion:

Método Heuristico en la capacidad de resolucion de problemas de ecuaciones
algebraicas en los estudiantes de segundo de la Institucion Educativa Secundaria
“Comercial N° 45”— puno — 2012, cuyos objetivos son: determinar la influencia del
método heuristico en la capacidad de resolucion de problemas de ecuaciones algebraicas
en los estudiantes del segundo grado de la institucion educativa secundaria “comercial
45” puno- 2012. Y llegando a una conclusion, la aplicacion del método heuristico
influye positivamente en la capacidad de resolucion de problemas de ecuaciones
algebraicas en los estudiantes del segundo grado de la IES, “Comercial 45” tal como se
muestra en el cuadro N° 10 y grafico N° 07, segun los célculos de medidas de tendencia
central del pre test y pos test los estudiantes del grupo experimental, obtuvieron en el
pre test una media aritmética de 6 puntos ubicandose en la escala 00 a 10 lo cual significa
en inicio de aprendizaje, despues de aplicar el tratamiento experimental, en el post test
obtuvieron una media aritmética de 14.3 puntos, ubicandose en la escala de 14 — 17 lo
que significa que estan en logro de aprendizaje. Por lo tanto, la prueba estadistica del

pos test de los nimeros reales pertenece a la region de rechazo. (Edwin & Jhon, 2012)
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La tesis de la Pontificia Universidad Catolica del Perd, cuyo titulo es “resolucion
de problemas con sistemas de ecuaciones lineales con dos variables. Una propuesta para
el cuarto afio de secundaria desde la teoria de situaciones didacticas, cuyo objetivo
general es disefiar una propuesta didactica para fortalecer en los alumnos las habilidades
de resolucion de problemas relacionados a sistemas de ecuaciones lineales cono dos
variables. Concluyendo con la siguiente conclusion:

Primero: El objetivo se cumplid, pues se hizo el disefio de situaciones didacticas se
aplico y se hizo los andlisis correspondientes. Todo esto usando los elementos tedricos
de la teoria de situaciones didacticas y los aportes de la ingenieria didactica. En el marco
de los sistemas de ecuaciones lineales el Geo Gebra puede usarse no solo para visualizar
las ecuaciones y para resolver los sistemas, si no para resolver problemas
contextualizados o0 no en particular problemas relacionados con la variacion de los
parametros de las ecuaciones del sistema. (Elizabeth, 2011)

La tesis de la Pontificia Universidad Catolica del Peru Escuela de Posgrado, cuyo
titulo “Errores que presentan los estudiantes de primer grado de secundaria en la
resolucion de problemas con ecuaciones lineales”, cuyo objetivo general es Identificar
los errores que cometen los estudiantes de primer grado de secundaria al resolver
problemas con ecuaciones lineales. Concluyendo con la siguiente conclusion: al resolver
problemas con ecuaciones lineales, los estudiantes muestran dificultades, de menos a
mas, en las siguientes transformaciones: tratamientos en el registro algebraico, pues en
general resuelven satisfactoriamente ecuaciones lineales; conversiones del registro
verbal al algebraico, pues llegan a plantear ecuaciones correspondientes a problemas
sencillos enunciados verbalmente; conversiones del registro algebraico al verbal, pues

fue una minoria la que logré construir un enunciado verbal correspondiente a una
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informacion cuantitativa y con una incognita, dada en un diagrama de Venn. (Azafiero
Tévara, 2013)

La tesis de la Universidad Nacional de Colombia, cuyo titulo es “Las ecuaciones
lineales, desde situaciones cotidianas, cuyo objetivo general es disefiar una estrategia de
enseflanza — aprendizaje mediada por el uso de las TICs, que permita desarrollar
habilidades en la formulacion y solucion de sistemas de ecuaciones lineales 2x2, acordes
con la exigencia del nivel. Concluyendo con la siguiente conclusion: La realizacion de
esta propuesta fortalecid la adquisicion de conocimientos cientificos en los estudiantes,
en tanto que se logro involucrar en el contexto de los estudiantes, herramientas
tecnoldgicas (TIC) cambiando la predisposicion de los estudiantes por el aprendizaje de

las matematicas. (Arenas Suaza, 2013)

2.2.MARCO TEORICO

2.2.1. El Juego

Etimoldgicamente la palabra juego viene de JOCUS que significa ligereza,

frivolidad, pasatiempo, y ludus que es el acto de jugar.

El juego es una actividad que tiene el fin en si misma, es decir, el individuo
realiza la propia actividad para conseguir el objetivo que es ser placentera. El
juego tiene un caracter de finalidad intrinseca y es liberador de los conflictos, ya
que ignora los problemas o los resuelve. Una de sus principales caracteristicas
es la sobre motivacion, la cual, pretende hacer de una actividad ordinaria una
actividad de motivacion suplementaria. El juego temprano y variado contribuye

positivamente a todos los aspectos del crecimiento y esta vinculado a las cuatro
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dimensiones basicas del desarrollo infantil que son el psicomotor, el intelectual|

el social y finalmente el afectivo-emocional.

El juego como el acto que permite representar el mundo adulto, por una
parte, y por la otra relacionar el mundo real con el imaginario. Este acto
evoluciona a partir de tres pasos: divertir, estimular la actividad de incidir en el

desarrollo. (Wilum, 1996)

El juego como un grupo de actividades a través del cual el individuo
proyecta sus emociones y deseos y a través del lenguaje (oral y simbdlico)
manifiesta su personalidad. Para estos autores, las caracteristicas propias del

juego permiten al nifio o adulto expresar lo que en la vida real no le es posible.

En sintesis, jugar no solo deberia ser un pasatiempo; los juegos estan
relacionados con un aprendizaje central: su conocimiento del mundo por
intermedio de sus propias emociones. Por medio del juego, el estudiante crea

una serie de especulaciones con respecto a la vida.

Las mismas que mas tarde, en la adultez, volvera a descubrir y elaborar

haciendo uso del raciocinio y estableciendo un puente entre el juego y la vida.
2.2.2. Importancia del Juego

El juego es una de las actividades mas primarias e importantes que
desarrolla el ser humano. El juego puede estar presente a lo largo de toda la vida
de una persona, aunque se da con mayor frecuencia en la etapa conocida como

infancia.
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2.2.3. Importancia educativa

Desarrolla la imaginacion e inteligencia ante la curiosidad por descubrirse a

si mismo y a su entorno.
2.2.4. Importancia fisica

El juego provoca un desahogo de energia fisica, a la vez que ensefia al nifio a
coordinar sus movimientos e intenciones para lograr los resultados deseados en

el juego.
2.2.5. Importancia emocional.

Fomenta su personalidad e individualidad ayudandolo a adquirir confianza y

un sentido de independencia.
2.2.6. Importancia social.

Va entendiendo como funciona la sociedad y aprende a cooperar y compartir

con otras personas aprendiendo a ganar y perder. (Casanova Lorenzo, 2012)
2.2.7.El Juego como Herramienta Educativa

El juego es una herramienta educativa que facilita el aprendizaje y la
comunicacion entre iguales. Existen numerosas propuestas pedagdgicas que lo
avalan en la practica diaria por su importancia en el desarrollo del nifio. (Piaget,

1945)

Ahi es donde interviene de manera decisiva nuestro patrén educativo, la
opcién educativa que cada uno, como persona, escoge. De nuestra opcion

dependera, en gran medida, el partido que podamos sacarle a juego como
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herramienta educativa, asi como, los valores y actitudes que transmitimos con
él.

El juego es un modo de expresion importantisima e la infancia, una especie
de lenguaje, por medio de la cual el nifio exterioriza su personalidad. Si bien, su
introduccion en el mundo de educacion es una situacion relativamente reciente,

no se puede negar su papel determinante en el desarrollo de proceso de

aprendizaje.

Hoy dia, el juego desarrolla un papel determinante en la escuela y contribuye
enormemente al desarrollo intelectual, emocional y fisico de los estudiantes, ya
que, a través de este, el estudiante organiza su pensamiento, explora el mundo
que le rodea, controla sentimientos y resuelve problemas, definitiva se convierte

en un ser social y aprende a ocupar un lugar dentro de su comunidad.

La actitud del adulto que dirige el juego debe ser sencilla y activa. Debe
participar en el juego como uno mas, asi, el estudiante aprendera a aceptar sus
errores, respetar los errores y aciertos de los demas, ademas de compartir

responsabilidades.

Es fundamental la actitud del docente hacia el juego, ya que es la forma mas
directa de transmitirla a los demas. Asi mismo, debemos ser flexibles ante las
sugerencias de los participantes. La presencia del educador debe ser amistosa y

tranquilizadora.

En este sentido, la actividad mental en el juego es continua y, por eso, el juego
implica creacidn, imaginacion, exploracion y fantasia. A la vez que el estudiante

juega, crea cosas, inventa situaciones y busca soluciones a diferentes problemas
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que se le plantean, se favorece el desarrollo intelectual del estudiante, quien

aprende a prestar atencion a lo que est4 haciendo, a memorizar, a razonar, etc.
A través del juego, su pensamiento se desarrolla hasta lograr ser conceptual.
(Lopez, 2012)

2.2.8. Caracteristicas del Juego
v Es libre.
v Organiza las acciones de un modo propio y especifico.
v Ayuda a conocer la realidad.
v Favorece el proceso socializador.
v" Cumple una funcién de desigualdades, integradora y rehabilitadora.
v En el juego el material no es indispensable.
v Tiene unas reglas que los jugadores aceptan.
v Sus reglas pueden ser modificadas de manera instantanea segun el contexto.
v’ Se realiza en cualquier ambiente.
v Ayuda a la educacién en nifios.
v Relaja el estrés, etc.

2.2.9.Clasificacion del Juego

Juegos Psicomotores: El juego es una exploracién placentera que tiende a
probar la funcion motora en todas sus posibilidades. Gracias a este tipo de juego
los nifios se exploran a ellos mismos y miden en todo momento lo que son
capaces de hacer, también examinan su entorno, descubriendo a otros nifios y

objetos que les rodean, haciéndolos participes de sus juegos.
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Juegos Cognitivos: Hay diferentes tipos de juegos que principalmente ayudan
el desarrollo cognitivo del individuo. Entre ellos se pueden encontrar los

siguientes:
Los juegos manipulativos, entre los cuales se encuentra el juego de construccion.

Juegos Sociales: La mayoria de las actividades ludicas que se realizan en grupo
facilitan que los nifios se relacionen con otros nifios, lo que ayuda a si
socializacion y al proceso de aceptacion dentro del grupo social. Asi, los juegos
simbolicos o de ficcidn, los de reglas y los cooperativos por sus caracteristicas

internas son necesarios en el proceso de socializacion del nifio.

Juegos afectivos — emocionales: Los juegos de rol o los juegos dramaticos
pueden ayudar al nifio a asumir ciertas situaciones personales y dominarlas, o
bien a expresar sus deseos inconscientes o0 conscientes, asi como a ensayar
distintas soluciones ante un determinado conflicto. Los juegos de autoestima son
los que facilitan al individuo sentirse contento de ser como es y de aceptarse a si

mismo. (Vigotsky L., 1982)
2.2.10. Funcién de los Juegos

El juego es dtil y es necesario para el desarrollo del nifio en la medida en que

éste es el protagonista.

La importancia de la utilidad del juego puede llevar a los adultos a robar el

protagonismo al nifio, a querer dirigir el juego.

Facilitar las condiciones que permitan el juego.

Estar a disposicion del nifio.
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2.2.11.

2.2.12.

No dirigir ni imponer el juego. El juego impuesto puede cambiar la actitud
del nifio.4 EI juego dirigido no cumple con las caracteristicas de juego, aunque

el nifio puede acabar haciéndolo suyo.
Ecuacion

Es una igualdad de expresiones, de las cuales una encierra cantidades
desconocidas (incognitas) a las cuales corresponden unos valores condicionales

pero determinados.
Ejemplo: 2x = 10

Las cantidades desconocidas estdn expresadas por medio de letras,

generalmente las ultimas del alfabeto: x, y, z.

En la ecuacion: 2x=10; el valor de x es 5; porque dos veces 5 da 10. (Covefias

Naquiche M. , 2017)
Identidad

(Signo de igualdad) son dos expresiones aritméticas o algebraicas que gozan

del mismo valor, por ejemplo:
Una docena= 10 unidades 2) 8+3=15-4 3) 51=20
Identidad: es una igualdad por si misma evidente

Variable: es un simbolo que se emplea para representar a cualquiera de los
elementos de un conjunto dado, generalmente se le presenta por ultimas, letras

del abecedario, a, b... x, y, z. (Covefias Naquiche M. , 2017)
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2.2.13. El Juego como Estrategia

El juego es un concepto actual que se esta trabajando en la educacion como
herramienta o estrategia que encamina el aprendizaje, pero vale la pena
mencionar que, el juego desde hace muchos afios atras ya se consideraba una
herramienta importante en lo que respecta a los nifios y a las nifias y sus
aprendizajes. “El juego es algo esencial a la especie humana, la actividad ludica
es tan antigua como la humanidad. El ser humano ha jugado siempre, en todas
las circunstancias y toda cultura, desde la nifiez ha jugado mas o menos tiempo
y a través del juego ha ido aprendiendo por tanto a vivir. Por ello es importante
reconocer que el juego desde afios mas atras que la edad media, empezaba a
cobrar interés en los adultos y nifios debido a diversas formas de pasar el tiempo
libre, realizando actividades de goce y disfrute. Con el paso de la historia, el
juego poco a poco ha cobrado vida, y ha empezado a entrar en la escuela. Se
empieza a considerar como el medio ludico por el que los nifios y las nifias
pueden llegar a la adquisicion de sus conocimientos. Como se da en la
explicacion del modelo aristotélico, “el juego es una actividad tolerada solo
como medio para atraer al nifio a las ocupaciones serias 0 como requerimiento

para el descanso luego del trabajo.

También se encontr6 segin la que “los juegos proporcionan un medio
excelente de aprendizaje de los valores culturales de la sociedad, los cuales son
representados de manera simbolica: en las reglas de juego y mediante el empleo
de motivos decorativos tradicionales” (p.17). Esto hace referencia a que los
juguetes en las épocas antiguas, eran materiales que existian en los contextos en

los que vivian los nifios y las nifias, donde ellos le daban sentidos y significados
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especificos a partir de los juegos que se inventaban y la interaccion que surgia
con sus compaferos. Es por ello, considerado como parte de la cultura, el
implementar instrumentos Utiles, ya que muchos de los materiales que los nifios
y las nifias tomaban, eran las herramientas con las que el adulto realizaba tareas
para sobrevivir. Con todo este significado que conllevaban estos materiales, a su
vez se logro que los nifios y las nifias fueran aprendiendo a través del juego las
tradiciones de sus propias culturas, y los roles que los adultos realizaban en su

sociedad. (Reyes, 1996)
2.2.14. El Juego como Estrategia para la Interiorizacion de Conceptos.

La interiorizacién de conceptos se puede lograr con un aprendizaje
significativo, por ende, el aprendizaje significativo es aquel que puede
relacionarse de modo no arbitrario y sustancial con lo que el nifio ya sabe. Es
decir, un aprendizaje es significativo cuando puede incorporarse a las estructuras
de conocimiento que posee el nifio, cuando el material adquiere significado a
partir de su relacién con los conocimientos anteriores. Para esto es indispensable
que el material a aprender posea un significado en si mismo, que no tenga una
relacion arbitraria o simplemente asociativa entre sus partes, y que el nifio
disponga de los requisitos cognitivos necesarios para asimilar ese significado, de
este modo, Ausbel concibe el aprendizaje. Por ello se plantea el juego como una
estrategia educativa que el docente debera utilizar en sus précticas educativas
para lograr en los nifios y las nifias procesos de aprendizaje significativos que
contribuyan con el desarrollo y su formacién integral como seres humanos.

(Vygotski, 1995)
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2.2.15. El Juego como Estrategia para la Interiorizacion de Ecuaciones Lineales

A pesar de que las ecuaciones son estudiadas durante practicamente toda la
vida escolar de los estudiantes, se han documentado dificultades y errores en el
aprendizaje de este concepto. El manejo del signo igual, el uso de las propiedades
simétricas de la ecuacion y el significado de las literales son de los errores mas
comunes entre los educandos. Por ejemplo, la idea extendida entre los
estudiantes de que el signo igual es la "sefial de hacer algo”, implica que sea
considerado como un operador, es decir, separa una cadena de operaciones a
realizar de un resultado a obtener, y no verlo como un simbolo de la equivalencia
entre los miembros izquierdo y derecho de una ecuacion. Esto, lleva a los
estudiantes a utilizar de forma erronea las leyes y teoremas de la ecuacion,
ademas de no encontrarle sentido a expresiones tales como, la incognita y esta

pueda estar presente en ambos lados de la igualdad.

Por ello coincidimos con (Sadovsky, 1996), en que el discurso escolar deberia
fomentar una concepcion de la ecuacion que permita al estudiante comprender
qué es una ecuacion, qué es la solucién de una ecuacion, para lo cual serd
necesario que los alumnos vayan construyendo distintas aproximaciones al
concepto de ecuacion de manera significativa y no memoristicamente. Segun el
grupo Azarquiel; el primer paso para aprender Algebra, y en consecuencia
ecuaciones, es adquirir el concepto de “variable”. (Juan, 2002) No obstante, la
forma més convencional de introducir el Algebra, es considerandolo como una
generalizacion de la Aritmética, que como ya se menciond, propicia serias
dificultades a los alumnos por ello, se propone el juego “MEGA” como

estrategia para la adquisicion del concepto resolutivo de las ecuaciones lineales.
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2.2.16. El Juego como Estrategia para la Resolucion de Ecuaciones Lineales

Ya que entendimos la importancia del juego como estrategia en el aprendizaje
significativo en los nifios y como bien lo dice (Borja & Martin, 2007), “el juego
involucra a la persona entera: su cuerpo, sus sentimientos y emociones, sus
inteligencias y Facilita la igualdad de posibilidades, permite ejercitar las
posibilidades individuales y colectivas. Ya que el juego es la actividad que mas
interesa y divierte, al tiempo que también constituye un elemento fundamental
para el desarrollo de las potencialidades y la configuracion de la personalidad
adulta”, en base a ello es que se sugiere utilizar la estrategia “MEGA” con el
objetivo de lograr un aprendizaje significativo y mejorar el concepto resolutivo
de las ecuaciones lineales en los nifios y nifias del segundo grado de la, de la IEP

70024 “Laykakota” — Puno en el afio 2017.

2.2.17. El Juego MEGA como Estrategia para la Interiorizacion de Concepto

resolutivo de ecuaciones lineales

Condicion:

Desarrolla problemas sencillos de su contexto con ayuda de materiales
Objetivos:

Aplicar el juego “MEGA como estrategia” en la interiorizacion del concepto

resolutivo de ecuaciones lineales simples.
El estudiante crea o construye su propio concepto de la ecuacion.

Ayuda a entender la operatividad de las ecuaciones a través del material

concreto.
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Resolver ecuaciones utilizando material didactico “ganchos matematicos'.

Reconocer las partes de la ecuacion y analizar la operatividad de la misma

con material didactico.
Procedimiento:

Se forma 4 grupos de 4 integrantes, (pero eso depende de la cantidad de nifios
y nifias que participen), su finalidad es poder crear nociones l6gicas matematicas

en el uso de las ecuaciones con ayuda de juegos y material concreto.

En el juego se pone el ejemplo de la linea ecuatorial entre puno y Bolivia, que
para pasar de puno tienes que pagar al peaje, consiste en que los nifios y nifias
tienen que pasar de un lado a otro utilizando reglas y/o normas que el docente da

a conocer.

Luego los nifios y nifias escogen al azar una serie de tarjetas, y se organizan

de acuerdo al orden, que especifican las mismas.

Se les entrega tarjetas numéricas, y de incognita y de signos, y sale un

integrante de cada grupo:

El docente explica la dinamica de juego a traves de las tarjetas:

Términos (NUmeros).

Incognitas.

Signos. X= es la incognita, no debe de moverse, debe permanecer en su lugar.

(+0-) = los signos para pasar de un lado a otro, debe pasar siempre con un

numero, caso contrario no debera pasar.
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2= los términos (nUmeros) para pasar de un lado a otro, debe pasar acompafiado

de un signo de lo contrario no podré pasar.

Para el inicio del juego los participantes, tendran que encontrarse, debidamente

ubicadas y al como lo especifican las tarjetas. X-2=3
Considerar el contexto sociocultural.
Se respetaran las reglas tal cual se mencionen.

Cuando los estudiantes se encuentran en ambos lados de la linea se procede a

dar las reglas de juego.

Solo podran pasar al otro lado los que tengan los signos o términos (nUmeros),
pero no podran hacer los que tienen incognita, deberan permanecer en el mismo

lugar.

Se repite el juego varias veces para que los nifios puedan recrear una ecuacion

sin darse cuenta

Cuando se concibe lo realizado se explica de que trata una ecuacion lineal simple
y cuéles son sus partes. Se representa el juego a travées del uso de los ganchos

de ropa, paso a paso tal como lo realizaron en el juego.

Luego los nifios y nifias resuelven ejercicios con ayuda de los ganchos y con las

nociones establecidas del juego MEGA.
Recuerdan los pasos para resolver problemas.
Resuelven problemas sencillos de la ecuacion lineal simple.

El grupo que resuelve mas ejercicios es el ganador.
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2.3. MARCO CONCEPTUAL

2.3.1. Juego “MEGA”

Es una estrategia metodoldgica que consiste en un Juego como estrategia
educativa relaciona la teoria con la practica asimilando todos los conceptos para
su utilizacion en la solucion de problemas de ecuaciones lineales simples. En
este sentido el juego “MEGA” como estrategia educativa aportara a la
interiorizacion de la ecuacion lineal logrando, que el nifio y nifia pueda

comprender el procedimiento de una ecuacion lineal.

2.3.2. Estrategia
En el campo educativo estrategia viene a ser el conjunto de operaciones
cognoscitivas, psicomotoras y afectivas que los sujetos del proceso educativo
realizan durante la planificacion, ejecucion y control de las actividades
significativas. Desde un sentido amplio, la estrategia comprende los métodos,
técnicas y procedimientos que utilizan el alumno-docente en el proceso de
construccion de aprendizajes; por tanto, estrategia es el “el conjunto de métodos,
procedimientos y técnicas que de manera flexible y adaptativas plantean el
docente-alumno dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje. (Benitez, 2011)
2.3.3. Juego
El juego es una actividad que se utiliza para la diversion y el disfrute de los
participantes; en muchas ocasiones, incluso como herramienta educativa. Los
juegos normalmente se diferencian del trabajo y del arte, pero en muchos casos
estos no tienen una diferencia demasiado clara. Los juegos son considerados
como parte de una experiencia humana y estan presentes en todas las culturas.

Probablemente, las cosquillas, combinadas con la risa, sean una de las primeras
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actividades ludicas del ser humano, al tiempo que una de las primeras
actividades comunicativas previas a la aparicion del lenguaje. (Maldonado,
2001)
2.3.4. Interiorizacion
Proceso de asimilacion de las percepciones o del lenguaje y del pensamiento.
La interiorizacion es la transformacion de los procesos interpersonales en
procesos intrapersonales. Para el autor toda funcién aparece dos veces o en dos
niveles, primero a un nivel social y, mas tarde, a un nivel individual, primero
entre personas y después en el interior del propio nifio. Las funciones superiores
tienen su origen, por tanto, en las relaciones entre los seres humanos. (Yolanda,
2005) El proceso de interiorizacion implica que el nifio reconstruird mediante su
propia actividad mental los procesos que antes ya han ocurrido en el curso de la
interaccion social. (Vigotsky, 1979)
2.3.5. Ecuacion
Es una igualdad de dos expresiones algebraicas que se verifica apara
algun(os) valor(es) de la variable (incognita). Plantear una ecuacion es traducir
un problema de lenguaje escrito u oral al lenguaje matematico.
2.3.6. Ecuacion Lineal
Es aquella que involucra solamente sumas y restas de variables elevadas a la
primera potencia (elevadas a uno, que no se escribe). Son llamadas lineales por
que se pueden representar como rectas en el sistema cartesiano. Es toda aquella
ecuacién que puede reducirse a la forma ax + b = ¢, donde a, b, c. son nimeros

reales. 5x — 10= 2 (Covefias N. M., 2009)
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2.3.7.

2.3.8.

2.3.9.

2.3.10.

2.3.11.

2.3.12.

Incdgnita o variable de una ecuacion

Se llama asi a la letra que representa el numero buscado en la ecuacion,
generalmente se representa por X. (Covefias M. , 2009)
Resolucion de una ecuacion

Es el valor que toma una ecuacion. Significa averiguar para que el valor de la
incognita sea verdadero.
Solucion de una ecuacion

Es el valor que toma una incdgnita tal que hace verdadera a la ecuacion dada.
El conjunto de todas las variables que puede tomar la variable se le llama
conjunto de solucion. Ejemplo: La ecuacion x + 3= 8; tiene como Unica solucién
x = 5. (Covefias M. , 2009)
Problema

Un problema suele ser un asunto del que se espera una rapida y efectiva
solucion. Puede ser: en matematica, también un problema es una situacion que
un individuo o grupo quiere o necesita resolver y para lo cual no dispone en
principio de un camino rapido y directo que le lleve a la solucion,
consecuentemente eso produce un blogqueo. (Gutierrez, Angel, 2003)
Comprobacion de la solucion del problema

Es el proceso final en la resolucion del problema mediante el cual el sujeto
comprueba la veracidad de la solucién.
Operacion

La palabra operacion puede tener diferentes significados es en matematica.
Una accion bien definida que, cuando se aplica en cualesquiera combinaciones
permitidas de entidades conocidas, produce una nueva entidad. Ejemplos de

operaciones incluyen la adicion, multiplicacion: en loégica matematica
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pensamiento y accion para descubrir nuevos teoremas l6gico matematico con la
finalidad de hacer avance de la ciencia y por consiguiente comprender cada vez
mejor al universo.
2.3.13. Concepto}
Se trata de un pensamiento que es expresado mediante palabras, refiere a la
idea que forma el entendimiento.
2.3.14. Eficaz
Que produce el efecto esperado, que va bien para un determinado objetivo.
2.3.15. Capacidad:
La capacidad se refiere a los recursos y actitudes que tiene un individuo
entidad o institucion para desempefiar una determinada tarea o cometido.
2.3.16. Aprendizaje
Es el proceso a través del cual se adquieren o modifican habilidades,
destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio, la

experiencia, la instruccion el razonamiento y la observacion.
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CAPITULO Il

MATERIALES Y METODOS
3.1 UBICACION GEOGRAFICA DEL ESTUDIO

La poblacién de estudio se encuentra en la Institucion Educativa Primaria 70024
“Laykakota” perteneciente a la UGEL Puno, ubicada en la direccion Jr. Banchero Rossi
291. En sus aulas cuenta con méas de 900 estudiantes que asisten en seis grados de
educacion primaria, en dos turnos (mafiana y tarde) y tiene en su haber mas de 25
secciones. La plana docente esta conformada por 2 directivos, mas de 25 docentes de
aula, y cuenta con tres docentes de educacion fisica, un auxiliar de biblioteca, un

profesor encargado del centro de computo y tres personales de servicio.

Los estudiantes provienen en su mayoria de la ciudad de Puno, otros vienen de
zonas rurales como Acora, Y los centros poblados de Ojherani, Pirapi, pertenecientes al
distrito de Chucuito. Al estar la IEP ubicada en una zona comercial, muchos estudiantes
provienen de familias dedicadas al negocio, otras a la actividad ganadera. Los
estudiantes en su mayoria tienen origenes humildes, con problemas familiares y familias

divididas, pues varios estudiantes viven solo con el padre, la madre o algin otro familiar.
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3.2. PERIODO DE DURACION DEL ESTUDIO

Tabla 1

Planeacidn, ejecucion del estudio

ACTIVIDAD 2017 — 2018

Abril Mayo Junio Julio  Septiembre Octubre Noviembre
Octubre

Elaboracion X X
del proyecto.

Presentacion X
y aprobacion
del proyecto.

Ejecucion del X
proyecto.

Redaccién del X
borrador de
tesis.

Presentacion X

Sustentacion X

Fuente: Proyecto de investigacion MEGA.

3.3 PROCEDENCIA DEL MATERIAL UTILIZADO
El juego “MEGA como estrategia” en la interiorizacion del concepto resolutivo de
ecuaciones lineales simples, es un juego en el que el estudiante crea o construye su
propio concepto de la ecuacién, en la cual ayuda a entender la operatividad de las
ecuaciones a traves del material concreto.
3.4 POBLACION Y MUESTRA DE LA INVESTIGACION
3.4.1 Poblacion
El presente proyecto de investigacion estara constituido por los nifios y nifias
del tercer grado de tercer grado de la IEP 70024 “Laykakota” — Puno 2017

dividido en dos secciones Cy D.
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Tabla 2

Distribucion de la poblacion de investigacion

TERCER GRADO
NUMERO DE ALUMNOS

SECCION VARONES MUJERES TOTAL
C 12 07 19
D 16 07 23
TOTAL 28 14 43
Fuente: ndmina de estudiantes del tercer grado del afio 2017 de la IEP N° 70024
Laykakota Puno.

Elaboracion: las investigadoras
3.4.2 Muestra
La muestra estd constituida por dos secciones “C” y “D” donde los nifios
nifias del tercer grado seccion C conforman el grupo experimental, y los nifios y
nifias del tercer grado seccion D conforma el grupo control. El tipo de muestreo
que se utilizd fue probabilistico, puesto que para la seleccién del grupo

experimental y control se aplic6 un muestreo aleatorio.

Tabla 3

Distribucion de la muestra de investigacion

TERCER GRADO
NUMERO DE ALUMNOS

SECCION
VARONES MUJERES TOTAL
C (Grupo experimental) 12 07 19
D (Grupo control) 16 07 23
TOTAL 28 14 43
Fuente: némina de estudiantes del tercer grado del afio 2017 de la IEP N° 70024 Laykakota

Puno.
Elaboracion: las investigadoras.
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3.5 DISENO DE LA INVESTIGACION
EL disefio corresponde al cuasi experimental con dos grupos (experimental y
control) que consistira en la administracion de una pre-prueba y post-prueba al grupo
que componen el experimento.
(Hernandez Sampieri, 2014)

El disefio es el siguiente:

LEYENDA:

GE: grupo experimental

PE: prueba de entrada

GC: grupo control

PS: Prueba de salida

X: tratamiento experimental

3.6 PROCEDIMIENTO

Para proceder con la investigacion, se realizo los siguientes pasos:

Primero: Se present6 una solicitud al director de la IEP N° “70024” Laykakota Puno,
2017 para que se autorice la realizacion de la investigacion, para lo cual se
adjunto el acta de aprobacion del proyecto de investigacién, que avale nuestro
petitorio.

Segundo: Se coordino con el profesor titular y con los nifios y nifias para la ejecucion
del proyecto de investigacion. En cuanto al profesor se le informo sobre los

pormenores de la investigacion, en tanto que a los estudiantes se les explico.
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Tercero: Se aplicd en una sola vez la prueba de entrada, cuyo contenido serd el mismo
para los dos grupos de investigacion (experimental y control).
Cuarto: Se desarroll6 el experimento (tratamiento) la estrategia del juego MEGA como
la interiorizacion del concepto resolutivo de las ecuaciones lineales simples.

e En el grupo experimental se aplico la estrategia del juego MEGA durante el
trimestre dirigido.

e En tanto que en el grupo de control no se aplicé ningin experimento, por
ende, el profesor titular desarrollo el mismo contenido y durante el tiempo
previsto.

Quinto: Se aplicd la prueba de salida (post test) para conocer los logros obtenidos con
la experimentacion.

Sexto: Finalmente se proceso los datos recolectados para ser analizados e interpretados.

Séptimo: Se comprobd la eficacia del juego “MEGA como estrategia” en la

interiorizacion del concepto resolutivo de ecuaciones lineales simples en los

estudiantes de tercer grado.
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3.7 VARIABLES

Tabla 4

Descripcion de variables

VARIAB DIMENSIO INDICADORES ESCALA INSTRUMEN
LES NES TOS
VALORA
CION
Despierta y Mantiene el Interés.
VARIAB Aproxima la  Realidad de
LE Aprendizaje Contextual.
INDEPE Eacilit | Const y
NDIENT o acllita a onstruccion Yy
E Caracteristic Reconocimientos de Juego
Conocimientos. MEGA
Juego as o
MEGA Ayuda a entender la Operatividad
como de las Ecuaciones a través del
Estrategia Material Concreto.
Reconocer las partes de la
Ecuacién y analizar la
Operatividad de la misma con
Material Didactico.
VARIAB AD= Logro
LE N ] ) Adecuado
DEPEND Ecuacion Representa Ecuaciones Lineales _
IENTE hasta de dos Variables. 18-20 Prueba Escrita
Interioriza Reconocer las partes de la A= Logro
y’ Ecuacion Previsto . .
cion del Lista de Cotejo
F({:onclzef_to Resuelve ejercicios de Ecuaciones 14-17
esolutivo .
de Ecuaciones con Numeros Naturales de hasta B= Proceso
] Lineales dos Variables-
Ecuacione 13
s Lineales Se plantea Ecuaciones de su
contexto C= Inicio
0-10

Fuente: Operalizacion de variables
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3.8 ANALISIS DE LOS RESULTADOS

En la investigacion se utilizarén las siguientes técnicas e instrumentos:

Técnicas

Las técnicas que se utilizaron fueron dos:

a) La Observacion Directa: durante la ejecucion del experimento se tiene como
instrumento listo de cotejo y ficha de observacidon, el mismo que permiti6 valorar los
progresos de los nifios y nifias sobre el desarrollo de su memoria semantica.

b) La Medicion o Evaluacion de Experimentos (Prueba de Entrada y Prueba de
Salida): que estuvo disefiado pruebas en base a la estrategia de la argumentacion oral
y escrita, para el desarrollo de los problemas.

Instrumentos

a) ficha de Observacion: Este instrumento permitié el registro sistematico, valido,
confiable y pude utilizarse como instrumento de medicion en muy diversas
circunstancias.

b) Lista de cotejo: Consiste en un listado de aspectos a evaluar (contenidos,
capacidades, habilidades, conductas, etc.), al lado de los cuales se puede calificar
(“O” visto bueno, o, por ejemplo, una "X" si la conducta no es lograda) un puntaje,
una nota o un concepto. Puede evaluar cualitativa o cuantitativamente, dependiendo
del enfoque que se le quiera asignar.

c) Prueba o Examen: Que pertenece a la técnica de la medicion. Se elaboraron dos
pruebas: Prueba de entrada y prueba de salida.

La metodologia es cuantitativa porque permitié examinar los datos de manera
cientifica, o de manera mas especificamente en forma numérica, generalmente con

ayuda de herramientas del campo de la estadistica.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1 RESULTADOS

En el presente capitulo se da a conocer los resultados de la investigacion, obtenidos
antes, durante y después del proceso de experimentacion con la ESTRATEGIA
DIDACTICA, el cual fue realizado con nifios y nifias del tercer grado de la I.E.P. N° 70
024 “Laykakota” de la ciudad de Puno.
Los resultados de la investigacién realizada se presentan con su respectiva
interpretacion, la misma que estd organizado en dos partes: resultados del nivel de
conocimiento en la prueba de entrada y el nivel de conocimiento en la prueba de salida
con la comparacion entre el grupo de control y el grupo experimental.
Analisis Pre -Test
Resultados de la prueba de entrada de los grupos control y experimental del tercer

grado de la .LE.P. N° 70 024 “Laykakota” — Puno en el afio 2018

Antes de realizar el tratamiento experimental, se aplico una prueba de entrada a los
dos grupos de estudio (control y experimental), con la intencion de identificar la
equivalencia de los grupos sobre los niveles de interiorizacion del concepto resolutivo

de ecuaciones lineales simples.
Resultados para el Grupo Control

Este grupo esta integrado por los nifios y nifias del tercer grado seccion “D” de la
I.LE.P. N° 70 024 “Laykakota” — Puno, a quienes se les aplico la prueba de entrada, con
la intencion de verificar el nivel de aprendizaje de ecuaciones lineales simples,

obteniéndose los resultados que se muestran a continuacion:
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Tabla s

Nivel de aprendizaje de ecuaciones lineales simples (pre test) en los estudiantes del 3° D de la
IEP N° 70024 Laykakota - Puno.

NIVEL DE
APRENDIZAJE FRECUENCIA PORCENTAJE
C: En inicio 23 100%
B: En proceso 0 0%
A: Logro previsto 0 0%
AD: Logro destacado 0 0%
Total 23 100%
Fuente: Resultados prueba de entrada
Elaboracion: Las investigadoras
100
80—
'g 60—
2
=
4]]—
20—
C: En icio B:En plru:ucesu C: Lo g;ru:ulprevistu:u AD: Lo gru:ul destacado

Nivel de aprendizaje
Figura 1. Nivel de aprendizaje de ecuaciones lineales simples (pre test) en los estudiantes del

3° D de la IEP N° 70024 Laykakota - Puno.

Fuente: Tabla 5
Elaboracion: Las investigadoras
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INTERPRETACION: La tabla 5 y figura 1, muestran las frecuencias de los resultados
obtenidos por los estudiantes del grupo control en la prueba de entrada, segln la escala de
calificacion de los aprendizajes de acuerdo al Ministerio de Educacion, en los cuales

observamos lo siguiente:

El 100% de un total de veintitrés alumnos, representado por 23 estudiantes tienen
puntuaciones que corresponden a la escala de calificacion de los aprendizajes “C”;
indicando ello que los estudiantes se encuentran en un nivel de aprendizaje de ecuaciones

lineales simples, En inicio” de aprendizaje.

No existe ningun alumno en las demas escalas de calificacion de los aprendizajes “B”,
“A” y “AD” indicando ello que no existe estudiantes que se encuentran en niveles de

aprendizaje En proceso, Logro previsto y Logro destacado respectivamente.
Resultados para el Grupo Experimental

Este grupo estd integrado por los nifios y nifias del tercer grado seccion “C” de la
Institucion Educativa Primaria N° 70 024 “Laykakota” — Puno, a quienes también se les
aplico la prueba de entrada, con la intencién de verificar el nivel de aprendizaje de

ecuaciones lineales simples, obteniéndose los resultados que se muestran a continuacion:

Tabla 6

Nivel de aprendizaje de ecuaciones lineales simples (pre test) en los estudiantes del 3° C de la
IEP N° 70024 Laykakota - Puno

NIVEL DE

APRENDIZAJE FRECUENCIA PORCENTAJE
C: En inicio 19 100%
B: En proceso 0 0%
A: Logro previsto 0 0%
AD: Logro destacado 0 0%
Total 19 100%
Fuente: Resultados prueba de entrada
Elaboracion: Las investigadoras
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C: En inicio B: En proceso C: Logro previsto AD: Logro destacado
Nivel de aprendizaje

Figura 2. Nivel de aprendizaje de ecuaciones lineales simples (pre test) en los estudiantes del
3° C de la IEP N° 70024 Laykakota - Puno.

Fuente: Tabla 6
Elaboracion: Las investigadoras

INTERPRETACION: En la tabla 6 y figura 2, muestran las frecuencias de los resultados
obtenidos por los estudiantes del grupo experimental en la prueba de entrada, segun la
escala de calificacion de los aprendizajes de acuerdo al Ministerio de Educacion, en los

cuales observamos lo siguiente:

El 100% de un total de diecinueve estudiantes, representado por 19 nifios y nifias tienen
puntuaciones que corresponden a la escala de calificacion de los aprendizajes “C”;
indicando ello que los nifios y nifias se encuentran en un nivel de aprendizaje de ecuaciones
lineales simples, En inicio” de aprendizaje. No existe ningun estudiante en las demas
escalas de calificacion de los aprendizajes “B”, “A” y “AD” indicando ello que no existe
estudiantes que se encuentran en niveles de aprendizaje En proceso, Logro previsto y Logro
destacado respectivamente.
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Anélisis Comparativo

Tabla 7

Nivel de aprendizaje de ecuaciones lineales simples (pre test) por grupo de estudio, en los
estudiantes de la IEP N° 70024 Laykakota - Puno

Grupo de estudio

NIVEL DE Control Experimental
APRENDIZAJE
J N° % N° %
C: En inicio 23 100% 19 100%
B: En proceso 0 0% 0 0%
A: Logro previsto 0 0% 0 0%
AD: Logro destacado 0 0% 0 0%
Total 23 100% 19 100%
Fuente: Resultados prueba de entrada
Elaboracion: Los investigadores
Grupo de
estudio
1 M Control
-Experﬁnental
20—
:E_’ 40—
&
40_
204
0= J T T T
C: En inicio B:Enproceso C: Logro previsto AD: Logro

destacado

Nivel de Aprendizaje

Figura 3. Nivel de aprendizaje de ecuaciones lineales simples (pre test) por grupo de estudio,

en los estudiantes de la IEP N° 70024 Laykakota - Puno.

Fuente: Tabla 7
Elaboracion: Las investigadoras
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INTERPRETACION: En la tabla 7 y figura 3, se observa la comparacion de los resultados
obtenidos por los estudiantes de los grupos control y experimental en la prueba de entrada,

realizada mediante la técnica de evaluacion escrita, obteniendo los siguientes resultados:

Tanto en el grupo control y experimental la totalidad de nifios y nifias 23 y 19
respectivamente que representan el 100%, de acuerdo a los resultados de la prueba de entrada

se encuentran en el nivel de logro C: En inicio.

Ademas, en la prueba de entrada (pre test), para ambos grupos control y experimental no
existe ningun estudiante en los niveles B: En proceso, A: Logro previsto y AD: Logro

destacado.

Tabla 8

Estadisticos descriptivos para la prueba de entrada.

. Nota inicial Nota inicial
ESTADISTICOS :
Grupo Control Grupo Experimental
Media 03 04
Mediana 02 04
Desviacion estandar 2,2 2,4

Fuente: Resultados prueba de entrada
Elaboracion: Las investigadoras

INTERPRETACION: En la tabla 8, se observa que el promedio obtenido por los
estudiantes del grupo control es de 03 en comparacion a un promedio de 04 que consiguio
el grupo experimental, de acuerdo a estos promedios ambos grupos control y experimental

se encuentra en un nivel de aprendizaje de En inicio al principio del experimento.

Analisis Post - Test

Resultados de la prueba de salida de los grupos control y experimental del tercer grado
de la I.E.P. N° 70 024 “Laykakota” — Puno en el afio 2018

A continuacion, se muestra la comparacion porcentual de las puntuaciones obtenidas por

los nifios y nifias de los grupos control y experimental en la prueba de salida, esto con el fin
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de realizar las comparaciones y verificar las diferencias existentes entre ambos grupos
después de la aplicacion de “El juego MEGA como estrategia” en la interiorizacion del

concepto resolutivo de ecuaciones lineales simples.

Cabe destacar que en el grupo control conformado por los nifios y nifias del tercer grado

seccion “D” no se aplico el material didactico.

Se aplico la prueba de salida a los dos grupos de estudio (control y experimental), este
altimo grupo fue evaluado después de aplicar las sesiones de aprendizaje en el area de

matematica y los resultados obtenidos fueron los siguientes:
Resultados para el Grupo Control

A este grupo se les aplico la prueba de salida, con la intencion de verificar el nivel de
aprendizaje de ecuaciones lineales simples, obteniéndose los resultados que se muestran a
continuacion:

Tabla 9
Nivel de aprendizaje de ecuaciones lineales simples (post test) en los estudiantes del 3° D de

la IEP N° 70024 Lykakota.

NIVEL DE
APRENDIZAJE FRECUENCIA PORCENTAJE
C: Eninicio 13 57%
B: En proceso 7 30%
A: Logro previsto 2 9%
AD: Logro destacado 1 4%
Total 23 100%
Fuente: Resultados prueba de salida
Elaboracion: Las investigadoras
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Figura 4. Nivel de aprendizaje de ecuaciones lineales simples (post test) en los estudiantes del
3° D de la IEP N° 70024 Laykakota - Puno.

Fuente: Tabla 9
Elaboracion: Las investigadoras

INTERPRETACION: En la tabla 9 y figura 4, muestran las frecuencias de los resultados
obtenidos por los estudiantes del grupo control en la prueba de salida, segun la escala de
calificacion de los aprendizajes de acuerdo al Ministerio de Educacion, en los cuales

observamos lo siguiente:

El 57% de un total de veintitrés estudiantes, representado por 13 nifios y nifias, tienen
puntuaciones que corresponden a la escala de calificacion de los aprendizajes “C”;
indicando ello que los estudiantes se encuentran en un nivel de aprendizaje de ecuaciones

lineales simples, En inicio de aprendizaje.

El 30% de un total de veintitrés estudiantes, representado por 7 nifios y nifias tienen

puntuaciones que corresponden a la escala de calificacidn de los aprendizajes “B”; indicando
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ello que los estudiantes se encuentran en un nivel de aprendizaje de ecuaciones lineales

simples, En proceso” de aprendizaje.

El 9% de un total de veintitrés estudiantes, representado por 2 nifios tienen puntuaciones
que corresponden a la escala de calificacion de los aprendizajes “A”; indicando ello que los
nifos encuentran en un nivel de aprendizaje de ecuaciones lineales simples de “Logro

previsto” de aprendizaje.

El 4% de un total de veintitrés estudiantes, representado por 1 nifio tiene puntuaciones
que corresponden a la escala de calificacion de los aprendizajes “AD”, indicando ello que
un nifio alcanz6 el nivel de aprendizaje de ecuaciones lineales simples de “Logro

destacado” de aprendizaje.

Resultados para el Grupo Experimental

A este grupo se les aplico la prueba de salida, con la intencion de verificar el nivel de
aprendizaje de adicion y sustraccion de ecuaciones lineales simples, obteniéndose los

resultados que se muestran a continuacion:

Tabla 10

Nivel de aprendizaje de ecuaciones lineales simples (post test) en los estudiantes del 3° C de
la IEP N° 70024 Laykakota - Puno

NIVEL DE
APRENDIZAJE FRECUENCIA PORCENTAJE
B: En inicio 1 5%
C: En proceso 0 0%
A: Logro previsto 6 32%
AD: Logro destacado 12 63%
Total 24 100%
Fuente: Resultados prueba de salida
Elaboracion: Las investigadoras
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Figura 5. Nivel de aprendizaje de ecuaciones lineales simples (post test) en los estudiantes del

3° C de la IEP N° 70024 Laykakota - Puno.

Fuente: Tabla 10
Elaboracion: Las investigadoras

INTERPRETACION: En latabla 10 y figura 5, muestran las frecuencias de los resultados
obtenidos por los estudiantes del grupo experimental en la prueba de salida, segun la escala
de calificacion de los aprendizajes de acuerdo al Ministerio de Educacion, en los cuales

observamos lo siguiente:

El 5% de un total de diecinueve estudiantes, representado por 1 nifio, tiene puntuaciones
que corresponden a la escala de calificacion de los aprendizajes “C”; indicando ello que el
estudiante se encuentra en un nivel de aprendizaje de ecuaciones lineales simples, En inicio”

de aprendizaje.

No existe ningln estudiante, que tenga puntuaciones que correspondan a la escala de
calificacion de los aprendizajes “B”; indicando ello que ningln estudiante se encuentra en

un nivel de aprendizaje de ecuaciones lineales simples, En proceso” de aprendizaje.
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El 32% de un total de diecinueve estudiantes, representado por 6 nifios y nifias tienen
puntuaciones que corresponden a la escala de calificacion de los aprendizajes “A”;

indicando ello que los estudiantes se encuentran en un nivel de aprendizaje de ecuaciones

lineales simples, Logro previsto” de aprendizaje.

El 63% de un total de diecinueve estudiantes, representado por 12 nifios y nifias
obtuvieron puntuaciones que corresponden a la escala de calificacion de los aprendizajes

“AD”; indicando ello que los estudiantes alcanzaron un nivel de aprendizaje de ecuaciones

lineales simples, de “Logro destacado” de aprendizaje.
Anélisis Comparativo

Tabla 11

Nivel de aprendizaje de ecuaciones lineales simples (post test), por grupo de estudios en los
estudiantes de la IEP N° 70024 Laykakota - Puno.

API\ISIE/I\IIEIID_ | EE JE Control Srupoce eStUdloExperimental
N° % N° %
C: En inicio 13 57% 1 5%
B: En proceso 7 30% 0 0%
A: Logro previsto 2 9% 6 32%
AD: Logro destacado 1 4% 12 63%
Total 23 100% 19 100%
Fuente: Resultados prueba de salida
Elaboracion: Las investigadoras
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Figura 6. Nivel de aprendizaje de ecuaciones lineales simples (post test), por grupo de estudios

en los estudiantes de la IEP N° 70024 Laykakota - Puno.

Fuente: Tabla 11
Elaboracion: Las investigadoras

INTERPRETACION: En latabla 11y figura 6, se observa la comparacion de los resultados
obtenidos por los estudiantes de los grupos control y experimental en la prueba de salida,

realizada mediante la técnica de evaluacion escrita, obteniendo los siguientes resultados:

En el nivel de logro C: En inicio del grupo control existen trece estudiantes que
representan el 57%, mientras que en el grupo experimental solo existe 1 estudiante en este
nivel, esto permite evidenciar que en el grupo control la mayoria de estudiantes permanecen
en un nivel de logro En inicio, mientras que en el grupo experimental pasaron a otros niveles

de logro.
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En el nivel de logro B: En proceso, se observa que en el grupo control existen siete
alumnos que representan el 30%, mientras que en el grupo experimental no existe ningun
alumno, es decir en el grupo control hay un mayor porcentaje de alumnos con nivel de logro
En proceso que en el grupo experimental. Ademas, los alumnos del grupo experimental

pasaron a otros niveles de logro.

En el nivel de logro A: Logro previsto, se observa que en el grupo control existen dos
alumnos que representan el 9%, mientras que en el grupo experimental existen seis alumnos
que representan el 32%, es decir en el grupo experimental hay un mayor porcentaje de

alumnos con nivel de Logro previsto que en el grupo control.

En el nivel de logro AD: Logro destacado, en el grupo control se observa solo 1 alumno,
es decir el 4% del total, que han alcanzado este nivel, mientras que en el grupo experimental
la mayoria de alumnos, 63% del total representado por 12 alumnos alcanzaron un Logro
destacado de aprendizaje. Esto demuestra que los alumnos del grupo experimental han

mejorado en el nivel de aprendizaje de ecuaciones lineales simples.

Tabla 12

Estadisticos descriptivos para la prueba de salida.

B Nota final Nota final
ESTADISTICOS Grupo Control Grupo Experimental
Media 10 17
Mediana 10 18
Desviacion estandar 3.6 3,0

Fuente: Resultados prueba de salida
Elaboracion: Las investigadoras

INTERPRETACION: En la tabla 12, se observa el promedio obtenido por los alumnos
del grupo control al finalizar el experimento, es de 10 en comparacién a un promedio de 17
que consiguio6 el grupo experimental, de estos datos podemos afirmar a nivel descriptivo que

existe diferencia significativa entre ambos promedios, de acuerdo a estos promedios el grupo
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control continua en el nivel de logro, En proceso mientras que el grupo experimental mejord

pasando a un nivel de Logro previsto al finalizar el experimento.

Anélisis Inferencial
Prueba de Hipotesis para la Normalidad
Antes de pasar a la prueba de diferencia de medias, es necesario corroborar si la variable
numérica Nota o calificacion que es la variable de comparacién se comporta normalmente,
es decir verificar el supuesto de normalidad.
Procedimiento para la prueba de hipétesis de la normalidad
Como en nuestro caso para ambos grupos los tamafios de muestra n1=23 <50 y n,=19 <
50 utilizaremos la prueba de Shapiro Wilk (para muestras pequefias)
Para el Grupo Control
1. Planteamiento de hipdtesis:
Hy: Los datos de la variable calificaciones del -3° D tienen distribucion Normal
H;: Los datos de la variable calificaciones del -3° D no tienen distribucion Normal
2. Nivel de significancia: a = 5%
3. Estadistico de prueba: Para este caso como se trata de muestras pequefias utilizamos
el estadistico de Shapiro Wilk, el mismo que se calcul6 utilizando el SPSS
4. Regla de decision:
v" Si el nivel critico p-valor < o entonces se rechaza Hoy se acepta H:
v" Si el nivel critico p-valor >= o entonces se acepta Ho y se rechaza H;
5. Calculos:
En la tabla de la prueba de la normalidad, como el tamafio de muestra es pequefia (n <

50), analizamos la parte de la prueba de Shapiro Wilk.
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Tabla 13

Pruebas de normalidad grupo control (3° D)

. Shapiro-Wilk
Grupo de estudio Estadistico gl Sig.
Control 0,976 23 0,834

b. Correccidn de significacion de Lilliefors
Fuente: pruebas de normalidad
Elaboracion: las investigadoras

6. Decision:
Como el p-valor para el grupo control p-valor = 0.834 > a = 0.05, se acepta la hipdtesis
nula y se rechaza la hipotesis alterna.

7. Conclusion:
A un nivel de significancia del 5%, se puede concluir que los datos de las variables
Calificaciones del grupo control siguen una distribucién normal y se puede seguir

con la prueba de hipdtesis para la diferencia de medias.

Para el Grupo Experimental
1. Planteamiento de hipotesis:
H,: Los datos de la variable calificaciones del -3° C tienen distribucién Normal
H;: Los datos de la variable calificaciones del -3° C no tienen distribucion Normal
2. Nivel de significancia: o = 5%
3. Estadistico de prueba: Para este caso como se trata de muestras pequefias utilizamos el
estadistico de Shapiro Wilk, el mismo que se calcul6 utilizando el SPSS
4. Regla de decision:

v" Si el nivel critico p-valor < o entonces se rechaza Hoy se acepta Hi.

v" Si el nivel critico p-valor >= o entonces se acepta Ho y se rechaza Hs.
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5. Célculos:
En la tabla de la prueba de la normalidad, como la muestra es pequeiia (n < 50),
analizamos la parte de la prueba de Shapiro Wilk.

Tabla 14

Pruebas de normalidad grupo experimental (3° C)

Grupo de estudio — Shapiro-Wilk .
Estadistico al Sig.
Experimental 0,920 19 0,112

b. Correccidn de significacion de Lilliefors

Fuente: Pruebas de normalidad
Elaboracion: Las investigadoras

6. Decision:
Como el p-valor para el grupo experimental p-valor = 0.112 > o = 0.05, se acepta la
hipotesis nula y se rechaza la hipotesis alterna.
7. Conclusion:
A un nivel de significancia del 5%, se puede concluir que los datos de las variables
Calificaciones del grupo experimental siguen una distribucion normal y se puede
seguir con la prueba de hipotesis para la diferencia de medias.
Prueba de Hipdtesis para Contrastar la Hipotesis General
Para comprobar la hipdtesis planteada en la presente investigacion, realizaremos una
prueba de diferencia de medias T de Student para dos muestras independientes pues las
variables en estudio provienen de dos grupos (secciones) diferentes, ademas la variable a
contrastar son las notas post test y la variable de agrupacion grupo de estudio, es decir
la prueba de hipdtesis se hace para las calificaciones de la prueba de salida (tanto para el

grupo experimental como para el grupo control).
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Procedimiento para la Prueba De Hipotesis
1. Planteamiento de hipotesis:

Hy: El promedio de calificaciones de la prueba de salida en el grupo experimental (3°
C) es menor igual al promedio de calificaciones de la prueba de salida en el grupo
control (3° D).

H;: El promedio de calificaciones de la prueba de salida en el grupo experimental (3°
C) es mayor al promedio de calificaciones de la prueba de salida en el grupo
control (3° D).

Hipétesis de investigacion:

El juego “MEGA” es eficaz y significativa en la interiorizacion del concepto
resolutivos de ecuaciones lineales simples en los nifios y nifias de tercer grado de la
IEP N° 70024 “Laykakota” — Puno 2017.

2. Nivel de significancia: a = 5%

3. Estadistico de prueba: Para este caso como se trata de muestras pequefias e
independientes utilizamos la prueba T de Student para muestras independientes, la
misma que se calcul6 utilizando el SPSS.

4. Regla de decision:

v Si el nivel critico p-valor >= o entonces se acepta Ho y se rechaza H;

v Si el nivel critico p-valor < o entonces se rechaza Hoy se acepta H:

5. Caélculos:

Realizado el proceso en el SPSS, primeramente, nos muestra los estadisticos para cada

uno de los grupos, tal como se ve en la siguiente tabla:
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Tabla 15

Estadisticas de grupo.

. . Desviacion Media de error
Grupo de estudio N Media

estandar estandar
Post test Control 23 10 3,6 0,745
Experimental 19 17 3,0 0,690

Fuente: Prueba escrita
Elaboracion: las investigadoras

INTERPRETACION: En latabla 15, observamos que hay una diferencia significativa entre
la media del grupo experimental (17) y el grupo control (10), asi mismo hay diferencia en
las desviaciones estdndar y el error estandar, que en el grupo experimental es menor
indicando que las notas en ese grupo son mas homogéneas.

Seguidamente nos muestra la Prueba de muestras independientes en la que observamos el
valor de significancia o p-valor.

Tabla 16

Pruebas de muestras independientes.

Prueba de . .
pruebat para la igualdad de medias
Levene
. . . Diferencia intervalo de confianza
. Sig. Diferencia
F Sig. T al . . de error . .
(bilateral) de medias . Inferior Superior
estandar
varianzas
i 0,452 0,505 7,146 40 0,00001 -7,378 1,032 -9,464 -5,291
Post iguales
test varianzas
7,267 39,979 0,00008 -7,378 1,015 -9,430 -5,326

desiguales
Fuente: pruebas escritas
Elaboracion: las investigadoras

6. Decision:
Como el p-valor para la Prueba de muestra independientes (post test) entre el grupo
experimental y control es:
p — valor = 0.00008 < 0.05 se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis

alterna.
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7. Conclusion:

A un nivel de confianza del 95%, se demuestra que existe diferencia significativa
positiva entre el promedio de calificaciones de la prueba de salida en el grupo
experimental (3° C) y el promedio de calificaciones de la prueba de salida en el grupo
control (3° D).

Con esta afirmacion se demuestra la hipotesis de investigacion que “El juego
MEGA es eficaz y significativa en la interiorizacion del concepto resolutivos de
ecuaciones lineales simples en los nifios y nifias de tercer grado de la IEP N° 70024
Laykakota — Puno 2017”.

4.2 DISCUSION

Los resultados del presente estudio es realizado con el objetivo de determinar la
eficacia del juego “MEGA como estrategia” en la interiorizacion del concepto resolutivo
de ecuaciones lineales simples en los nifios y nifias del tercer grado, de la IEP N° 70024

“Laykakota” — Puno en el afio 2017.

Con respecto a los resultados se evidencia que la mayoria de los nifios y nifias
mejoraron notablemente en su aprendizaje de las ecuaciones lineales simples, indicando
que los estudiantes alcanzaron un nivel de aprendizaje de ecuaciones lineales simples, de

“Logro destacado” de aprendizaje.

Al respecto hay otros trabajos que se observaron los cuales dichos resultados son
similares de (MEZA, 2010) la resolucion de ecuaciones tiene una connotacién
significativa para el estudiante, ya que va a ser utilizado permanentemente en la
resolucion de problemas matematicos en los diversos temas, durante su secundaria, éste

es otra condicién que sefiala Ausubel para que el aprendizaje sea significativo.
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V. CONCLUSIONES

A partir de los resultados obtenidos, se han podido deducir las siguientes conclusiones:

PRIMERA:

SEGUNDA:

TERCERA:

Con la aplicacion del “Juego MEGA” los nifios Yy nifias mejoran notablemente
en su aprendizaje de las ecuaciones lineales simples, puesto que el 63% de
estudiantes de un total de diecinueve, representado por 12 nifios y nifas,
obtuvieron puntuaciones que corresponden a la escala de calificacion de los
aprendizajes “AD”; indicando ello que los alumnos alcanzaron un nivel de
aprendizaje de ecuaciones lineales simples, de “Logro destacado” de
aprendizaje. Como el p-valor para la Prueba de muestra independientes (post
test) entre el grupo experimental y control es: p —valor = 0.00008 <
0. 05 se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis alterna.

En el analisis comparativo se observa que en el grupo control, el 4% del total
representado por un estudiante, alcanzd el nivel de logro destacado, en cambio,
el grupo experimental la mayoria de los estudiantes, 63% del total representado
por 12 estudiantes alcanzaron un Logro destacado de aprendizaje. Esto
demuestra que los nifios y nifias del grupo experimental han mejorado en el
nivel de aprendizaje de ecuaciones lineales simples.

Se observo que los estudiantes al resolver las ecuaciones lineales simples tienen
dificultades al trasponer términos, lo que evidencia que el juego MEGA es
eficaz y significativa en la interiorizacion del concepto resolutivo de

ecuaciones lineales simples.
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V1. RECOMENDACIONES

PRIMERA: Siendo eficaz el JUEGO MEGA como estrategia de aprendizaje para la
interiorizacion del concepto resolutivo de ecuaciones lineales simples, se
sugiere a los docentes en general, que retomen esta estrategia y pongan mayor

énfasis.

SEGUNDA: A Instituciones Educativas Primarias, fomenten la utilizacion de diversos
recursos didacticos, estrategias y dindmicas de este tipo que sean innovadoras
para desarrollar las habilidades matematicas, la capacidad resolucion de
problemas, hallar el valor de la incognita, la interiorizacion del concepto

resolutivo de ecuaciones mienta el juego MEGA.

TERCERA: A los futuros investigadores aplicar el juego MEGA como estrategia ya que
contribuye en el aprendizaje significativo de los nifios del nivel primario de
esta manera poder enriquecer y superar el mejor desarrollo de las capacidades

en los nifios y nifias.
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ANEXOS
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B

Prueba de entrada de ecuaciones lineales simples

Nambra v APIIUG; .. sovansarmneummo s

Grado y seccién: ............ fecha: .../...1...

a. Observa cuidadosamente y completa las partes de una ecuacion lineal simple
utilizando lapices de color rojo y azul.

1
wX+5=7

B £

S

WTMM

Incégnita ; Primer miembro | l Segundomlembro , Término Término

b. Observa cuidadosamente y resuelve las siguientes ecuaciones lineales
simples, utilizando lapices de color rojo y azul.

1. x-56= a2 x+2=6

3. x+10=8 4. 7 =x+8

c. Crea y resuelve ejercicios de ecuaciones lineales simples, utilizando lapices
de color azul y rojo.

1. ¢ Cual es el nimero cuyo triple aumentado en 12 se igual a 427
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Plwcueracdad FHacional del Féicglama "
Facultad de Ciencias de la Educacion : i
Excumla FProfesional doe Educacicarn FPrirmaria k]
Ciudad Universitaria Teléfomo 051-367516 Apartado Postal 291 s

v Erllnprinmearisoarns e coorm

SESION DE APRENDIZAJE N© 04
I. DATOS INFORAATIVOS
L1 INSTITUCION . : N®T0 024 “Lavkakota™
LI, GEADO Y SECCION T
1.3, DOCENTE DE ATLA : Edith Bemos Gallegos
T T DEL Melania Rebeca Ramos Condori, Ruth Gaby Laura Vilea.
1.z, FECHA :  16-10-2017
1I. INFORMACION CURRICULAR
IL1.AREA :  Matemitica
IL2 ARFAS INTEGREADAS @ Ciencia v Ambiente
IL3. CAMPO TEMATICO : Encontrames los valores desconocidos de una 1gualdad.
IL4.DURACION :  Dos horas pedagogicas
I COMPETENCIA : Actua v plensa matematicamente en sifuaciones de regulandad
equivalencia ¥ cambio.
IL6. CAPACIDAD :  Elabora v usa estrategias.
IL.7.DESEMPENO :  Emplea estratemas de ensayo ¥ ermor v procedingentos adifivos con
material concreto para encontrar los valores desconocidos de wuna ignaldad

ILS. TECNICA E INSTER. ; .

DE EVAL. Lista de cotejo
ILS. ENFOQUE : Las emociones, actitudes ¥ creencias actuan come fuerza impulsado el

TEANSVERSAL aprendizaje.
II.10. EVIDENCIA :  Problemas propuestos.

II. SECUENCIA ESTRATEGICA

AOM | PROCES SECUENCIA ESTRATEGICA RECTRS | TIEM
ENTO 05 05 PO
PEDACG
0CICOS
Se presenta a los nifios ¥ ninas la imagen de la sigmwente balanza:
Metivacio Papelogra
n I I fo
L r L r
——

Se realiza las sigmentes preguntas: jqué pasa 51 retiramos cIneo
Saberes cubitos de un platillo de la balan=a?, ;qué debemos hacer en el otro Interrogan | 15min.
PrEVIos platille para volver 2 equibibrarla?; ; qué pasa siesta vez agregamos tes

C10 cubitos en un lado del plahlle?, ;como la volvemos a equalibrar?

Con esta actividad se espera que los mfos v las miias sefialen el

Propésite procedimnento que siguieron ¥ qué operaciones utilizaron para
encontrar la 1gualdad

Se comunica el proposite de la sesidn: En esta sesion aprenderin a
encontrar una cantidad desconocida en una igualdad, haciendo

ensavos con varas cantidades.
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MO | PROC SECTUENCIA ESTRATEGICA EECTE

TO | PEDA
cocI

SWEHe

Se presenta el sigmente problema:

Er ol iy oy pal Jogd by = orsay, Gkl e
gy o misgr Carks pare tengy s min s cerctisl gl gue o

e o Papelogr

el s afo

doad 10— = = Carlorm

Comprenszion del problema. Se realiza las sigmentes pregumtas come: ;de
queé trata el problema?, ;que pide?; ;cuantas torres tenta Jose7, ;cuantas ha
Gestign | Tumbade?, ;cuintas iene ahora?; jcudntas tomres fiene CarlosT, ;cudntas debe
¥ fumbar? Material

i-:’.‘ﬂllilpa. Busqueda de estrategias: ;que maternal pueden utilizar para representar el

R problema?, ;pueden or ensayando los posibles valores desconocidos?
Cuantas torres fiene Carlos?, ;cuantas debe tumbar para tener la pasma

cantidad que Joz&7 Se pide a cada mfio v miia que debe resolver el problema.

to

LY |

Se entrega matenal de base diez a cada mific ¥ mifia con la finahdad de que
representen el problema.

HEG‘.

Twsgas LS G e oy cle b opaseie rev oo ba evsiseens caskiiaol oo vl lasd,
T L I o S N e L

#ﬂ  e— - h.:..r-"nu' [Ty — I

s e e SO 8 mi et 5. —
(el

Papelogr

g 8 Iy ey Dy
T — 1 — TH— & — NE — @ TS - — 1
- & - - - S - m

ofRHE

Segmdaments se pide 3 cada nmio v mfa que resuslve el problema en su
cuaderno.

Tanetas
Se formaliza el conocimuento, realiza preguntas como las siguientes: ;que c:;]E

relacion hay entre el valor desconocido v las operaciones?, [que operacion problem

aditiva perouafio conocer ese valor?
as

Se reflexiona con los mifios v mfas sobre los procesos desarrollados. Qe
permufio ganar el juego’; jque estrategia nhlizamos para resolver la tarjeta-
problema?, ;queé operacion nos avudo a resolver el problema?; ; como
encontramos el valor desconocido? Fmalmente se entrega a cada mifio
v nifa tarjetas con problemas. Ficha de
| S P N el aphfa.ﬂél

e o row i e T vk b b § e by
T R R TN F L R U e tanme P

vzt : &

[ A P Cibrrry ey

= Potens -
— p—

[ ——
se 2 rmrme e b ey e S e Sl sheary, e
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Meta | Serealiza las signientes preguntas:
cognici | jgqué han aprendide hoy?, ;fiue sencillo?, jqué dificultades tovierom?. | interrog

EC:; 4n Jpudieren superarlas de forma individual o de forma grupal”; [de qué manera | antes
RE podemos resolver operaciones 10
Combinadas sin paréntesis? i
n

IV.  REFERENCIAS BIELIOGRAFICAS Y ELECTRONICAS

a. MINEDU (2016) vnidades didacticas. Tercer grado. lima- Peri

LK LE.P. N° 70026 DO ENTE L AULA
Prof. Adrian Fredy Toledo Barriga Prof. Ednth Berrios gallegos

EJECUTORA DEL PROYECTO EJECUTORA DE PROYECTO
DE INVESTIGACION. DEL INVESTIGACION.
Melania Rebeca Ramos Condori Ruth Gaby Laura Vilca
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Facultad de Ciencias de la Educacion

Escuasla Profesional de Educacidn Primaria
Ciudad Universitaria Teléfono 051-367516 Apartado Postal 291
wwwwww oadduprirmarismunape . corm

SESION DE APRENDIZAJE N° 05

L. DATOS INFORMATIVOS

I.1. INSTITUCION N 70024 "Laykakota®

1.2. GRADO Y SECCION . 3w

1.3. DOCENTE DE AULA :  Edith Berrios Gallegos

l.4. EIECUTORAS DEL PROYECTO :  Melania Rebeca Ramos Condori, Ruth Gaby Laura Vilca.
1.5. FECHA : 16-10-2017

II. INFORMACION CURRICULAR

I.1. AREA : Matematica

11.2. AREAS INTEGRADAS :  Ciencia y Ambizsnte

11.2. CAMPO TEMATICO +  Encontramos el término desconocido

I.4. DURACION :  Dos horas pedagogicas

IL5. COMPETENCIA :  Actla y pienza matematicaments en situacionss de regularidad, equivalencia y cambio.

Il.6. CAPACIDAD :  Elabora y usa estrategias.

1.7. DESEMPENO +  Emplea estrategias de agregar y quitar para encontrar equivalencias o valorss
desconocidos de una iguzldad.

II.8. TECNICA E INSTR. DE EVAL.  © Lista de cotejo

11.9. ENFOQUE TRANSVERSAL @ Las emociones, acitudes y creencias acilan como fesrza impulsado =l aprendizaje.

I.10. EVIDENCIA :  Problemas propuestos.

ll. SECUENCIA ESTRATEGICA

= m‘mﬂ COGEC SECUENCIA ESTRATEGICA EECTUESOS | TIEM
NTD el FO
Se presenta a los nifioz ¥ nifias la imagen de la siguisntes:
Motivacion Fapelograio
X+4=7
Saberes Intermgantes
previos 15m
NI Con exta actividad e espera que log nifos y las ninas sefalen el procedimisnto
o gue siguieron y qus operacionss utilizaron para encontrar |a igualdad.
o Propdsito Comunica el propasito de la sesion: diles que van a aprender estrategias para

encontrar una canfidad desconocida en una igualdad.

71

repositorio.unap.edu.pe
vide citar adecuadamente esta tesis




UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

= SECUENCIA ESTRATEGICA EECUR | TI
PEDACOH 505 E
GICDS M
PO
Se presenta el siguiente problema:
Fressrts =) pro e
P P el b P @ g, FOsmrelo o Relat iy Papes |.-..-,.-...|.. L
:u.i"..l'.l'?,'m':.'.‘:g'.-.: BT b ",':"'..':.-'L.I'hl'.' vy ':n}';';. i Sl Fapelbgraf
o
! — !
5 Maomrdo ratirms lme cmnkems dael cletilke: de = g r\dn Lo k =2 I.|rr|r|'|| "
Gesfidn y '."...f.“'.",i”.‘.‘.’,:..‘. e o iy fmmamLr SES RS S s
acompan . . ) I ] Material
amiento Comprension del plmhlema. ¢D§ qus “Fa el_pmblema . ,?;,n::uamas n:'.anln:t.as hay en el platillo bace diez
de la derecha?, ;cuantas en el platillo de la izquisrda?; ; qué debemos averiguar?
Busqueda de estrategias: Se indica a los nifics ¥ nifas que dizlogesn con la finalidad de
proponer una forma de resolver €l problema planteado. Crienta & log nifios ¥ nifas con las
siguientes preguntas: ;jqué materal pueden utilizar para reprezentar el problema?; ;que 55
propone el problema para equilibrar los platilios?, jhay una sola forma de enconfrar ks mi
respussta’? n
S nvita a laz nifias v a los nifios 3 que representen graficamente, en sus cuadernos, el
procedimiento realizado.
PR Papelbaraf
oc apelbgra
£ [+]
o - ‘f| —
, [ Y
s
82 sociakiza con los nifios ¥ nifias las ectrategias que wiilizaron para resolver el problema.
Para formalizar &l conocimisnto puedss realizar las siguientes preguntas: j como enconframos
la canfidad descomocida de la bolsa?, ;gué operacion tuvimos gue realizar?, ja cuanio
teniamos que igualar?
T, Piodoreers of0 Abr 0ormd Ung b ebaod ol eouilEsio G0 b balaron )
2. L ook ey b o Aahian 65 e HaTRing desoorociin Tarjetas
3. Para mnoorimrin podemon quitne o rarkar bn miErre carbdnd an sebon con
Indom e s balares o unssd. FBor speenka
e problemas
) Eirlretm s, ko cortisled seyconoreis oy 17, pofse 1T+ Ses 22 -
Se reflexiona con los Ficha de
ectudiantzs acerca de los procesos desarrollados. Preguntales: ; qué dalos sirvieron para aplicacion.
resolver & problema?, ; para qué nos sirvid usar 13 balanza y los cubitos ded material Bazs
Diez?; ;& que Bamamos “ermino desconocido™; ; qué operacion nos aywdo a resolver el
problema?
Meta Se realiza las ciguientes preguntas:
CIE cognicion | ;qué han aprendido hoy?, ; fue sencillo?, ;qué dificultades tuvieron?, ; pudieron superadas de | interrogant | 10
RR forma individual o de forma grupal 7, ; de qué manera podemos resolver operaciones =3 mi
E Combinadas sin paréntesiz? n

V. REFERENCIAS BIBELIDGRAFICAS Y ELECTRONICAS

MINEDU (2016) unidades didacticas. Tercer grado. lima- Perd
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EJECUTORA DEL PROYECTO
DE INVESTIGACION.
Melania Rebeca Ramos Condori
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Facultad de Ciencias de la Educacion ,}

Escuela Profesional de Educacion Primaria =l
Ciudad Universitaria Teléfono 051-367516 Apartado Postal 291 e
www. eduprimariaunmnap.corm

SESION DE APRENDIZAJE N° 06

I. DATOS INFORMATIVOS
I.1. INSTITUCION ¢ N°T70 024 “Laykakota”

1.2. GRADO Y SECCION : do'C

I.3. DOCENTE DE AULA :  Edith Berrios Gallegos

l.4. EJECUTORAS DEL PROYECTO :  Melania Rebeca Ramos Condori
I.5. FECHA : 1110017

Il. INFORMACION CURRICULAR

I1.1. AREA :  Matematica

I.2. AREAS INTEGRADAS :  Comunicacion

I.3. CAMPO TEMATICO

hallemos el término desconocido de una igualdad

I.4. DURACION * 02 Horas pedagdgicas.
I1.5. COMPETENCIA +  Actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio.
Il.6. CAPACIDAD :  Elaboray usa esfrategias.

Emplea propiedades de las igualdades (sumar, restar, multiplicar o dividir en ambos
lados de |a igualdad) para hallar el término desconocido de una lgualdad.

Lista de cotejo

Las emociones, actifudes y creencias actlan como fuerza impulsado el aprendizaje.

11.7. DESEMPENO,/INDICADORES

[

11.8. TECNICA E INSTR. DE EVAL.
11.9. ENFOQUE TRANSVERSAL

[

[

1.L10. EVIDENCIA :  Fotografias
. SECUENCIA ESTRATEGICA
"Nto | pemacoom: SECUENCIA ESTRATEGICA RECURS0S. | TIEM
08
Se forma 4 grupos de 5 integrantes por medio de tarjetas numéricas. Dialogo
Motivacion
Se realiza un dialogo con los nifios y nifias sobre sus habitos de
alimentacion.
S;t::: ;Como podemos alimentamos sanamente y a bajo costo?, jsera mas barato Interrogantes
P comprar arroz diariamente o comprar por sacos?, Jcuantos kilos normalments
trae un saco de arroz?, ;gué ofros productos podemos comprar al por mayor?
o Se invita a los estudiantes a jugar “Enconfrando precios”. Se Enfrega a cada
Propdsito equipo los siguientes fichas que indica que el objetivo del juego es resclver las
ecuaciones y luego unir mediante lineas el valor desconocido (precio) de cada
una de ellas con el producto o los alimentos a los que hacen referencia.
Cartulina con el 20
— juego Fulbito min
7+50=60 ‘E:E.': - Matematico '
7-20=870 o

74

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
1



UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

— Txd=8
cl *

o ?7-10=50 ﬁ

Se formula las siguientes preguntas: ;qué operaciones usaron para
resolver las ecuaciones?, ; cudles son los valores desconocidos de
Cada ecuacion?, ;sablan que el valor desconocido se llama incégnita?

Se Sefiala que para hallar los valores desconocidos en igualdades es
posible usar operaciones como la adicidn, la sustraccién, la multiplicacion
y la division. Felicita al equipo ganador y pide que observen sus
propuestas.

Comunica el proposito de la sesion: hoy aprenderan a emplear
propiedades de las igualdades (sumar, restar, mulliplicar o dividir en
ambos lados de la igualdad) para hallar el término desconocido de una
igualdad en situaciones relacionadas con los habitos de buena
alimentacian.

presenta el papelote con el siguiente problema:

Felipe ayuda a su papa a ordenar la tienda los fines de semana. Cierto dia
en el almaceén, encontro a un lado dos sacos de azicar con una etiqueta
de 30 kg cada uno, v al otro lado un saco de arroz con una etiqueta de
20 kg v dos sacos sin etiqueta. Sia ambos lados hay la misma cantidad en
kilogramos, jscomo puede saber Felipe cuanto pesa cada saco sin etiqueta? || Hojas de

apoyo
Ges“ﬁ"f Comprensidn el problema. Para ello, realiza las siguientes preguntas:
acompan | de qué trata el problema?, {qué datos nos brinda?, iqué desea saber
amiento Felipe? Papelograf
N ' o
busqueda de estrategias:
Planteando estas preguntas: iqué podemos utilizar para resolver este
problema?, éicdmo lo utilizaremos?; ademas de la balanza, iqué otra &0
estrategia podriamos usar?, énos ayudarian las Operaciones?, écdmo? Pizarra mi
Propdn a los nifos v a las nifias la siguiente estrategia: plumaén n

o

FRA XA

PR
oc
ES
(0]
4 A& (o
—_— -
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Se Formaliza lo aprendido con la participacion de los nifios y las nifias.
Solicita que mencionen cudles serian los pasos para determinar el valor
desconocido de una igualdad.

=
[ e |
nr-w-_url'nuo
e

Reflexiona con los estudiantes sobre el problema resuelto, a través de
estas preguntas: icomo llamamos a la igualdad que tiene una
incégnita?, éen qué consiste la estrategia con las operaciones para
mantener la igualdad?

Meta Realiza las siguientes preguntas sobre las actividades desarrolladas durante la sesién:
CIE | cognicion | ;qué han aprendido hoy?, ;fue sencillo?, jqué dificultades tuvieron?, ;pudieron 10
— superarlas de forma individual o de forma grupal?; ;qué estrategia pueden aplicar mi
E - : . n.
cuando tienen una igualdad y un valor desconocido?.

Iv. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS Y ELECTRONICAS

1. MINEDU (2016) unidades didacticas. Tercer grado. lima- Perd

i () /

LA LLE.B. N° 70026 DOGENTE DEL AULA
Prof. Adrian Fredy Toledo Barriga Prof. Edlth Berrios gallegos
EJECUTORA DEL PROYECTO EJECUTORA DE PROYECTO
DE INVESTIGACION. DEL INVESTIGACION.
Melania Rebeca Ramos Condori Ruth Gaby Laura Vilca
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Facultad de Ciencias de |la Educacion
Escusla Profesional de Educacidn Primaria
Ciudad Universitaria Tel&fono 051-367516 Apartado Postal 291
www. eduprimariaunap.corm

SESION DE APRENDIZAJE N°

|. DATOS INFORMATIVOS

I.1. INSTITUCION : N° 70024 "Laykakota"

1.2. GRADO Y SECCION 3l

I.3. DOCENTE DE AULA +  Edith Bemios Gallegos

I.4. EJECUTIRAS DELPROYECTODE  ©  ptajania Rebecs Ramos Condor, Ruth Gaby Laura Vilea.

INVESTIGACIGON

I.5. FECHA o7

L. INFORMACION CURRICULAR

I.1. AREA : Matematica

I.2. AREAS INTEGRADAS :  Comunicacion

I.3. CAMPO TEMATICO « Representan el valor desconocido de una igualdad en problemas con balanzas, e
interpreten datos y relaciones en problemas de equivalencia o equilibrio, expresandolos en
Ecuaciones simples.

Il.4. DURACION :  Dos horas pedagdgicas

11.5. COMPETENCIA : Acdiay piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio.

Il.6. CAPACIDAD *  Elabora y usa estrategias.

Interpreta datos y relaciones en problemas de equivalencia o equilibrio, expresandolos en
gcuacionss simples de laformaa+ 7= h.

11.7. DESEMPENO/INDICADORES  :

I1.8. TECNICA E INSTR. DE EVAL.
11.9. ENFOQUE TRANSVERSAL
11.L10. EVIDENCIA

Lista de cotejo
Las emociones, actitudes y creencias actian como fuerza impulsado el aprendizaje.

Problemas propuestos.

Il SECUENCIA
ESTRATEGICA
"o | Peacoo SECUENCIA ESTRATEGICA RECURSOS r;-;u
o5
Invita a todos los nifios y las nifias a jugar en equipos la “Balanza juguetona”.
Motivacitn | 5& Indiza que el jusgo consiste en descubrir equivalencias entre algunzs figuras.
Diglogo
Saberes Interrogantes
previos Se entrega a cada grupo una balanza dibujada en media cartulina y un plumadn de 15min
pizarra. e
INI B AAA Silueta
cl :
0 Propasito
£ Con gqué instrumento se¢ mide la masa de los productos que venden en los
mercados?, jqué unidades de medida se usan?, jconocen las balanzas?,
Lqué tipos de balanzas conocen?
Comumca el proposito de la sesion: hoy aprenderdn a representar el valor
desconocide de una igualdad en problemas con balanzas, asi como a
interpretar datos y relaciones en problemas de equivalencia o egquilibrio,
expresandolos en ecuaciones simples de la formaa + 7 = b
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| e SECUENCIA ESTRATEGICA RECUR

o5§

Se presenta el papelote con el siguiente problema:

De W on ol 3

Ura sefiors fue al mercado y quiso comprar uni pifia de 3 kg y unae nacanja, La
vendedora pesd de maners muy peculiar cada unae de e frutas en dos balanzas, pars
hacer el cilculo del precio por peso de cada producto. S una manzana pesa tanto como
una naranja y el kilo de manzana cuesta S/.5 tanto como el paquete de harina, Jcudnto
pesa una naranja?, Joudnto pagd la sefiora por su compra?

Gestion Papelograf
acompaf | Se realiza las siguientes preguntas: ;de qué trata el problema?, ;qué datos nos
amiento | brinda?, ;qué se va a realizar?, ;qué nos preguntan?, ;qué observamos en la balanza
17, jqué obscrvamos cn la balanza 27,  qué igualdades se mencionan?, (qué podemos
hacer para responder correctamente las preguntas?.

Como podemos relacionar los productos?, ;nos ayudaria la balanza que utilizamos mi
en Inici0?, jpor qué?. n

Cada grupo dialogan sobre ¢l problema. ;Cudnto pagé la sefiora por su compra? En la
balanza 2, LeOmo hallamos el precio de una naranja?

Estrategia

& e ke 1. CO0ne allamos e precio the wes gl

z 2 Ju
i % VEGA

(matenial
concrelo)

°cB83

" 'S
. = @ - -ame = &
@7 E7Em

L1 prrwci dhe s gl e 70 S Com i Ga 0 SO0 LIS D de 8 Kios
Bl preca de una narnmna e 571 O e aduad e & aad ana aa

ipara qué nos ha servido la balanza l'.’.'(',qué h.en:os Imll;do‘.’. como hemos hallado
el precio de la pifia?
Se concluye que el peso de una naranja es de 200 g y el costo de toda la compra, que
consta de una pifia de 3 kg y una naranja, es S/.7.

Se Formaliza lo aprendido con la participacién de los estudiantes. Pidiéndoles que
mencionen como son las igualdades que han usado para resolver el problema.

e LI

.9 | SHE

Frueba de

S¢ Reflexiona con los nifios v las nifias sobre el problema resuelto, a través de estas salica

preguntas: jqué tipo de igualdades hemos observado en cada balanza?: ;se relaciona
el tema con el derecho a la alimentacion?, ; por qué?

Meta Realiza las siguientes preguntas sobre las actividades desarrolladas durante la sesion: ;queé
cognicid | han aprendido hoy?, ifue sencillo?, jqué dificultades tuvieron?, jpudieron superarlas de | Cuaderno | 15
n forma individual o del nifia mi
de forma grupal?; ;qué es una igualdad?, ;qué tipos de igualdad conocemos?; ;qué n
estrategia usamos para resolver los problemas?; juna ecuacion es lo mismo gue una
igualdad?.

m 3R
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

I. DATOS INFORMATIVOS

L1. INSTITUCION
I.2. GRADO Y SECCION
I.3. DOCENTE DE AULA

I.4. EJECUTORAS DEL PROYECTO
DE INVESTIGACION

1.5. FECHA

1. INFORMACION CURRICULAR
Il.1. AREA

1.2. AREAS INTEGRADAS
I1.3. CAMPO TEMATICO
Il.4. DURACION

I.5. COMPETEMNCIA

Il.6. CAPACIDAD

I1.7. DESEMPERNO INDICADORES

I.8. TECNICA E INSTR. DE EVAL.
11.9. ENFOQUE TRANSVERSAL

N® 70 024 “Laykakota™

o 2"

Edith Berrios Gallegos

Melania Rebeca Ramos Condos | Ruth Gaby Laura Vilca

24110717

Matematica

Comunicacion

Ecuacionss Lineales simples

Doz horas pedagogicas

Actia y pienza matemaicamente en situacionss de regularidad, equivalencia y cambio.
Matematiza situaciones.

Feconoce las partes de una ecuacion lineal, Comprende los ejercicios propuestos de

ecuacionss Iineales simples, Resuelve con fadilidad ejercicios yio problemas referidos 2 al
fema de ecuaciones, Socializa y comprueba el resultado de su respuesta.

Lista de cotejo
Laz emociones, acfitudes y creencias actian como fuerza impukzado el aprendizaje.

1.L10. EVIDENCIA Problemas propusstos.
. SECUEMCIA ESTRATEGICA
o | pEDAGOGIE SECUENCIA ESTRATEGICA =
05
Motivacion Se presenta a los nifos el siguients papelografo y 5= pide & los nifios y nifias que
ubiguen las paries de una ecuacion:
Papslografo
w3z
Saberes
previos Se redliza las siguientes pregunias: {Smin
INI < p0ué et una ecuacion?
cl < iCuantas partes tiens una ecuacion?
o Bropdsi < icudles zon los valorss desconocidos en una cada ecuacion? |
ropOSIio < jeabian que el valor desconocido se llama incognita? nierrogantss
Se Senala que para hallar los valores desconocidos en iguakdades es posible
usar operaciones como |2 adicion, |2 sustraceion, la multiplicacion y 1a
Divizion.
e comunica &l propasito de 13 sesion: Hoy conoceremos 1as partes de 13 ecuacion
y analizar la operatividad de una ecuacion.
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R SECUENCIA ESTRATEGICA RECURS | TI
PEDAGOG 05 E
cos M
FO
5e pega en la pizarra el siguiente papelografo:
Edgar ayuda & =su papa a ordenar ia berda los finess de sermona. Caerto dia esmosl almacsn
enoonind a un lado dos sacos de fideo con wna stquesta de G0 kg cada uno, y &l obro wn
saco de harina con un etiguaeta de S0 kg v dos aacos ain eliguaia. S ambos lados hay
Ia misma canbdad =n kilogramos, oomo puecs saber Edgar cudnio pess cada saoo sin
.Hllquela‘i‘
Comprension el problema. Para ello, realiza las siguientes preguntas:
ide qué trata el problema?, iqué datos nos brinda?, iqué dessa saber
Gestiony | Edgar? Papelograf
acompan 0
amiente | bisqueda de estrategias:
Planteando estas preguntas: jque podemos utilizar para resoclver este
problema?, jcomo lo utilizaremos?; ademéas de la balanza, iqué ofra
estrategia podriamos usar?, inos ayudarian las Operaciones?, jcomo? 50
Propon a los nifios y a las nifias la siguiente estrategia: mi
. - n
Cada nifio y nifia resuelve el problema en su cuaderno.
Exztrategia
PR
0c X + G0kg=100kg Juego
ESO MEGA
2% = 100kg — B0kg (material
% = d0kg concretn)
z
¥=20kg
Respuesta: Cada saco sin ehgueta pesa 20 ki
Formulacion:
Se pega una papelografo en la pizarra con el concepto de la ecuacion.
Reflexion:
; . . Prueba de
Reflexiona con los estudiantes sobre el problema resuelto, a través de salida
estas preguntas: icomo llamamos a la igualdad que tiene una incognita?
Meta
CIE cognicion | ;Que han aprendido hoy?, ; fus sencillo?, ; qué dificultades tuvieron?, ; pudieron superaras de Cuaderno | 15
RRE forma individual o de forma grupal 7, ; qué estrategia pueden aplicar cuando tiensn un valor del nifio i
dezconocido? fi
V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS Y ELECTRONICAS

MINEDU (2016) unidades didacticas. Tercer grado. lima- Perd
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SESION DE APRENDIZAJE N°

. DATOS INFORMATIVOS

1.1. INSTITUCION : N® 70024 "Laykakota"

1.2. GRADO Y SECCION : dmC

I.3. DOCENTE DE AULA +  Edith Bamios Gallegos

L.4. EJECUTORAS DEL PROYECTO +  Melania Rebeca Ramos Condori, Ruth Gaby Laura Vilea.
I.5. FECHA : 30-10-2017

Il. INFORMACIGN CURRICULAR

I.1. AREA : Matematica

I.2. AREAS INTEGRADAS ¢ Ciencia y Ambiente

I.3. CAMPO TEMATICO :

Practicamoe ecuaciones aprendiendo el consumo responsable del agua.

I.4. DURACION . Dos haras pedagtgicas

I1.5. COMPETENCIA : Adliay piensa matematicamente en situaciones de regulardad, equivalencia y cambio.
Il.6. CAPACIDAD +  Comunica y representa ideas matematicas.

II.7. DESEMPERNO :  Representa el valor desconocida de una igualdad can iconos.

IL.B. TECNICA E INSTR. DE EVAL.
11.9. ENFOQUE TRANSVERSAL

Lista de cotejo
Las emociones, actitudes y creencias sctdan como fuerza impulsado el aprendizaje.

11.10. EVIDENCIA *  Problemas propuestos.
Il. SECUENCIA
ESTRATEGICA
| | peR e SECUENCIA ESTRATEGICA RECURSOS |1 5o
0s
Se presenta las siguientes imagenes a los nifios y nifias:
Motivacion ¥ ; '
Lamina
¢Por Qué es importante tener agua?, ;qué pasaria si no hublera agua donde
NI viven? Pregintales sobre los aguateros y el precio del agua: ;conocen a los 15m
& Sabgres aguateros?, ;quiénes son?, ;como se dan cuenta de la cantidad de agua que
previos desperdician o ahorran?, ;han establecido equivalencias para saber cuantos litros
0 de agua ahorran en cada oportunidad?; ;qué es una equivalencia?; ¢como la | Interrogantes
pueden expresar?
Propésito Comunica el propésito de la sesion: el dia de hoy aprenderan a reconocer el
valor desconocido de una igualdad con iconos, justificando sus ideas.
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gl Wtnoid SECUENCIA ESTRATEGICA RECUR |
PEDAGO SOS o
GIC0s
presenta el siguiente problema en un papelote:
2Cudnto cuesta el agua?
Maria [sabel @2 una sefiora muy trabajadora. Tiene un puesto de comida
cerca de la I E. Santa Rosa. Ella compra agua en el grifo que esta cerca
del colegio para lavar los platos y las verduras. El vendedor la ayuda Pape!ogra
informandole: “Comprar cuatro baldes con agua y pagar tres soles mas fo
es equivalente a comprar dos baldes con agua y pagar sicte soles mas™.
LCuanto pagara Maria por cada balde con agua?
ilas cantidades que menciona el vendedor significan 1o mismo? ;Por qué?
Comprension del problema: ;de qué trata el problema?; ;de quién se habla en el
problema?, ;cual es el trabajo de la sefiora Maria Isabel?, ;donde compra el agua?, ;qué
le dijo el vendedor?; ;qué se pide en el problema?.
Bisqueda de estrategias. ;Qué estrategia pueden utilizar para representar los datos del
problema?; ;para qué servira la balanza?, ;jcomo ayudaria?; ;jalguna vez han leido o
resuelto un problema parecido?, ¢ cual?, ;como lo resolvieron?; ;como creen que influye el
consumo del agua en las ganandas de la sefiora Isabel?; ;como podria ayudar esta
experiencia en la soluciin del nenhlama? 65
a3
| — T n
Gestion
Y Procedimiento: Papelogra
acompa | paso 1: Formula la siguiente pregunta a los estudiantes: ¢ Cémo podrian despejary |
fiamient | mantener la igualdad en ambas ecuaciones?
o
Paso 2. Encamina la observacion de los estudiantes sobre la igualdad al sustraer la
misma cantidad en _, . _3 . ambos miembrii. En este caso
PR pueden sustraer —2 en = ambos miembros.
oC ch-2As-r24-2 4
ES : =" =
0 Paso 3. Orienta a los estudiantes para que se percaten de lo que sucede en la
ecuacién y como se mantiene la igualdad. Al respecto, realiza la siguiente
pregunta: {cuantos tridngulos quedan en cada lado?
183 7
wesri e FOrmMula 1a siguiente interrogante: équé podrian quitar en ambos
miembros para mantener la igualdad?
Guia a los estudiantes para que resuelvan cémo sustraer en ambos miembros el | Tgrietas
numero 3. con
Pregunta a continuacién: équé ndmero pueden restar en ambos miembros y problemas
mantener la igualdad? Procura que se den cuenta de que pueden aplicar -3 para
continuar despejar 4 4.4
l.s-::u-:;m-muo-mo-zw.,".
g;‘unm-unm—o-mumm
N staunten on B POMTE. Los SFO8 y e (M e walwie e o
D e e L
e aan y
Ficha de
Pregunta a continuacion: ¢con qué numero pueden dividir cada ecuacion para mantener la aplicacion
igualdad? Los nios y b nfas tendrin 8 oportunkdad de probar Sy MeSpUesta
o, :
22«4 24
Mw Joudl o3 of valor de ,"._,’
;=2
Fomaliza lo aprendido con los estudiantes a partir de |a siguiente pregunta: ; cudles son los pasos
que siguieron con su grupo para elaborar representaciones de |a igualdad planteada?
L B "l' )-‘
Se reflexiona de los estudiantes acerca del proceso que siguieron para reconocer una
igualdad con iconos. Para esto, formula las siguientes preguntas: ¢ qué es una igualdad?

84

repositorio.unap.edu.pe

No olvide citar adecuadamente esta tesis
. ____________________________________________________|]



. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

Meta Se realiza las siguientes preguntas:
CIE cognicio | ;gué han aprendido hoy?, ;fue sencilla?, ;qué dificultades tuvieron?, ; pudieron superarlzs | inferrogan
RR n de forma individual o de forma gropal?, ¢de gué manera podemos resolver Operaciones les
E Combinadas sin paréntesis? 10
mi
n

V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS Y ELECTRONICAS

MINEDU (2016) unidades didacticas. Tercer grado. lima- Perd
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SESION DE APRENDIZAJE N°

10

I. DATOS INFORMATIVOS

I.1. INSTITUCION N® 70 024 “Laykakota"

1.2. GRADO Y SECCION : et

I.3. DOCENTE DE AULA :  Edith Berrios Gallegos

I.4. EJECUTORAS DEL PROYECTO :  Melania Rebeca Ramos Condori, Ruth Gaby Laura Vilca.
I.5. FECHA :  3-10-2017

IL. INFORMACION CURRICULAR

I.1. AREA 1 Matematica

Il.2. AREAS INTEGRADAS :  Comunicacion

I1.3. CAMPO TEMATICO

1.4. DURACION
I..5. COMPETENCIA
Il.6. CAPACIDAD
II.7. DESEMPENO

11.8. TECNICA E INSTR. DE EVAL.
11.9. ENFOQUE TRANSVERSAL
11.10. EVIDENCIA

. SECUENCIA ESTRATEGICA

La balanza juguetona

Dos horas pedagogicas
Actila y piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio.
Elabara y usa estrategias.

Emplea procedimientos por tanteo, sustitecion o agregando, quitando o repartiendo para
encontrar &l valor o los vakores desconocidos de una igualdad o ecuacion.
Lista de cotejo

Las emociones, actitudes y creencias actian como fuerza impulsado el aprendizaje.

Problemas propuesios.

IO | pcEs0s SECUENCIA ESTRATEGICA RECURSOS T’-lr!;-)M
0s
Se presenta & los nifios y nifias el siguiente papelografo:
Motivacion .i ‘E = ‘E| E| Papelografo
e
Saberes Serealiza las siguientes preguntas:
NI | previes 15m
Cl ¢ Cudl es el valor desconocido?
0 ¢ Qué es una incagnita? Interragantes
¢ Coma hallaron el valor desconocida?
Propasito Comunica el propasito de la sesion: hoy aprenderan a emplear procedimientos
sustitucion o agregando, quitando o repartiendo para encontrar el valor o los
valores desconocidos de una igualdad o ecuacdian.
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] Bl SECUENCIA ESTRATEGICA RECURS [ T1
PEDAGOG os E
oS M
PO
Se presenta el siguiente problema:
= ’ﬁ Trxr T Papelograt
3 0
S e e
Comprensién del problema Para ello, realiza las siguientes preguntas: ;de qué trata el
= problema?, ; qué datos nos brinda?, ;qué elabora el carpintero?, ; por qué esta pendiente del peso
Gestion y de los juguetes? Se solicita que algunos expliquen el problema con sus propias palabras.
acompaii Material
amento | Basqueda de estrategias: para responder cada interrogante. Ayldalos planteando estas | base diez
preguntas: ;qué tenemos en el primer platillo?, ; qué tenemos en el segundo platillo?, ;en qué nos
ayudara usar la balanza y las pesas?; ;qué podemos hacer para saber el peso del caballito y el
pago total que hara don Pedrito por transportar los juguetes y movilizarse?
65
min
PRO Papelograf
CES 0
0
Junto con los estudiantes, se llega a la conclusion de que el peso del caballito de madera es 15 kg.
Luego, se solicita que respondan la segunda pregunta del problema. Se espera que ellos digan
que si por cada kilo don Pedrito paga un sol, entonces, pagara 45 soles, porque son 45 kilos, y
mas su pasaje (S/. 10), en total pagara S/.55.
Formaliza ko aprendido con la participacion de los estudiantes, a través de las siguientes
preguntas: jqué hicimos para hallar el peso de un cabaliito?, ;gué hicimos para hallar el peso de
dos caballitos y tres casas? Se espera que ellos respondan que hemos empleado procedimientos
s EETrT—
B vl
| Proommienios Tarjetas
oL ' con
1
[ ot problemas
' Ficha de
Reflexiona con todos sobre el problema resuelio, mediante estas preguntas: ;como llamames a la aplicacion
igualdad que tiene una incognita?, ;jen qué consiste la estrategia de la balanza? ’
Se entrega una ficha de aplicacion a cada nifio y nifia.
Meta Se realiza las siguientes preguntas:
CIE | cognicidn | squé han aprendido hoy?, ifue sencilla?, jqué dificultades tuvieron?, ;pudieron superarlas de | interrogant | 10
RRE forma individual o de forma grupal?; ; de qué manera podemos resolver operaciones &5 min
Combinadas sin paréntesis?

IV.  REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS Y ELECTRONICAS

MIMEDU (2016) unidades didacticas. Tercer grado. lima- Perd

87

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
.|



. UNIVERSIDAD

W NACIONAL DEL ALTIPLANO
= J Repositorio Institucional

UNIVERSIDAD NACIONAL DEL ALTIPLANO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
Escuela Profesional de Educacion

)/

LA LE.P. N° 70026 DOCENTE DEL AULA
Prof. AdrianFredy Toledo Barriga Prof. Edith Berrios gallegos

5

EJECUTORA DEL PROYECTO EJECUTORA DE PROYECTO
DE INVESTIGACION. DEL INVESTIGACION.
Melania Rebeca Ramos Condori Ruth Gaby Laura Vilca
88

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
.|



. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

Prueba de salida de ecuaciones lineales simples

DINDOPN S PRI wcnessrismsnonssss Bneshion o i St it S s s
Grad 0
rado y seccién: ............ fecha: ../...1..

a. Observa cuidadosamente y completa las partes de una ecuacion lineal simple
utilizando lapices de color rojo y azul.

incégnita Primer miembre  Segundo miembro Término .~ Término
b. Observa cuidadosamente y resuelve las siguientes ecuaciones lineales

simples, utilizando lapices de color rojo y azul.

1. x~-5=4 2. X+2=8

3. x+10=8 4. 2x+6=12

c. Crea y resuelve ejercicios de ecuaciones lineales simples, utilizando lapices
de color azul y rojo.

1. ¢Cual es el numero cuyo triple aumentado en 12 se igual a 42?
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REGISTRO DE NOTAS
PROYECTO DE INVESTIGACION : El juego “MEGA como estrategia” en la interiorizacion del
concepto resolutivo de ecuaciones lineales simples.

GRUPO : Experimental
AREA : Matematica
DOCENTE DEL AULA : Edith Berrios Gallegos
EJECUTORAS DEL PROYECTO DE INESTIGATION: Mdlaiua Rebiva Ratios Condoi, il Guh) Lawa Via.
GRADO Y SECCION A3 e

FECHA , 210/ 11/ 17

Combifadas
a3

1 3
=l »"3-5 2 §—[2§'§| \aIEJ |
Y (3 o) S

2 18,9 o a4 o3 T[Sz ?’ % 2

sla.'d 8 3pEE gl 2R TE s el 8 =

. = (Y F o 5§ S% ] by, @ 2 -~ g

T I E Yy Y |

e APELLIDOS Y NOMBRES 24 I3 o] ol & 38 3 +~d 2 R S = &
h - a9 X g . 2 =3 r3 s - = - P
-] s = -~ =] owm =
"E o] | 8§ 3 £ 3 5 3 S EE %
B2 [SF] _sloid Bo 3§ o) 2k 5| &N B 3513
&= -8 ) (e w SREI! o9, o g b~

@ 15 -3t \O =0 o~ <9 P
ww | © S °§%° 0=y o¥F O 8| Ox| - & PR b
22 | eS| eaftusy aid AR | S e A8 25 2 (28| 8

~ v - 1
iz Z é:: ze 2‘0 cz;‘" z) 2z A& g\zg “E 1 &
2z | 23 'S : : o= =) - < Z
G2 | BE| BE| BE| SE| BE) SE] BE| 58] S| 5B o | &8 | &

01 | APAZA QUEA, Aldo Rodrigo

<
—
=
=
=
=
=
=)
- 00
e
=
| -+
==
3=
=
>
-
>
A
(N
()N

02 BALCON CURASI, Kely Yasmin

o
2
S
*
>
B
>~
=
>
I
=
s o3
g
——i.
==

N\
W

03 | BENITO MAMANI, Anyelo Junior

S
(Se)

04 CALLACONDO HUANCA, Xiomara Yamila

S
N

b .
=+
>
[
-+
"
-
>
-
-0

05 CARRASCO CHOQUELUQUE, Yenny Lizeth

=

e

P

=

P

+

=

==

-,

=

>

< |

—

res
>0 ;™

a2

o

()
O\

=%
=
S 2
-
EN

05 CHOQUE SANCHEZ, Shosimar Victor Hugo

e

c
.

=
.©
—
<o

07 MAMANI ORDONO, Niurka Lourdes Nemesia

RS

O
-
>>>>¢>>>?>>>>;>>>ﬁ§>>32

> [ s st hais | = |-
S
> >
—
—N

08 MAMANI PANCCA, Ludwinng Josue

NS
P
et
= > %lxg%

A

A A A Al19
09 MAMANI TURPO, Miguel Angel 00 /4 A+ A A 8 OS
10 MER[T/I%\ JARPA, Luis Angel 00 A A A 8 z 6
11 | OCHOCHOQUE MAMANI, Nicoll Angeles 06 /r A_t 4 /4_, A+ MM Af A 20
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17 | MARAZA QUISPE, David 02 1AAIAIAIA|IAIAIAIA A AD|IB
18 | PAPEL ACHAHUI, Kleber Yohel 06 a[AlAle|AA[AG|AlA A D
19 | RAMOS CALLATA, Kevin Etson 0labislg|cle|Blclo]A|g los
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21 | SARAZA ANAHUA, Breylom Yuberly 03|A|AIBIA|B|GB|AIB|A|B |B|09
22 | TINTAYA TINTAYA, Xiomara Nicole 02IAIA A IBIBIAIAIGIA A | A P
23 | TORRES TITO, Gian Frank 06/A G |6 A R|lA[A[B]G]A A3

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
1



. UNIVERSIDAD

NACIONAL DEL ALTIPLANO
Repositorio Institucional

UNIVERSIDAD NACIONAL DEL ALTIPLANO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
Escuela Profesional de Educacion

TE DEL AULA

Prof. Remigio Centeno Valdez

EJECUTORA DEL PR —%A

DE INVESTIGACION.
] DE INVESTI
Melania Rebeca Ramos Condori Ruth Gab?l L(::;I(\S/:\'ta

93

repositorio.unap.edu.pe
No olvide citar adecuadamente esta tesis
.|



. UNIVERSIDAD

W NACIONAL DEL ALTIPLANO
> & Repositorio Institucional

JUEGO:
MEGA ECUACIONAL
MATERIALES:

Ganchos de ropa, (tienen que ser varios, de todo tipo
de colores).

Cuatro rectangulos de triplay
Tarjetas numeéricas. De: (incégnita, nimeros, signos).

Condicion:

Desarrolla problemas sencillos de su contexto con

ayuda de materiales

Objetivos:

v’ El estudiante crea o construye su propio concepto de la ecuacion.

v Ayuda a entender la operatividad de las ecuaciones a través del material concreto.

v Resolver ecuaciones utilizando material didactico “ganchos matematicos”.

v Resolver problemas de razonamiento l6gico utilizando las ecuaciones.

v Reconocer las partes de la ecuacion y analizar la operatividad de la misma con material

didactico.
PROCEDIMIENTO:

Se forma 4 GRUPQOS DE 4 INTEGRANTES, (pero eso depende de la cantidad de nifios que
participen), su finalidad es poder crear nociones l6gicas matematicas en el uso de las ecuaciones

con ayuda de juegos y material concreto.

En el juego se pone el ejemplo de la linea ecuatorial entre puno y Bolivia, que para pasar de
puno tienes que pagar al peaje, consiste en que los nifios tienen que pasar de un lado a otro

utilizando reglas y/o normas que el docente da a conocer.
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Luego los nifios escogen al azar una serie de tarjetas, y se organizan de acuerdo al orden, que

especifican las mismas.
Se les entrega tarjetas numéricas, y de incognita y de signos, y sale un integrante de cada grupo:
El docente explica la dinamica de juego a través de las tarjetas:

v" NUmeros.
v Incognitas.

v’ Signos.
X= es la incdgnita, no debe de moverse, debe permanecer en su lugar.

(+0-) = los signos para pasar de un lado a otro, debe pasar siempre con un nimero, caso

contrario no debera pasar.

2= los numeros para pasar de un lado a otro, debe pasar acompafiado de un signo de lo contrario

no podra pasar.

Para el inicio del juego los participantes, tendran que encontrarse, debidamente ubicadas y al

como lo especifican las tarjetas.

X-2=3
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v’ Considerar el contexto sociocultural.

v’ Se respetaran las reglas tal cual se mencionen.

v" Cuando los nifios se encuentran en ambos lados de la linea se procede a dar las reglas
de juego.

v Solo podran pasar al otro lado los que tengan los signos o nimeros, pero no podran
hacer los que tienen incognita, deberan permanecer en el mismo lugar.

v’ Se repite el juego varias veces para que los nifios puedan recrear una ecuacion sin
darse cuenta

v Cuando se concibe lo realizado se explica de que trata una ecuacion} y cuales son sus
partes.

v’ Se representa el juego a través del uso de los ganchos de ropa, paso a paso tal como lo
realizaron en el juego.

v Luego los nifios resuelven ejercicios con ayuda de los ganchos y con las nociones
establecidas del juego la linea ecuacional.

v Recuerdan los pasos para resolver problemas.

v Resuelven problemas sencillos de la ecuacion.

v El grupo que resuelve mas ejercicios es el ganador.
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EVIDENCIAS

Se presenta los materiales a los estudiantes para la ejecucion del juego
MEGA.

[ Se formo en 4 grupos de 4 estudiantes. J
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Se presenta a los estudiantes el concepto de la ecuacion y las partes
de la ecuacion lineal simple.

B+ 5= 104t
Fia o Segco iy

Los estudiantes muestran como ejemplo la representacién con el
material concreto de la ecuacion planteada por las ejecutoras.
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Los estudiantes ejecutan el juego
MEGA, siguiendo las instrucciones

del juego.
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Los estudiantes desarrollan los ejercicios de ecuaciones lineales

simples, utilizando el material concreto del juego MEGA.

Los estudiantes desarrollan el
examen de salida tanto grupo A
(experimental) y grupo B
(control)
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