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RESUMEN

El trabajo de investigacion titulado la influencia de los juegos financieros para desarrollar
la capacidad matematica de los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial Privada
Chiki de la ciudad de Puno en el afio 2018 se realiz6 con el fin determinar la influencia
de los juegos financieros para desarrollar la capacidad matematica de los nifios 3 afios de
la Institucion Educativa Inicial Privada Chiki de la ciudad de Puno en el afio 2018, siendo
esta area importante y principal en el proceso educativo, facilitando de esta manera la
comprensién, construccion y aplicacién de una matematica para la vida. En este marco,
las habilidades y las actitudes matemaéticas son necesarias para que los nifios y nifias
puedan resolver problemas que se le presentan en la vida cotidiana de manera pertinente,
oportuna y creativa; siendo nuestra hipdtesis de la investigacion la aplicacion de los
juegos financieros contribuye significativamente en el desarrollo de la capacidad
matematica de los nifios 3 afios de la Institucion Educativa Inicial Privada Chiki de la
ciudad de Puno en el afio 2018. Para lograrlo se desarrollé una investigacién con un
disefio cuasi experimental que consiste dos grupos intactos no aleatorios con pre y post
prueba donde la poblacién considerada fue de 26 nifios de 3 afios, con la investigacion
realizada se llegd a la conclusion que de acuerdo a los resultados obtenidos se puede
analizar la influencia de los juegos financieros para desarrollar la capacidad matematica
de los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Inicia Privada Chiki de la Ciudad de
Puno, en la que se puede demostrar con un 1,87 que en la prueba de hipétesis se acepta la
hipdtesis alterna, por lo que se deduce que los juegos financieros influyen positivamente
en el desarrollo de la capacidad matematica. Quedando demostrado que a través del juego
es donde se dan los aprendizajes significativos en los nifios; haciéndoles participes de sus
ensefianzas y aprendizajes. Siendo el maestro guia, orientador, facilitador en donde sus
estudiantes construyan sus propios aprendizajes.

Palabras Clave: Juegos financieros, desarrollo, aprendizaje y matematica.
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ABSTRACT

The research work entitled the influence of financial games to develop the mathematical
capacity of 3-year-old children of the Chiki Private Initial Educational Institution of the
city of Puno in 2018 was carried out in order to determine the influence of the financial
games to develop the mathematical ability of children 3 years of the Chiki Private Initial
Educational Institution of the city of Puno in 2018, this area being important and main in
the educational process, thus facilitating the understanding, construction and application
of a mathematics for life. In this framework, the skills and mathematical attitudes are
necessary so that children can solve problems that are presented to them in their daily life
in a pertinent, timely and creative way; being our research hypothesis the application of
financial games contributes significantly in the development of the mathematical capacity
of children 3 years of the Chiki Private Initial Educational Institution of the city of Puno
in the year 2018. To achieve this, a research with a quasi-experimental design that consists
of two intact non-random groups with pre and post test where the population considered
was 26 children aged 3 years, with the research carried out, it was concluded that
according to the results obtained, it is possible to analyze the Influence of financial games
to develop the mathematical capacity of 3-year-old children of the Chiki Private Initial
Educational Institution of the City of Puno, in which it can be demonstrated witha 1.87 that
in the hypothesis test is accepted the alternative hypothesis, so it follows that financial
games have a positive influence on the development of the cap mathematical entity. Being
demonstrated that through the game is where the significant learnings in the children take
place; making them participants in their teachings and learning. Being the teacher guide,
counselor, facilitator where your students build their own learning

Keywords: Financial games, development, learning and mathematics.
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. INTRODUCCION

En nuestro pais se vivencia la aplicacion de una propuesta metodol6gica basada en el
constructivismo pedagogico, esta reforma educativa busca desarrollar cuatro aspectos
fundamentales en los nifios y nifias, para que esto se pueda cumplir con los conocimientos
que se quiere alcanzar en el Ministerio de Educacién, basada en competencias
relacionadas con los diversos aspectos de la persona enmarcadas en el proceso de
desarrollar las capacidades matematicas, motivo se realiz6 la investigacion para

determinar de qué manera influye los juegos financieros para mejorar estas capacidades.

Por ello la investigacion cuenta con cuatro capitulos segun el esquema de investigacion.

En el primer capitulo se plantea la introduccion del trabajo de investigacion.

Capitulo Il aborda las revisiones de literatura, considerando los antecedentes de
investigacion. Se toma algunos antecedentes del nivel extranjero, en la base tedrica se
asume una posicion tedrica que permite afirmar de qué manera ayudan los juegos

financieros.

Capitulo 111 detalla el tipo y disefio de investigacion, la poblacion y la muestra de estudio;
ademas en este capitulo se determina con claridad las técnicas e instrumentos de

investigacion asi como los procedimientos de recojo de datos.

Capitulo 1V se da a conocer los resultados de investigacion tomando en cuenta los
resultados de la investigacion de la Institucion Educativa Inicial Privada Chiki de la
Ciudad de Puno, que se tomaron de muestra de estudio, por ultimo teniendo las

conclusiones y recomendaciones de la investigacion.

Repositorio Institucional UNA-PUNO

No olvide citar esta tesis




Universidad

TESIS UNA - PUNO . Nacional del
Altiplano

1.1. Planteamiento del problema.

El presente siglo es la era del conocimiento, es decir del desarrollo del talento, donde el
ser humano debe de ser Gnico e innovador a través del juego con fluidez, flexibilidad y
originalidad, sin embargo se observa en los trabajos y actividades de los nifios y nifias
deficiencia en el area matematica; es por el cual nuestro interés de buscar estrategias,
estimulos y herramientas adecuadas que ayuden al nifio o nifia a desarrollar habilidades y
cualidades puesto que sera uno de los recursos con los que contaremos para superar las
incertidumbres y contradicciones futuras. Ademé&s, ante la actual tendencia al
conformismo surge con mayor urgencia la necesidad de desarrollar el juego financiero
“imaginacion” que es uno de los grandes tesoros de la infancia, y desarrollar su
pensamiento abstracto ya que es base para su desarrollo integral u holistico, de tal manera

contribuir a nuestra sociedad.

Por otro lado, el juego nunca deja de ser una ocupacion de principal importancia en el
desarrollo de nifios y nifias, ellos se revelan de manera mas clara limpia o transparente en
su vida ladica. Jugar es para el nifio la actividad méas importante en su vida. Es uno de los
modos mas efectivos de aprendizaje es una preparacién para la vida; jugando aprende a
comunicarse ejercita su imaginacion, explora y prueba sus nuevas habilidades e ideas

conoce el mundo que le rodea y desarrolla su inteligencia.

En la toma de decisiones sobre el accionar de los maestros del nivel inicial, para mejorar
la calidad de ensefianza de los nifios y nifias, es necesario conocer y aplicar las estrategias
para el desarrollo de las competencias de forma, movimiento y localizacion de las rutas
de aprendizaje ya que en la actualidad se ha observado en nuestras practicas docente, que
las maestras y maestros no consideran el uso del juego para el desarrollo no solo de la
habilidades matemaéticas sino de las demés areas que son de mucha importancia en bien

de la mejora educativa en el nivel inicial.
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1.2. Formulacion del problema

1.2.1. Problema general

¢Cudl es la influencia de los juegos financieros para desarrollar las capacidades
matematicas de los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial Privada Chiki de la

ciudad de Puno en el aflo 2018 ?

1.2.2. Problemas especificos
¢Cuéles son las funciones que cumplen los juegos financieros para elaborar y usar
estrategias en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial Privada Chiki de la

ciudad de Puno en el afio 2018 ?

¢Qué efectos tiene la aplicacion de los juegos financieros para comunicar y representar
ideas matematicas en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial Privada Chiki

de la ciudad de Puno en el afo 2018 ?

1.3. Hipotesis de la investigacion.

1.3.1. Hipotesis General.

La aplicacion de los juegos financieros contribuye significativamente en el desarrollo de
la capacidad matematica de los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial Privada

Chiki de la ciudad de Puno en el afio 2018.

1.3.2. Hipotesis Especificas.
Los juegos financieros se puede usar como estrategias de aprendizaje en los nifios de tres

afios de la Institucion Educativa Inicial Privada Chiki de la ciudad de Puno en el afio 2018.

Los efectos que tiene la aplicacion de los juegos financieros para comunicar y representar
ideas matematicas en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial Privada Chiki

de la ciudad de Puno, son positivos y mejoran el aprendizaje de los nifios.
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1.4, Justificacion

Una de las razones que nos llevd a investigar el presente trabajo de investigacion es que
los docentes del nivel de educacion inicial no le dan la debida importancia a las
situaciones ludicas que imparten en los nifios y nifias como estrategia en el desarrollo de
las capacidades matematicas. Numerosas investigaciones acerca de la influencia de los
juegos en el aprendizaje existen y estan aprobadas, pero hay un vacio en cuanto al rol que
realmente cumple el juego en el area de las matematicas. Por esta razon, esta investigacion
tiene como objetivo ampliar los conocimientos en este &ambito, ya sea con el fin de apoyar
alguna teoria directamente desde una fuente empirica o generalizar resultados que recojan
nuevas ideas o recomendaciones que sirvan de base para nuevas propuesta didacticas que

aporten a la educacion.

Asi mismo la realizacion de la presente investigacion es proponer diversas situaciones
ludicas que permitan el desarrollo de las capacidades matematicas. Ademas permitira
conocer que los juegos financieros son importantes para mejorar el desarrollo de las
capacidades en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial Privada Chiki de la
ciudad de Puno y permitira a los padres de familia conocer su realidad y asumir con

responsabilidad su compromiso en la educacion de sus hijos.

1.5. Objetivos de la Investigacion.

1.5.1 Objetivo general

Determinar la influencia de los juegos financieros para desarrollar la capacidad
matematica de los nifios 3 afios de la Institucion Educativa Inicial Privada Chiki de la

ciudad de Puno en el afio 2018
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1.5.2. Objetivos especificos

e Conocer las funciones que cumplen los juegos financieros para elaborar y usar
estrategias en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial Privada Chiki de

la ciudad de Puno en el afio 2018

¢ Identificar los efectos que tiene la aplicacion de los juegos financieros para comunicar
y representar ideas matematicas en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa

Inicial Privada Chiki de la ciudad de Puno en el afio 2018
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I1. REVISION DE LITERATURA

2.1. Antecedentes

Morales y Arteaga (2002) en su investigacion titulada: El juego dramético y su influencia
en su lenguaje receptivo expresivo en nifios normales de 5 afios de edad del CEI N°1786
Sagrado Corazon de Jesus del distrito de Huanchaco, investigacion cuasi-experimental
usando una muestra de estudio de 31 nifios, empleando como instrumento una guia de
evaluacion para el lenguaje receptivo- expresivo, llego a la conclusién que el incremento
de los niveles del lenguaje receptivo- expresivo de 25 nifios que conformaron el grupo
experimental, después de 2 meses de aplicacion del programa de juegos dramaticos es
altamente significativo o segun la prueba estadistica "t " de Student; el nivel de desarrollo
del lenguaje Receptivos- expresivo de los nifios del grupo experimental es 6ptima cuando
se aplica un programa de juegos dramaticos en caso contrario el desarrollo es lento, tal
como se nota en el grupo control cuyo incremento en el post-test fue de 2.12% con

relacion al 15.60%.

Sandia de Casado y Mar Lellan (2000) realizaron un estudio de tipo aplicado, sobre
nociones de la matematico utilizando los juego, para ello utilizaron el disefio cuasi
experimental de un grupo simple con pres o post prueba, en la cual de aplicé una
entrevista y la observacion participante a 34 nifios del nivel preescolar, con edades
comprendidas entre 4 y 5 afios, las cuales tuvieron como resultado en tres secciones:
Primera diagnostica, segunda mediadores y tercero taller realizado con docente y padres;
obteniendo un resultado efectivo en un 100%, debidos a que todas las conductas de los
nifios evaluados que se encontraba en la Zona de desarrollo préximo pasaron a la zona de
desarrollo activo, concluyendo que si es posible mediar las nociones l6gico matematicas

a traveés de actividades ludicas por medio del trabajo grupal con pares entrenados.
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Véasquez (2008) realiz6 un estudio de tipo cualitativo denominado: El juego como
estrategia para lograr el aprendizaje significativo, en el que aplicd algunas herramientas
aportadas por la teoria fundamentada, una primera fase de trabajo fue de tipo documental
luego disefid una propuesta didactica computarizada que fue aplicada y validada en la
practica real con docentes; los actores con lo que se validé el modelo fueron diez
docentes; seis de educacion inicial y cuatro de Educacion Bésica; luego de haber obtenido
los resultados a través de la aplicacion de los juegos computarizados, se indago y
descubrié la importancia de la creatividad, intuicion e imaginacion en el desarrollo del
ser en la cual se concluy6 que los docentes existe la necesidad didactica de cambiar sus
esquemas de ensefianza; e incorporar otros medios obstruccidnales adecuados, tales como
el juego, el cual favorece la capacidad de respuesta y permite el desarrollo de habilidades

en los nifos.

Jaramillo (2012) realizdé un estudio sobre El juego en los sectores para desarrollar
capacidades matematicas en nifios de 4 afios de una institucion educativa del Callao,
utilizando un disefio cuasi experimental, el que se aplico un cuestionario compuesto por
una escala de actitudes, con muestras estuvieron constituidas por 24 nifios para el grupo
de control y 24 nifios para el grupo experimental; se concluye que la aplicacion del
programa jugando en los sectores ha sido eficaz para mejorar el logro de capacidades
matematicas en los nifios de 4 afios de una institucion donde existen diferencias

significativas en capacidades matematicas en el grupo.

Ovalle (2015) en su investigacion Metodologia de rincones de aprendizajes para el
fortalecimiento del pensamiento légico matematico de la revista digital Innovacion y
Experiencias Educativas, la seleccion de los recursos didacticos y materiales a traves de
Rincones de Aprendizaje, se debe tener en cuenta su fundamentacion psicopedagogica en

los principios de Piaget y de la escuela nueva los cuales responden a la idea de que los y
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las alumnas estén en constante actividad permitiéndoles asi el perfeccionamiento de
procesos mentales, de observacion, de clasificacion, reflexion y el progreso de
habilidades a través de diferentes estrategias, los aprendizaje son espacios delimitados,
organizados y adecuados para el desarrollo de actividades ludicas favorecen al nifio y a
la nifia en el proceso de ensefianza-aprendizaje ya que se puede realizar las acciones de

manera libre o dirigida y de forma individual o grupal.

2.2 Mareco teorico.

2.2.1 El juego

Siendo el juego un tipo de actividad que desarrolla el nifio, toca considerar la actividad
ludica ya no como componente natural de la vida del nifio, sino como un elemento del
que puede valerse la pedagogia, para usarlo en beneficio de su formacion, por ende de su
aprendizaje significativo. Siendo asi, el juego debe ser aprovechado y desarrollado en las

escuelas.

Segun Huizinga (2005), define el juego como la accidn u ocupacion voluntaria, que se
desarrolla dentro de limites temporales y espaciales determinados, segun reglas
absolutamente obligatorias, accidn que tiene un fin en si mismo y estd acompafiada de un

sentimiento de tension y alegria.

El juego nunca deja de ser una ocupacion de principal importancia, la vida del nifio es
jugar, y juegan por instinto, por una fuerza que le obliga a moverse, a manipular, jugar,
etc. No juegan por mandato, orden o compulsion exterior, sino movidos por una necesidad

interior, la misma clase de necesidad que hace que un gato persiga una pelota u ovillo.

Hansen (2004), considera el juego como una forma de actividad que aguarda intima
relacion con el desarrollo psiquico del ser. El juego es un medio que facilita el crecimiento

del alma del nifio y de su propia inteligencia, mientras que por esa tranquilidad, ese
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silencio se anuncia a menudo en el nifio con grandes deficiencias mentales. Gracias al

juego el nifio escapa de la influencia de coaccion exterior.

El juego es una accion y una actividad voluntaria, realizada en ciertos limites fijados en
tiempos y en lugares segln una regla libremente aceptada, pero completamente imperiosa
y provista de un fin en si, acompafiada de un momento de tensién y de alegria y de una

conciencia de ser, de otra manera que es la vida ordinaria.

El juego de un nifio aparece espontaneamente de imitaciones instintivas que expresan

necesidades de su evolucion.

El juego es un ejercicio natural y placentero que tiene fuerza de crecimiento y al mismo

tiempo, es un medio que prepara al nifio para la madurez.

Segln Queyrat (2001), el juego es una actividad libre, pero esta actividad acompafiada en
el individuo que juega, de estado psiquico que estimula su ejercicio que le da carécter
alegre y agradable. Estos elementos nuevos del juego son: uno motivo; el placer, otro
intelectual; la ilusion. El juego viene a ser una manera que tiene el nifio para poder llegar
a expresarse desde un modo espontaneo, ya que desde el primer momento de su
nacimiento, en la que empieza jugando con sus miembros y con los objetos que se hallan
a su alrededor y cosas cercanas a su alcance. El juego es la expresion mas elevada del
desarrollo del nifio, pues solo el juego constituye la expresion libre de la que contiene el

alma del nifio.

Para Piaget (1964), los nifios se desarrollan cognoscitivamente mediante el juego. Por lo
que el juego da la oportunidad de planificar y consolidar destrezas previamente
aprendidas y estimula el desarrollo global de la inteligencia infantil. Afirma que los
juegos tienden a construir una amplia red de dispositivos que permiten al nifio la

asimilacion de toda la realidad, incorporandola para revivirla, dominarla o compensarla.
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El juego y sus expresiones forman uno de los campos mas interesantes de la ciencia
pedagogica y nos facilita el estudio de las expresiones animicas que definen al sujeto,

proporcionando cierta tonica al hecho de la educacion.

Para Schiller (1996), el juego crea el habito de la virtud y el orden, transformando todo
esfuerzo en una cierta alegria y placer. Psiquicamente el juego, es caracterizado por una
cognicion de modo libre con un objetivo propio, adherido a un fuerte deseo de goce. Es
decir, de modo maés general el juego es una predisposicion de caracter espontanea
familiarizada con los recursos disponibles, resultando asi una actividad tan antigua como

el hombre.

Partridge (1965), piensa que la escuela es la Unica institucion que acoge a todos los nifios
de un pais vy, se deben instruir todas las manifestaciones del juego, orientandolo a un
proceso educativo de manera que el nifio aprenda a conocerse a si mismo y a los demas y
a identificarse con su misma tendencia cultural. El juego es un fendmeno multifacético

de la vida humana, y mucho mas en la vida infantil y juvenil.

2.2.2 Caracteristicas de los juegos

Por otra parte Morin (2008), refiere que la esencia del juego es divertirse y dar lo mejor
de cada uno sin pensar en ganar, pues es importante aprender a ganar sin que los demas
noten que se ha perdido, y para ello menciona siete caracteristicas primordiales que deben
poseer los juegos; las cuales se describen a continuacion: Ambientacion: Este fendmeno
es muy dificil de desarrollar, puesto que el animador debe tener la plena conviccion del
juego que explicara, el dominio del grupo, la manera de dirigirlo y la seguridad de si

mismo para lograr la participacion activa y dindmica de todos los alumnos.

Las edades: Para los nifios se recomiendan juegos muy alegres, con mucha imaginacion

(el nifio juega a todo), con adolescentes deben practicarse juegos de competitividad, de
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destreza y alegres, con los jovenes, juegos de razonamiento, de habilidad pasiva y con

adultos juegos tranquilos, con cantos movidos.

Aragén (2003), plantea que los juegos presentan distintas caracteristicas que se deben
tener en cuenta a la hora de efectuarlos como: Las edades, el lugar, los materiales y el
ritmo. Pues forman parte de la mistica del juego por lo que es importante considerarlas y

realizarlas paso a paso.

Por otra parte Morin (2008), refiere que la esencia del juego es divertirse y dar lo mejor
de cada uno sin pensar en ganar, pues es importante aprender a ganar sin que los demas
noten que se ha perdido, y para ello menciona siete caracteristicas primordiales que deben

poseer los juegos; las cuales se describen a continuacion:

Ambientacion: Este fenémeno es muy dificil de desarrollar, puesto que el animado debe
tener la plena conviccion del juego que explicard, el dominio del grupo, la manera de
dirigirlo y la seguridad de si mismo para lograr la participacion activa y dinamica de todos

los alumnos.

Las edades: Para los nifios se recomiendan juegos muy alegres, con mucha imaginacion
(el nifio juega a todo), con adolescentes deben practicarse juegos de competitividad, de
destreza y alegres, con los jovenes, juegos de razonamiento, de habilidad pasiva y con

adultos juegos tranquilos, con cantos movidos.

Estudio previo: Es la primera fase del escalafon. En ella se establecen las estricciones y

ejecucion de todos los juegos.

Preparar un juego: Una vez hecho el estudio se comienza con una lluvia de ideas que

contiene como fin la eleccién de los mejores juegos que deberian ser originales o
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innovadores. Al finalizar la eleccion se ponen en préctica todos los puntos anteriores. Sin

perder de vista ninguno de ellos.

Ensayo: afirma que se deben ensayar muy bien los pasos y la explicacidn que se dara del
juego repitiéndolo oralmente o en el interior. En esta instancia se procura la obtencién de
todo lo que se precise. Realizacién: La realizacion es la implementacién misma del juego.

Aqui se muestra el fruto de los pasos anteriores.

2.2.3. Clasificacion del juego

Bautista Vallejo, (2002) subordina los juegos en:

Juegos de contacto fisico: Son juegos de carreras, persecucion, ataque y dominacion
fisica. Tiene el origen en el juego sensorio motor, pero incorpora muy pronto la presencia
de un compariero de juego con el que interactGa imitando un supuesto ataque que se vive
con alegria y entusiasmo. EI componente mayor es de simulacién y de contacto fisico.
Son frecuentes entre los tres y los ocho afios. Por la propia naturaleza no es posible

programarlos ni introducirles objetivos educativos concretos.

2.3.3.1. Juegos socio-dramaticos:

Estos juegos son ideales para los nifios de entre 4 y 8 afios. En ellos, se protagonizan
papeles sociales mediante una actividad simbdlica y reproducen experiencias sociales
conocidas por ellos. La importancia se debe a que en ellos los nifios ponen en accion sus
ideas y conocimientos y aprenden de los demas nuevas versiones sobre lo experimentado,
actualizan los conocimientos previos, afiaden detalles, y eliminan errores. En este tipo de
juego, se colabora entre si para desarrollar una historia. El objetivo que persigue es

reproducir la situacion de acuerdo a determinadas normas internas.
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2.3.3.2. Juego de mesa:

Desarrolla el pensamiento l6gico y la interpretacion de la realidad de forma ordenada.
Tienen un sistema de normas o reglas que, si son adecuados a la edad de los jugadores,
conectan con las necesidades cognitivas de los nifios. Potencian el aprendizaje espontaneo
y la construccion de estrategias mentales que son transferibles a otras tareas. Pretende,
una conciencia de disciplina mental y de experiencia compartida que puede ser muy Util

para el desarrollo mental y para el progreso cognitivo, como las cartas, y el ajedrez.

2.3.3.3. Juegos de patio:

Se transmiten de generacion en generacion a través de la participacion en juegos comunes
de los mas pequerfios con los mayores. Es beneficioso que los pequefios compartan patio
con los mayores, ya que esto consiente la eleccion de compafieros de juego mas

experimentados en un espacio fisico que permite la libertad de movimientos.

2.3.3.4. Juegos sensoriales:

Estos juegos son relativos a la facultad de sentir, provocar la sensibilidad en los centros
comunes de todas las sensaciones. Los nifios sienten placer, con el simple hecho de
expresar sensaciones, les divierte, probar las sustancias mas diversas, para ver a qué
saben, hacer ruidos con silbatos, con las cucharas sobre la mesa, examinan colores y les

gusta palpar los objetos.

2.3.3.5. Juegos motores:
Los juegos motores son innumerables, unos desarrollan la coordinacion de movimientos
como los juegos de destreza, juegos de mano; boxeo, remo, juego de pelota basquetbol,

fatbol, tenis; otros juegos por la fuerza y prontitud como las carreras, saltos y otros

Juegos intelectuales: Son los que hacen intervenir la comparacion de fijar la atencion de

dos 0 méas cosas para descubrir sus relaciones, como el dominio, el razonamiento
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(ajedrez), la reflexion (adivinanza), la imaginacion creadora (invencién de historias). La
imaginacion desempefia un papel inmenso en la vida del nifio, mezclandose a todas sus
comparaciones asi como una vida mental del hombre que le proveyera; cualquier pedazo
de madera puede representar a sus 0jos en caballo, un barco, una locomotora, un hombre,

en fin, anima las cosas.

2.3.3.6. Juegos sociales:

Son los juegos cuya finalidad es la agrupacion, cooperacion, sentido de responsabilidad
grupal, espiritu institucional, y otros el juego es una de las fuerzas socializadoras méas
grandes porque cuando los nifios juegan despiertan la sensibilidad social y aprenden a

comportarse en los grupos.

2.3.3.7. Juego didéactico

Los juegos didacticos a la edad de preescolar deben estar orientados a la ejercitacion,
tendientes a estimular la madurez intelectual, encaminados al uso de la manipulacion de
objetos, es decir a las actividades cuyos objetivos son desarrollar capacidades necesarias

para lograr un éptimo pensamiento logico.

Para Montessori (2012), conocer la existencia del material didactico en la ensefianza de
cualquier grado, especialmente los iniciales, era algo indispensable el material esta y tiene
que estar alli, debe existir una cantidad indeterminada desde la misma habitacion de los

nifnos como el salon de clases.

Segln Soto (2011), el juego puede utilizarse como una herramienta didactica que puede

desarrollar el pensamiento y la habilidad.

Es la base para el desarrollo de las funciones y capacidades preparatorias necesarias para

la maduracion. Visto el juego desde la perspectiva de Groos es importante planificar
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actividades que desarrollen un mundo real a escala que ayude al nifio a desarrollar las

experiencias de la vida cotidiana y los ayude a prepararse para el futuro.

2.2.5. Importancia del juego

Allvé (2003), comenta que la importancia del juego proviene principalmente de sus
posibilidades educativas. A través del juego el alumno revela al educador, el caracter,
defectos y virtudes; ademas hace que se sientan libres, duefios de hacer todo aquello que
espontaneamente desean, a la vez que desarrollan sus cualidades. A través del juego se
pueden comunicar muchos principios y valores como la generosidad, dominio de si
mismo, entusiasmo, fortaleza, valentia, autodisciplina, capacidad de liderazgo, altruismo
y mas; por lo anterior los juegos educativos son importantes para los alumnos porque
durante el juego el estudiante inicia animado, ejercita el lenguaje, se adapta al medio que
le rodea, descubre nuevas realidades, forma el caracter y contribuye a desarrollar la

capacidad de interaccion y ensefia a aprender y demuestra lo que ha aprendido.

Makarenko (2000) citado por Zarate (2003) dice, la importancia del juego en la vida del
nifio es analoga a la que tiene actividad, el trabajo o el empleo para el adulto, la actuacion
del hombre en sus distintas actividades reflejan mucho la manera en que se ha comportado
en los juegos durante la infancia. De alli que la educacién del futura ciudadano se
desarrolla ante todo el juego. Toda la historia de un hombre en las diversas
manifestaciones de su accién puede ser representada por el desarrollo del juego en la
infancia en su transito gradual hacia el trabajo. Esa transicion es muy lenta.” Por ello en
la practica de los juegos hay necesidad de fomentar una educacidon auténtica. Una
educacion que no satisfaga con el solo dominio corporal, que vele por una formacion
psicoldgica adecuada, por un despliegue social de camaraderia, por la realizacién de

valores.
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En aras de una auténtica humanizacion es imprescindible que nuestros quehaceres tengan
mayor amplitud, para no pecar de estrecho deformante y deshumanizante. Al nifio, para
educarlo, hay que verlo y tratarlo en su amplitud humana, siendo el juego un medio para

educar y lograr en él un aprendizaje significativo.

Vygotsky (1988), propone al juego como una actividad social, en la cual gracias a la
cooperacion con otros nifios, se logran adquirir papeles o roles que son complementarios
al propio, lo que caracteriza fundamentalmente al juego es que en él se da el inicio del
comportamiento conceptual o guiado por las ideas. Subraya que lo fundamental en el
juego es la naturaleza social de los papeles representados por el nifio, que contribuyen al

desarrollo de las funciones psicoldgicas superiores.

La relacion que tiene el juego con el desarrollo del individuo y el aprendizaje es estrecha
ya que el juego es un factor importante y potenciador del desarrollo tanto fisico como
psiquico del ser humano, especialmente en su etapa infantil. EI desarrollo infantil esta
plenamente vinculado con el juego, debido a que ademas de ser una actividad natural y
espontanea a la que el nifio y nifia le dedica todo el tiempo posible, a través de él,
desarrolla su personalidad y habilidades sociales, sus capacidades intelectuales y
psicomotoras. En general le proporciona las experiencias que le ensefian a vivir en
sociedad, a conocer sus posibilidades y limitaciones, a crecer y madurar. Cualquier

capacidad del nifio se desarrolla mas eficazmente en el juego que fuera de él.

2.2.6. Ventajas de los juegos

Caneo (1987), plantea que la utilizacion de estas técnicas dentro del aula de clases,
desarrolla ciertas ventajas en los nifios y nifias, no tan solo concernientes al proceso de
cognicion de ellos, sino en muchos aspectos mas que pueden ser expresados de la

siguiente forma:
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Permite romper con la rutina, dejando de lado la ensefianza tradicional, la cual es

monotona.

Desarrollan capacidades en los nifios y nifias: ya que mediante los juegos se puede

aumentar la disposicion al aprendizaje.

Permiten la socializacion; uno de los procesos que los nifios y nifias deben trabajar desde

el inicio de su educacion.

En lo intelectual - cognitivo fomentan la observacion, la atencion, las capacidades logicas,
la fantasia, la imaginacion, la iniciativa, la investigacion cientifica, los conocimientos, las

habilidades, los hébitos, el potencial creador, entre otros.

En el volitivo - conductual desarrollan el espiritu critico y autocritico, la iniciativa, las
actitudes, la disciplina, el respeto, la perseverancia, la tenacidad, la responsabilidad, la
audacia, la puntualidad, la sistematicidad, la regularidad, el comparfierismo, la

cooperacion, la lealtad, la seguridad en si mismo y estimula la emulacion fraternal.

En el afectivo - motivacional se propicia la camaraderia, el interés, el gusto por la

actividad, el colectivismo, el espiritu de solidaridad, dar y recibir ayuda.

Todas estas ventajas hacen que los juegos sean herramientas fundamentales para la
educacion, ya que gracias a su utilizacion se puede enriquecer el proceso de ensefianza -

aprendizaje.

2.2.7. Juegos de educcidn financiera
Mientras mas temprano se ensefie sobre finanzas, mejor seré su relacion con el dinero en
el futuro. Apdyate en juegos y dinamicas ltdicas para explicarles conceptos basicos como

ahorro, gasto y uso responsable del dinero. Puedes comenzar utilizando alguna de las
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aplicaciones online y moviles, juegos de mesa, juegos online, videos y videojuegos del

siguiente listado.

2.2.8. Aplicaciones moviles

2.2.8.1. Lainflacion en tu vida:

Es una aplicacion movil gratuita que desarroll6 el Banco Central de Chile, para ensefiar
mediante ejemplos cotidianos y en lenguaje simple, los efectos de la inflacion en el valor

del dinero.

2.2.8.1. Agent Piggy:
Es un software con una version mavil que permite a los nifios y padres ahorrar, ganar y
donar dinero ficticio en una plataforma online. Los padres pueden descargar una version

gratuita antes de contratar el servicio.

2.2.8.2. Midineroy yo:
Aplicacion movil gratuita disponible para dispositivos iOS y Android, que ensefia
conceptos de ahorro y gastos, a través de ejercicios y cuentos, desarrollado por el Instituto

Santa Lucia, vinculado a la empresa de seguros espafiola Santa Lucia Seguros.

2.2.8.3. Bankaroo:
En 2011, Dani Gafni (11 afios), junto a su papa Etay disefiaron esta app para ensefiar a

los nifios a ahorrar el dinero que sus padres les entregan mediante mesadas u pagos.

Hoy, es una de las apps mas utilizadas por nifios de entre 5 y 15 afios para aprender a
manejar sus dineros. Recientemente, la app saco su version en espafiol, tanto para iOS

como Android.
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2.2.9. Videojuegos

2.2.9.1. Quiz Business Show:

Es un servicio pago de video juego desarrollado por la empresa mexicana Emprendiendo,
que simula un concurso de televisién con formato preguntas y respuestas, en el cual los
usuarios compiten demostrando sus conocimientos en finanzas. Pueden jugar todos los

miembros de la familia.

2.2.10. Juegos online
2.2.10.1. Finanpolis:
Programa de juegos online desarrollado por la emprendedora catalana, Elisa Martinez,

que ensefia finanzas personales a todo publico.

Comic jQueremos tener una banda!
Guia de educacién financiera en formato comic de la Camara de Comercio de Santiago,
que difunde conceptos sobre el ahorro, habitos de consumo responsable, inversién y

desarrollo de un proyecto.

2.2.11. Juegos de mesa

2.2.11.1. Monopoly:

Es el juego obligado de noches de verano, tardes lluviosas y encuentros familiares. Es
también una ludica alternativa para ensefiar a los nifios y jovenes a comprender el valor
del dinero y las implicancias del ahorro y gasto, asi como de la responsabilidad financiera

al adquirir y vender un bien o servicio.

2.2.11.2. Econémica Mente:
Mediante el cual nifios y jévenes aprenden, de manera entretenida y dindmica, a tomar

decisiones financieras relativas al ahorro, el crédito y las inversiones.
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Por el momento, sélo los establecimientos educacionales pueden solicitar una copia del
juego, enviando un correo a visitas@bcentral.cl para coordinar una visita al banco y

obtener una copia.

2.2.11.3. Granjeros:
Denominado el Anti-Monopolio, es el primer juego de mesa basado en la légica del
Sistema B de creacidn de empresas, que tiene como fin la generacion de emprendimientos

orientados a lograr beneficios sociales y medioambientales.

Los jugadores aprenden sobre competitividad, que es la relacidén entre cooperacion y

competencia mediante el cuidado de granjas en base al cultivo y el trueque.

En conclusidn esta estudiado que aprender jugando es la forma natural que tenemos de

aprender, sobre todo en los primeros afios de vida.

Estos juegos y apps para ensefiar finanzas a los hijos son herramientas ludicas que

ayudaran a tus nifios a aprender de finanzas en forma facil y entretenida.

Usando estas herramientas, no solo aprenderan conceptos econdémicos desde una

temprana edad.

Lo que es mas importante: su relacion con el dinero sera fluida y responsable. Es decir,

seran personas con habitos de consumo responsable y que sepan administrar sus recursos.

2.2.12. Papel del juego en la educacién matematica
Meéro (2001), define que el papel del juego en la educacion matematica es una actividad
que ha tenido desde siempre un componente ludico y presenta algunas caracteristicas

peculiares que concuerdan con el socidlogo J. Huizinga en la obra Homo ludens.
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Es una actividad libre, que se ejercita por si misma, no por el provecho que de ella se
pueda derivar.

Es como la obra de arte, produce placer a través de la contemplacion y de la ejecucion.
El juego da origen a lazos especiales entre quienes lo practican.

El juego crea un nuevo orden a través de sus reglas.

Luego de enumerar las caracteristicas anteriores se concluye en que la actividad
matematica también posee pues por la naturaleza misma, es también juego, un juego que
abarca el aspecto cientifico, instrumental, filos6fico. Un juego comienza con la
introduccién de una serie de reglas, un cierto nimero de objetos o piezas, cuya funcién

en el juego viene definida exactamente.

La matematica y los juegos han cruzado sus caminos muy frecuentemente a lo largo de
los siglos. Regularmente en la historia de la matemaética la aparicion de una observacion
ingeniosa, hecha de forma ladica, ha conducido a nuevas formas de pensamiento y los

juegos hacen que la matematica se convierta en una obra de arte intelectual y sofisticada.

2.2.13. Nociones basicas matematicas

El Ministerio de Educacién (2012), en las Rutas de Aprendizaje refiere que las nociones
matematicas se dan en forma progresiva pues cada nocién cimienta a la otra y cada nocion
se alimenta de la interaccion con los medios y materiales fisicos, su contexto inmediato y
las vivencias diarias. Esta interaccion permite crear a nivel mental relaciones, similitudes
evidenciando semejanzas y diferencias para poder realizar las nociones de clasificacion,

seriacion, cuantificadores.

El desarrollo de las nociones matematicas basicas segin Salinas (2010), reside en el
progreso de habilidades basicas del razonamiento l6gico en la concepcién del nimero del

nifio a traves de las estructuras logicas.
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Por ello, cada vez el nifio realiza una accion la matematica de alguna manera esta presente,
por ejemplo cuando el nifio tiene que ordenar sus juguetes, lo observa y recuerda cuantos
tenia y cuéntos tiene en ese momento, si le faltase alguno, lo ubica hasta encontrarlo y
comprobar que es la misma cantidad que tenia, ademas reconoce sus juguetes por la
forma, el tamario, el grosor y el color que también son indicadores matematicos, es asi

que el nifio va desarrollando las nociones matematicas en su diario vivir.

Rutas de aprendizaje (2012), indica que el proposito central de esta competencia es
propiciar en los nifios y nifias de 3 a 5 afios, el desarrollo de nociones basicas. La principal
funcién de las nociones matematicas basicas es desarrollar el pensamiento légico,
interpretacion, razonamiento y la comprension del nimero, espacio, formas geométricas
y lamedida. Es importante que el nifio construya por si mismo los conceptos matematicos
bésicos y de acuerdo a sus posibilidades y tomando en cuenta sus conocimientos previos
y que llegue a utilizar los diversos conocimientos que ha adquirido a lo largo de su

desarrollo.

El desarrollo de las nociones matematicas basicas, es un proceso paulatino que construye
el nifio a partir de las experiencias que le brinda la interaccién con los objetos fisicos, su
entorno Yy situaciones de su diario vivir. Esta interaccion le permite crear mentalmente
relaciones, comparaciones estableciendo semejanzas y diferencias de sus caracteristicas

para poder clasificarlos, seriarlos y compararlos.

En conclusion: Es importante decir que la actitud de las educadoras frente al campo de
Pensamiento Matematico debe ser de apertura a destinar tiempos concretos para trabajar
las competencias que en él se favorecen, de vincular las actividades matematicas

espontaneas e informales de los nifios y su uso para propiciar el desarrollo del
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razonamiento, es el punto de partida de la intervencion educativa en este campo

formativo.

2.2.14. Capacidades matematicas
Segun las Rutas de Aprendizaje (2015), las capacidades que se movilizan en el Actuar y

pensar matematicamente son las siguientes:

Capacidad 1: Matematiza situaciones
Es la capacidad de expresar en un modelo matematico, un problema reconocido en una
situacion. En su desarrollo, se usa, interpreta y evalta el modelo matematico, de acuerdo

a la situacion que le dio origen. Por ello, esta capacidad implica:

Identificar caracteristicas, datos, condiciones y variables del problema que permitan
construir un sistema de caracteristicas matematicas (modelo matematico), de tal forma

que reproduzca o imite el comportamiento de la realidad.

Usar el modelo obtenido estableciendo conexiones con nuevas situaciones en las que
puede ser aplicable. Esto permite reconocer el significado y la funcionalidad del modelo

en situaciones similares a las estudiadas.

Contrastar, valorar y verificar la validez del modelo desarrollado, reconociendo sus

alcances y limitaciones.

La matematizacion destaca la relacion entre las situaciones reales y la matematica,
resaltando la relevancia del modelo matematico, el cual se define como un sistema que
representa y reproduce las caracteristicas de una situacion del entorno. Este sistema esta
formado por elementos que se relacionan y por operaciones que describen como
interacttian dichos elementos, haciendo mas facil la manipulacién o el tratamiento de la

situacion Lesh y Doerr (2003).
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Capacidad 2: Comunicay representa ideas matematicas

De acuerdo a las Rutas de Aprendizaje (2015), es la capacidad de comprender el
significado de las ideas matemaéticas y expresarlas de forma oral y escrita usando el
lenguaje matematico y diversas formas de representacion con material concreto, gréfico,

tablas, simbolos y transitando de una representacion a otra.

La comunicacion es la forma como de expresar y representar informacion con contenido

matematico, asi como la manera en que se interpreta Niss (2002).

Las ideas matematicas adquieren significado cuando se usan diferentes representaciones
y se es capaz de transitar de una representacion a otra, de tal forma que se comprende la

idea matematica y la funcion que cumple en diferentes situaciones.

En las primeras edades en la Educacion Inicial, el proceso de construccion del
conocimiento matematico se vincula estrechamente con el proceso de desarrollo del

pensamiento del nifio.

Este proceso que comienza con el reconocimiento a través de su cuerpo, interactuando
con el entorno y con la manipulacion del material concreto se va consolidando cuando el
nifio pasa a un nivel mayor de abstraccién al representar de manera pictérica y gréafica
aquellas nociones y relaciones que fue explorando en un primer momento a través del
cuerpo y los objetos. La consolidacion del conocimiento matematico; es decir, de
conceptos se completa con la representacion simbolica (signos y simbolos) de estos

conceptos y su uso a través del lenguaje matematico, simbdlico y formal.

Capacidad 3: Elabora y usa estrategias
Segun las Rutas de Aprendizaje (2015), es la capacidad de planificar, ejecutar y valorar
una secuencia organizada de estrategias y diversos recursos, entre ellos las tecnologias de

informacion y comunicacion, empleandolos de manera flexible y eficaz en el
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planteamiento y resolucién de problemas. Esto implica ser capaz de elaborar un plan de
solucién, monitorear su ejecucion y poder incluso reformular el plan en el mismo proceso
con la finalidad de resolver el problema. Asimismo, revisar todo el proceso de resolucion,
reconociendo si las estrategias y herramientas fueron usadas de manera apropiada y

Optima.

Las estrategias se definen como actividades conscientes e intencionales que guian el
proceso de resolucidn de problemas. Estas pueden combinar la seleccion y ejecucion tanto
de procedimientos matematicos, asi como estrategias heuristicas de manera pertinente y

adecuada al problema planteado.

La capacidad Elabora y usa estrategias y recursos implica que:
e Los nifios elaboren y disefien un plan de solucion.
e Los nifios seleccionen y apliquen procedimientos y estrategias de diverso tipo
(heuristicas, de calculo mental o escrito).
e Los nifios hagan una valoracion de las estrategias, procedimientos y los recursos que

fueron empleados; es decir que reflexionen sobre su pertinencia y si le fueron utiles.

Capacidad 4: Razona y argumenta generando ideas matematicasDe acuerdo a las
Rutas de Aprendizaje (2015), es la capacidad de plantear supuestos, conjeturas e hipotesis
de implicancia matematica mediante diversas formas de razonamiento, asi como de
verificarlos y validarlos usando argumentos. Para esto, se debe partir de la exploracion de
situaciones vinculadas a las matematicas, a fin de establecer relaciones entre ideas y llegar
a conclusiones sobre la base de inferencias y deducciones que permitan generar nuevas
ideas matematicas.

La capacidad Razona y argumenta generando ideas matematicas implica que los nifios:

e Expliquen sus argumentos al plantear supuestos, conjeturas e hipotesis.
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e Observen los fendmenos y establezca diferentes relaciones matematicas.
e Elaboren conclusiones a partir de sus experiencias.

e Defiendan sus argumentos y refute otros en base a sus conclusiones.

Las situaciones ladicas como estrategias para el desarrollo de las capacidades

matematicas

Segun el Ministerio de Educacion (2012) es indiscutible que el juego tiene un rol muy
importante y significativo en la vida de los nifios; asi como también en el adulto, ya que
constituye una de las actividades naturales mas propias del ser humano. Segun Froebel
“El juego es el mayor grado de desarrollo del nifio en esa edad, por ser la manifestacion
libre y espontanea del interior, la manifestacion del interior exigida por el interior mismo
segin la significacion propia de la voz del juego”, “el juego es el testimonio de la

inteligencia del hombre en este grado de la vida: es por lo general el modelo y la imagen

de la vida™.

Los nifios juegan porque al jugar, el nifio exterioriza sus alegrias, miedos, angustias y el
juego es el que le ofrece el placer en resolver significativamente problemas, poniendo en
practica distintos procesos mentales y sociales; por lo tanto; los docentes deben promover
tiempos de juego y de exploracién no dirigidos, tiempos en que los nifios puedan elegir
de manera libre a qué jugar, con quién hacerlo. A su vez debe acompafiarlos observando
y registrando las acciones que emprenden los nifios sin interrumpirlos en su momento de
juego, con qué materiales y por cuanto tiempo hacerlo y, por otro lado, pueden proponer

actividades ludicas que sean motivadoras y placenteras.

El promover el jugar, el movimiento, la exploracion y el uso de material concreto,
sumados a un acompafiamiento que deben propiciar los docentes en el proceso de

aprendizaje, posibilita el desarrollo de habitos de trabajo, de orden, de autonomia,
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seguridad, satisfaccion por las acciones que realiza, de respeto, de socializaciéon y
cooperacion entre sus pares. En esta etapa, el juego se constituye en la accion pedagogica
del nivel de educacion inicial, porque permite partir desde lo vivencial a lo concreto.
Debido a que el cuerpo y el movimiento son las bases para iniciar a los nifios, en la

construccion de nociones y procedimientos matematicos basicos.

Este tipo de aprendizaje significativo es indispensable, en la iniciacion a la matematica,
porque facilita los aprendizajes en los nifios de una manera divertida despertando el placer

por aprender, adquiriendo significados y usdndolos en situaciones nuevas.

En esta dinamica, los nifios en Educacion inicial tienen la oportunidad de escuchar a los
otros, explicar y justificar sus propios descubrimientos, confrontar sus ideas y compartir
emociones, y aprender mutuamente de sus aciertos y desaciertos. Por consiguiente, las

actividades ludicas:

Son actividades naturales que desarrollan los nifios en donde aprenden sus primeras

situaciones y destrezas.

e Dinamizan los procesos del pensamiento, pues generan interrogantes y motivan la
busqueda de soluciones.

e Presentan desafios y dinamizan la puesta en marcha de procesos cognitivos.

e Promueven la competencia sana y actitudes de tolerancia y convivencia que crean un
clima de aprendizaje favorable.

e Favorecen la comprension y proceso de adquisicion de procedimientos matematicos.

e Posibilitan el desarrollo de capacidades y uso de estrategias heuristicas favorables para

el desarrollo del pensamiento matematico.
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I1l. MATERIALES Y METODOS

3.1. Ubicacion geografica del estudio

El presente proyecto de investigacion se realizo en la Institucion Educativa Inicial Privada
Chiki de la ciudad de Puno, ubicado en el Pasaje Grau, del departamento de Puno,
provincia de Puno, distrito de Puno. Los nifios y nifias de esta institucion provienen de un

nivel socioecondmico medio algunos padres tienen ingresos fijos y otros no.

3.2. Periodo de duracion del estudio
El presente estudio tuvo una duracion de tres meses y 15 dias desde el 1 agosto hasta el 1

de diciembre del 2018.

3.3.  Procedencia del material utilizado

El material experimental que se utilizé durante el desarrollo de la investigacion son los
siguientes:

e El pre - test o prueba de entrada (ficha de observacidn).

e Lostalleres de juegos (disfraces, pelotas, pafiuelos, laminas, siluetas, mascaras, etc.)

e Lapost —test o prueba de salida (ficha de observacién).

3.3.1. Técnica de investigacion

La técnica que se utilizo fue la observacion segun Pardinas (2005) refiere que la
observacion es una técnica de recopilacion de datos sub primarios que nos permite el
logro de la informacidn en el mismo instante en que ocurren los hechos y no cuando estos
ya pasaron. Esta técnica consiste en estudiar las personas, situaciones, fendmenos,
hechos, objetos, casos, acciones, y otros, pues se debe obtener informacidn necesaria para

realizar el estudio de investigacion
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3.3.2. Tipo de investigacion

El tipo de investigacion que se realiz6, segun el propdsito de la investigacion, es una
ciencia aplicada. Segun Charaja (2011), se refiere a la investigacién experimental que
corresponde a las investigaciones explicativas causales. Este tipo de investigacion se
caracteriza por la manipulacion de la variable independiente (causa) con el fin de generar

determinado cambios en la variable dependiente (efecto).

3.3.3. Disefio de investigacion
El disefio de la investigacion, corresponde al disefio Cuasi Experimental de dos grupos
intactos no aleatorios con pre y pos prueba y con algunas variables extrafias controladas,

cuyo esquema es el siguiente:

01 GcC ﬁ-OZ
01 Ge (X) *02

Donde:

O = Prueba

Gc = Grupo de control
Ge = Grupo experimental

(X) = Experimento o tratamiento

3.4. Poblacion y muestra de la investigacion

3.4.1 Poblacion

La poblacion de investigacion esta constituida por los nifios de 3 afios de la Institucion
Educativa Inicial Particular Chiki de la ciudad de Puno en el afio 2018, y esta poblacion

se muestra en el siguiente tabla.
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Tabla 1
NUmero de nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial Particular Chiki de la
ciudad de Puno.

GRADO Y SECCION NUMERO DE NINOS
Tres afios A 13
Tres afios B 13
Total 26

Datos obtenidos (Fuente: Elaboracién propia)

3.4.2. La Muestra

La muestra es no probabilistica por conveniencia, esta técnica permite seleccionar una
parte de la poblacién segun la conveniencia o juicio del investigador. La muestra estara
conformada por la totalidad de la poblacién que es 26 nifios ya que en la Institucion

Educativa no existen mas secciones.

3.5. Disefio estadistico

Los Valores estadisticos de prueba miden la desviacion de un valor estadistico de muestra
a partir de un valor propuesto. Y ambas pruebas se basan en la distribuciéon normal
estandar para valores criticos. Quiza la unica diferencia real entre las ambas radica en la
forma corno se obtiene la desviacion estandar de la distribucién de muestreo. Esta prueba

comprende el célculo del valor estadistico de prueba Zc.

Aplicacion de distribucion de Z¢

(Xe—Xc)

Pre Se2 Pos Se?
24 24

Z:=
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3.6. Procedimiento del Experimento
o Como primer paso de la investigacion, se debera hacer aprobar el proyecto de
investigacion con la aprobacion y autorizacion de los jurados correspondientes y

poder obtener el oficio de ejecucion.

o Solicitar a la Institucion Educativa el permiso de ejecuciéon del proyecto de

investigacion, acompafiando el oficio de autorizacion.

o Teniendo ya el permiso de ejecucion del proyecto de investigacion hacer la

presentacion respectiva en los grupos de investigacion.

o Aplicar la pre-prueba a ambos grupos de investigacion, para asi poder obtener los

primeros datos de la investigacion.

o Realizar las sesiones de aprendizaje planificadas en el grupo de control de acuerdo
a la investigacion y aplicar el tratamiento con el grupo experimental, en este caso

que son los juegos financieros.

o Mediante este periodo realizar las observaciones de acuerdo a la lista de cotejo para

poder recolectar mas datos acerca de sus habilidades.

o Por ultimo, aplicar la pos-prueba para ambos grupos de investigacion, para poder

determinar si el tratamiento sirvié o no de acuerdo con la hipotesis te investigacion
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3.7. Variables
VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES CRITERIOS DE
VALORACION

Juegos financieros

Clasificacion de
Juegos

Juegos de contacto fisico
Juegos socio-dramaticos
Juego de mesa

Juegos de patio

Juegos sensoriales
Juegos motores

Juegos intelectuales
Juegos sociales
Aplicaciones moviles
Video juegos

Juegos online

Logro previsto: A
En proceso : B
En Inicio: C

Capacidades
matematicas

Matematiza
situaciones
Comunica y
representa ideas

matematicas

Elabora 'y usa
estrategias

Razona y
argumenta
generando
matematicas

ideas

Reconoce la cantidad y el nimero del
1 al 5 con material gréfico.

Expresa el tamafio de dos objetos al
compararlos, usando las palabras:
“grande” o “pequefio”.

Junta y separa objetos de acuerdo a un
criterio establecido.

Representa graficamente la cantidad
de 3 objetos diferentes.

Explica con su propio lenguaje el
criterio que utilizo para agrupar
objetos.

Expresa con sus propias palabras lo
que comprende del problema.
Expresa cantidades de hasta 5 objetos
usando su propio lenguaje.

Expresa en forma oral los nimeros
ordinales en contextos de la vida
cotidiana con referte hasta el segundo
lugar.

Emplea procedimientos propios al
resolver problemas de comparacion.
Propone acciones para contar hasta 5
y ordenar cantidades hasta con 3
objetos.

Realiza seriaciones con los nimeros
1,2y3.

Expresa la comparacion de cantidades
de objetos mediante las expresiones
“muchos” y”’pocos”.

Emplea estrategias basadas en el
ensayo y error, para resolver
problemas para contar hasta 5,
compara cantidades hasta 3 con apoyo
de material concreto.

Emplea procedimientos propios y
recursos al resolver problemas que
implican comparar.

Explica con su propio lenguaje el
lenguaje el resultado de un problema.

Logro previsto: A
En proceso : B
En Inicio: C
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3.8. Analisis de los resultados

Tabla 2
Resultados obtenidos de la prueba de hipotesis segun el Pos y Pre test de los
Escalas Mgrlca de Experimental Control
ase
Cualitativo  Cuantitativo Xi fi % fi %
A (16-20) 18 0 0 0 0
B (11-15) 13 4 31 5 38
C (0-10) 5 9 69 8 62
Total 13 100 13 100

estudiantes de Chiki

Tabla 3
Resultados de calculos estadisticos
Media aritmética ~ Varianza Desviacion
estandar
XZ% SZ:—5212'3 S:\/?&S
Experimental 13
X:7,5 32:40,6 S=6.4
lell; SZZ% S: %
Control / 3
X=8,1 S2=15,2 5=3,9

3.8.1. Resultados de la prueba de hipdtesis segun el pos test del grupo experimental
y grupo de control
Para la verificacion de los resultados de la prueba de hipétesis se tiene que tener los

estadigrafos para la comprobacion de la prueba.

Hipotesis nula (Ho): Los promedios del grupo experimental no varian significativamente

con respecto al promedio del grupo de control. w/

Hipdtesis alterna (Ha): El promedio del grupo experimental después del tratamiento
varia significativamente con respecto al promedio del grupo de control.
Nivel de significancia

0=0,005 = 5% (Margen de error)
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Tabla 4
Estadigrafos de contraste

ESTADIGRAFOS

PRUEBAS -

n X s? S
Ge 13 75 40,6 6,4
Gc 13 8,1 15,2 3,9

Aplicacidn de distribucion de Z¢
(Xe—Xc)

Pre Se2  Pos Se?
24 24

(8,1-7,5)

40,6 15,2
s
13 13

Zc:

Zc:

0,6

Vv3,1+1,2

0,6
Z:;
21

Z(::O, 28

Zc:

Decision

En los resultados obtenidos se puede determinar que teniendo en cuenta los grados de
libertad se logra obtener en Z calculada el resultado de 1,782, demostrando asi que en Z
tabulada se logra obtener que un 0,28 logrando estar en la region de aceptacion,

demostrando asi la hipétesis nula, como se muestra en el siguiente grafico

P ——

Regionde rechazo’ .. ‘ v Regién de rechazo
Regién de no rechazo

- +1,7
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3.8.2. Resultado de la prueba de hipotesis del Pre test.
Tabla5
Resultado de notas obtenidas por el pre test de los estudiantes.
Escalas Marca de Experimental Control
Clase
Cualitativo Cuantitativo Xi fi % fi %
A (16-20) 18 11 85 3 23
B (11-15) 13 2 15 10 77
C (0-10) 5 0 0 0 0
Total 13 100 13 100
Tabla 6
Resultados de calculos estadisticos.
MEDIA DESVIACION
ARITMETICA VARIANZA ESTANDAR
X:& 82:ﬁ S= ’ﬁ
. 13 13 13
Experimental
X:l7,2 82:3,3 S=1.8
et =2 - [
Control
X=14,2 $%2=29,9 S=55

3.8.3. Resultados de la prueba de hipdtesis segun el pre test del grupo experimental
y grupo de control
Para la verificacion de los resultados de la prueba de hipétesis se tiene que tener los

estadigrafos para la comprobacion de la prueba.

Hipotesis nula (Ho) : Los promedios del grupo experimental no varian significativamente

con respecto al promedio del grupo de control.

Hipotesis alterna (Ha): El promedio del grupo experimental después del tratamiento
varia significativamente con respecto al promedio del grupo de control.
Nivel de significancia

0=0,005 = 5% (Margen de error)
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Tabla 7
Estadigrafos de contraste

PRUEBAS ESTADIGRAFO§

n X s? S
Ge 13 17,2 33 18
Gc 13 14,2 29,9 4

Aplicacion de distribucion de Z.

(Xe—Xc)

Pre Se?  Pos Se?
24 24

Zc=

17,2—14,2
ZC:( 3,3 299 )
\I§+?
3
v/0,25+2,3

Zc:

Z:=1,87

Decision

En los resultados obtenidos se puede determinar que teniendo en cuenta los grados de
libertad se logra obtener en Z calculada el resultado de 1,782, demostrando asi que en Z

tabulada se logra obtener que un 1,87 logrando estar en la region de rechazo y

demostrando asi la hipétesis alterna, como se muestra en el siguiente grafico.

— P —

Region de rechazo” » Region de rechazo
Region de no rechazo

- +1,7
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IV. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Resultados

El instrumento aplicado en la investigacion es la ficha de observacion, segun Pardinas
(2005) senala que la ficha de observacion “son instrumentos de investigacion y
evaluacion y recoleccion de datos, referido a un objetivo especifico, en el que se
determinan variables especificas. Se usan para registrar datos a fin de brindar
recomendaciones para la mejora correspondiente”.

A: Logro Previsto (16 - 20)

B: En Proceso (11 — 15)

C: En Inicio (0 - 10)

4.1.1. Resultados del grupo experimental y de control en el Pre-test

Tabla 8
Matematiza situaciones

En inicio En proceso Logro previsto

NO Matematiza  Experimental  Control Experimental Control ~ Experimental Control
situaciones

f % f % f % f % f % f %

Reconoce la
cantidad y el
1  nimerodel 1al 4 31 5 38 9 69
5 con material
grafico.
Expresa el
tamafio de dos

objetos al
compararlos,
2 usando las 5 38 8 62 7 54
palabras:
“grande” 0
“pequeno”
Junta y separa
objetos de
3 acuerdo a un 7 54 2 15 6 46 2
criterio
establecido.
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69 69
70 62
60 4 4
>0 38 38
40 1 g 31
30
5

20 8 8
10 0 0 0

0

Reconoce la cantidad y el Expresa el tamafio de dos Junta y separa objetos de
ndmero del 1 al 5 con objetos al compararlos, acuerdo a un criterio
material gréfico. usando las palabras: establecido.

“grande” o “pequefio”

5 EXPERIMENTAL = CONTROL EXPERIMENTAL2
CONTROL3 m EXPERIMENTAL4 m CONTROLS5

Figura 1: Matematiza situaciones
Fuente: Tabla 8

Se puede observar en la tabla 8 y figura 1, que de un 100% que es total de estudiantes en
la Institucion Educativa Inicial Privada Chiki de la ciudad de Puno, un 62 % de
estudiantes se encuentran en el rango de inicio en el grupo experimental , también se
puede observar que en el grupo de control se encuentra un 31% de estudiantes que se
encuentra en inicio; otro porcentaje elevado que se puede observar que de un 100% de
los estudiantes se encuentra con 38% del grupo experimental se encuentran en proceso,
asi como un 69% que es el rango mas elevado se encuentra en proceso en el grupo de
control; teniendo en cuenta que estos porcentajes se encuentran en que los estudiantes
reconocen la cantidad y el nimero del 1 al 5 con material grafico, asi como sefiala el
Ministerio de Educacion que la experiencia con el material concreto permite la
comprensién del namero y posibilita el establecimiento de relaciones de cantidad, por
ejemplo, cuatro naranjas se pueden representar con cuatro piedritas y con el nimero
cinco; también se puede observar en la figura que de un total de 100% de los estudiantes
evaluados de la pre prueba que del grupo experimental un 31 % de estudiantes se
encuentran en el rango de inicio, también se puede observar que en el grupo de control se
encuentra un 62% de estudiantes que se encuentra en inicio, con otro porcentaje elevado
se puede observar que de un 100% de los estudiantes se encuentra con 54% del grupo
experimental se encuentran en proceso, sefialando que los estudiantes se encuentran en
proceso en expresar el tamafio de dos objetos al compararlos, usando las palabras:

“grande” o “pequefio”.
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Tabla 9
Comunica y representa ideas matematicas.
Comunicay EN INICIO EN PROCESO LOGRO PREVISTO
NG representa Experimental Control Experimental Control Experimental  Control
ideas
caterdticas T % f % f % f % f % f %
Representa

graficamente la
1 cantidad de 3 9 69 6 46 3 23 7 54 1 8 0 0
objetos
diferentes.
Explica con su
propio lenguaje
2 el criterio que 9 69 8 62 4 31 4 31 0 0 1 8
utilizo para
agrupar objetos.
Expresa con sus
propias palabras

3 o que 5 38 7 54 8 62 6 46 0 0 0 0
comprende del
problema.
Expresa

cantidades de
4  hasta 5 objetos 10 77 8 62 3 23 5 38 0 0 0 0

usando su
propio lenguaje.
Expresa en
forma oral los
nlimeros

ordinales en
5 contextos de la 9 69 8 62 4 31 5 38 0 0 0 0
vida cotidiana
con referente
hasta el segundo

lugar.
77
80 69 69
70 2 2
60
6
>0 38 38
40 1
30 3
20
10 0 0 0
0
Representa Explica con su Expresaconsus  Expresa cantidades Expresa en forma
graficamente la propio lenguaje el  propias palabras lo  de hasta 5 objetos  oral los nimeros
cantidad de 3 criterio que utilizo  que comprende del  usando su propio ordinales en
objetos diferentes. para agrupar problema. lenguaje. contextos de la vida
objetos. cotidiana con

referente hasta el
segundo lugar.

mEXPERIMENTAL ® CONTROL ®mEXPERIMENTAL2 = CONTROL3 mEXPERIMENTAL4 m CONTROLS

Figura 2: Comunica y representa ideas matematicas.
Fuente: Tabla 4.
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Interpretacion:

Se puede observar en la tabla 9 y figura 2, que de un 100% que es total de estudiantes en
la Institucion Educativa Inicial Particular Chiki de la ciudad de Puno, un 77 % que es el
porcentaje mas alto de estudiantes se encuentran en el rango de inicio en el grupo
experimental, ademas se puede observar que en el grupo de control se encuentra un 62
% de estudiantes que se encuentra en inicio; otro porcentaje que se puede observar que
de un 100% de los estudiantes se encuentra con 23 % que es el porcentaje mas bajo del
grupo experimental se encuentran en proceso, asi como un 38 % se encuentra en proceso
en el grupo de control; teniendo en cuenta que estos porcentajes se encuentran en que los
estudiantes expresan cantidades de hasta 5 objetos usando su propio lenguaje, asi como
indica Garcia el lenguaje es un instrumento basico para los humanos. Del mismo modo
que observando una herramienta nos hacemos una idea de sus posibilidades funcionales,
igualmente analizando el lenguaje, es posible caer en la cuenta de lo que podemos realizar

mediante su empleo e incluso establecer sus limites de eficacia.

El lenguaje es sin duda un instrumento fabuloso, nos permite utilizar la razon, una
capacidad caracteristica nuestra por la que nos calificamos de racionales, sin embargo la
irracionalidad también se muestra en el lenguaje humano, mas de lo que pudiéramos

pensar a priori.
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Tabla 10
Elabora y usa estrategias
En inicio En proceso Logro previsto

N° Elta bct)ra.y usa Experimental Control  Experimental  Control  Experimental  Control
estrategias ¢ o f % f % f % f % f %
Emplea
procedimientos

1 Propiosal 6 4 9 69 6 46 4 31 1 8 0 O
resolver

problemas de
comparacion.

Propone
acciones para
2 contarhasta5 10 77 6 46 2 15 7 54 1 8 O 0
y ordena
cantidades has
con 3 objetos.

Realiza

3 seriacionescon 7 54 9 69 6 46 4 31 0 0 O 0
los nimeros 1,
2y 3.

80

70

60

50

40

30

20

10

Emplea procedimientos Propone acciones para contar Realiza seriaciones con los
propios al resolver problemas hasta 5 y ordena cantidades numeros 1,2y 3.
de comparacién. has con 3 objetos.
M EXPERIMENTAL ™ CONTROL ® EXPERIMENTAL2 CONTROL3 mEXPERIMENTAL4 m CONTROL5S

Figura 3: Elabora y usa estrategias
Fuente: Tabla 5
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Interpretacion:

Se puede observar en la tabla 10 y figura 5, que de un 100% que es total de estudiantes
en la Institucion Educativa Inicial Privada Chiki de la ciudad de Puno, un 46 % de
estudiantes se encuentran en el rango de inicio en el grupo experimental, también se puede
observar que en el grupo de control se encuentra un 69 % que es el rango més elevado de
estudiantes se encuentra en inicio, otro porcentaje elevado se puede observar que de un
100% de los estudiantes se encuentra con 46 % del grupo experimental se encuentran en

proceso, asi como un 31% se encuentra en proceso en el grupo de control.

Teniendo en cuenta que estos porcentajes se encuentran en que los estudiantes que
emplean procedimientos propios al resolver problemas de comparacion, como plantea el
Ministerio de Educacion al resolver problemas de comparacién las nifias y los nifios
aprenderdn a elaborar representaciones concretas, graficas y simbolicas de los
significados de la adicion y sustraccion mediante la resolucion de problemas y deben ser
apropiados al contexto de las nifias y los nifios, y sus posibilidades para desarrollarlos

acompafados en el proceso de resolucion.
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Tabla 11
Razona y argumenta generando ideas matematicas
Razona y argumenta En inicio En proceso Logro previsto
Ne° generando ideas Experimental  Control Experimental ~ Control  Experimental Control
matematicas f % f % f % f % f % f %

Expresa la comparacion
de cantidades de objetos

1 Mmediante s 5 338 9 69 6 46 4 31 1 8 0 O
expresiones muchos y
pocos
Emplea estrategias

basadas en el ensayo y
error, para resolver
problemas para contar
2 hasta 5, comparar 9 69 6 46 2 15 7 54 1 8 0 0
cantidades hasta 3 con
apoyo de material
concreto.

Emplea procedimientos
propios y recursos al
3 resolver problemas que
implican comparar. 8 62 9 69 6 46 4 31 0 0 O 0
Explica con su propio
lenguaje el resultado del

problema
69
70 62
60 54
50
38 38
40 31
30
20
8

10 0 0 0 0 0o 0 O 0 0O 0 O

0

Expresa la comparacion de Emplea estrategias basadas en Emplea procedimientos
cantidades de objetos mediante el ensayo y error, para resolver  propios y recursos al resolver
las expresiones: “muchos” y  problemas para contar hasta 5, problemas que implican
“pocos” comparar cantidades hasta 3 comparar.
con apoyo de material
concreto.
mEXPERIMENTAL = CONTROL EXPERIMENTAL2
CONTROL3 B EXPERIMENTAL4 B CONTROL5

Figura 4: Razona y argumenta generando ideas matematicas.
Fuente: Tabla 6.
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Interpretacion:

Se puede observar en la tabla 11 y figura 4 que de un 100% que es total de estudiantes en
la Institucion Educativa Inicial Privada Chiki de la ciudad de Puno, un 69% que es el
porcentaje més elevado de estudiantes se encuentran en el rango de inicio, ademés
podemos observar que en el grupo de control hay un 0 % de estudiantes que se encuentra
en inicio, con otro porcentaje bajo se puede observar que de un 100% de los estudiantes
un 31% del grupo experimental se encuentran en proceso; teniendo en cuenta que estos
porcentajes se encuentran en que los estudiantes emplean estrategias basadas en el ensayo
y error, para resolver problemas para contar hasta 5, comparar cantidades hasta 3 con

apoyo de material concreto, como sefiala Balbuena(1992)

La técnica de ensayo y error, muy Util en la resolucion de problemas, consiste en: Elegir
un valor posible, imponer a ese valor las condiciones dadas en el problema y probar si se
ha alcanzado el objetivo esperado. Si el resultado no es el esperado se repite todo el

proceso con otro valor, y asi sucesivamente, hasta alcanzar el objetivo deseado.
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4.1.2. Resultados obtenidos del grupo experimental y control en el Pos-test

Tabla 12
Matematiza situaciones

En inicio En proceso Logro previsto
Experimental  Control  Experimental Control Experimental Control
f % f % f % f % f % f %

o Matematiza
situaciones

Reconoce la
cantidad y el
1 ndmero de_l lalb 0 0 0 0 2
con material
grafico.

15 6 46 11 85 7 54

Expresa el
tamafio de dos
objetos al
compararlos,
2 usando las 0 0 0 O 3 23 8 62 10 77 5 38
palabras:
“grande” o
“pequetio”

Junta y separa
objetos de
3 acuerdoaun 0 0 0 0 2 15 7 54 11 85 6 46
criterio
establecido.

80
70
60 54
50
40

30
20 15 15

10 l l
0 0 0 0

Reconoce la cantidad y el Expresa el tamafio de dos Junta y separa objetos de
ntmero del 1 al 5 con objetos al compararlos, acuerdo a un criterio
material grafico. usando las palabras: “grande” establecido.
o “pequefio”

0 0

m EXPERIMENTAL ®m CONTROL m EXPERIMENTAL2 CONTROL3 mEXPERIMENTAL4 m CONTROL5

Figura 5: Matematiza situaciones
Fuente: Tabla 7.
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Interpretacion:

Se puede observar en la tabla 12 y figura 5, que de un 100% que es total de estudiantes
en la Institucion Educativa Inicial Privada Chiki de la ciudad de Puno, un 23 % de
estudiantes se encuentran en el rango de proceso en el grupo experimental , también se
puede observar que el grupo de control se encuentra con un 62% de estudiantes que se
encuentra en proceso; el porcentaje mas elevado que se puede observar que de un 100%
de los estudiantes el 77 % del grupo experimental se encuentran en logro previsto asi
como un 38% se encuentra en logro previsto en el grupo de control; teniendo en cuenta
que estos porcentajes se encuentran en que los estudiantes expresan el tamafio de dos

objetos al compararlos, usando las palabras: “grande” o “pequefo”.

Segln el Ministerio de Educacion en muchas situaciones espontaneas o planeadas ex
profeso se compara la cantidad de elementos de dos 0 méas colecciones para saber cuél
tiene mas, por ejemplo, quién gand mas puntos en un juego, quée hay mas (nifios o nifias)
o determinar si sobran o faltan elementos (por ejemplo, saber si alcanzan los vasos para

los invitados, los lapices para los miembros de un equipo, etcétera).
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Tabla 13
Comunica y representa ideas matematicas

En inicio En proceso Logro previsto
Experimental ~ Control ~ Experimental Control  Experimental Control
f % f % f % f % f % f %

Comunica y representa

N° . .
ideas matematicas

Representa gréaficamente la

1 cantidad de 3 objetos 5 5 5 g 2 15 g 62 11 8 5 38
diferentes.
Explica con su propio
lenguaje el criterio que

2 utilizo para agrupar objetos. 1 8 1 8 0 0 6 46 12 92 6 46

Expresa con sus propias

3 gg:a;ﬁ,;%aq”e comprende 5 5 3 23 g g 6 46 13 100 4 31

Expresa cantidades de hasta

4 O objetosusando supropio 4 g 3 53 5 15 § 46 10 77 4 31
lenguaje.

Expresa en forma oral los
nimeros ordinales en
5 contextos de la vida 0 0 6 46 2 15 3 23 11 8 4 31
cotidiana con referente hasta
el segundo lugar.

100
100 92
90 85 85
77
80
70 62
60
50 46 6 46 46 46
8
40 1 1 1
30 23 23 23
20 P > >
0 8 8 8
1
00 0 0
' oo or
Representa Explica con su Expresaconsus Expresa cantidades Expresa en forma
graficamente la  propio lenguaje el propias palabras lo de hasta 5 objetos  oral los nimeros
cantidad de 3 criterio que utilizo que comprende del  usando su propio ordinales en
objetos diferentes. para agrupar problema. lenguaje. contextos de la
objetos. vida cotidiana con

referente hasta el
segundo lugar.

mEXPERIMENTAL ™ CONTROL EXPERIMENTAL2 CONTROL3 ® EXPERIMENTAL4 = CONTROL5

Figura 6: Comunica y representa ideas matematicas
Fuente: Tabla 8.
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Interpretacion:

Se puede observar en la tabla 13 y figura 6, que de un 100% que es total de estudiantes
en la Institucion Educativa Inicial Privada Chiki de la ciudad de Puno, un 15 % de
estudiantes se encuentran en el rango de proceso en el grupo experimental , también se
puede observar que en el grupo de control se encuentra un 62 % de estudiantes se
encuentra en proceso ; otro porcentaje elevado que se puede observar que de un 100%
de los estudiantes el 85% del grupo experimental se encuentran en el rango de logro
previsto asi como un 38 % en el grupo de control; teniendo en cuenta que estos
porcentajes se encuentran en que los estudiantes representan graficamente la cantidad de

3 objetos diferentes.

Asi como indica el Ministerio de educacion los estudiantes aprenderan a utilizar diversos
procedimientos para contar y comparar cantidades de hasta 3 objetos, usando material
concreto, pictorico y grafico para lo cual hay que tener en cuenta que comparar es fijar
la atencion en dos 0 mas cosas para reconocer sus diferencias y semejanzas y descubrir
sus relaciones, Segun el Ministerio de educacion algunas variables didacticas permiten
generar y complejizar situaciones de comparacion: colecciones formadas con objetos o
dibujadas, colecciones fisicamente cerca o lejos una de la otra, cantidades de objetos
relativamente grandes o pequefias, objetos espaciados entre si 0 no (unos muy juntos,
otros muy separados). Estas variables introducen distintas dificultades e influye n en los

procedimientos que los nifios pondran en juego
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Tabla 14
Elabora y usa estrategias
En inicio En proceso Logro previsto
N©° Eltab(t)ra. y usa Experimental Control Experimental ~ Control ~ Experimental Control
estrategias f % f % f % f % f % f %

Emplea procedimientos
propios al  resolver

1 problemas de 0 0 3 23 2 15 6 46 11 8 4 31
comparacion.
Propone acciones para
contar hasta 5 y ordena

2 cantidades has con 3 0 0 2 15 2 15 6 46 11 8 5 38
objetos.

Realiza seriaciones con
3 los nimeros 1, 2y 3. c 0 3 23 2 15 3 23 11 8 7 54

90
80
70
60
50
40
30 23
20
10

15 15

0

M

Emplea procedimientos Propone acciones para contar Realiza seriaciones con los
propios al resolver problemas hasta 5 y ordena cantidades nimeros 1,2y 3.
de comparacion. has con 3 objetos.

mEXPERIMENTAL ® CONTROL EXPERIMENTAL2 CONTROL3 ®mEXPERIMENTAL4 = CONTROL5

Figura 7: Elabora y usa estrategias

Fuente: Tabla 14.

Se puede observar en la tabla 14 y figura 9, que de un 100% que es total de estudiantes
en la Institucion Educativa Inicial Privada Chiki de la ciudad de Puno, un 15 % de
estudiantes se encuentran en el rango de proceso en el grupo experimental ,ademas se
puede observar que en el grupo de control se encuentra un 46 % de estudiantes que se
encuentra en el rango de proceso; el porcentaje méas elevado que se puede observar de
un 100% de los estudiantes es el 85 % que se encuentra en el grupo experimental en el
rango de logro previsto, asi como un 31 % en proceso en el grupo de control; teniendo
en cuenta que estos porcentajes se encuentran en que los estudiantes emplean

procedimientos propios al resolver problemas de comparacion.
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Tabla 15
Razona y argumenta generando ideas matematicas

En inicio En proceso Logro previsto
Experimental  Control  Experimental Control Experimental Control
f % f % f % f % f % f %

NO Razona y argumenta
generando ideas matematicas

Expresa la comparacion de
cantidades de objetos
1 mediante las expresiones: 0 0 3 23 3 23 4 31 10 77 6 46

“muchos” y “pocos”

Emplea estrategias basadas
en el ensayo y error, para
resolver problemas para
2 contar hasta 5, comparar 0 0 3
cantidades hasta 3 con
apoyo de material
concreto.

23 3 23 5 38 10 77 5 38

Emplea  procedimientos
propios y recursos al

3 resolver problemas que O 0O 0 O 4 31 3 23 9 69 10 77
implican comparar.

Explica con su propio
4 lenguaje el resultado deun 1 8 0 O 1 8 7 54 11 8 6 46
problema.

MATEMATIZA SITUACIONES

85
17

69 sm

00

Expresala Emplea estrategias Emplea Explica con su propio
comparaciénde  basadasenelensayo  procedimientos  lenguaje el resultado
cantidades de v error, para resolver propiosy recursosal  de un problema.
objetosmediante las  problemas para resolver problemas
expresiones: contar hasta 5, que implican
“muchos”y "pocos” comparar cantidades comparar.
hasta 3 con apoyo de

material concreto.

B EXPERIMENTAL ~ ECONTROL EXPERIMENTALZ ECONTROL3 ~ MEXPERIMENTAL4 CONTROLS

Figura 8: Razona y argumenta generando ideas matematicas
Fuente: Tabla 15.
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Interpretacion:

Se puede observar en la tabla 15 y figura 8, que de un 100% que es total de estudiantes
en la Institucion Educativa Inicial Privada Chiki de la ciudad de Puno, un 31 % de
estudiantes se encuentran en el rango de proceso en el grupo experimental , también se
puede observar que en el grupo de control se encuentra un 23 % de estudiantes que se
encuentra en el rango de proceso; otro porcentaje elevado que se puede observar que de
un 100% de los estudiantes el 69 % del grupo experimental se encuentran en proceso, asi
como un 77% que es el rango mas elevado se encuentra en el rango de logro previsto en
el grupo de control; teniendo en cuenta que estos porcentajes se encuentran en que los
estudiantes emplean procedimientos propios y recursos al resolver problemas que
implican comparar. Segun el Ministerio de Educacion en la vida cotidiana, el nifio y la
nifia utilizan muy pronto un vocabulario relacionado con la cantidad: todo, nada,
algunos... y también con las parejas de contraste: muchos-poco, mas-menos. Ejemplo:
“dame muchos caramelos”, “dame poca agua”, “esto pesa mucho”, “esta cuerda es mas

larga que la otra.... Todos estos términos se utilizan para comparar. Los nimeros sirven

para comparar cantidades desde el punto de vista cuantitativo utilizado.

4.2. Discusion

El Proyecto Educativo Nacional plantea transformar nuestras instituciones educativas en
lugares efectivos, agradables e integradores, que ofrezcan una educacion basica de
calidad, donde todos los jovenes logren los aprendizajes fundamentales a que tienen
derecho. En esa perspectiva, la politica educativa que viene implementando el Ministerio
de Educacion ha considerado como una de sus prioridades la mejora de los aprendizajes
matematicos. Necesitamos ampliar y consolidar el desarrollo de competencias y

capacidades matematicas que son reconocidas en todos los sistemas educativos del
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mundo, como una de los pilares del desarrollo de las sociedades en el siglo XXI, y
logrando el resultado de 0,28, sefialando asi que tanto el grupo experimental con el grupo
de control se encuentra en la misma condicion; concordando con la Investigacion de
Jaramillo (2012) que realiz6 un estudio sobre el juego en los sectores para desarrollar
capacidades matematicas en nifios de 4 afios de una institucion educativa del Callao,
donde el grupo experimental y de control se encuentra en la misma condicion, utilizando
un disefio cuasi experimental, el que se aplicd un cuestionario compuesto por una escala
de actitudes, con muestras estuvieron constituidas por 24 nifios para el grupo de control
y 24 nifios para el grupo experimental; donde se concluy6 que la aplicacién del programa
jugando en los sectores ha sido eficaz para mejorar el logro de capacidades matematicas

en los nifos de 4 aios.

De acuerdo a los resultados obtenidos se puede demostrar que los juegos financieros
ayudan en el desarrollo de capacidad de matematica de los nifios de 3 afios de la
Institucion Educativa Inicial Privada Chiki de la ciudad de Puno, obteniendo en el
resultado un 1,87 el cual se acepta la hipdtesis alterna de la investigacion, asi como en
esta era existe muchas formas de aprendizaje como prender y aun mas de divertirse, pero
ya no son tantas las que nos permiten hacer ambas cosas a la vez; y si ademas nos
circunscribimos a aprender sobre finanzas las cosas se complican y se limitan las
opciones; por ejemplo el emprendiendo de la coleccion finanzas para nifios de Quiz
Business Show. Una serie de videojuegos para computadora y dispositivos moviles, que
les presenta a los més jovenes, de manera comprensible, conceptos financieros basicos
para el buen manejo de sus finanzas personales, de modo que, cada nifio comprenda desde
la edad mas temprana los fundamentos de la economia, y asi cuando sea adulto tenga las

herramientas basicas para construir su patrimonio econdémico o empresarial. De esta
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manera concordando con la Investigacion de Sandia de Casado y Mar Lellan (2000) sobre
nociones de la matematica utilizando los juego, donde participaron 34 nifios del nivel
preescolar, con edades comprendidas entre 4 y 5 afios, concluyendo que si es posible

mediar las nociones I6gico matematicas a través de actividades ludicas.
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V. CONCLUSIONES
Primera: De acuerdo a los resultados obtenidos se puede analizar la influencia de los
juegos financieros para desarrollar la capacidad matematica de los nifios de 3
afios de la Institucion Educativa Inicial Privada Chiki de la Ciudad de Puno,
en la que se puede demostrar con un 1,87 que en la prueba de hipdétesis se
acepta la hipotesis alterna, por lo que se deduce que los juegos financieros
influyen positivamente en el desarrollo de la capacidad matematica.
Quedando demostrado que a través del juego es donde se dan los aprendizajes
significativos en los nifios; haciéndoles participes de sus ensefianzas y
aprendizajes. Siendo el maestro guia, orientador, facilitador en donde sus

estudiantes construyan sus propios aprendizajes.

Segunda: Se logré determinar que los juegos financieros se pueden elaborar como
estrategias en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial Privada
Ch’iki de la ciudad de Puno en el afio 2018, logrando obtener los porcentajes

maés elevados en el grupo experimental.

Tercera: Se logr6 identificar los efectos que tiene la aplicacion de los juegos
financieros para comunicar y representar ideas matematicas en los nifios de 3
afios de la Institucion Educativa Inicial Privada Chiki de la ciudad de Puno
en el afio 2018, donde los resultados fueron positivos yaqué la aplicacion de
los juegos financieros permite captar la atencion de los nifios generando en
ellos el deseo de ser participes activos de las actividades y generar un
aprendizaje significativo, logrando obtener los porcentajes mas elevados en

el pos test del grupo experimental.
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V1. RECOMENDACIONES
Primera: A los Directores de las Instituciones Educativas, para que realizar cursos de
capacitacion en desarrollo de nuevos enfoques en aprendizajes de juegos
financieros para el desarrollo de aprendizajes de las matematicas que motiven

y estimulen aprendizajes significativos.

Segunda: A los docentes de las Instituciones Educativas para que desarrollen nuevas
tendencias en juegos ladicos en el aprendizaje de la matemaética de esta
manera los nifios tendran mejor rendimiento en esta areay en su formacion

integral.

Tercera: Alos de los padres de familia que se involucren en las diferentes actividades
o talleres respecto a los juegos ludicos idoneos para el aprendizaje de las

matematicas de sus nifnos.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DEL ALTIPLANO - PUNO
Escuela Profesional de Educacion Inicial

TITULO: FICHA DE OBSERVACION DE LA PRUEBA DE ENTRADA (PRE

TEST)
AUTORA: Rocio Zandra Huallpa Condori
ANO DE EDICION: 2018
Aplicable a todos los estudiantes de 3 afios
MARGEN DE APLICACION: de la Institucion Educativa Inicial Privada
Chiki de la ciudad de Puno.
FORMA DE ADMINISTRACION Observacion individual estudiante por
estudiante, no se admite observacion grupal.
TIEMPO DE APLICACION 10 minutos por cada estudiante.
Este instrumento evalUa el desarrollo de la
SIGNIFICACION competencia actlia y piensa mateméaticamente

en situaciones de cantidad, consta de 15
indicadores en los que las respuestas
corresponden a la escala de evaluacion del
MINEDU(A, B, C).Se muestra la ficha de
observacion juntamente con los indicadores
dados, todas estas evaluaciones se consolidan
en el registro auxiliar.

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS ESCALA

Logros previstos: Cuando el estudiante evidencia
el logro de los aprendizajes previstos en el tiempo
programado.

En proceso: Cuando el estudiante esta en camino
de lograr los aprendizajes previstos, para lo cual
requiere acompafiamiento durante un tiempo B
razonable para lograrlo.

En inicio: Cuando el estudiante esta empezando a
desarrollar los aprendizajes previstos o evidencia
dificultades para el desarrollo de estos, necesitando
mayor tiempo de acompafiamiento e intervencion del C
docente de acuerdo con su ritmo y estilo de
aprendizaje.
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